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Sasniedzamo macisanas rezultatu vieniba
""Animacijas veidoSana"

1. Spgj: apzinat animacijas darba saturu.

Zina: animacijas veidus, animaciju saturu, scenarija veido$anas pamatus,
animacijas projektu posmus.

Izprot: animacijas darbu satura apzina$anas nozimi darba uzdevuma
veidoSana.

2. Spgj: izstradat animacijas koncepciju atbilstosi merkim.

Zina: efektivas komunikacijas priek$noteikumus un objektiva viedokla
veidoSanas principus animacijas darba mérku noskaidroSana, informacijas
iegliSanas avotus, planoto animacijas lietojumu.

Izprot: animacijas darba mérka noskaidro$anas nozimi darba uzdevuma
veido$ana un pasititaja ieceres istenosana.

3. Spgj: veidot animacijas, izmantojot elementus dazadas animacijas tehnikas.
Zina: animacijas veidus, animacijas elementus, animacijas t€lu un elementu
kustibas pamatus, animaciju veidoSanas tehniskos risinajumus, animacijas
stilistiku, animé&sanas profesionalas lietojumprogrammas.

Izprot: daudzveidigu animacijas tehniku lietoSanas nozimi audiovizualas
komunikacijas dizaina darbu izstradg.

4. Spgj: izveidot animacijas skices ar roku.

Sasniedzamie Zina: animacijas koncepcijas vizualizé$anas metodes, shematisku, informativu
macisanas animacijas skicu izveides principus, paskaidrojumu tekstu, dazadu
rezultati apzim&jumu lietojumu, ski¢u noforméjuma prasibas, noformésanas
panémienus.

Izprot: vizualizéSanas nozimi animacijas darba izstrade.

5. Spg;j: apstradat animacijas darba skices, izmantojot profesionalas/
specializgtas datorprogrammas.

Zina: skicu digitaliz€$anas tehniskos risinajumus un skicu digitalo apstradi,
izmantojot profesionalas/specializétas datorprogrammas, profesionalo/
specializéto programmu izvéles pamatprincipus péc lietojamibas/
izmanto$anas, profesionalo/specializéto datorprogrammu tehniskas un rados§as
lietojuma iespgjas, tekstu vizualizaciju, semiotiku, grafisko failu apstrades
metodes.

Izprot: profesionalo/specializéto datorprogrammu lietojamibas lomu
animacijas darbu izstrade.

6. Spgj: veidot 2D animacijas klasiskaja metodg, izstradajot katru kadru.
Zina: 2D klasiskas kadru animacijas digitalo riku iespgjas, kadru zZim&jumu
secibas veidoSanas metodes, atruma iespaida un animacijas kustibas rakstura
veidoSanas metodes, vairaku slanu kombingsanas metodes, kadru laika Iinijas
parvaldes rikus.

Izprot: klasiskas 2D kadru animacijas veidoSanas metozu ietekmi uz
animacijas raksturu.




7. Spgj: izveidot videografikas vizualo saturu, projektu un animaciju, lietojot
automatizacijas metodes.

Zina: videografikas veidus, saturu, projektu veidoSanas posmus
(vektorgrafikas un rastra grafikas veidosanas principus), animacijas digitalo
riku automatizacijas iespgjas, animacijai piemé&rotu objektu veidoSanas
patnibas, atslégas kadru lietoSanas metodes, kustibas rakstura regulésanas
rikus, automatiz@€tas animacijas laika ltnijas parvaldes rikus, animacijas
specefektu rikus.

Izprot: videografikas darbu satura apzina$anas nozimi darba uzdevuma
veidoSana un automatiz€tas animacijas veidoSanas metozu ietekmi uz
animacijas raksturu.

8. Spgj: veidot stopkadru (stop motion) animacijas.

Zina: stopkadru animacijas principus, kadru secibas veido$anas metodes,
kadru laika Iinijas parvaldes rikus.

Izprot: stopkadru animacijas lietoSanas iespgjas audiovizuala dizaina projekta.

9. Spgj: sagatavot animacijas datnes publicé$anai, demonstrésanai un
arhivéSanai.

Zina: video un audio failu formatus un to pasibas, montazas programmu
pamatprincipus, audiovizuala darba izgatavoSanas tehniskos nosacijumus
(failu eksporté€sanu).

Izprot: atbilstosa failu formata izv€les nozimi darba publicé$ana,
demonstréSana un arhivéSana.
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NoverteSana

Parbaudijuma pierada visu vieniba defingto sasniedzamo rezultatu apguvi,
t.sk., to praktiski demonstr&jot. Parbaudijuma ieklauj 1-3 mindtes garas
animacijas filmas par brivi izvéletu tému, izvéloties atbilstosako animacijas
tehniku, izveidoSanu:
e animacijas filmas koncepcijas un scenarija izstradasanu;
e animaciju skicu izstradaSanu (animacijas kopgja stilistika, fons,
kadru plans, t€li ar aprakstoso tekstu), to digitalizaciju un apstradi;
e animacijas filmas izveidoSanu, izmantojot klasisko vai
automatizacijas metodi (t.sk., fona miizika, sakuma un beigu titri);
e animacijas filmas sagatavosanu demonstréSanai, publicéSanai timeklt
un arhivésanai.
Parbaudijuma laika var izmantot macibu procesa laika vai paSmacibas laika
sagatavoto darbu mapi.




