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«Nozaru kvalifikācijas sistēmas pilnveide profesionālās izglītības attīstībai un kvalitātes nodrošināšanai» 

 

Sasniedzamo mācīšanās rezultātu vienība 

"Tēlu un vides skicēšana" 

 

Sasniedzamie 

mācīšanās 

rezultāti 

 

1. Spēj: skicēt komunikācijas dizaina projektos izmantojamos tēlus plaknē. 

Zina: figūru/tēlu uzbūves un konstruēšanas paņēmienus, figūras proporcijas un 

uzbūves likumsakarības, figūru/tēlu attēlošanas principus plaknē. 

Izprot: tēlu attēlošanas nozīmi komunikācijas dizaina vizualizāciju veidošanā. 

 

2. Spēj: ilustratīvi atainot komunikācijas dizaina projektos izmantojamo vidi 

plaknē. 

Zina: vides attēlošanas paņēmienus plaknē no dažādiem skatpunktiem, vides 

un tēlu proporcijas, tēlu novietojumu vidē, paskaidrojumu tekstu izmantošanu 

skicēs. 

Izprot: vides skicēšanas plaknē nozīmi komunikācijas dizaina projekta 

izstrādē. 

 

3. Spēj: ilustratīvi attēlot komunikācijas dizaina projektos izmantojamos tēlus 

un vidi plaknē, lietojot digitālos palīglīdzekļus un programmatūras. 

Zina: digitālos palīglīdzekļus un to programmatūras lietošanas principus. 

Izprot: brīvrokas skices un digitālo tehnoloģiju sintēzes nozīmi komunikācijas 

dizaina projektos izmantojamo tēlu un vides attēlošanā. 

 

LKI līmenis 
 

LKI 4. līmenis 

 

 

Kvalifikācija(-as), uz 

kuru(-ām) attiecas 

vienība 

 

Komunikācijas dizainera asistents; 

Grafikas dizainera asistents (drukātie un digitālie mediji); 

Audiovizuālās komunikācijas dizainera asistents 

Vienības veids 
 

Kvalifikācijai raksturīgā vienība (PV) 

 

Novērtēšana 

 

Pārbaudījumā pierāda visu vienībā definēto sasniedzamo rezultātu apguvi, 

t.sk., to praktiski demonstrējot. Pārbaudījumā iekļauj komunikācijas dizaina 

projektos: 

• izmantojamo tēlu skicēšanu plaknē (vienkāršu tēlu skices; figūru 

skices dažādos rakursos, pozās un kustībā; stilizēto tēlu skices, 

lietojot gaismas un ēnas atainošanas paņēmienus); 

• izmantojamās vides ilustratīvu atainošanu plaknē (projektos 

izmantojamā vide plaknē no dažādiem skatpunktiem; skices 

papildinātas ar skaidrojošiem, darbību raksturojošiem tekstiem), 

lietojot dažādus mākslinieciskos izteiksmes līdzekļus, tehniskos 

paņēmienus, skicēšanas instrumentus un materiālus; 

• izmantojamo tēlu un vides ilustratīvu attēlošanu plaknē, izmantojot 

digitālos palīglīdzekļus un datorprogrammas (piemēram, digitālo 

planšeti, digitālo pildspalvu vai zīmuli, skārienjutīgo ekrānu, 

rastrgrafikas programmas). 

Pārbaudījuma laikā var izmantot mācību procesa laikā vai pašmācības laikā 

sagatavoto darbu mapi. 

 

 


