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«Nozaru kvalifikācijas sistēmas pilnveide profesionālās izglītības attīstībai un kvalitātes nodrošināšanai» 

 

Sasniedzamo mācīšanās rezultātu vienība 

"Gleznošana 3" 

 

Sasniedzamie 

mācīšanās 

rezultāti 

 

1. Spēj: attēlot sarežģītu divpakāpju kluso dabu. 

Zina: sarežģītas divpakāpju klusās dabas un krāsu perspektīvas attēlošanas 

likumsakarības, tehnoloģiju iespējas. 

Izprot: sarežģītas klusās dabas attēlošanas nozīmi vairākplānu dizaina 

produktu skiču izstrādē. 

 

2. Spēj: attēlot kluso dabu vienotā krāsu gammā. 

Zina: vienotas krāsu gammas attēlošanas specifiku. 

Izprot: niansēta kolorīta, formas, materialitātes un vienotas ēnas nozīmi 

dizaina produktu skiču izstrādē. 

 

3. Spēj: attēlot sarežģītas un detalizētas klusās dabas. 

Zina: klasiskās glezniecības likumsakarības un to lietošanu mūsdienu 

glezniecībā. 

Izprot: detalizētu formu, telpiskuma, materialitātes un gaismas attēlošanas 

nozīmi dizaina produktu skiču izstrādē. 

 

LKI līmenis 
 

LKI 4. līmenis 

 

 

Kvalifikācija(-as), uz 

kuru(-ām) attiecas 

vienība 

 

 

Produktu dizainera asistents; 

Apģērbu dizainera asistents; 

Vides dizainera asistents; 

Interjera dizainera asistents; 

Ārtelpu dizainera asistents; 

Komunikācijas dizainera asistents; 

Grafikas dizainera asistents (drukātie un digitālie mediji); 

Audiovizuālās komunikācijas dizainera asistents 

 

Vienības veids 
 

Specifiskā/mainīgā vienība (MV) 

 

Novērtēšana 

 

Pārbaudījumā pierāda visu vienībā definēto sasniedzamo rezultātu apguvi, 

t.sk., to praktiski demonstrējot. Pārbaudījumā iekļauj: 

• sarežģītas divpakāpju klusās dabas gleznošanu, attēlojot priekšmetu 

telpiskumu, materialitāti, krāsu perspektīvu un tonālās attiecības; 

• klusās dabas un telpiskās vides gleznošanu niansētā kolorītā ar 

apvienotām ēnām, ievērojot gaismas ietekmi uz vienotu krāsu 

gammu un vienotas ēnas pamatprincipiem; 

• sarežģītas un detalizētas klusās dabas gleznošanu, attēlojot 

priekšmetu materialitāti, detalizētu formu, apjomu, silti vēsās 

attiecības, izmantojot tonalitāti, krāsu mijiedarbību 3D efekta 

panākšanai plaknē. 

Pārbaudījuma laikā var izmantot mācību procesa laikā vai pašmācības laikā 

sagatavoto darbu mapi. 

 

 


