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Sasniedzamo mācīšanās rezultātu vienība 

"Apģērbu dizaina produktu konstruēšana un modelēšana" 

 

Sasniedzamie 

mācīšanās 

rezultāti 

 

1. Spēj: analizēt dažādu veidu apģērbu dizaina produktu modeļus pēc 

zīmējuma. 
Zina: apģērbu dizaina modeļu zīmējumu analīzes secību. 
Izprot: apģērbu dizaina modeļu analīzes rezultātu nozīmīgumu kvalitatīvas 

modelēšanas veikšanā. 

 

2. Spēj: veikt apģērbu dizaina tehnisko modelēšanu atbilstoši modeļa 

zīmējumam, tehnoloģijai. 
Zina: apģērbu dizaina tehniskās modelēšanas pamatprincipus, paņēmienus. 
Izprot: apģērbu dizaina konstruktīvi tehnoloģiskās modelēšanas nozīmi 

apģērbu dizaina produkta izstrādes procesā. 

 

3. Spēj: veidot apģērbu dizaina modeļu tehniskos zīmējumus. 

Zina: apģērbu dizaina tehniskās zīmēšanas pamatprincipus un paņēmienus, 

apģērbu dizaina zīmējuma veidošanā lietojamo datorprogrammu tehniskās un 

radošās iespējas. 
Izprot: apģērbu dizaina tehnisko zīmējumu nozīmi apģērbu dizaina projekta 

izstrādē. 

 

4. Spēj: izstrādāt dažādu veidu apģērbu dizaina pamata konstrukcijas atbilstoši 

iecerei. 
Zina: dažādu veidu apģērbu dizaina pamata konstrukcijas, mēru noņemšanas 

metodes, konstruēšanas principus. 
Izprot: dažādu veidu apģērbu dizaina modeļu konstruēšanas nozīmi apģērbu 

dizaina produktu izstrādes procesā. 

 

5. Spēj: izstrādāt apģērbu dizaina produktu sākotnējo ideju maketā. 
Zina: apģērbu dizaina produktu pamata konstrukcijas maketēšanas materiālus 

un metodes, pamata konstrukcijas pārbaudes paņēmienus atbilstoši maketam, 

izmaiņu veikšanas metodes pamata konstrukcijā. 
Izprot: apģērbu modeļa maketēšanas nozīmi apģērbu dizaina produktu 

izveides procesā. 

 

6. Spēj: modelēt un izgatavot apģērbu dizaina produktu konstrukciju, 

piegrieztnes un lekālus. 
Zina: konstrukciju modelēšanu, ievērojot iecerētās apģērba proporcijas, 

apģērbu dizaina konstrukcijas atbilstību apģērbu dizaina projektam, laikošanu, 

korekciju veikšanu, lekālu izgatavošanas noteikumus un paņēmienus. 
Izprot: apģērbu dizaina konstruēšanas un modelēšanas nozīmi apģērbu dizaina 

produkta izstrādes procesā, precīzu piegrieztņu un lekālu nozīmi kvalitatīva 

apģērbu dizaina produktu izgatavošanā. 

 

7. Spēj: aprēķināt apģērbu dizaina produktu izgatavošanai nepieciešamo 

materiālu daudzumu. 
Zina: apģērbu dizaina produktu izklājumu veidošanu, tehnoloģijas ievērošanu, 

izgatavošanai nepieciešamo materiālu daudzumu aprēķināšanu, piegriešanas 

procesu. 
Izprot: materiālu daudzuma aprēķināšanas nozīmi apģērbu dizaina produktu 

izveides procesā un materiālu ekonomijā. 

 



8. Spēj: izstrādāt apģērbu dizaina kolekcijas tehnisko projektu. 

Zina: apģērbu dizaina kolekcijas tehnisko projektu veidošanas principus, 

tehnisko projektu sastāvdaļas. 

Izprot: precīza apģērbu dizaina kolekcijas tehniskā projekta lomu ražošanas 

procesā. 

 

LKI līmenis 
 

LKI 4. līmenis 

 

 

Kvalifikācija(-as), uz 

kuru(-ām) attiecas 

vienība 

 

Apģērbu dizainera asistents 

Vienības veids 
 

Kvalifikācijai raksturīgā vienība (PV) 

 

Novērtēšana 

 

Pārbaudījumā pierāda visu vienībā definēto sasniedzamo rezultātu apguvi, 

t.sk., to praktiski demonstrējot. Pārbaudījumā iekļauj: 

• dotā apģērbu modeļa zīmējuma analizēšanu; 

• apģērbu dizaina tehnisko modelēšanu atbilstoši modeļa zīmējumam; 

• modeļu tehnisko zīmējumu veidošanu; 

• dažādu veidu apģērbu dizaina pamata konstrukciju izstrādāšanu; 

• apģērbu dizaina produktu sākotnējās idejas izstrādāšanu maketā; 

• apģērbu dizaina produktu konstrukciju, piegrieztnes un lekālu 

izstrādāšanu; 

• apģērbu dizaina produktu izgatavošanai nepieciešamā materiālu 

daudzuma aprēķināšanu; 

• apģērbu dizaina kolekcijas tehniskā projekta izstrādāšanu. 

 

 


