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«Nozaru kvalifikācijas sistēmas pilnveide profesionālās izglītības attīstībai un kvalitātes nodrošināšanai» 

 

Sasniedzamo mācīšanās rezultātu vienība 

"Apģērbu dizaina produktu skicēšana" 

 

Sasniedzamie 

mācīšanās 

rezultāti 

 

1. Spēj: lineāri attēlot apģērbu dizaina produktus plaknē. 

Zina: apģērbu dizaina produktu formu uzbūvi un attēlošanas paņēmienus. 

Izprot: formas konstruktīvās uzbūves attēlošanas nozīmi apģērbu dizaina 

produktu skicēšanā. 

 

2. Spēj: ilustratīvi atainot apģērbu dizaina produktu lietojumu plaknē. 

Zina: shematiskas, informatīvas ilustrācijas izveides principus, māksliniecisko 

izteiksmes līdzekļu un tehnisko paņēmienu izmantošanu apģērbu dizaina 

produktu skicēšanā, paskaidrojumu tekstu lietojumu. 

Izprot: formas atainošanas paņēmienu izvēles nozīmi apģērbu dizaina 

produktu skicēšanā. 

 

3. Spēj: skicēt cilvēka figūru plaknē. 

Zina: cilvēka figūras un apģērba attēlošanas paņēmienus kustībā. 

Izprot: cilvēka figūru un to kustību attēlošanas nozīmi apģērbu dizaina 

produktu skicēšanā. 

 

4. Spēj: ilustratīvi attēlot apģērbu dizaina produktu detaļas un aksesuārus 

plaknē. 

Zina: apģērbu dizaina produktu detaļu un aksesuāru attēlošanas paņēmienus. 

Izprot: apģērbu dizaina produktu detaļu un aksesuāru nozīmi modes zīmējuma 

koptēlā. 

 

LKI līmenis 
 

LKI 4. līmenis 

 

 

Kvalifikācija(-as), uz 

kuru(-ām) attiecas 

vienība 

 

Apģērbu dizainera asistents 

Vienības veids 
 

Kvalifikācijai raksturīgā vienība (PV) 

 

Novērtēšana 

 

Pārbaudījumā pierāda visu vienībā definēto sasniedzamo rezultātu apguvi, 

t.sk., to praktiski demonstrējot. Pārbaudījumā iekļauj: 

• apģērbu dizaina produktu lineāru attēlošanu plaknē (cilvēka figūra 

plaknē, apģērbu dizaina produkti 2D, izmantojot līnijas un 

laukumus); 

• apģērbu dizaina produktu lietojuma ilustratīvu atainošanu plaknē 

(dažādi tehniskie paņēmieni, mākslinieciskie izteiksmes līdzekļi); 

• cilvēka figūras skicēšanu plaknē (cilvēka ķermenis dažādās pozās un 

kustībā); 

• apģērbu dizaina produktu detaļu un aksesuāru ilustratīvu attēlošanu 

plaknē. 

Pārbaudījuma laikā var izmantot mācību procesa laikā vai pašmācības laikā 

sagatavoto darbu mapi. 

 

 


