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Profesionālās izglītības programmas mērķi 

Vides dizainera asistents 

Izglītības procesā sagatavot vides dizainera asistentu, kurš spēj izpildīt 
daļu no vides dizainera pienākumiem: veikt auditorijas (lietotāja) vajadzību, 

analogu un materiālu, vides dizaina risinājumu, resursu izpēti, izgatavot 
telpiskās vizualizācijas, sagatavot tehnisko projektu, piedalīties dizaina projekta 

īstenošanā – funkcionālas, estētiskas un ilgtspējīgas vides radīšanā un rezultātu 
prezentēšanā, kā arī spēs patstāvīgi veikt savu saimniecisko darbību ar 

profesionālo darbību saistītās jomās. 

 

Izglītības procesa rezultātā dod iespējas apgūt profesionālās, vispārējās 
un mūžizglītības kompetences: 

1. Analizēt darba uzdevuma veikšanai nepieciešamo informāciju. 

2. Izzināt objekta lietotāja vēlmes un vajadzības, izmantojot informācijas 

ieguves metodes. 

3. Dokumentēt informāciju vides dizaina projekta uzdevuma īstenošanai. 

4. Izstrādāt plānoto vides dizaina projekta īstenošanas laika grafiku, ievērojot 

pasūtītāja vēlmes un vajadzības. 

5. Noskaidrot objekta statusu un saistošo normatīvo aktu prasības, 

izmantojot atbilstošas informācijas ieguves metodes. 

6. Veikt objekta vietas izpēti, dokumentējot izpētes materiālus. 

7. Veikt objekta apskati, novērtējot tā kultūrvēsturisko vērtību un tehnisko 
stāvokli. 

8. Piedalīties objektā izmantoto būvniecības un apdares materiālu un tehniku 
izpētē, nepieciešamības gadījumā nosakot kultūrvēsturiskās vērtības. 

9. Izpētīt inženiertehnisko tīklu un iekārtu situāciju objektā un tā apkārtnē. 

10. Sagatavot objekta un situācijas izpētes aprakstu un noformēt to. 

11. Saturiski un grafiski sistematizēt un apkopot objekta izpētes procesā 
iegūto informāciju.  

12. Radoši piedalīties objekta dizaina konceptuālās idejas izstrādē. 

13. Sagatavot vides dizaina objekta vizuālā tēla metu variantus, modelējot 
objekta detaļas vai objektu kopumā. 

14. Sagatavot sākotnējo vides dizaina projekta izstrādes izmaksu tāmi. 

15. Saskaņot vides dizaina projekta konceptuālo ideju, prezentējot izpētes 

rezultātus un skiču variantus. 

16. Piedalīties un izstrādāt vides dizaina tehnisko projektu. 

17. Izpētīt vides dizaina objekta izstrādei nepieciešamo materiālu, aprīkojuma 
un iekārtu piedāvājumu. 

18. Izstrādāt objekta funkcionālo risinājumu. 
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19. Izstrādāt vides dizaina objekta rasējumu, izmantojot nepieciešamo 

tehnisko informāciju. 

20. Veidot vides dizaina tehniskā projekta skaidrojošos aprakstu. 

21. Sagatavot vides dizaina projekta materiālu, iekārtu un aprīkojuma 

specifikāciju un izmaksu aprēķinu. 

22. Noformēt vides dizaina projektu, atbilstoši tā sastāvam un tehniskās 

grafikas prasībām, izveidojot projekta sējumu. 

23. Saskaņot vides dizaina projektu, nepieciešamības gadījumā veicot 

precizējumus un noformējot tos. 

24. Piedalīties vides dizaina projekta īstenošanas procesā, sadarbojoties un 

konsultējot tā realizācijā iesaistītos speciālistus. 

25. Uzraudzīt vides dizaina projekta realizāciju, nepieļaujot projekta 

risinājumu patvaļīgu interpretēšanu. 

26. Fiksēt un dokumentēt atkāpes vides dizaina projekta izpildē un informēt 

par tām projekta vadītāju. 

27. Izstrādāt projekta realizēšanas procesā iepriekš neparedzētus un/vai 

papildus risinājumus dizaina projektam. 

28. Piedalīties realizētā vides dizaina objekta nodošanā ekspluatācijā. 

29. Ievērot intelektuālā īpašuma tiesības, veicot profesionālos darba 

uzdevumus. 

30. Veikt uzņēmējdarbību dizaina nozarē. 

31. Ievērot darba tiesisko attiecību normas. 

32. Ievērot darba un vides aizsardzības prasības, izstrādājot dizaina projektus. 

33. Sniegt pirmo palīdzību un rīkoties ārkārtas situācijās. 

34. Sadarboties ar pasūtītājiem un kolēģiem, ievērojot vispārējās un 

profesionālās ētikas principus un pielietojot pozitīvas saskarsmes paņēmienus. 

35. Sazināties mutiski un rakstiski valsts valodā un vismaz vienā svešvalodā, 

lietojot dizaina nozares profesionālo terminoloģiju. 

36. Pielietot matemātikas un dabas zinības pamatprincipus, veicot 

profesionālos pienākumus. 

37. Pārliecinoši un droši izvēlēties un lietot informācijas un komunikāciju 

tehnoloģijas, apstrādājot informāciju un aizpildot dokumentāciju. 

38. Plānot un pieņemt pamatotus lēmumus par savas karjeras plānošanu 
dizaina nozares profesionālajā jomā. 
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Interjera dizainera asistents 

Izglītības procesā sagatavot vides dizainera asistenta specializāciju 
interjera dizainera asistentu, kurš spēj analizēt interjera dizaina darba 

uzdevumu, veicot nepieciešamo izpētes darbu un izpētes rezultātu 
dokumentēšanu; izstrādāt interjera dizaina koncepcijas risinājumus, telpiskās 

vizualizācijas, interjera projekta rasējumus; sagatavot dekoratīvās apdares 
materiālu, mēbeļu, aprīkojuma, iekārtu piedāvājumu; piedalīties interjera 

dizaina projekta īstenošanā, kā arī spēs patstāvīgi veikt savu saimniecisko 
darbību ar profesionālo darbību saistītās jomās. 

Izglītības procesa rezultātā dod iespējas apgūt profesionālās, vispārējās 
un mūžizglītības kompetences: 

1. Analizēt interjera dizaina darba uzdevumu, salīdzinot pasūtītāja vēlmes ar 
interjera dizaina projekta izstrādes iespējām. 

2. Veikt telpu izpēti un dokumentēt izpētes materiālus un telpas tehniskās 

īpatnības. 

3. Analizēt interjera dizaina izstrādes iespējas, ņemot vērā interjera dizaina 
pasūtītāja vēlmes un vajadzības. 

4. Izstrādāt interjera dizaina koncepcijas risinājumus un sagatavot interjera 

projekta ieceri. 

5. Sagatavot interjera dizaina telpiskās vizualizācijas. 

6. Izstrādāt interjera projekta rasējumus pilnā apjomā. 

7. Sagatavot dekoratīvās apdares materiālu, aprīkojuma, iekārtu un to 

analogu piedāvājumu, atbilstoši projekta iecerei un tehniskajām prasībām. 

8. Saskaņot interjera dizaina projektu, nepieciešamības gadījumā veicot tajā 
izmaiņas. 

9. Piedalīties interjera dizaina projekta īstenošanā, veicot tā autoruzraudzību. 

10. Apkopot interjera dizaina projekta dokumentāciju īstenošanas procesā un 
nodošanai arhīvā. 

11. Veikt uzņēmējdarbību dizaina nozarē. 

12. Ievērot darba tiesisko attiecību normas. 

13. Ievērot darba un vides aizsardzības prasības, izstrādājot dizaina projektus. 

14. Sniegt pirmo palīdzību un rīkoties ārkārtas situācijās. 

15. Sadarboties ar pasūtītājiem un kolēģiem, ievērojot vispārējās un 
profesionālās ētikas principus un pielietojot pozitīvas saskarsmes paņēmienus. 

16. Sazināties mutiski un rakstiski valsts valodā un vismaz vienā svešvalodā, 

lietojot dizaina nozares profesionālo terminoloģiju. 

17. Pielietot matemātikas un dabas zinības pamatprincipus, veicot 
profesionālos pienākumus. 

18. Pārliecinoši un droši izvēlēties un lietot informācijas un komunikāciju 
tehnoloģijas, apstrādājot informāciju un aizpildot dokumentāciju. 

19. Plānot un pieņemt pamatotus lēmumus par savas karjeras plānošanu 

dizaina nozares profesionālajā jomā. 
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Ārtelpu dizainera asistents 

Izglītības procesā sagatavot vides dizainera asistenta specializāciju 
ārtelpu dizainera asistentu, kurš spēj izpildīt daļu no ārtelpu dizainera 

pienākumiem: veikt auditorijas (lietotāja) vajadzību, analogu un materiālu, 
vides dizaina risinājumu, resursu izpēti, izgatavot telpiskās vizualizācijas, 

sagatavot tehnisko projektu, piedalīties dizaina projekta īstenošanā – 
funkcionālas, estētiskas un ilgtspējīgas vides radīšanā un rezultātu 

prezentēšanā, kā arī spēs patstāvīgi veikt savu saimniecisko darbību ar 
profesionālo darbību saistītās jomās. 

Izglītības procesa rezultātā dod iespējas apgūt profesionālās, vispārējās 
un mūžizglītības kompetences: 

1. Analizēt ārtelpas dizaina projekta darba uzdevumu, ņemot vērā 
funkcionālā un estētiskā risinājuma nosacījumus. 

2. Izpētīt projektējamā ārtelpas dizaina objekta izvēlēto vietu un dokumentēt 

izpētes materiālus. 

3. Analizēt ārtelpas dizaina projekta izstrādes iespējas. 

4. Piedalīties ārtelpas dizaina objekta konceptuālās idejas un funkcionālo 
risinājumu izstrādes procesā, ievērojot publiskās ārtelpas veidošanas principus. 

5. Sagatavot ārtelpas dizaina objekta vizualizāciju. 

6. Izstrādāt ārtelpas dizaina objektā lietojamo materiālu un tehnoloģiju 
piedāvājumu. 

7. Piedalīties ārtelpas dizaina projekta izstrādē. 

8. Saskaņot ārtelpas dizaina projektu ar pasūtītāju un atbildīgajām 

institūcijām. 

9. Piedalīties ārtelpas dizaina projekta īstenošanas autoruzraudzības procesā. 

10. Apkopot ārtelpas dizaina projekta dokumentāciju īstenošanas procesā un 

nodošanai arhīvā. 

11. Veikt uzņēmējdarbību dizaina nozarē. 

12. Ievērot darba tiesisko attiecību normas. 

13. Ievērot darba un vides aizsardzības prasības, izstrādājot dizaina projektus. 

14. Sniegt pirmo palīdzību un rīkoties ārkārtas situācijās. 

15. Sadarboties ar pasūtītājiem un kolēģiem, ievērojot vispārējās un 

profesionālās ētikas principus un lietojot pozitīvas saskarsmes paņēmienus. 

16. Sazināties mutiski un rakstiski valsts valodā un vismaz vienā svešvalodā, 
lietojot dizaina nozares profesionālo terminoloģiju. 

17. Lietot matemātikas un dabaszinību pamatprincipus, veicot profesionālos 

pienākumus. 

18. Pārliecinoši un droši izvēlēties un lietot informācijas un komunikācijas 

tehnoloģijas, apstrādājot informāciju un aizpildot dokumentāciju. 

19. Plānot un pieņemt pamatotus lēmumus par savas karjeras plānošanu 
dizaina nozares profesionālajā jomā. 
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Profesionālās izglītības programmas sasniedzamie mācīšanās rezultāti 

Profesionālās 

kvalifikācijas 

nosaukums 

Vides dizainera asistents Interjera dizainera asistents Ārtelpu dizainera asistents 

LKI līmenis LKI 4. līmenis 

Profesionālās 

kvalifikāciju 

sasniedzamie 

mācīšanās 

rezultāti 

 Spēj attēlot ģeometriskus priekšmetus un to gaismēnu, veidot ģeometrisku priekšmetu skices. 

 Prot patstāvīgi lietot kompozīcijas izteiksmes līdzekļus un organizēt dizaina elementus idejas vizualizēšanai. 

 Attēlo krāsainas 2D skices, pielietojot glezniecības materiālus un tehnikas. 

 Spēj novērtēt dizaina procesus, radoši izmantot dizaina teoriju, apgūt un lietot praksē dizaina domāšanas metodes, praktiskā 

darbībā veidot savu profesionālo vērtību sistēmu. 

 Prot veidot vides un vides objekta vienotu, uzskatāmu un kvalitatīvu vizualizāciju ar grafiskiem paņēmieniem. 

 Spēj ar daudzveidīgiem gleznieciskiem paņēmieniem attēlot esošu vidi, vides objektus dažādos apgaismojumos, objektu 

materialitāti un tekstūru, ar gleznieciskiem paņēmieniem veidot iecerētā objekta apkārtējā vidē uzskatāmas vizualizācijas. 

 Izprot grafikas dizaina paņēmienu lietošanu vides dizainā. 

 Spēj veikt vides dizaina objektu 3D modelēšanu un vizualizāciju izstrādi digitālajā vidē, izmantojot specializētās 

datorprogrammas. 

 Apzinās vides dizaina kultūrvēsturiskās vērtības un vides dizaina šodienas tendences Latvijā un pasaulē. 

 Izprot aprites ekonomiku, ilgtspējīgu materiālu un tehnoloģiju izmantošanu, projektējot savas jomas dizaina izstrādājumus un 

iekārtojot vidi. 

 Spēj attīstīt uzņēmējdarbības uzsākšanai un veikšanai nepieciešamās prasmes dizaina nozarē. 

 Spēj izstrādāt interjera dizaina un vides objektu tehniskos zīmējumus atbilstoši tehniskās grafikas prasībām, lasīt būvprojekta 

rasējumus un lietot rasējumos izmantotos apzīmējumus profesionālajā saziņā. 

 Spēj izstrādāt vides dizaina 3D maketu materiālā. 

 Spēj izstrādāt skatloga risinājumu un 

praktisko noformēšanu tirdzniecības 

vides kontekstā. 

 Izstrādā un noformē navigācijas sistēmu 

projektēšanas risinājumu vides dizainā. 

 Prot izstādāt izstādes ekspozīcijas un 

stenda projektu. 

 Spēj izstrādāt un noformēt pasākuma 

vides dizaina projekta risinājumu. 

 Spēj veikt vides dizainera asistenta 

darba uzdevumus, piedaloties vides 

dizaina projekta īstenošanas procesā, kā 

arī pilnveidojot prasmes strādāt 

komandā, sadarbojoties ar vides dizaina 

projektēšanā iesaistītajiem speciālistiem 

darba vidē. 

 Spēj apzināt lietotāja vajadzības, veikt 

 Prot projektēt interjeru vienai telpai. 

 Spēj veikt interjera projektēšanu 

privātai telpu grupai. 

 Spēj veikt interjera dizainera asistenta 

darba uzdevumus, piedaloties interjera 

dizaina projekta īstenošanas procesā, kā 

arī pilnveidojot prasmes strādāt 

komandā, sadarbojoties ar interjera 

dizaina projektēšanā iesaistītajiem 

speciālistiem darba vidē. 

 Izprot interjera projektēšanu publisku 

telpu grupai. 

 Spēj apzināt lietotāja vajadzības, veikt 

vietas, apkārtējās vides un interjera 

dizaina analogu izpēti, izstrādāt interjera 

dizaina funkcionālos un mākslinieciskos 

risinājumus, tehniskā projekta 

 Spēj izstrādāt un noformēt ārtelpas 

dizaina objekta grupas projekta 

risinājumu. 

 Izstrādā un noformē ārtelpas dizaina 

objekta grupas apkārtējās vides 

kontekstā projekta risinājumu. 

 Spēj veikt ārtelpu dizainera asistenta 

darba uzdevumus, piedaloties ārtelpas 

dizaina projekta īstenošanas procesā, kā 

arī prasmes strādāt komandā, 

sadarbojoties ar ārtelpas dizaina 

projektēšanā iesaistītajiem speciālistiem 

darba vidē. 

 Spēj apzināt lietotāja vajadzības, veikt 

projektējamā ārtelpas objekta vietas un 

apkārtējās vides izpēti un ārtelpas dizaina 

analogu izpēti, izstrādāt ārtelpas dizaina 
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Profesionālās 

kvalifikācijas 

nosaukums 

Vides dizainera asistents Interjera dizainera asistents Ārtelpu dizainera asistents 

vietas, apkārtējās vides un vides dizaina 

analogu izpēti, izstrādāt vides dizaina 

objekta funkcionālos un mākslinieciskos 

risinājumus, tehniskā projekta 

rasējumus, sagatavot vides dizaina 

objekta materiālu, aprīkojuma un 

tehnoloģiju piedāvājumu, projekta 

skaidrojošo aprakstu, telpiskās 

vizualizācijas, apkopot vides dizaina 

projekta dokumentāciju un prezentēt 

vides dizaina projektu. 

rasējumus, sagatavot interjera apdares 

materiālu, aprīkojuma, mēbeļu un iekārtu 

piedāvājumu, projekta skaidrojošo 

aprakstu, telpiskās vizualizācijas, 

apkopot interjera dizaina projekta 

dokumentāciju un prezentēt interjera 

dizaina projektu. 

objekta funkcionālos un mākslinieciskos 

risinājumus, tehniskā projekta 

rasējumus, sagatavot ārtelpas dizaina 

objekta materiālu, aprīkojuma un 

tehnoloģiju piedāvājumu, projekta 

skaidrojošo aprakstu, telpiskās 

vizualizācijas, apkopot ārtelpas dizaina 

projekta dokumentāciju un prezentēt 

ārtelpas dizaina projektu. 

 

Profesionālās izglītības programmas īstenošanai obligātie vispārējās vidējās izglītības mācību 
priekšmetu pamatkursi un padziļinātie kursi 

 Latviešu valoda I un Literatūra I (optimālais līmenis); 

 Matemātika (vispārīgais līmenis); 

 Sports (vispārīgais līmenis); 

 Svešvaloda I (B2); 

 Svešvaloda (B1); 

 Kultūras pamati (vispārīgais līmenis); 

 Kultūra un māksla II (augstākais līmenis) 

 Vēsture un sociālās zinības I (optimālais līmenis); 

 Dabaszinības (vispārīgais līmenis); 

 Valsts aizsardzības mācība (kurss obligāts no 2024.gada 1.septembra saskaņā ar “Valsts aizsardzības mācības un 

Jaunsardzes likums” prasībām). 
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Profesionālās izglītības apguves iespējas 

Profesionālās izglītības 

programmas veids  

(turpmāk – programma) 

Profesionālās vidējās 

izglītības programma 

Vides 

dizainera 

asistents 

Prasības attiecībā 
uz iepriekš iegūto 

izglītību 
Pamatizglītība Vidējā izglītība 

Programmas 
īstenošanas ilgums 

gados 
4 gadi 2 gadi 

Programmas 
īstenošanas ilgums 

stundās 
5736 stundas 3120 stundas 

LKI līmenis LKI 4. līmenis 

Izglītības 
klasifikācijas kods 

33 214 02 1 35b 214 02 1 

Interjera 

dizainera 

asistents 

Prasības attiecībā 
uz iepriekš iegūto 

izglītību 
Pamatizglītība Vidējā izglītība 

Programmas 
īstenošanas ilgums 

gados 
4 gadi 2 gadi 

Programmas 
īstenošanas ilgums 

stundās 
5736 stundas 3120 stundas 

LKI līmenis LKI 4. līmenis 

Izglītības 
klasifikācijas kods 

33 214 03 1 35b 214 03 1 

Ārtelpu 

dizainera 

asistents 

Prasības attiecībā 
uz iepriekš iegūto 

izglītību 
Pamatizglītība Vidējā izglītība 

Programmas 
īstenošanas ilgums 

gados 
4 gadi 2 gadi 

Programmas 
īstenošanas ilgums 

stundās 
5736 stundas 3120 stundas 

LKI līmenis LKI 4. līmenis 

Izglītības 
klasifikācijas kods 

33 214 02 1 35b 214 02 1 
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Profesionālās izglītības programmas parauga īstenošanas plānojums 
profesionālās kvalifikācijas “Vides dizainera asistents” īstenošanai 

L
K

I
 l
īm

e
n

is
/

 

K
v
a
li

fi
k
ā
c
ij

a
s
 

n
o

s
a
u

k
u

m
s
 

K
u

r
s
s
 

 (
ja

 

a
tt

ie
c
in

ā
m

s
)
 

Profesionālo kompetenču moduļi 

Mūžizglītības kompetenču 
moduļi (līmenis) 

Vispārējās vidējās izglītības mācību 

priekšmetu pamatkursi un 
padziļinātie kursi (ja attiecināmi) 

Nosaukums (NP*, ja attiecināms) 
Nosaukums (apguves līmenis) 
(NP*-tā gads, ja attiecināms) 

L
K

I
 4

. 
lī
m

e
n

is
/

 V
id

e
s
 d

iz
a
in

e
r
a
 a

s
is

te
n
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 1

. 
k
u

r
s
s
 Zīmēšana I 

Kompozīcija 
Gleznošana I 
Dizaina procesi 
Tehnisko rasējumu izstrāde 
Maketēšana un modelēšana materiālā 
Vides dizaina objekta projektēšana 

Sabiedrības un cilvēka drošība 
(1. un 2. līmenis) 

Informācijas un komunikācijas 
tehnoloģijas (1. un 2.līmenis) 

 

Latviešu valoda I un Literatūra I (optimālais) 
(NP-3. kursā) 

Matemātika (vispārīgais) (NP- 3.kursā) 

Svešvaloda I (B2)(NP- 3.kursā) 

Svešvaloda (B1) 

Sports (vispārīgais) 

Vēsture un sociālās zinības I (optimālais) 

Kultūras pamati (vispārīgais) 

Kultūra un māksla II (augstākais) 

Dabaszinības (vispārīgais) 

Valsts aizsardzības mācība 
 

2
. 

k
u

r
s
s
 

Kompozīcija 
Tehnisko rasējumu izstrāde 
Zīmēšana II vides dizainā 
Gleznošana II vides dizainā 
Grafikas dizaina paņēmienu lietošana vides dizainā 
3D modelēšana un vizualizāciju izstrāde digitālā vidē 
Vides dizaina objektu projektēšana 
Skatloga projektēšana 
Navigācijas sistēmu projektēšana vides dizainā 

3
. 

k
u

r
s
s
 

Zīmēšana II vides dizainā 
Gleznošana II vides dizainā 
Grafikas dizaina paņēmienu lietošana vides dizainā 
3D modelēšana un vizualizāciju izstrāde digitālā vidē 
Aprites ekonomikas piemērošana dizainā 
Uzņēmējdarbība dizainā 
Pasākuma vides projektēšana 
Navigācijas sistēmu projektēšana vides dizainā 
Kultūrvēsturisko vērtību apzināšana vides dizainā 
Izstādes ekspozīcijas un stenda projektēšana 
Vides dizainera asistenta darbu prakse 

 

4
. 

k
u

r
s
s
  

Aprites ekonomikas piemērošana dizainā 
Uzņēmējdarbība dizainā 
Pasākuma vides projektēšana 
Arhitektūras pamati 
Zīmēšana III 
Gleznošana III 
Ainavu arhitektūras pamati 
Vides dizainera asistenta prakse 

 

Svešvaloda II (C1) vai 

Latviešu valoda un literatūra II 

*NP – noslēguma pārbaudījums .  
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Profesionālās izglītības programmas parauga īstenošanas plānojums 
profesionālās kvalifikācijas “Interjera dizainera asistents” īstenošanai 
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Profesionālo kompetenču moduļi 

Mūžizglītības kompetenču 
moduļi (līmenis) 

Vispārējās vidējās izglītības mācību 

priekšmetu pamatkursi un 
padziļinātie kursi (ja attiecināmi) 

Nosaukums (NP*, ja attiecināms) 
Nosaukums (apguves līmenis) 
(NP*-tā gads, ja attiecināms) 

L
K

I
 4

. 
lī
m

e
n

is
/

 I
n

te
r
je

r
a
 d

iz
a
in

e
r
a
 a

s
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te
n

ts
 

1
. 

k
u

r
s
s
 Zīmēšana I 

Kompozīcija 
Gleznošana I 
Dizaina procesi 
Tehnisko rasējumu izstrāde 
Interjera projektēšana vienai telpai 
Maketēšana un modelēšana materiālā 

Sabiedrības un cilvēka drošība 
(1. un 2. līmenis) 

Informācijas un komunikācijas 
tehnoloģijas (1. un 2.līmenis) 

 

Latviešu valoda I un Literatūra I (optimālais) 
(NP-3. kursā) 

Matemātika (vispārīgais) (NP- 3.kursā) 

Svešvaloda I (B2)(NP- 3.kursā) 

Svešvaloda (B1) 

Sports (vispārīgais) 

Vēsture un sociālās zinības I (optimālais) 

Kultūras pamati (vispārīgais) 

Kultūra un māksla II (augstākais) 

Dabaszinības (vispārīgais) 

Valsts aizsardzības mācība 
 

2
. 

k
u

r
s
s
 

Kompozīcija 
Tehnisko rasējumu izstrāde 
Zīmēšana II vides dizainā 
Gleznošana II vides dizainā 
Grafikas dizaina paņēmienu lietošana vides dizainā 
3D modelēšana un vizualizāciju izstrāde digitālā vidē 
Maketēšana un modelēšana materiālā 
Interjera projektēšana privātai telpu grupai 

3
. 

k
u

r
s
s
 

Zīmēšana II vides dizainā 
Gleznošana II vides dizainā 
Grafikas dizaina paņēmienu lietošana vides dizainā 
3D modelēšana un vizualizāciju izstrāde digitālā vidē 
Aprites ekonomikas piemērošana dizainā 
Uzņēmējdarbība dizainā 
Kultūrvēsturisko vērtību apzināšana vides dizainā 
Interjera projektēšana privātai telpu grupai 
Interjera projektēšana publiskai telpu grupai 
Interjera dizainara asistenta darbu prakse 

 

4
. 

k
u

r
s
s
  

Aprites ekonomikas piemērošana dizainā 
Uzņēmējdarbība dizainā 
Pasākuma vides projektēšana 
Arhitektūras pamati 
Zīmēšana III 
Gleznošana III 
Kultūrvēsturisko vērtību apzināšana vides dizainā 
Interjera projektēšana publiskai telpu grupai 
Interjera dizainera asistenta prakse 
Darbs ar telpas apdares materiāliem 

 

Svešvaloda II (C1) vai 

Latviešu valoda un literatūra II 

*NP – noslēguma pārbaudījums .  
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Profesionālās izglītības programmas parauga īstenošanas plānojums 
profesionālās kvalifikācijas “Ārtelpu dizainera asistents” īstenošanai 
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Profesionālo kompetenču moduļi 

Mūžizglītības kompetenču 
moduļi (līmenis) 

Vispārējās vidējās izglītības mācību 

priekšmetu pamatkursi un 
padziļinātie kursi (ja attiecināmi) 

Nosaukums (NP*, ja attiecināms) 
Nosaukums (apguves līmenis) 
(NP*-tā gads, ja attiecināms) 

L
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I
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a
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1
. 

k
u

r
s
s
 Zīmēšana I 

Kompozīcija 
Gleznošana I 
Dizaina procesi 
Tehnisko rasējumu izstrāde 
Vides dizaina objekta projektēšana 
Maketēšana un modelēšana materiālā 

Sabiedrības un cilvēka drošība 
(1. un 2. līmenis) 

Informācijas un komunikācijas 
tehnoloģijas (1. un 2.līmenis) 

 

Latviešu valoda I un Literatūra I (optimālais) 
(NP-3. kursā) 

Matemātika (vispārīgais) (NP- 3.kursā) 

Svešvaloda I (B2)(NP- 3.kursā) 

Svešvaloda (B1) 

Sports (vispārīgais) 

Vēsture un sociālās zinības I (optimālais) 

Kultūras pamati (vispārīgais) 

Kultūra un māksla II (augstākais) 

Dabaszinības (vispārīgais) 

Valsts aizsardzības mācība 
 

2
. 

k
u

r
s
s
 

Kompozīcija 
Tehnisko rasējumu izstrāde 
Zīmēšana II vides dizainā 
Gleznošana II vides dizainā 
Grafikas dizaina paņēmienu lietošana vides dizainā 
3D modelēšana un vizualizāciju izstrāde digitālā vidē 
Vides dizaina objekta projektēšana 
Maketēšana un modelēšana materiālā 
Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana 

3
. 

k
u

r
s
s
 

Zīmēšana II vides dizainā 
Gleznošana II vides dizainā 
Grafikas dizaina paņēmienu lietošana vides dizainā 
3D modelēšana un vizualizāciju izstrāde digitālā vidē 
Aprites ekonomikas piemērošana dizainā 
Uzņēmējdarbība dizainā 
Kultūrvēsturisko vērtību apzināšana vides dizainā 
Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana apkārtējās vides 
kontekstā 
Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana 
Ārtelpu dizainera asistenta darbu prakse 

 

4
. 

k
u

r
s
s
  

Aprites ekonomikas piemērošana dizainā 
Uzņēmējdarbība dizainā 
Pasākuma vides projektēšana 
Arhitektūras pamati 
Zīmēšana III 
Gleznošana III 
Kultūrvēsturisko vērtību apzināšana vides dizainā 
Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana apkārtējās vides 
kontekstā 
Ainavu arhitektūras pamati 
Ārtelpu dizainera asistenta prakse 

 

Svešvaloda II (C1) vai 

Latviešu valoda un literatūra II 

*NP – noslēguma pārbaudījums .  
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Modulārās profesionālās izglītības programmas parauga moduļu karte 

 
1Profeisonālo kompetenču modulī ir iekļauti mūžizglītības kompetenču moduļa “Iniciatīvas un uzņēmējdarbība” 1. un 2. līmeņa sasniedzamie mācīšanās rezultāti. 

2Profeisonālo kompetenču modulī ir iekļauti mūžizglītības kompetenču moduļa “Zaļās prasmes” sasniedzamie mācīšanās rezultāti. 

Darbs ar telpas apdares 

materiāliem

Arhitektūras pamati Zīmēšana III Gleznošana III
Pasākuma vides 

projektēšana

Vides dizainera 

asistenta prakse

Pasākuma vides 

projektēšana

Vides dizainera 

asistenta darbu prakse

Ārtelpu dizainera 

asistenta prakse

Interjera dizainera 

asistenta prakse

Navigācijas sistēmu 

projektēšana vides 

dizainā

Izstādes ekspozīcijas 

un stenda projektēšana

Ārtelpas dizaina objektu 

grupas projektēšana

Ārtelpu dizainera 

asistenta darbu prakse

Interjera projektēšana 

publiskai telpu grupai

Interjera dizainera 

asistenta darba prakse

Informācijas un 

komunikācijas 

tehnoloģijas

(1. un 2. līmenis)

Skatloga projektēšana

Ārtelpas dizaina objektu 

grupas projektēšana 

apkārtējās vides 

kontekstā

Interjera projektēšana 

vienai telpai

Interjera projektēšana 

privātai telpu grupai

Valodas, kultūras 

izpratne un 

izpausmes

(1. līmenis)

Gleznošana II vides 

dizainā

Maketēšana un 

modelēšana materiālā

Grafikas dizaina 

paņēmienu lietošana 

vides dizainā

Sociālās un 

pilsoniskās 

prasmes

(1. un 2. līmenis)

Tehnisko rasējumu 

izstrāde

3D modelēšana un 

vizualizāciju izstrāde 

digitālā vidē

Kulturvēsturisko 

vērtību apzināšana 

vides dizainā

Zīmēšana II vides 

dizainā

Uzņēmējdarbība 

dizainā
1

Aprites ekonomikas 

piemērošana dizainā
2

A
Sabiedrības un 

cilvēka drošība

(1. un 2. līmenis)

Zīmēšana I Kompozīcija Gleznošana I Dizaina procesi

Vides dizaina objekta projektēšana 

Ainavu arhitektūras pamati

Vides dizainera asistents

(LKI 4. līmenis)

Ārtelpu dizainera asistents

(LKI 4. līmenis)

Interjera dizainera 

asistents

(LKI 4. līmenis)

C
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Moduļa ” Zīmēšana I” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamā spējas attēlot ģeometriskus priekšmetus un to gaismēnu, veidot ģeometrisku priekšmetu skices. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamā prasmes: 

1. Lineāri attēlot ģeometriskus priekšmetus. 

2. Veidot ģeometrisku priekšmetu skices. 

3. Attēlot priekšmetu gaismēnu.. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Modulis "Zīmēšana I" ir apgūstams pēc pamatizglītības ieguves. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Zīmēšana I" apguves noslēgumā izglītojamais prezentē moduļa apguves laikā izstrādātos zīmējumus un 

skices. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Zīmēšana I" ir programmas A daļas modulis, ko apgūst Produktu dizainera asistenta, Apģērbu dizainera 

asistenta, Vides dizainera asistenta, Interjera dizainera asistenta, Ārtelpu dizainera asistenta, Komunikācijas dizainera 

asistenta, Grafikas dizainera asistenta (drukātie un digitālie mediji) un Audiovizuālās komunikācijas dizainera 

asistenta kvalifikāciju iegūšanai. 

Modulis "Zīmēšana I" ir apgūstams vienlaicīgi ar moduļiem "Dizaina procesi", "Kompozīcija" un "Gleznošana I". 

Pēc šo moduļu apguves seko programmas B daļas moduļu apguve. 

 

Moduļa ” Zīmēšana I” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: lineāri attēlot ģeometriskus 

priekšmetus. 

 

Zina: zīmēšanas materiālus un 

instrumentus, pamatjēdzienus (īstermiņa 

darbs, skice, uzmetums), štrihu veidus, 

perspektīvu, ģeometriskās formas uzbūves 

pamatprincipus, vienkāršu formu uzbūvi un 

apjomu.  

 

Izprot: ģeometrisku priekšmetu attēlošanas 

nozīmi sākotnējo ideju 2D skiču izstrādē. 

25% no 

moduļa kopējā 

apjoma) 

Nosauc zīmēšanas pamatjēdzienus, 

zīmēšanas materiālus un 

instrumentus, sagatavo tos 

lietošanai. 

Attēlo ģeometriskus priekšmetus, 

izmantojot vienu štrihu veidu. 

Shematiski attēlo vienkāršus 

ģeometriskus priekšmetus 

perspektīvā. 

Nosauc zīmēšanas pamatjēdzienus, 

zīmēšanas materiālus un instrumentus, 

sagatavo tos lietošanai, izskaidro to 

pielietojamību. 

Attēlo ģeometriskus priekšmetus, 

izmantojot dažādus štrihu veidus. 

Shematiski attēlo vienkāršus 

ģeometriskus priekšmetus perspektīvā, 

pamato attēloto. 
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2. Spēj: veidot ģeometrisku priekšmetu 

skices. 

 

Zina: ģeometrisku priekšmetu skices 

veidošanas pamatprincipus. 

 

Izprot: skicēšanas nozīmi sākotnējās 

dizaina produkta idejas izstrādē. 

45% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Skicē ģeometriskus priekšmetus. 

Skicē neregulārus ģeometriskus 

priekšmetus. 

Attēlo ģeometrisku priekšmetu 

grupas, veidojot ģeometrisku 

priekšmetu grupas skices. 

Attēlo sarežģītus ģeometriskus 

priekšmetus, veidojot sarežģītu 

ģeometrisku priekšmetu skices. 

Skicē ģeometriskus priekšmetus, 

analizē attēloto ģeometrisku priekšmetu 

skices. 

Skicē neregulārus ģeometriskus 

priekšmetus. 

Analizē attēloto neregulāro ģeometrisku 

priekšmetu proporciju atbilstību darba 

uzdevumam. 

Attēlo ģeometrisku priekšmetu grupas, 

veidojot ģeometrisku priekšmetu grupas 

skices. 

Analizē attēloto ģeometrisko priekšmetu 

savstarpējo proporciju atbilstību darba 

uzdevumam (uzstādījumam). 

Attēlo sarežģītus ģeometriskus 

priekšmetus, veidojot sarežģītu 

ģeometrisku priekšmetu skices. 

Analizē attēloto sarežģīto ģeometrisko 

priekšmetu  proporciju atbilstību darba 

uzdevumam (uzstādījumam). 

3. Spēj: attēlot priekšmetu  gaismēnu. 

 

Zina: tonālo zīmējumu, priekšmetu tonālās 

attiecības, gaismēnas modelēšanu, 

priekšmetiskās vides un materialitātes 

attēlošanas paņēmienus. 

 

Izprot: gaismēnas modelēšanas lomu skiču 

izstrādē un grafisko izteiksmes līdzekļu 

pielietojumu dizaina produkta izstrādē. 

30% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Attēlo priekšmetu gaismēnu. 

Veido vienkāršu priekšmetu tonālos 

zīmējumus. 

Attēlo priekšmetu materialitāti. 

Attēlo priekšmetu gaismēnu. 

Analizē attēloto priekšmetu gaismēnas 

atbilstību darba uzdevumam 

(uzstādījumam). 

Veido vienkāršu priekšmetu tonālos 

zīmējumus. 

Izskaidro attēloto priekšmetu tonālās 

attiecības. 

Attēlo priekšmetu materialitāti. 

Analizē attēloto priekšmetu 

materialitātes atbilstību darba 

uzdevumam (uzstādījumam). 
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Moduļa ”Kompozīcija” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spējas patstāvīgi lietot kompozīcijas izteiksmes līdzekļus un organizēt dizaina elementus idejas 

vizualizēšanai. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Lietot dizaina elementus, izmantojot kompozīcijas laukuma kārtošanas paņēmienus. 

2. Lietot krāsu saskaņu kompozīcijas idejas vizualizēšanai. 

3. Izmantot formas uztveres paņēmienus un veidošanas principus kompozīcijas darba izstrādē. 

4. Izmantot dažādus kompozīcijas izteiksmes līdzekļus materialitātes attēlošanā. 

5. Organizēt un lietot burtveidolus vienotā vizuālā darbā. 

6. Izmantot dažādus dizaina elementus tematiskas kompozīcijas risinājumā. 

7. Eksponēt un prezentēt izstrādātos kompozīcijas darbus. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Modulis "Kompozīcija" ir apgūstams pēc pamatizglītības ieguves. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Kompozīcija" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā: 

1. Iesniedz izpildīto praktisko darbu apkopojuma mapi ar darbu izstrādes skicēm. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Skates laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas pielietot vizuālos izteiksmes līdzekļus kompozīcijas darba 

uzdevumu izstrādē; darbu eksponēšanas prasmes, darbu izvērtēšanas prasmes. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Kompozīcija" ir programmas A daļas modulis, ko apgūst Produktu dizainera asistenta, Apģērbu dizainera 

asistenta, Vides dizainera asistenta, Interjera dizainera asistenta, Ārtelpu dizainera asistenta, Komunikācijas dizainera 

asistenta, Grafikas dizainera asistenta (drukātie un digitālie mediji) un Audiovizuālās komunikācijas dizainera 

asistenta kvalifikāciju iegūšanai. 

Modulis "Kompozīcija" ir apgūstams vienlaicīgi ar moduļiem "Dizaina procesi", "Zīmēšana I" un "Gleznošana I". 

Pēc šo moduļu apguves seko programmas B daļas moduļu apguve. 

 

Moduļa ”Kompozīcija” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: lietot dizaina elementus, 

izmantojot kompozīcijas laukuma 

kārtošanas paņēmienus. 

21% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izveido laukuma kārtojumu 

risinājumu, izmantojot līniju ritmu 

un grafisku rakstu kārtojumu. 

Atšķir vienkāršus dizaina 

elementus, saskata tos reālā vidē, 

Izveido vienotu laukumu kārtojumu 

risinājumu, izmantojot līniju ritmu un 

grafisku rakstu kārtojumu. 

Atšķir un raksturo dažādus dizaina 

elementus, saskata tos reālā vidē, prot 
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Zina: dizaina elementus, izteiksmes 

līdzekļus, laukuma kārtošanas principus 

un paņēmienus. 

Izprot: dizaina elementu un 

kompozīcijas kārtošanas paņēmienu 

nozīmi idejas vizualizēšanā. 

prot attēlot tos ar dažādiem 

tehniskiem paņēmieniem, 

instrumentiem, materiāliem.  

Izvēlas un kombinē izteiksmes 

līdzekļus, izmantojot laukuma 

kārtošanas paņēmienus. 

Izstrādā melnbaltas kompozīcijas, 

izmantojot dažādus kompozīcijas 

veidus, izteiksmes elementus un 

laukuma kārtošanas paņēmienus. 

attēlot tos ar dažādiem tehniskiem 

paņēmieniem, instrumentiem, materiāliem. 

Izveido vienotu ģeometrisku formu un līniju 

attiecību kompozīciju, izmantojot grafisku 

klājošu rakstu, kontrastu un laukumu 

attiecības. 

Izstrādā vienotas melnbaltas kompozīcijas, 

izmantojot dažādus kompozīcijas veidus, 

izteiksmes elementus un laukuma 

kārtošanas paņēmienus. 

2. Spēj: lietot krāsu saskaņu idejas 

vizualizēšanai. 

Zina: krāsu teorijas likumsakarības, 

krāsu psiholoģija. 

Izprot: krāsu nozīmi un piemērotību 

dizaina darbu izstrādē. 

20% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā krāsu apli, nosauc krāsu 

iedalījumu, krāsu uztveres 

īpatnības, raksturlielumus un 

sistēmas. 

Izveido krāsu salikumu, lietojot 

vairākas krāsu attiecības. 

Skaidro krāsu salikumu pielietošanu 

dizaina darba organizēšanā. 

Nosauc krāsu psiholoģijas 

pamatprincipus. 

Izstrādā krāsu apli, raksturo krāsu 

iedalījumu, krāsu uztveres īpatnības, 

raksturlielumus un sistēmas. 

Izveido vienotu un harmonisku krāsu 

salikumu, lietojot vairākas saskanīgas krāsu 

attiecības. 

Pamato krāsu salikumu nozīmi dizaina darba 

izstrādē. 

Nosauc krāsu psiholoģijas pamatprincipus 

un raksturo krāsas ietekmi uz 

mērķauditoriju. 

3. Spēj: izmantot formas uztveres 

paņēmienus un veidošanas principus 

idejas vizualizēšanai. 

Zina: formas uztveres, formveides un 

laukuma kārtošanas paņēmienus. 

Izprot: formas uztveres veidu un krāsu 

nozīmi dizaina idejas attēlošanā. 

20% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc formas uztveres veidus un 

organizēšanas principus. 

Izstrādā vizuālus darba risinājumus 

(kompozīcijas), izmantojot dažādus 

formu uztveres un grupēšanas 

paņēmienus, laukumu un formas 

veidošanas principus. 

Analizē formas uztveres veidus un 

organizēšanas principus. 

Izstrādā harmonisku vizuālus darba 

risinājumus (kompozīcijas), izmantojot 

dažādus formu uztveres un grupēšanas 

paņēmienus, laukumu un formas veidošanas 

principus, iesaistot dizaina elementu 

kārtojumu. 

4. Spēj: izmantot dažādus kompozīcijas 

izteiksmes līdzekļus materialitātes 

attēlošanā. 

Zina: faktūras, tekstūras veidošanas 

paņēmienus dizaina idejas 

vizualizēšanā. 

Izprot: virsmu materialitātes 

attēlošanas nozīmi dizaina darbu 

vizualizēšanā. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā dizaina darba risinājuma 

vizualizēšanu, pielietojot virsmas 

attēlošanas paņēmienus. 

Izstrādā un raksturo dažādus virsmas 

attēlošanas paņēmienus, pielietojot dažādus 

materiālus, darba rīkus un tehnoloģijas. 
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5. Spēj: izmantot dažādus dizaina 

elementus un kompozīcijas izteiksmes 

līdzekļus tematiska darba risinājumā. 

Zina: vizuālo izteiksmes līdzekļu un 

laukuma kārtošanas principu 

pielietošanu kompozīcijas darbu 

izstrādē. 

Izprot: melnbaltās grafikas un krāsu 

toņu salikumu nozīmi dizaina idejas 

attēlošanā. 

29% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izveido asociatīvu tēmas 

vizualizēšanu, izmantojot laukumu 

un formas attiecības, iesaistot 

grafisku rakstu vai līniju zīmējumu. 

Izveido asociatīvu tēmas vizuālo 

risinājumu, izmantojot krāsu toņu 

un krāsu salikumus, atbilstošus 

grafiskos izteiksmes līdzekļus un 

formas veidošanas principus. 

Izveido harmonisku asociatīvu tēmas 

kompozīciju, izmantojot laukumu un formas 

attiecības, iesaistot grafisku rakstu vai līniju 

zīmējumu.  

Izveido asociatīvu tēmas vizuālo risinājumu, 

izmantojot vienotu un harmonisku krāsu 

toņu un krāsu salikumu, atbilstošus 

grafiskos izteiksmes līdzekļus un formas 

principus. 

6. Spēj: eksponēt un prezentēt 

izstrādātos kompozīcijas darbus. 

Zina: darbu eksponēšanas un 

prezentēšanas principus, vērtēšanas 

kritērijus un profesionālo terminoloģiju. 

Izprot: paveikto darbu eksponēšanas, 

prezentēšanas un izvērtēšanas nozīmi 

kompozīcijas darbu izstrādē. 

2% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atbilstoši apgūtajām tēmām 

sistematizē izstrādātos darbus un 

izkārto tos skatei. Sagatavo 

mutisku prezentāciju. 

Norāda uz kompozīcijas darbu 

izstrādes nepilnībām un 

veiksmīgiem risinājumiem. Izsaka 

savu viedokli par pielietotajām 

metodēm un tehnikām. 

Atbilstoši apgūtajām tēmām sistematizē 

izstrādātos darbus, izkārto darbus skatei, 

ievērojot kompozīcijas pamatprincipus un 

darbu eksponēšanas nosacījumus. 

Sagatavo mutisku vai digitālu prezentāciju. 

Izmanto raksturojošo terminoloģiju 

kompozīcijas darbu izstrādes nepilnību un 

veiksmīgu risinājumu analīzē. Izsaka un 

pamato savu viedokli kompozīcijas izstrādes 

tehniku izvēlē un izpildes kvalitātē. 
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Moduļa ” Gleznošana I” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamā spējas attēlot krāsainas 2D skices, pielietojot glezniecības materiālus un tehnikas. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamā prasmes: 

1. Veidot krāsu paleti. 

2. Pielietot glezniecības materiālus un tehnikas krāsainās 2D skicēs. 

3. Izstrādāt gleznieciskas kompozīcijas, izmantojot formu stilizāciju. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Modulis "Gleznošana I" ir apgūstams pēc pamatizglītības ieguves. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Gleznošana I" apguves noslēgumā izglītojamais prezentē moduļa apguves laikā izstrādātos gleznojumus, 

kolāžas un skices. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Gleznošana I" ir programmas A daļas modulis, ko apgūst Produktu dizainera asistenta, Apģērbu dizainera 

asistenta, Vides dizainera asistenta, Interjera dizainera asistenta, Ārtelpu dizainera asistenta, Komunikācijas dizainera 

asistenta, Grafikas dizainera asistenta (drukātie un digitālie mediji) un Audiovizuālās komunikācijas dizainera 

asistenta kvalifikāciju iegūšanai. 

Modulis "Gleznošana I" ir apgūstams vienlaicīgi ar moduļiem "Dizaina procesi", "Zīmēšana I" un "Kompozīcija". 

Pēc šo moduļu apguves seko programmas B daļas moduļu apguve. 

 

Moduļa ” Gleznošana I” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: veidot krāsu paleti. 

 

Zina: glezniecības materiālus un ūdenī 

šķīstošu tehniku veidus (tempera, guaša, 

akrils, akvarelis), krāsu jaukšanas 

paņēmienus, tonālās attiecības, lokālo 

krāsu, krāsu paletes veidošanas principus. 

 

Izprot: krāsu paletes veidošanas nozīmi 

dizaina produktu vizualizēšanā. 

30% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nosauc glezniecības pamatjēdzienus, 

glezniecības materiālus un 

instrumentus, sagatavo tos 

lietošanai. 

Atpazīst glezniecības tehnikas. 

Jauc lokālās krāsu toņus. 

Veido krāsu paleti. 

Vispārīgi raksturo dabīgā un mākslīgā 

apgaismojuma atšķirības. 

Nosauc glezniecības pamatjēdzienus, 

glezniecības materiālus un instrumentus, 

sagatavo tos lietošanai un izskaidro to 

pielietojamību. 

Raksturo glezniecības tehnikas. 

Precīzi nosaka attēlojamo priekšmetu 

lokālo krāsu, jauc lokālās krāsas toņus. 

Veido krāsu paleti. 

Raksturo dabīgā un mākslīgā 

apgaismojuma atšķirības priekšmetu 

attēlošanā ar gleznieciskiem 
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paņēmieniem, izskaidro priekšmetu 

krāsas izmaiņas apgaismojuma ietekmē. 

2. Spēj: pielietot glezniecības materiālus 

un tehnikas krāsainās 2D skicēs. 

 

Zina:  krāsu iedalījumu, krāsu saderību, 

pretkrāsu salikumus, priekšmeta formas 

attēlošanas paņēmienus.  

 

Izprot: glezniecības materiālu, tehniku un 

glezniecisko paņēmienu izvēles nozīmi 

dizaina produktu 2D skiču izstrādē. 

40% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Veido krāsainas 2D skices ar 

gleznieciskiem paņēmieniem, attēlo 

priekšmetu formu, izmantojot 

pretkrāsu salikumus. 

Analizē klusās dabas gleznojumos 

izmantotos pretkrāsu salikumus. 

Veido krāsainas 2D skices ar 

gleznieciskiem paņēmieniem, attēlo 

priekšmetu formu, izmantojot pretkrāsu 

salikumus, ievērojot silti vēsās attiecības. 

Analizē klusās dabas gleznojumos 

izmantotos pretkrāsu salikumus, 

savstarpējo priekšmetu krāsu 

mijiedarbību un gaismēnas attēlojumu. 

3. Spēj: izstrādāt gleznieciskas 

kompozīcijas, izmantojot formu stilizāciju. 

 

Zina: kolāžas veidošanas paņēmienus, 

priekšmetu grupu tonālās attiecības, 

apgaismojumu, pretgaismu un formu 

stilizācijas pamatprincipus, faktūru 

izmantošanu.  

 

Izprot: priekšmetu formas stilizācijas 

nozīmi dizaina produktu idejas 2D 

attēlošanā. 

30% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Vispārīgi raksturo krāsainas kolāžas 

veidošanas paņēmienus. 

Glezno dažādus priekšmetus dažādos 

apgaismojumos, ievērojot 

savstarpējās priekšmetu tonālās 

attiecības. 

Veido gleznieciskas kompozīcijas, 

stilizējot priekšmetu formas, 

ievērojot krāsu laukumu savstarpējās 

attiecības un izmantojot faktūras. 

Raksturo krāsainas kolāžas veidošanas 

paņēmienus un to pielietošanas iespējas 

idejas vizualizēšanā. 

Glezno dažādus priekšmetus dažādos 

apgaismojumos, ievērojot savstarpējās 

priekšmetu tonālās attiecības. Analizē 

priekšmetu tonālās attiecību izmaiņas 

frontālajā apgaismojumā, sānu 

apgaismojumā. 

Veido gleznieciskas kompozīcijas, 

stilizējot priekšmetu formas, ievērojot 

krāsu laukumu savstarpējās attiecības un 

izmantojot faktūras. Analizē izmantoto 

paņēmienu priekšrocības idejas 2D 

attēlošanā. 
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Moduļa ” Dizaina procesi” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spēju novērtēt dizaina procesus, radoši izmantot dizaina teoriju, apgūt un lietot praksē dizaina 

domāšanas metodes, praktiskā darbībā veidot savu profesionālo vērtību sistēmu. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Izvērtēt informāciju par dizaina jomu, veidiem un procesiem. 

2. Lietot dizaina produkta radīšanas procesā nepieciešamās metodes, ievērojot dizaina procesa posmus un secību. 

3. Lietot uz inovācijām balstītas projektēšanas metodes. 

4. Sagatavot izstrādāto darbu skatei un novērtēt tā kvalitāti. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Modulis "Dizaina procesi" ir apgūstams pēc pamatizglītības ieguves. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Dizaina procesi" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā: 

1. Iesniedz izpildīto praktisko darbu apkopojuma mapi, kurā iekļauj: analītisku aprakstu ‒ eseju, prezentācijas, domu 

kartes, terminoloģijas darbu lapas, dizaina izstrādājuma metus, fotokolāžas, ideju ģenerēšanas posmā tapušās 

koncepcijas, darba maketa attēlus, pašnovērtējumu. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē, kurā prezentē dizaina domāšanas metožu pielietojumu (tai skaitā, 

koncepcijas izstrādi, metu stadiju, maketēšanu) un komunikācijas metodes rezultātus attēlo ar izdrukātu prezentāciju 

palīdzību, runas kultūru prezentē rakstu darbos. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Dizaina procesi" ir programmas A daļas modulis, ko apgūst Produktu dizainera asistenta, Apģērbu dizainera 

asistenta, Vides dizainera asistenta, Interjera dizainera asistenta, Ārtelpu dizainera asistenta, Komunikācijas dizainera 

asistenta, Grafikas dizainera asistenta (drukātie un digitālie mediji) un Audiovizuālās komunikācijas dizainera 

asistenta kvalifikāciju iegūšanai. 

Modulis "Dizaina procesi" ir apgūstams vienlaicīgi ar moduļiem Gleznošana I", "Zīmēšana I" un "Kompozīcija". 

Pēc moduļa "Dizaina procesi" apguves seko programmas B daļas moduļu apguve. 

 

Moduļa ” Dizaina procesi” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: izvērtēt informāciju par dizaina 

jomu, veidiem un procesiem. 

 

Zina: dizaina definīciju un terminoloģiju, 

dizaina jomas, veidus un procesu, dizaina 

atbilstību cilvēka vajadzībām, dizaina 

35% no moduļa 

kopējā apjoma 

Paskaidro dizaina jomas 

atšķirības no mākslas un 

amatniecības. 

Vispārīgi paskaidro jēdzienu "Uz 

cilvēku orientēts dizains". 

Izveido terminoloģijas darbu 

lapu, ieraksta nepazīstamos 

Paskaidro dizaina jomas atšķirības no mākslas 

un amatniecības. Analizē veiksmīga dizaina 

piemērus. 

Sniedz plašu jēdziena "Uz cilvēku orientēts 

dizains" skaidrojumu un raksturo tā nozīmi. 

Formulē galveno domu atziņas, kas rodas 

lasot tekstu, analizē, kā dizains palīdz realizēt 



24 

 

domāšanas principus, informācijas 

analizēšanas metodes. 

 

Izprot: dizaina lomu cilvēka dzīvē. 

profesionālos jēdzienus un to 

skaidrojumus. 

Sadala objekta dizaina posmu 

secīgās fāzēs, apraksta tās, 

raksturo analizējamo objektu un 

nosauc analizējamā objekta 

uzbūvi. 

Sadala procesu vienkāršās 

darbībās. Skaidro procesa 

orientēšanu uz problēmas 

izzināšanu un cilvēkam 

labvēlīgas vides radīšanu. 

Dokumentē profesionālo 

informāciju dizaina izpētes 

posma vajadzībām. 

Atšķir faktus un viedokļus par 

dizaina domāšanas 

metodoloģiju, izpētes, ideju 

radīšanas un realizēšanas 

posmiem. 

stratēģiju uzņēmumos, sniedz piemērus 

inovatīviem uzņēmumiem, kuri lieto dizainu, 

izveido terminoloģijas darbu lapas. 

Raksturo objekta dizaina izstrādes posmu 

secīgās fāzes, apraksta analizējamo objektu 

pārmaiņas katrā posmā, ar zīmējumiem attēlo 

analizējamā objekta uzbūvi. Paskaidro iegūtas 

analīzes rezultātus. 

Sadala procesu vienkāršās darbībās un 

pamato to secību. Detalizēti skaidro procesa 

orientēšanu uz problēmas izzināšanu un 

cilvēkam labvēlīgas vides radīšanu. 

Kritiski izvērtē profesionālo informāciju, 

izvēlas un pamato izvēlētos informācijas 

analizēšanas aspektus. Skaidro dizaina 

izpētes posmam raksturīgās metodes 

profesionālajai darbībai. 

Atšķir faktus un viedokļus, izskaidro faktu un 

viedokļu atšķirības. Sniedz raksturojumu par 

dizaina domāšanas metodoloģiju, izpētes, 

ideju radīšanas un realizēšanas posmiem, 

ilustrē savu darbu ar piemēriem. 

2. Spēj: lietot dizaina produkta radīšanas 

procesā nepieciešamās metodes, 

ievērojot dizaina procesa posmus un 

secību. 

 

Zina: dizaina procesa posmus un 

metodes, radoša procesa 

priekšnosacījumus, veicinošos un 

kavējošos faktorus, produkta radīšanas 

stadijas, dizainera un uzņēmēja 

sadarbības metodes.  

 

Izprot: dizaina procesa nozīmi veiksmīga 

produkta izstrādē. 

48% no moduļa 

kopējā apjoma 

 

Lietojot izpētes metodi, atrod 

objektam analogu, atbilstoši 

dotajam uzdevumam. Sastāda 

jautājumu kopu aptaujai. 

Apkopo iegūto informāciju pēc 

izpētes posma un veido īsu 

analītisku aprakstu. 

Atbilstoši iepriekš veiktajai 

izpētei, sniedz vispārīgu ideju 

jaunam dizaina produktam. 

Atbilstoši iepriekš veiktajam 

posmam, sagatavo zīmējumus 

jaunam dizaina produktam, 

izstrādā produkta maketu. 

Prezentē un vispārīgi apraksta 

sava dizaina produkta 

realizēšanas iespējas. 

Risinot doto problēmu, izvēlas analogus no 

piedāvātajiem interneta resursiem, izveido 

atvērtā tipa jautājumus savai aptaujai, veic 

izpēti un apkopo rezultātus labi pārskatāmu 

tabulu veidā. Apkopo iegūto informāciju pēc 

izpētes posma un veido īsu analītisku 

aprakstu, atsaucoties uz literatūras avotiem. 

Atbilstoši iepriekš veiktajai izpētei, ģenerē 

jaunas dizaina produkta idejas, kritiski vērtē 

savu un citu darbu, izvēlas labākās 3 idejas, 

kuras turpina izstrādāt detalizēti. Veic sava 

darba pašnovērtējumu. 

Atbilstoši iepriekš veiktajam posmam, 

sagatavo zīmējumus, detalizētus darba 

rasējumus jaunam dizaina produktam, 

izstrādā produkta maketu un testē to. 
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Nosauc produktu attīstības 

posmus dizaina procesā un 

sniedz pašnovērtējumu savam 

dizaina produktam. 

Nosauc dizainera un uzņēmumu 

sadarbības metodes. 

Prezentē sava dizaina produkta realizēšanas 

iespējas. Izvērsti un ar piemēriem pamato un 

paškritiski novērtē sava darba rezultātu. 

Ar piemēriem ilustrē videi draudzīga un 

ilgtspējīga dizaina nepieciešamību, paskaidro 

produkta attīstības posmos piemērotāko 

metožu izmantošanu. Pašnovērtējumā kritiski 

analizē savu projektu un izstrādāto produktu. 

Ar piemēriem raksturo iespējas, kuras rodas 

dizaineriem, sadarbojoties ar uzņēmējiem un 

dizainera profesionālā darba metodes. 

3. Spēj: lietot uz inovācijām balstītas 

projektēšanas metodes. 

 

Zina: ideju ģenerēšanas tehnikas, to 

pielietošanas nosacījumus. 

 

Izprot: ideju ģenerēšanas nozīmi jaunu 

dizaina produktu un pakalpojumu 

piedāvājuma veidošanā. 

15% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc jaunu ideju avotus. 

Izstrādā ideju, izmantojot ideju 

ģenerēšanas tehnikas. Skaidro 

savu ideju. 

Nosauc dizaina izstrādājuma 

projektēšanas metodes. 

Nosauc atšķirības starp 

tradicionālu un inovatīvu dizaina 

projektu. 

Ar piemēriem ilustrē jaunu ideju avotus. 

Izstrādā idejas, izmantojot ideju ģenerēšanas 

tehnikas. Izskaidro populārāko ideju 

ģenerēšanas tehniku pamatprincipus. 

Pārliecinoši pamato savu ideju un produkta 

vai pakalpojuma pieprasījumu tirgū. 

Ar piemēriem skaidro katram dizaina 

izstrādājuma projektēšanas posmam 

atbilstošākās metodes. 

Ar piemēriem raksturo metodes, kuras lieto 

veiksmīgi dizaineri savas profesijas jomā, 

nosauc atšķirības starp tradicionālu un 

inovatīvu dizaina projektu. 

4. Spēj: sagatavot izstrādāto darbu 

skatei un novērtēt tā kvalitāti. 

 

Zina: dizaina darbu skatei eksponēšanas 

nosacījumus, dizaina domāšanas 

metodoloģijas darbu kvalitātes 

novērtēšanas nosacījumus un principus, 

dizaina domāšanu raksturojošo 

terminoloģiju. 

 

Izprot: paveikto darbu eksponēšanas un 

izvērtēšanas nozīmi, dizaina domāšanas 

metožu izmantošanā radošo industriju 

darbībā. 

2% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atbilstoši apgūtajām tēmām 

sistematizē izstrādātos darbus 

un izkārto tos skatei. 

Izvērtējot dizaina domāšanas 

darbus, norāda uz atsevišķām 

dizaina domāšanas attēlošanas 

nepilnībām. Izsaka savu viedokli 

par pielietotajām metodēm un 

tehnikām. 

Atbilstoši apgūtajām tēmām sistematizē 

izstrādātos darbus, ja nepieciešams, veic 

nelielus labojumus, izkārto darbus skatei 

ievērojot dizaina domāšanas pamatprincipus 

un darbu eksponēšanas nosacījumus. 

Izvērtējot dizaina domāšanas darbus, kritiski 

novērtē izstrādāto metu, konceptu, maketu 

kvalitāti, pamatoti norāda uz visām 

neprecizitātēm. Izsaka un pamato savu 

viedokli attiecībā uz vides attēlojuma 

uzskatāmību, tehniku izvēli un izpildes 

kvalitāti. 
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Moduļa ”Zīmēšana II vides dizainā” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamā spējas veidot vides un vides objekta vienotu, uzskatāmu un kvalitatīvu vizualizāciju ar grafiskiem 

paņēmieniem. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Veikt grafisku interjera vides attēlojumu, ievērojot perspektīvu. 

2. Veikt ārtelpas vides skices ar grafiskiem paņēmieniem. 

3. Izstrādāt uzskatāmus attēlus dizaina objektiem apkārtējā vidē. 

4. Izvērtēt izstrādātos vides un vides objektu grafikas darbus. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Moduļa "Zīmēšana II vides dizainā" ieejas nosacījums ir apgūti moduļi "Zīmēšana I" un "Gleznošana I". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa: "Zīmēšana II vides dizainā" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā: 

1. Iesniedz izpildīto praktisko darbu apkopojuma mapi. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Skates laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas pielietot dažādas grafikas tehnikas, paņēmienus un 

izteiksmes līdzekļus, attēlot vides objektu materialitāti un tekstūru, attēlot vidi, ņemot vērā lineāro perspektīvi 

atkarībā no horizonta, veikt vides skices un objektu dizaina zīmējumus, ievērot un atbilstoši attēlot vides un vides 

objekta savstarpējās proporcijas un objekta novietojumu vidē. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Zīmēšana II vides dizainā" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst Vides dizainera asistenta, Interjera 

dizainera asistenta un Ārtelpu dizainera asistenta profesijas izglītojamie. 

Modulis "Zīmēšana II vides dizainā" ir apgūstams paralēli programmas B daļas moduļiem, atbilstoši izvēlētajai 

kvalifikācijai. 

 

Moduļa ”Zīmēšana II vides dizainā” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: veikt grafisku interjera vides 

attēlojumu, ievērojot perspektīvu. 

 

Zina: lineāru interjera zīmējumu ar vienu 

un diviem satekpunktiem, interjera 

zīmējumu ar vienu un vairākiem 

objektiem, interjera zīmējumu ar stafāžu, 

perspektīvas attēlošanas likumsakarības 

atkarībā no horizonta. 

35% no moduļa 

kopējā apjoma 

Apraksta perspektīvas ar vienu un 

diviem satekpunktiem 

konstruēšanas metodes. 

Atbilstoši pedagoga norādījumiem, 

ar grafiskiem paņēmieniem attēlo 

interjera fragmentu perspektīvā, 

lietojot perspektīvas ar vienu un 

diviem satekpunktiem 

konstruēšanas metodes. 

Raksturo un novērtē perspektīvas ar 

vienu un diviem satekpunktiem 

konstruēšanas metodes. 

Ar grafiskiem paņēmieniem uzskatāmi 

attēlo interjera fragmentu perspektīvā, 

racionāli lietojot perspektīvas ar vienu 

un diviem satekpunktiem 

konstruēšanas metodes. 
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Izprot: pareizi attēlotas perspektīvas 

nozīmi saprotamas vides attēlošanā. 

Nosauc perspektīvas un savstarpējo 

proporciju noteikšanas telpai ar 

objektiem nosacījumus. 

Aptuveni attēlo telpas un objektu 

perspektīvu un savstarpējās 

proporcijas, telpas un stafāžas 

perspektīvu un savstarpējās 

proporcijas. 

Izstrādā vairākus vienkārša, 

ģeometriska interjera objekta 

zīmējumus, ievērojot  priekšmeta 

perspektīvas attēlošanas atkarībā no 

horizonta likumsakarību 

pamatprincipus. 

Raksturo perspektīvas un savstarpējo 

proporciju noteikšanas telpai ar 

objektiem nosacījumus. 

Izvērtē un uzskatāmi attēlo telpas un 

objektu perspektīvu un savstarpējās 

proporcijas, telpas un stafāžas 

perspektīvu un savstarpējās 

proporcijas. 

Izstrādā vairākus vienkārša, 

ģeometriska interjera objekta 

zīmējumus, precīzi ievērojot  

priekšmeta perspektīvas attēlošanas 

atkarībā no horizonta likumsakarības, 

darbā uzskatāmi demonstrē 

perspektīvas konstrukciju. 

2. Spēj: veikt ārtelpas vides skices ar 

grafiskiem paņēmieniem. 

 

Zina: ēku konstrukcijas attēlošanas 

metodes un perspektīvu, ielu un laukumu 

attēlošanas metodes, skiču izstrādes 

paņēmienus dažādiem ārtelpas vides 

objektiem, cilvēka attēlošanu apkārtējā 

vidē. 

 

Izprot: kvalitatīvi izpildīta meta nozīmi 

dizaina objekta un vides vizualizēšanā. 

35% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc izvēlētajos skiču paraugos 

pielietotās tehnikas, materiālus un 

mākslinieciskos paņēmienus. 

Atbilstoši uzdevumam aptuveni 

attēlo dabas elementu raksturīgās 

formas, faktūras un struktūras, 

pielietojot grafikas izteiksmes 

līdzekļus. 

Aptuveni attēlo dzīvnieku un putnu 

proporcijas un kustību, pielietojot 

konkrēto grafikas tehniku. 

Atbilstoši uzdevumam, pielietojot 

atbilstošas metodes un materiālus, 

nosaka un aptuveni attēlo cilvēka un 

vides savstarpējās proporcijas. 

Uzskatāmi attēlo arhitektūru, 

ievērojot perspektīvu, aptuveni 

attēlojot ēkas formas, faktūru un 

detaļu proporcijas. 

Atbilstoši uzdevumam, ievērojot 

perspektīvu, attēlo ielas un 

laukumus, izvēloties un pielietojot 

grafikas izteiksmes līdzekļus, 

materiālus un tehnikas. 

Raksturo izvēlētajos skiču paraugos 

pielietotās tehnikas, materiālus un 

mākslinieciskos paņēmienus. Izskaidro 

iegūtās informācijas pielietošanas 

iespējas vides grafiskā attēlošanā. 

Atbilstoši uzdevumam attēlo dabas 

elementu raksturīgās formas, faktūras 

un struktūras, izvērtējot un pielietojot 

grafikas izteiksmes līdzekļus. 

Precīzi uztver un attēlo dzīvnieku un 

putnu proporcijas un kustību, pielieto 

konkrēto grafikas tehniku. 

Atbilstoši uzdevumam, piemērojot 

atbilstošas metodes, nosaka un precīzi 

attēlo cilvēka un vides savstarpējās 

proporcijas, izvēlas un pielieto grafikas 

materiālus, pamato savu izvēli. 

Uzskatāmi attēlo arhitektūru, ievērojot 

perspektīvu, ēkas formas, faktūru un 

detaļu proporcijas. 

Atbilstoši uzdevumam, precīzi 

ievērojot perspektīvu, uzskatāmi attēlo 

ielas un laukumus, izvēloties un 

pielietojot grafikas izteiksmes 

līdzekļus, materiālus un tehnikas. 
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3. Spēj: izstrādāt uzskatāmus attēlus 

dizaina objektiem apkārtējā vidē. 

 

Zina: vides attēlošanas metodes no 

dažādiem skatupunktiem, vides objekta 

proporciju un novietojuma izpētes un 

attēlošanas metodes. 

 

Izprot: vides un vides objekta vienota 

attēlojuma nozīmi projekta uzskatāmā 

prezentācijā. 

28% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā uzskatāmus vienkāršu un 

vidēji sarežģītu objektu dizaina 

zīmējumus, pielietojot dizaina 

zīmējuma metodes. Zīmējumos 

aptuveni atklāj objektu materialitāti, 

krāsu, mezglus un savienojumus. 

Uzskatāmi  attēlo vidi no dažādiem 

skatupunktiem, atbilstoši 

uzdevumam pielieto grafikas 

izteiksmes līdzekļus, materiālus un 

tehnikas. 

Attēlo telpiskumu un materialitāti, 

lietojot grafikas tehnikas. Aptuveni 

ievēro telpas un objektu 

savstarpējās proporcijas un 

perspektīvi šodienīga objekta un 

apkārtējās vides grafisks 

attēlojumā. 

Izstrādā uzskatāmus un precīzus 

dažādas sarežģītības objektu dizaina 

zīmējumus, raksturojot un atbilstoši 

pielietojot dizaina zīmējuma metodes. 

Zīmējumos atklāj objektu materialitāti, 

krāsu, mezglus un savienojumus. 

Plāno un izveido attēlu izvietojuma 

kompozīciju lapā. 

Uzskatāmi un saprotami attēlo vidi no 

dažādiem skatupunktiem, atbilstoši 

uzdevumam izvēlas un pielieto 

grafikas izteiksmes līdzekļus, 

materiālus un tehnikas. 

Attēlo telpiskumu un materialitāti, 

izvēloties un lietojot grafikas tehnikas. 

Precīzi ievēro telpas un objektu 

savstarpējās proporcijas un 

perspektīvi šodienīga objekta un 

apkārtējās vides grafisks attēlojumā. 

4. Spēj: izvērtēt vides un vides objektu 

grafikas darbus. 

 

Zina: grafikas darbu skatei eksponēšanas 

nosacījumus, grafikas darbu kvalitātes 

novērtēšanas nosacījumus un principus, 

grafikas darbus raksturojošo 

terminoloģiju. 

 

Izprot: paveikto darbu eksponēšanas un 

izvērtēšanas nozīmi, uzskatāmas vides 

attēlošanas kvalitātes attīstīšanā. 

2% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atbilstoši apgūtajām tēmām 

sistematizē izstrādātos darbus un 

izkārto tos skatei. 

Izvērtē vides un vides objektu 

grafikas darbus. Norāda uz 

atsevišķām vides grafiskās 

attēlošanas nepilnībām. Izsaka savu 

viedokli par pielietotajām metodēm 

un tehnikām. 

Atbilstoši apgūtajām tēmām 

sistematizē izstrādātos darbus, ja 

nepieciešamas veic nelielus 

labojumus, izkārto darbus skatei 

ievērojot kompozīcijas pamatprincipus 

un darbu eksponēšanas nosacījumus. 

Kritiski novērtē vides un vides objektu 

grafikas darbu kvalitāti, pamatoti 

norāda uz visām neprecizitātēm. 

Izsaka un pamato savu viedokli 

attiecībā uz  vides attēlojuma 

uzskatāmību, tehniku izvēli un izpildes 

kvalitāti. 
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Moduļa ” Gleznošana II vides dizainā” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spējas ar daudzveidīgiem gleznieciskiem paņēmieniem attēlot esošu vidi, vides objektus dažādos 

apgaismojumos, objektu materialitāti un tekstūru, ar gleznieciskiem paņēmieniem veidot iecerētā objekta apkārtējā 

vidē uzskatāmas vizualizācijas. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Attēlot vides objektu materialitāti un tekstūru ar gleznieciskiem paņēmieniem. 

2. Pielietot daudzveidīgus gleznieciskos paņēmienus priekšmetu un telpiskās vides attēlošanā. 

3. Ātri un uzskatāmi attēlot iekštelpas un ārtelpas vidi ar gleznieciskiem paņēmieniem. 

4. Izvērtēt izstrādātos glezniecības darbus. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Moduļa "Gleznošana II vides dizainā" ieejas nosacījums ir apgūti moduļi "Zīmēšana I" un "Gleznošana I". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa: "Gleznošana II vides dizainā" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā: 

1. Iesniedz izpildīto praktisko darbu apkopojuma mapi. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Skates laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas pielietot dažādas glezniecības tehnikas, paņēmienus un 

izteiksmes līdzekļus, attēlot vides objektu materialitāti un tekstūru, attēlot vidi ņemot vērā apgaismojuma ietekmi uz 

krāsu, lineāro perspektīvi un atmosfēras perspektīvi. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Gleznošana II vides dizainā" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst Vides dizainera asistenta, Interjera 

dizainera asistenta un Ārtelpu dizainera asistenta profesiju izglītojamie. 

Modulis "Gleznošana II vides dizainā" ir apgūstams paralēli programmas B daļas moduļiem, atbilstoši izvēlētajai 

kvalifikācijai. 

 

Moduļa ” Gleznošana II vides dizainā” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: attēlot vides objektu materialitāti 

un tekstūru ar gleznieciskiem paņēmieniem. 

 

Zina: glezniecībai raksturīgos izteiksmes 

līdzekļus, priekšmetu 

materialitātes un tekstūras attēlošanas 

paņēmienus. 

 

25% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nosauc paraugos novērotos 

glezniecības izteiksmes līdzekļus. 

Izveido materialitātes un tekstūras 

attēlojuma aptuvenu kopiju, 

pielietojot atbilstošus materiālus. 

Aptuveni attēlo priekšmetu 

materialitāti un tekstūru ar 

gleznieciskiem paņēmieniem. 

Nosauc, salīdzina un raksturo paraugos 

novērotos glezniecības izteiksmes 

līdzekļus, analizē materialitātes un 

tekstūras attēlošanas nosacījumus. 

Izveido materialitātes un tekstūras 

attēlojuma kopiju, plānojot darbu 

secību, piemērojot atbilstošus 

materiālus un paņēmienus. Izvērtē 

iegūtās pieredzes materialitātes un 
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Izprot: materialitātes un tekstūras nozīmi 

vides dizaina idejas 2D attēlošanā. 

tekstūras attēlošanā pielietošanas 

iespējas vides objekta attēlošanā. 

Raksturo un attēlo priekšmetu 

materialitāti un tekstūru ar 

gleznieciskiem paņēmieniem, plāno 

darbu secību un piemēro darbam 

atbilstošus paņēmienus. 

2. Spēj: pielietot daudzveidīgus 

gleznieciskos paņēmienus priekšmetu un 

telpiskās vides attēlošanā. 

 

Zina: priekšmetu un telpiskās vides 

attēlošanas paņēmienus dažādās 

glezniecības tehnikās, izpētes metodes 

glezniecības meistaru darbiem, reālistiska, 

stilizēta un abstrakta gleznojuma atšķirības. 

 

Izprot: telpiskās vides attēlošanas 

paņēmienu pielietošanas nozīmi radošu 

ideju izstrādē. 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nosauc konkrētā mākslas darbā 

pielietotos vides attēlojuma 

paņēmienus. 

Analizē izvēlētajā mākslas darbā 

pielietoto tehniku un glezniecības 

paņēmienus. 

Izveido izvēlētā, vidi attēlojošā 

mākslas darba aptuvenu kopiju, 

pielietojot atbilstošus materiālus. 

Ar gleznieciskiem paņēmieniem 

attēlo vienkāršā telpā novietotu vides 

objektu. Aptuveni pielieto iepriekš 

pētītā un kopētā mākslas darba 

gleznieciskos paņēmienus. 

Raksturo konkrētā mākslas darbā 

pielietotos vides attēlojuma 

paņēmienus, analizē izmantoto 

paņēmienu priekšrocības vides dizaina 

projekta vizualizēšanā. 

Analizē izvēlētajā mākslas darbā 

pielietoto tehniku un glezniecības 

paņēmienus, izskaidro reālistiska un 

stilizēta gleznojuma atšķirības. 

Izveido izvēlētā, vidi attēlojošā mākslas 

darba kopiju, pielieto atbilstošus 

materiālus, plāno darbu secību, piemēro 

atbilstošus materiālus un paņēmienus. 

Izvērtē daudzveidīgās vides attēlošanas 

iespējas ar glezniecības paņēmieniem. 

Ar gleznieciskiem paņēmieniem attēlo 

vienkāršā telpā novietotu vides objektu. 

Plāno darbu secību, brīvi pielieto iepriekš 

pētītā un kopētā mākslas darba 

gleznieciskos paņēmienus. 

3. Spēj: ātri un uzskatāmi attēlot iekštelpas 

un ārtelpas vidi ar gleznieciskiem 

paņēmieniem. 

 

Zina: apgaismojuma ietekmi uz krāsu, 

atmosfēras perspektīvi, ainavas, dabas 

detaļu, un objekta vidē attēlošanas 

paņēmienus. 

 

Izprot: kvalitatīvi pielietotu glezniecisko 

paņēmienu lomu iecerētā objekta un 

apkārtējās vides uzskatāmā un saprotamā 

vizualizēšanā. 

58% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nosauc interjera glezniecisko skiču 

paraugu izstrādē pielietotos 

glezniecības paņēmienus un 

tehnikas. 

Izveido interjera vizualizāciju, lietojot 

glezniecības tehnikas. Parāda 

atmosfēras perspektīvi un telpas vai 

objekta krāsas izmaiņas atkarībā no 

apgaismojuma, ievēro telpas un 

objektu savstarpējās proporcijas un 

perspektīvi. 

Atbilstoši uzdevumam izveido 

interjera un arhitektūras detaļu 

Nosauc un salīdzina interjera 

glezniecisko skiču paraugu izstrādē 

pielietotās glezniecības tehnikas, 

raksturo  glezniecības paņēmienus. 

Izveido interjera vizualizāciju, lietojot 

glezniecības tehnikas, atbilstošus un 

daudzveidīgus paņēmienus. Izskaidro un 

parāda atmosfēras perspektīvi un telpas 

vai objekta krāsas izmaiņas atkarībā no 

apgaismojuma, precīzi ievēro telpas un 

objektu savstarpējās proporcijas un 

perspektīvi. 
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gleznojumus. Ievēro detaļu 

proporcijas un perspektīvi. 

Nosauc ainavu glezniecisko skiču 

paraugu izstrādē pielietotos 

glezniecības paņēmienus un 

tehnikas. 

Atbilstoši uzdevumam izveido trīs 

ainavu gleznieciskās skices. Aptuveni 

attēlo zemes, debess un koku lokālo 

krāsu 

Atbilstoši uzdevumam izvēlas 

glezniecības tehnikas un 

paņēmienus, pēc parauga attēlo 

dabas detaļas. 

Daļēji attēlo atmosfēras perspektīvi 

un saules gaismas radītās krāsu 

izmaiņas, lietojot glezniecības 

tehnikas.  

Izstrādā interjera un arhitektūras detaļu 

gleznojumu, izvēloties un lietojot 

glezniecības tehnikas, atbilstošus un 

daudzveidīgus paņēmienus. Precīzi 

ievēro detaļu proporcijas un perspektīvi. 

Nosauc un salīdzina ainavu glezniecisko 

skiču paraugu izstrādē pielietotās 

glezniecības tehnikas, raksturo  

glezniecības paņēmienus. Izvērtē 

iegūtās informācijas pielietošanas 

iespējas ainavas attēlošanā. 

Atbilstoši uzdevumam izveido trīs ainavu 

gleznieciskās skices. Precīzi attēlo 

zemes, debess un koku lokālo krāsu. 

Atbilstoši uzdevumam izvēlas un lieto 

glezniecības tehnikas, piemēro 

atbilstošus un daudzveidīgus 

paņēmienus, radoši un uzskatāmi 

attēlojot dabas detaļas. 

Attēlo daudzplānu ainavas ar objektu, 

lietojot glezniecības tehnikas, atbilstošus 

un daudzveidīgus paņēmienus. Izskaidro 

un ievēro atmosfēras perspektīvi un 

saules gaismas ietekmi un krāsu. 

4. Spēj: izvērtēt izstrādāto glezniecības 

darbus. 

 

Zina: glezniecības darbu skatei 

eksponēšanas nosacījumus, glezniecības 

darbu kvalitātes novērtēšanas nosacījumus 

un  principus, glezniecības darbus 

raksturojošo terminoloģiju. 

 

Izprot: paveikto darbu eksponēšanas un 

izvērtēšanas nozīmi, uzskatāmas vides 

attēlošanas kvalitātes attīstīšanā. 

2% no moduļa 

kopējā 

apjoma 

Atbilstoši apgūtajām tēmām 

sistematizē izstrādātos glezniecības 

darbus un izkārto tos skatei. 

Izvērtē glezniecības darbus. Norāda 

uz atsevišķām vides gleznieciskās 

attēlošanas nepilnībām. Izsaka savu 

viedokli par pielietotajām metodēm 

un tehnikām. 

Atbilstoši apgūtajām tēmām sistematizē 

izstrādātos glezniecības darbus, ja 

nepieciešamas veic nelielus labojumus,  

izkārto darbus skatei ievērojot 

kompozīcijas pamatprincipus un darbu 

eksponēšanas nosacījumus. 

Kritiski novērtē glezniecības darbus, to 

gleznojumu kvalitāti, pamatoti norāda 

uz visām neprecizitātēm. Izsaka un 

pamato savu viedokli attiecībā uz  vides 

attēlojuma uzskatāmību, tehniku izvēli 

un izpildes kvalitāti. 
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Moduļa ” Grafikas dizaina paņēmienu lietošana vides dizainā” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamo spējas grafikas dizaina paņēmienu lietošanā vides dizainā. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Konstruēt burtus un organizēt teksta grafiku. 

2. Lietot vektorgrafikas datorprogrammas rīkus un funkcijas. 

3. Lietot fotografēšanas ierīces vides un vides detaļu fotografēšanai. 

4. Lietot rastra grafikas datorprogrammas funkcijas un rīkus grafikas attēla apstrādē. 

5. Pielietot grafikas dizaina principus un burtveidolus dizaina risinājumos un projekta vizuālo materiālu sagatavošanai 

datorizētā vidē. 

6. Vizualizēt datus dizaina projekta uztveramai informācijas atainošanai. 

7. Izstrādāt grafiskā dizaina risinājumus vidē ar burtu un grafikas elementiem plaknē un telpiski, pielietojot dažādus 

materiālus un medijus. 

8. Izstrādāt uztveramus dizaina projekta prezentācijas materiālus. 

9. Izvērtēt datorizētā vidē izstrādātos vizuālos materiālus. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Moduļa "Grafikas dizaina paņēmienu lietošana vides dizainā" ieejas nosacījums ir apgūti programmas A daļas moduļi. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Modulis "Grafikas dizaina paņēmienu lietošana vides dizainā" apguves noslēgumā izglītojamais: 

1. Iesniedz izpildīto praktisko darbu apkopojuma mapi ar modulī apgūto tēmu uzdevumu izpildi. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Skates laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas pielietot vektorgrafikas un rastra grafikas datorprogrammas 

rīkus uztverami vizualizējot un prezentējot dizaina projekta materiālus un citus izstrādātos uzdevumus. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Grafikas dizaina paņēmienu lietošana vides dizainā" ir programmas B daļas modulis ko apgūst Vides dizainera 

asistenta, Interjera dizainera asistenta un Ārtelpu dizainera asistenta profesiju izglītojamie. 

Modulis "Grafikas dizaina paņēmienu lietošana vides dizainā" ir apgūstams vienlaicīgi ar moduļiem "Zīmēšana II vides 

dizainā", "Gleznošana II vides dizainā", "3D modelēšana un vizualizāciju izstrāde digitālā vidē", "Navigācijas sistēmu 

projektēšana vides dizainā" (Vides dizainera asistents), "Izstādes ekspozīcijas un stenda projektēšana" (Vides 

dizainera asistents), "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana" (Ārtelpu dizainera asistents), "Interjera 

projektēšana privātai telpu grupai" (Interjera dizainera asistents). 

Pēc moduļa "Grafikas dizaina paņēmienu lietošana vides dizainā" apguves seko moduļi "Pasākumu vides projektēšana" 

(Vides dizainera asistents), "Interjera projektēšana publiskai telpu grupai" (Interjera dizainera asistents), "Ārtelpas 

dizaina objektu grupas projektēšana apkārtējās vides kontekstā" (Ārtelpu dizainera asistents). 
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Moduļa ” Grafikas dizaina paņēmienu lietošana vides dizainā” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: konstruēt burtus un organizēt 

teksta grafiku. 

Zina: burtu tipoloģiju, to uzbūves un 

konstruēšanas principus. 

Izprot: burtu un teksta grafikas principu 

izmantošanas nozīmi dizaina uzdevuma 

izpildē. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc galvenos burtveidolu 

veidus. 

Konstruē dažādu veidu burtus 

pēc dota parauga. 

Pazīst, nosauc un raksturo burtveidolu 

veidus un to raksturīgākās īpašības. 

Konstruē dažādu veidu burtus ievērojot katra 

veida konstruēšanas principus un optiskās 

atstarpes. Raksturo pielietotos teksta 

organizēšanas principus un kompozīciju lapā. 

2. Spēj: lietot vektorgrafikas 

datorprogrammas rīkus un funkcijas. 

Zina: vektorgrafikas datorprogrammas 

funkcijas, rīku lietošanas iespējas. 

Izprot: vektorgrafikas datorprogrammas 

funkciju izmantošanas nozīmi dizaina 

uzdevuma izpildē. 

20% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izveido grafisku objektu 

kompozīciju lietojot objektu 

modificēšanas rīkus. 

Izstrādā teksta un burtu grafiku 

lietojot teksta un burtu 

modificēšanas rīkus. 

Izveido grafisku attēlu lietojot 

dokumenta slāņus. 

Izveido grafisku kompozīciju 

lietojot attēlu modificēšanas 

rīkus. 

Izveido grafisku objektu kompozīciju lietojot 

objektu modificēšanas rīkus. Izvēlas un 

pamato lietotos formatēšanas paņēmienus. 

Izstrādā teksta un burtu grafiku lietojot 

teksta un burtu modificēšanas rīkus. Izvēlas 

un pamato lietotos teksta un burtu 

modificēšanas rīkus. 

Izveido attēlu kompozīciju lietojot attēlu 

modificēšanas rīkus un dokumenta slāņus. 

Izvēlas un pamato lietotos formatēšanas 

paņēmienus. 

Izvēlas, pamato un lieto attēlu modificēšanas 

rīkus attēlu kolāžu un kompozīciju izstrādei. 

3. Spēj: lietot fotografēšanas ierīces vides 

un vides detaļu fotografēšanai. 

Zina: fotokameras un papildierīču funkcijas, 

un darbības principus, fotografēšanas 

procesu. 

Izprot: kvalitatīvu fotogrāfiju nozīmi 

projekta vizuālo materiālu sagatavošanai. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Raksturo fotokameras darbības 

principus. 

Fotografē objektu lietojot 

atbilstošu rakursu, kadra 

kompozīciju un apgaismojumu. 

Izskaidro fotokameras darbības principus. 

Lieto fotoaparāta funkcijas. 

Fotografē objektu lietojot atbilstošu rakursu, 

kadra kompozīciju un apgaismojumu. 

Raksturo darba procesu un analizē iegūtos 

rezultātus. 

4. Spēj: lietot rastra grafikas 

datorprogrammas funkcijas un rīkus attēla 

apstrādē. 

20% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Apstrādā fotoattēlus lietojot 

attēlu apstrādes rīkus un 

korekcijas paņēmienus. 

Apstrādā fotoattēlus lietojot attēlu apstrādes 

rīkus un korekcijas paņēmienus. Izvēlas un 

pamato lietotos attēlu apstrādes rīkus. 
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Zina: rastra grafikas datorprogrammas 

funkcijas, rīku lietošanas iespējas fotoattēla 

pēcapstrādē, transformēšanā un 

papildināšanā.. 

Izprot: rastra grafikas datorprogrammas 

funkciju izmantošanas nozīmi dizaina 

uzdevuma izpildē. 

Veic attēlu modificēšanu lietojot 

attēlu vai to daļu 

transformēšanas rīkus un 

dokumenta slāņus. 

Veic mērķtiecīgu attēlu modificēšanu lietojot 

attēlu vai to daļu transformēšanas rīkus un 

dokumenta slāņus. Izvēlas un pamato 

lietotos attēlu transformēšanas rīkus. 

5. Spēj: pielietot grafikas dizaina principus 

un burtveidolus dizaina risinājumos un 

projekta vizuālo materiālu sagatavošanai 

datorizētā vidē. 

Zina: grafikas dizaina un teksta 

organizēšanas principus, burtveidolu, 

grafikas izteiksmes elementu lietojumu, 

attēlu un burtu grafikas saderību. 

Izprot: grafikas dizaina pamatprincipu un 

atbilstošu burtveidolu lietošanas nozīmi 

dizaina risinājumu izstrādē. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma  

apgūst 

Interjera 

dizainera 

asistents un 

Ārtelpu 

dizainera 

asistents 

 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma apgūst 

Vides dizainera 

asistents 

Izstrādā grafiskā dizaina 

risinājumus informācijas 

noformēšanai. 

Izstrādā grafiskā dizaina 

risinājumus izmantojot dažādus 

burtveidolus. 

Izstrādā teksta grafikas 

kompozīciju lietojot teksta 

organizēšanas principus. 

Izstrādā grafiskā dizaina risinājumus 

informācijas noformēšanai ievērojot grafikas 

dizaina pamatprincipus. Analizē sasniegto 

darba rezultātu lietojot grafikas dizainā 

izmantojamo profesionālo terminoloģiju un 

apzīmējumus. 

Izstrādā grafiskā dizaina risinājumus 

izmantojot dažādus burtveidolus. Nosauc 

burtveidolu veidus, pielieto tos atbilstoši 

uzdevuma raksturam un stilistikai. Analizē 

sasniegto darba rezultātu lietojot burtu 

grafikas dizainā izmantojamo profesionālo 

terminoloģiju un apzīmējumus. 

Izstrādā dažādus teksta grafikas 

kompozīcijas variantus, lietojot dažādus 

teksta organizēšanas principus atbilstoši 

tēmai un stilistikai. Izvērtē attēla un burtu 

attiecības. 

6. Spēj: vizualizēt datus dizaina projekta 

uztveramai informācijas atainošanai. 

Zina: uztveramas un nolasāmas grafikas 

pamatprincipus. 

Izprot: uztveramu datu vizualizēšanas 

nozīmi vides/interjera/ārtelpas dizaina 

vizuālo materiālu izstrādē. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā informācijas dizaina 

risinājumus lietojot, 

informācijas uztveramības 

principus. 

Vizualizē datus piedāvājot savu 

radošo risinājumu. Idejas 

īstenošanai lieto vizuālās 

mākslas izteiksmes līdzekļus, 

simbolus un zīmes. 

Izstrādā informācijas dizaina risinājumus 

atbilstoši vēstījumam un mērķauditorijai 

lietojot, informācijas uztveramības principus 

un izvēloties atbilstošus grafikas izteiksmes 

līdzekļus. Atpazīst un analizē informācijas 

dizaina pamatprincipu izmantošanu 

daudzveidīgos piemēros. 

Vizualizē datus piedāvājot savu radošo 

risinājumu izvēloties atbilstošus izteiksmes 

līdzekļus  un pamato lietotos uztverama 

grafikas dizaina pamatprincipus. Savas 

idejas īstenošanai lieto vizuālās mākslas 

izteiksmes līdzekļus, simbolus un zīmes. 

Argumentē savu izvēli. 



35 

 

7.  Spēj: izstrādāt grafiskā dizaina 

risinājumus vidē ar burtu un grafikas 

elementiem plaknē un telpiski, pielietojot 

dažādus materiālus un medijus. 

Zina: saziņas grafikas principu lietojumu 

dizaina risinājumos, vides labiekārtojuma 

pieņemtos apzīmējumus, universālā dizaina 

pamatprincipus. 

Izprot: uztverama grafikas dizaina 

risinājumu nozīmi dizaina izstrādē. 

*Moduļa 7. sasniedzamais rezultāts 

neattiecas uz Vides dizainera asistenta 

kvalifikāciju. Saturs tiek apgūts modulī 

"Navigācijas sistēmu projektēšana vides 

dizainā" 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma apgūst 

Interjera 

dizainera 

asistents un 

Ārtelpu 

dizainera 

asistents 

Izstrādā grafiskā dizaina 

risinājumus, lietojot tēmai 

atbilstošus burtveidolus un 

grafiskos elementus. 

Nosauc galvenās materiālu 

grupas pielietošanai saziņas 

grafikas dizainā. Atšķir galveno 

materiālu grupu svarīgākās 

tehniskās īpašības. 

Pielāgo izstrādāto informācijas 

dizaina ideju atbilstoši 

plānotajiem komunikācijas 

kanāliem, izvēloties 

atbilstošākos izteiksmes un 

komunikācijas līdzekļus un 

strukturēti organizējot 

informāciju. 

Analizējot piemērus raksturo 

uztveramas un universālas 

navigācijas sistēmas 

pamatprincipus.  

Analizē navigācijas dizaina 

projektam paredzēto vidi un 

potenciālos lietotājus. Izstrādā 

vides un lietotāja aprakstu. 

Izstrādā navigācijas dizaina 

risinājumus. Raksturo darba 

procesu un pielietotos 

navigācijas dizaina principus. 

Izstrādā grafiskā dizaina risinājumus, lietojot 

tēmai atbilstošus burtveidolus un grafiskos 

elementus. Izvērtē to veidu, lielumu un 

atbilstību konkrētajam risinājumam. 

Raksturo pielietotos grafiskā dizaina 

principus. 

Raksturo materiālu tirgus piedāvājumu. 

Atšķir, nosauc un raksturo galvenās 

materiālu grupas pielietošanai saziņas 

grafikas dizainā, to tehniskās īpašības. 

Izstrādā informācijas dizaina risinājumus, 

t.sk. multimediālus, atbilstoši plānotajam 

komunikācijas kanāliem. Izvēlas atbilstošus 

materiālus un pamato izvēli savu ideju 

estētisko un funkcionālo kvalitāšu 

nodrošināšanai. 

Analizējot piemērus raksturo un pamato 

uztveramas un universālas navigācijas 

sistēmas principus.  

Analizē navigācijas dizaina projektam 

paredzēto vidi un potenciālos lietotājus. 

Raksturo un novērtē vides un lietotāja 

īpašības, veic secinājumus un izstrādā 

lietotāja aprakstu. 

Izstrādā navigācijas dizaina risinājumus un 

pamato pielietotos burtveidolus un 

paņēmienus informācijas noformēšanai. 

8. Spēj: izstrādāt uztveramus dizaina 

projekta prezentācijas materiālus. 

Zina: informācijas noformēšanas principus 

dažādu mērogu un mediju prezentācijas 

materiālu izstrādei. 

Izprot: kompozīcijas un grafiskā dizaina 

pamatprincipu ievērošanas nozīmi 

uztveramas saziņas grafikas izveidē. 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma apgūst 

Interjera 

dizainera 

asistents un 

Ārtelpu 

dizainera 

asistents 

 

Izstrādā planšetes kompozīciju 

lietojot grafiskā dizaina 

principus. 

Atlasa informāciju, izstrādā 

digitālu prezentāciju lietojot 

atbilstošus burtveidolus. 

Sagatavo informāciju 

prezentācijai digitāli. 

Izstrādā planšetes kompozīciju lietojot 

grafiskā dizaina principus. Pamato izvēlēto 

burtveidolu pielietojumu un izvēlēto 

kompozicionālo principu pielietojumu. 

Papildina darbu ar uzskatāmiem 

infografikiem. Sagatavo planšetes maketu 

drukai. 

Atlasa informāciju, izstrādā digitālu 

prezentāciju lietojot atbilstošus kompozīcijas 

risinājumus un infografikus. Pamato izvēlēto 

burtveidolu un kompozicionālo principu 
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20% no 

moduļa kopējā 

apjoma apgūst 

Vides dizainera 

asistents 

pielietojumu. Sagatavo informāciju digitālai 

prezentācijai. 

9.Spēj: izvērtēt datorizētā vidē izstrādātos 

vizuālos materiālus. 

Zina: datorgrafikas darbu skatei 

eksponēšanas nosacījumus, datorgrafikas 

darbu kvalitātes novērtēšanas nosacījumus. 

Izprot: paveikto darbu eksponēšanas un 

izvērtēšanas nozīmi, uzskatāmas vides 

attēlošanas kvalitātes attīstīšanā. 

2% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atbilstoši apgūtajām tēmām 

sistematizē datorizētā vidē 

izstrādātos darbus un izkārto 

tos skatei. 

Izvērtē datorgrafikas darbus. 

Norāda uz atsevišķām vides 

grafiskās attēlošanas 

nepilnībām. Izsaka savu 

viedokli par pielietotajām 

metodēm un tehnikām. 

Atbilstoši apgūtajām tēmām sistematizē 

datorizētā vidē izstrādātos darbus, ja 

nepieciešamas veic nelielus labojumus, 

izkārto darbus skatei ievērojot darbu 

eksponēšanas nosacījumus. 

Kritiski novērtē datorgrafikas darbu kvalitāti, 

pamatoti norāda uz visām neprecizitātēm. 

Izsaka un pamato savu viedokli attiecībā uz 

grafisko programmu rīku un funkciju 

lietojumu, grafiskā dizaina risinājumu 

piedāvājumiem un darbu izpildes kvalitāti. 
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Moduļa ”3D modelēšana un vizualizāciju izstrāde digitālā vidē” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spējas veikt vides dizaina1 objektu 3D modelēšanu un vizualizāciju izstrādi digitālajā vidē, 

izmantojot specializētās datorprogrammas. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Izvēlēties atbilstošu specializētu datorprogrammu 3D modelēšanai un vizualizāciju izstrādei digitālajā vidē. 

2. Modelēt 3D objektu, lietojot specializētu datorprogrammu. 

3. Modelēt vides dizaina 3D objektu, lietojot specializētu datorprogrammu. 

4. Izstrādāt vides dizaina telpiskās vizualizācijas, lietojot specializētas datorprogrammas. 

5. Veidot vides dizaina 3D objektu vizualizāciju augstā grafiskā un fotorealistiskā kvalitātē. 

6. Sagatavot vides dizaina 3D modelēto objektu prezentācijas dokumentāciju. 

7. Izvērtēt izstrādātās vides dizaina 3D objektu vizualizācijas. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Modulis "3D modelēšana un vizualizāciju izstrāde digitālā vidē" ieejas nosacījumi ir apgūti programmas A daļas moduļi. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "3D modelēšana un vizualizāciju izstrāde digitālā vidē" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, 

kura laikā: 

1. Iesniedz izpildīto praktisko darbu apkopojuma mapi. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Prezentē drukātas vides dizaina objekta vizualizācijas. 

4. Prezentē digitālu prezentāciju, kurā demonstrē spējas pielietot specializētas datorprogrammas 3D objektu 

modelēšanā, 3D objektu vizualizāciju izstrādē un 3D objektu animāciju izstrādē. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "3D modelēšana un vizualizāciju izstrāde digitālā vidē" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst Vides 

dizainera asistenta, Interjera dizainera asistenta un Ārtelpu dizainera asistenta profesijas izglītojamie. 

Modulis "3D modelēšana un vizualizāciju izstrāde digitālā vidē", atbilstoši izvēlētajai kvalifikācijai ir apgūstams 

vienlaicīgi ar moduli "Interjera projektēšana privātai telpu grupai", "Skatloga projektēšana", "Navigācijas sistēmu 

projektēšana vides dizainā", "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana". 

Pēc šo moduļu apguves seko programmas B daļas moduļu apguve atbilstoši izvēlētajai kvalifikācijai. 
1Vides dizains ir kopīgs apzīmējums modulī, un katrs sasniedzamais rezultāts ir apgūstams atbilstoši iegūstamās kvalifikācijas specifikai: vides 

dizainera asistents, interjera dizainera asistents vai ārtelpu dizainera asistents. 

 

Moduļa ”3D modelēšana un vizualizāciju izstrāde digitālā vidē” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 
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1. Spēj: izvēlēties atbilstošu specializētu 

datorprogrammu 3D modelēšanā un 

vizualizāciju izstrādei digitālajā vidē. 

Zina: 3D modelēšanas un vizualizāciju 

izstrādes specializētu datorprogramu 

iespējas darba uzdevumu izstrādē. 

Izprot: specializētu datorprogrammu 

iespēju izvērtēšanas un izmantošanas 

nozīmi vides dizaina 3D modeļa un 

vizualizāciju izstrādē. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atpazīst un atšķir specializēto 

datorprogrammu 3D modelēšanai un 

vizualizāciju izstrādei darbības 

specifiku. 

Salīdzina specializētās 

datorprogrammas 3D modelēšanai un 

vizualizāciju izstrādei, raksturo to 

darbības specifiku. 

2. Spēj: modelēt 3D objektu, lietojot 

specializēto datorprogrammu. 

Zina: 3D objektu modelēšanas 

programmas darbības principus, 

datorprogrammas darba vidi un 3D 

objektu modelēšanas secību. 

Izprot: specializēto datorprogrammu 

darbības principu ievērošanas nozīmi 

precīza vides  dizaina projekta 3D 

objekta izstrādē. 

20% no moduļa 

kopējā apjoma 

Lieto specializētās datorprogrammas 

darba vidi, izpildot vienkāršu 

uzdevumu pēc noteikta parauga. 

Nosauc un lieto objektu iezīmēšanas 

un transformēšanas rīkus, izpildot 

vienkāršus uzdevumus. 

Modelē vienkāršus 3D objektus, 

izmantojot dažus modifikatorus 

objektu rediģēšanai. 

Modelē vienkāršu 3D objektu, 

izmantojot līknes. 

Veic nelielas 3D modeļa izmaiņas, 

strādājot ar 3D objekta vienkāršiem 

ģeometriskiem poligoniem. 

Raksturo un lieto specializētās 

datorprogrammas darba vidi, izpildot 

dažādus uzdevumus pēc noteikta 

parauga. 

Uzdevuma ietvaros izvēlas un 

atbilstoši lieto 3D objektu 

modelēšanas rīkus objekta 

modelēšanā. 

Uzdevuma ietvaros modelē 3D 

sarežģītu objektu, pielietojot 

iespējamos modifikatorus to 

rediģēšanai. 

Uzdevuma ietvaros modelē sarežģītu 

3D objektu, izmantojot līknes. 

Izmantojot poligonu modelēšanas 

metodes, veic 3D objekta sarežģītas 

izmaiņas. 

3. Spēj: modelēt vides dizaina 3D 

objektu, lietojot specializētu 

datorprogrammu. 

Zina: 3D modelēšanas paņēmienus 

specializētajās datorprogrammās, 3D 

objektu informācijas tīklu bibliotēkas. 

Izprot: izpētes un izstrādes procesā 

iegūtās informācijas nozīmi iecerētā 

vides 3D objektu modelēšanā. 

25% no moduļa 

kopējā apjoma 

Modelē vienkāršu vides dizaina 3D 

modeli balstoties uz ģeometrijas 

pamatelementiem. 

Modelē vienkāršu vides dizaina 3D 

objektu, izmantojot dažus 

modelēšanas un modificēšanas rīkus. 

Atšķir un nosauc dažādas 3D objektu 

informāciju tīklu bibliotēkas, 

lejupielādē objektus un integrē tos 

datorprogrammā. 

Uzdevuma ietvaros modelē sarežģītu 

vides dizaina 3D modeli balstoties uz 

ģeometrijas pamatelementiem. 

Balstoties uz uzdevuma noteikumiem, 

modelē sarežģītu vides dizaina 3D 

objektu, pielietojot dažādus 

modelēšanas un modificēšanas rīkus. 

Mērķtiecīgi lieto datorprogrammas un 

informācijas tīklu 3D objektu 

bibliotēkas, integrē 3D objektus 

datorprogrammā, rediģē tos. 
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4. Spēj: izstrādāt vides dizaina 

telpiskās vizualizācijas pielietojot 

specializētas datorprogrammas. 

Zina: dažādu datorprogrammu 

izmantošanas paņēmienus un specifiku 

izpildot digitālās vizualizācijas 

(apgaismojuma uzstādīšana, materiālu 

un tekstūru piešķiršana objektiem, 

vizualizācijas uzstādījumu noteikšana, 

attēlu apstrāde, animāciju izveide). 

Izprot: specializētu datorprogrammu 

profesionālas lietošanas sniegtās 

iespējas uzskatāmu vides dizaina 

vizualizāciju izstrādē. 

20% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc materiālu redaktora rīkus, 

izpilda vienkāršus uzdevumus, 

lietojot tos. 

Nosauc apgaismojuma uzstādīšanas 

veidus. Uzstāda apgaismojumu 3D 

modeļa vizualizāciju izstrādei. 

Pielieto 3D modeļa vizualizācijas 

kadra kompozīcijas veidošanas 

paņēmienus, izmantojot kameras 

novietojumu pozīcijas. 

Nosauc vides dizaina vizualizāciju 

izstrādē nepieciešamos vizualizācijas 

uzstādījumus. 

Nosauc animēšanas rīkus. Veido 

animāciju 3D modeļa prezentācijai. 

Nosauc rastra attēlu rediģēšanas 

instrumentus un veic rastra attēlu 

rediģēšanu specializētās 

datorprogrammās, sagatavo attēlu 

izdrukai. 

Atbilstoši darba uzdevumam piešķir 3D 

modelētajiem objektiem faktūru, 

izmantojot materiālu redaktoru. 

Izmanto materiālu bibliotēkas, veido 

savus materiālus. 

Raksturo apgaismojuma uzstādīšanas 

veidus. Izvēlas un uzstāda atbilstošāko 

gaismas avotu veidu 3D modeļa 

vizualizāciju izstrādei. 

Atbilstoši darba uzdevumam pielieto 

3D modeļa vizualizācijas kadra 

kompozīcijas veidošanas paņēmienus, 

izmantojot kameras uzstādījumus un 

novietojumu pozīcijas. 

Raksturo nepieciešamos vizualizācijas 

uzstādījumus vides dizaina 

vizualizāciju izstrādē. 

Veido animāciju 3D modeļa 

prezentācijai. Izskaidro tās rediģēšanu 

citās datorprogrammās, pievienojot 

video un audio efektus. 

Veic attēla rediģēšanu, izmantojot 

specializētās datorprogrammas, 

sagatavo attēlu izdrukai dažādos 

datņu formātos. 

5. Spēj: veidot vides dizaina 3D objektu 

vizualizāciju augstā grafiskā un 

fotoreālistiskā kvalitātē. 

Zina: vizualizāciju izstrādē 

pielietojamās specializēto 

datorprogrammu papildprogrammas un 

programmatūras. 

Izprot: papildprogrammu izmantošanas 

iespējas un nozīmi kvalitatīvu 

vizualizāciju izveidē. 

20% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc un lieto papildprogrammu 

gaismas avotu veidus, efektus, veicot 

3D objektu vizualizāciju. 

Iecerētajam vides dizaina 3D 

objektam pielieto papildprogrammās 

pieejamos materiālus. 

Izveido statisku attēlu vizualizāciju 

un animāciju, izmantojot dotos 

uzstādījumus vizualizācijas izstrādes 

papildprogrammās. 

Veic 3D objektu vizualizāciju, 

pielietojot atbilstošus 

papildprogrammu gaismas avotu 

veidus, to parametrus un efektus. 

Atbilstoši iecerētajam vides dizaina 3D 

objektam izvēlas un pielieto 

papildprogrammās pieejamos 

materiālus un tekstūras, to 

uzstādījumus, materiālu bibliotēkas. 

Izveido un raksturo statisku attēlu 

vizualizāciju un animāciju izveides 

principus, izmantojot izvēlētos 

uzstādījumus vizualizācijas izstrādes 

papildprogrammās. 
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6. Spēj: sagatavot vides dizaina 3D 

modelēto objektu prezentācijas 

dokumentāciju. 

Zina: datorprogrammas un paņēmienus 

3D objekta prezentācijas 

sagatavošanai. 

Izprot: 3D objekta uzskatāmas 

prezentācijas nozīmi vides dizaina 

projekta saskaņošanā. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Sagatavo digitālu 3D modelēto 

objektu prezentāciju iekļaujot 

norādīto saturu. 

Izdrukā 3D objekta vizualizāciju. 

Publiski prezentē paveikto, norāda uz 

atsevišķām nepilnībām. 

Sagatavo digitālu 3D modelēto objektu 

prezentāciju, iekļaujot norādīto saturu 

un ievērojot prezentācijas formātu. 

Sagatavo 3D objekta drukāšanai 

nepieciešamo datni, pielietojot 

uzstādījumus labas kvalitātes attēla 

iegūšanai. Izdrukā 3D objekta 

vizualizāciju. 

Publiski prezentē paveikto, akcentē 

būtisko, veic argumentētus 

secinājumus. Izvērtē un norāda uz 

atsevišķām nepilnībām 3D moduļu, 

animāciju un vizualizāciju kvalitātē. 

7. Spēj: izvērtēt izstrādātās vides 

dizaina 3D objektu vizualizācijas. 

Zina: 3D objektu vizualizācijas darbu 

eksponēšanas nosacījumus skatei,  

darbu kvalitātes novērtēšanas 

nosacījumus un  principus, 3D 

vizualizāciju darbu raksturojošo 

terminoloģiju. 

Izprot: paveikto darbu eksponēšanas 

un izvērtēšanas nozīmi, uzskatāmas 

vides attēlošanas kvalitātes attīstīšanā. 

2% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atbilstoši apgūtajām tēmām 

sistematizē izstrādātos vides dizaina 

3D objektu vizuālos attēlus/darbus 

un izkārto tos skatei. 

Norāda uz atsevišķām  vides dizaina 

3D objektu vizualizāciju nepilnībām. 

Izsaka savu viedokli par pielietotajām 

metodēm un tehnikām. 

Atbilstoši apgūtajām tēmām 

sistematizē izstrādātos vides dizaina 

3D objektu vizuālos attēlus/darbus, ja 

nepieciešamas veic nelielus 

labojumus,  izkārto darbus skatei 

ievērojot kompozīcijas pamatprincipus 

un darbu eksponēšanas nosacījumus. 

Kritiski novērtē vides dizaina 3D 

objektu vizualizāciju kvalitāti, 

pamatoti norāda uz visām 

neprecizitātēm. Izsaka un pamato 

savu viedokli attiecībā uz  vides 

attēlojuma uzskatāmību, tehniku izvēli 

un izpildes kvalitāti. 
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Moduļa ” Kultūrvēsturisko vērtību apzināšana vides dizainā” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spējas apzināt vides dizaina kultūrvēsturiskās vērtības un vides dizaina šodienas tendences Latvijā 

un pasaulē. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Apzināt arhitektūras un dizaina aktualitātes. 

2. Apzināt arhitektūras un dizaina vēsturisko attīstību. 

3. Vizuāli novērtēt kultūras mantojuma objekta tehnisko stāvokli. 

4. Veikt objekta apskati, atpazīstot tās kultūrvēsturisko vērtību. 

5. Piedalīties kultūrvēsturisko apdares materiālu un tehniku izpētē. 

6. Prezentēt izstrādātos materiālus kultūrvēsturisko vērtību apzināšanā vides dizainā. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Moduļa "Kultūrvēsturisko vērtību apzināšana vides dizainā" ieejas nosacījums ir apgūti programmas A daļas moduļi. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Kultūrvēsturisko vērtību apzināšana vides dizainā" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura 

laikā prezentē praktisko darbu rezultātus, izmantojot darbu mapē apkopotos materiālus. 

Darbu mapes ieteicamais saturs: 

1. mūsdienu un vēsturisko dizaina pazīmju kopuma attēlu un tekstu analīze; 

2. stilu un virzienu raksturīgu elementu kopijas (skices); 

3. konkrēta stila vai virzienu detaļu kolāžas izvēlētā tehnikā; 

4. stilus un virzienus raksturojošu terminu apkopojums; 

5. kultūrvēsturiskā objekta  tehniskā stāvokļa vizuālās novērtēšanas rezultātu apraksts; 

6. kultūrvēsturiskā objekta normatīvo aktu prasību kultūras pieminekļu aizsardzības jomā apraksts; 

7. dekoratīvo elementu uzmērījumi; 

8. kultūrvēsturisko apdares materiālu, dekoratīvās apdares un tehniku izpētes rezultāti. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Kultūrvēsturisko vērtību apzināšana vides dizainā" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst Vides dizainera 

asistenta, Interjera dizainera asistenta un Ārtelpu dizainera asistenta profesijas izglītojamie. 

Modulis "Kultūrvēsturisko vērtību apzināšana vides dizainā", atbilstoši izvēlētajai kvalifikācijai ir apgūstams vienlaicīgi 

ar moduli "Interjera projektēšana privātai telpu grupai", "Izstādes ekspozīcijas un stenda projektēšana" un "Ārtelpas 

dizaina objektu grupas projektēšana". Pēc šo moduļu apguves seko programmas B daļas moduļu apguve atbilstoši 

izvēlētajai kvalifikācijai. 
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Moduļa ” Kultūrvēsturisko vērtību apzināšana vides dizainā” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: apzināt arhitektūras un dizaina 

aktualitātes. 

 

Zina: aktualitātes dizaina un arhitektūras 

dzīves norisēs, aktuālās interjera dizaina 

tendences, vadošos dizainerus, dizaina 

priekšmetu ražotājus un izplatītājus, 

informācijas iegūšanas iespējas, 

informācijas atlases un apkopošanas 

metodes, interneta resursu izmantošanas 

iespējas. 

 

Izprot: mākslas un dizaina aktualitāšu 

analīzes nozīmi laikmetīga dizaina radīšanā. 

25% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Skaidro jēdzienus "Māksla", 

"Arhitektūra", "Interjers" un 

"Dizains". 

Nosauc aktuālās dizaina norises, 

vadošos arhitektus un dizainerus. 

Nosauc dizaina priekšmetu ražotājus 

un izplatītājus. 

Vispārīgi apraksta Latvijas dizaina un 

arhitektūras aktualitātes. 

Skaidro jēdzienus "Māksla", 

"Arhitektūra", "Interjers" un "Dizains", 

norāda jēdzieniem atbilstošus 

piemērus apkārtējā vidē. 

Ar piemēriem raksturo aktuālās 

arhitektūras un dizaina norises un 

attīstības procesus. Nosauc vadošos 

arhitektus un dizainerus, raksturo 

dizaineru un arhitektu individuālos 

rokrakstus. 

Raksturo dizaina priekšmetu ražotājus 

un izplatītājus, izvērtē viņu lomu 

dizaina attīstībā. 

Ar piemēriem raksturo Latvijas dizaina 

un arhitektūras aktualitātes, salīdzina 

dizaina un arhitektūras mūsdienu 

tendences Latvijā un pasaulē. 

2. Spēj: apzināt arhitektūras un dizaina 

vēsturisko attīstību. 

 

Zina: arhitektūras un dizaina vēsturi 

kultūras un mākslas vēstures kontekstā, 

mākslas un dizaina daudzveidību un 

mijiedarbību, vēsturiskos stilus un 

jaunradītās stilistikas, vēsturiskos 

arhitektūras stilus, stilu  raksturojošos 

elementus, stilu un virzienu mijiedarbību, 

dizaina attīstības gaitu un nosacījumus, 

informatīvos avotus par kultūras, mākslas, 

dizaina sasniegumiem, liecībām, dizaina 

piemēru vēsturisko analogu izpētes 

metodes. 

 

58% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Sasaista arhitektūras, dizaina, 

mākslas un kultūras vēstures 

attīstības procesus. 

Atšķir un nosauc stilus un virzienus, 

to raksturīgākās iezīmes, elementus, 

ilustrē tos ar piemēriem. Veido 

konkrētu stilu un virzienu detaļu 

kolāžas. 

Apraksta dizaina sasniegumus 

Latvijā, nosauc Latvijas dizaina 

attīstības posmus. 

Salīdzina dažādu reģionu un tautu 

tradicionālās amatniecības paraugus, 

telpas uzbūvi, istablietas. 

Sasaista un pamato ar piemēriem 

arhitektūras, dizaina, mākslas un 

kultūras vēstures attīstības procesus. 

Atšķir, nosauc un ar piemēriem 

raksturo stilus un virzienus, to 

raksturīgākās iezīmes, elementus, 

ilustrē tos ar piemēriem, izvērtē  stilu 

un virzienu attīstību un  savstarpējo 

mijiedarbību. Raksturo dizaina 

attīstības konkrētā perioda īpatnības, 

izskaidro arhitektūras un dizaina 

attīstības posmu īpatnību cēloņus. 

Veido konkrētu stilu un virzienu detaļu 

kolāžas, pamato pielietoto detaļu 

izvēli. 

Apraksta un analizē dizaina 

sasniegumus Latvijā. Novērtē un 
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Izprot: dizaina vēsturisko attīstības lomu 

jaunu dizaina produktu radīšanā. 

salīdzina dizaina vēsturisko attīstību 

Latvijā un pasaulē. 

Salīdzina un izvērtē dažādu reģionu un 

tautu tradicionālās amatniecības 

paraugus, telpas uzbūvi, istablietas, 

objektus vidē. Raksturo tradicionālās 

amatniecības lomu šodienas dizaina 

attīstībā. 

3. Spēj: vizuāli novērtēt kultūrvēsturiska 

objekta tehnisko stāvokli. 

 

Zina: būvobjektu konstruktīvos 

risinājumus, objekta apdares tehnoloģiskos 

risinājumus, objekta vizuālās novērtēšanas 

metodes un pamatprincipus. 

 

Izprot: objekta tehniskā stāvokļa drošības 

prasību nozīmi kultūrvēsturiskā mantojuma 

saglabāšanā. 

5% no moduļa 

kopējā 

apjoma 

Vizuāli novērtē būvobjekta 

konstruktīvos risinājumus, 

piemērojot atbilstošas vizuālās 

novērtēšanas metodes. Nosauc 

atbilstošās drošības prasības objekta 

saglabāšanā. 

Vizuāli novērtē būvobjekta apdares 

tehnoloģiskos risinājumus. 

Nosauc objekta tehniskā stāvokļa 

drošības prasības. 

Vizuāli novērtē un raksturo būvobjekta 

konstruktīvos risinājumus, piemērojot 

atbilstošas vizuālās novērtēšanas 

metodes. Nosauc un izskaidro 

atbilstošās drošības prasības objekta 

saglabāšanā 

Vizuāli novērtē un raksturo būvobjekta 

apdares tehnoloģiskos risinājumus. 

Nosauc objekta tehniskā stāvokļa 

drošības prasības, izskaidro to nozīmi 

kultūrvēsturiskā mantojuma 

saglabāšanā. 

4. Spēj: veikt objekta apskati, atpazīstot  

tās kultūrvēsturisko vērtību. 

 

Zina: normatīvo aktu prasības kultūras 

pieminekļu aizsardzības jomā, vēsturiskās 

substances noteikšanas metodes, objekta 

kultūrvēsturiskās izpētes principus. 

 

Izprot: kultūrvēsturiskā mantojuma vizuāli 

estētisko un amatnieciski tehnisko vērtību 

saglabāšanas un aizsardzības nozīmi. 

5% no moduļa 

kopējā 

apjoma 

Atpazīst vairākas Latvijā zināmas 

kultūrvēsturiskas ēkas vai vides 

objektus, nosauc to kultūrvēsturiskās 

vērtības. 

Nosauc un raksturo vēsturiskās 

substances noteikšanas metodes  un 

izpētes principus. 

Objekta izpētē piemēro vēsturiskās 

substances noteikšanas metodes  un 

kultūrvēsturiskās izpētes principus. 

Nosauc normatīvo aktu prasības 

kultūras pieminekļu aizsardzības 

jomā. 

Atpazīst vairākas Latvijā zināmas 

kultūrvēsturiskas ēkas vai vides 

objektus, nosauc to kultūrvēsturiskās 

vērtības. Pamato kultūrvēsturisko 

objektu vērtības saglabāšanas nozīmi. 

Nosauc, raksturo un izvērtē 

vēsturiskās substances noteikšanas 

metodes  un izpētes principus. 

Objekta izpētē piemēro vēsturiskās 

substances noteikšanas metodes  un 

kultūrvēsturiskās izpētes principus, 

izvērtē un sistematizē iegūtos 

rezultātus. 

Nosauc un detalizēti izskaidro 

normatīvo aktu prasības kultūras 

pieminekļu aizsardzības jomā. 

5. Spēj: piedalīties kultūrvēsturisko apdares 

materiālu, dekoratīvās apdares un tehniku 

izpētē. 

 

5% no moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc kultūrvēsturisko apdares 

tehniku veidus, apdares un 

dekoratīvo krāsu materiālus. 

Nosauc un raksturo kultūrvēsturisko 

apdares tehniku veidus, apdares un 

dekoratīvo krāsu materiālus un 

krāsošanas tehnikas. 
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Zina: apdares tehniku veidus, apdares un 

dekoratīvo krāsu materiālus, vizuālos un 

aprakstošos informācijas dokumentēšanas 

paņēmienus, dekoratīvo zīmējumu 

uzmērīšanas paņēmienus, krāsu toņu 

paraugu noteikšanas metodes, 

spektrometru veidus, to darbības principus. 

 

Izprot: atbilstošu kultūrvēsturisko materiālu 

un tehniku pielietošanas izvēles nozīmi 

atbilstoši objekta kultūrvēsturiskajam 

statusam vai projekta prasībām. 

Nosauc vizuālos un aprakstošos 

kultūrvēsturisko apdares materiālu 

un tehniku informācijas 

dokumentēšanas paņēmienus. 

Uzmēra dekoratīvos elementus, 

izmantojot atbilstošus elementu 

uzmērīšanas paņēmienus. 

Dokumentē uzmērījumu rezultātus. 

Nosaka un dokumentē objekta krāsu 

toņu paraugus ar krāsu paleti un  

spektrometru. 

Nosauc un raksturo vizuālos un 

aprakstošos kultūrvēsturisko apdares 

materiālu un tehniku informācijas 

dokumentēšanas paņēmienus. 

Uzmēra dekoratīvos elementus, 

izmantojot atbilstošus elementu 

uzmērīšanas paņēmienus, novērtē 

uzmērījumu precizitāti, Dokumentē 

uzmērījumu rezultātus. 

Nosaka un dokumentē objekta krāsu 

toņu paraugus ar krāsu paleti un  

spektrometru, salīdzina un analizē 

iegūtos rezultātus. 

6. Spēj: prezentēt izstrādātos materiālus 

kultūrvēsturisko vērtību apzināšanā vides 

dizainā.  

 

Zina: darbu eksponēšanas nosacījumus, 

kvalitātes novērtēšanas principus, 

prezentācijas uzskates materiālu izstrādes 

un prezentācijas strukturēšanas un 

efektīvas publiskās runas paņēmienus. 

 

Izprot: mērķauditorijai  atbilstoša 

prezentācijas veida izvēles nozīmi veiksmīgā 

informācijas izklāstā. 

2% no moduļa 

kopējā 

apjoma 

Noformē darbu mapi un prezentācijas 

materiālus. 

Prezentē kultūrvēsturisko vērtību 

apzināšanas vides dizainā rezultātu. 

Izsaka savu viedokli par 

izstrādātajiem materiāliem un 

kultūrvēsturiskajām vērtībām vides 

dizainā. 

Noformē darbu mapi un prezentācijas 

materiālus. Raksturo darbu izstrādes 

secību. Pamato pielietotos darbu 

noformēšanas paņēmienus. 

Prezentē kultūrvēsturisko vērtību 

apzināšanas vides dizainā rezultātu 

Kritiski novērtē izstrādāto materiālu 

kvalitāti, pamatoti norāda uz  

neprecizitātēm. Izsaka un pamato 

savu viedokli par  kultūrvēsturiskajām 

vērtībām vides dizainā un to nozīmi 

jaunu projektu veidošanā. 
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Moduļa ” Aprites ekonomikas piemērošana dizainā” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo izpratni par aprites ekonomiku, ilgtspējīgu materiālu un tehnoloģiju izmantošanu, projektējot 

savas jomas dizaina izstrādājumus un iekārtojot vidi. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Apkopot un strukturēt informāciju par aprites ekonomiku (AE), to sasaistot ar dizaina specifiku. 

2. Sistematizēt tekstuālu informāciju un grafiski noformēt to diagrammu, piktogrammu veidā, komunikācijā 

respektējot videi draudzīgu attieksmi. 

3. Atbildīgi izvēlēties materiālus dizaina objekta konceptuālās idejas un projekta realizēšanai, ievērojot aprites 

ekonomikas principus. 

4. Ievērot ilgtspējīgas attīstības un ekodizaina principus, tostarp vides aizsardzības likumdošanas prasības, izstrādājot 

dizaina projektus un veicināt atbildīgu to utilizāciju. 

5. Izmantot aprites ekonomikas pieejas dizaina produktu ražošanā un ilgtspējīgas vides projektēšanā. 

6. Veikt resursu izmantošanas optimizēšanu. 

7. Veicināt videi draudzīgu skatījumu uz visu produkta dzīvesciklu. 

8. Raksturot minimālos dizaina izstrādājumu ražošanas atkritumu principus, mainot patērētāju domāšanas veidu uz 

ilgtspējīgu attieksmi pret dabu un tās resursiem. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Moduļa "Aprites ekonomikas piemērošana dizainā" ieejas nosacījums ir apgūts modulis "Vides dizainera asistenta 

darbu prakse" vai "Interjera dizainera asistenta darbu prakse" vai "Ārtelpu dizainera asistenta darbu prakse", atbilstoši 

izvēlētajai kvalifikācijai. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Aprites ekonomikas piemērošana dizainā " apguves noslēgumā izglītojamais prezentē moduļa apguves laikā 

izveidoto darbu mapi (portfolio), ietverot sekojošu informāciju: 

1. Izstrādā analītisku pētījumu. 

2. Izstrādā videi draudzīgu dizaina projektu vai produktu kolekciju koncepciju no atkārtoti izmantotiem izejmateriāliem. 

3. Iesniedz AE skaidrojošo terminu vārdnīcu. 

4. Apkopo un uzrāda prezentācijas par konkrētu tēmu uzdevumu izpildi. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Aprites ekonomikas piemērošana dizainā" ir B daļas modulis, ko apgūst Vides dizainera asistenta, Interjera 

dizainera asistenta un Ārtelpu dizainera asistenta profesijas izglītojamie. Modulis "Aprites ekonomikas piemērošana 

dizainā", atbilstoši izvēlētajai kvalifikācijai ir apgūstams vienlaicīgi ar moduli "Pasākuma vides projektēšana", 

"Interjera projektēšana publiskai telpu grupai" vai "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšanai apkārtējās vides 

kontekstā". 

Pēc šo moduļu apguves seko programmas B daļas moduļu apguve atbilstoši izvēlētajai kvalifikācijai. 
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Moduļa ” Aprites ekonomikas piemērošana dizainā” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: apkopot un strukturēt 

informāciju par aprites ekonomiku 

(AE), to sasaistot dizaina specifiku. 

Zina: vides ilgtspējības un 

ekodizaina analīzes metodes, 

informācijas iegūšanas, apstrādes 

un pasniegšanas paņēmienus, 

lai nodrošinātu AE ieviešanu. 

Izprot: AE nozīmi dizaina objektu 

īstenošanā. 

3% no moduļa 

kopējā 

apjoma 

Raksturo AE būtību un lieto 

atbilstošu profesionālo 

terminoloģiju. 

Nosauc, grupē, formulē lietotāja 

vajadzības un nosauc videi droša 

dizaina objekta risinājumus. 

Atbilstoši dotajam tekstam, 

atpazīst AE terminus, nosauc tos, 

izveido terminoloģijas skaidrojošo 

vārdnīcu. 

Strukturē informāciju par AE,  sasaista ar dizaina 

jomas specifiku. Nosauc AE mērķus. 

Apraksta, grupē, formulē lietotāja  vajadzības, 

samērojot tās ar AE principiem, piedāvā radošu un 

profesionālu risinājumu dizainā jomā. 

Atbilstoši dotajam tekstam, skaidro AE terminus un 

to lietojumu. Izveido terminu skaidrojošo vārdnīcu 

un lieto to. 

2. Spēj: sistematizēt tekstuālu 

informāciju un grafiski noformēt to 

diagrammu, piktogrammu veidā, 

komunikācijā respektējot videi 

draudzīgu attieksmi. 

Zina: datorprogrammu, aplikāciju 

un viedierīču darbības principus. 

Informācijas apstrādes 

paņēmienus. Datu vizualizācijas 

metodes. Grafiskās noformēšanas 

pamatprincipus un aprites 

ekonomikas pamatprincipus. 

Universālā dizaina principus. Videi 

draudzīgu resursu izmantošanu. 

Autortiesību piemērošanu vizuālo 

materiālu, datu un informācijas 

apstrādē. 

Izprot: iegūtās vizuālās un 

tekstuālās informācijas nozīmi, 

videi draudzīgas informācijas 

apstrādē, nelietojot printeri. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Apraksta likumdošanā sniegto 

informāciju, formulējumus, uz 

tiem balstoties izveido 

priekšlikumus dabas resursu 

ekonomijā savā profesijā. 

Apraksta ES datu aizsardzības 

politiku. 

Nosauc autortiesību pārkāpumus 

un izskaidro atbildību par to 

neievērošanu. 

Apstrādā tekstu un vizuālo 

materiālu, izmantojot universālā 

dizaina principus. 

Skicē piktogrammas, atbilstoši 

uzdevuma prasībām. Veido 

prezentāciju, izmantojot savus 

zīmējumus. Papildina prezentāciju 

ar tekstu, izmantojot grafiskās 

teksta apstrādes iespējas. 

Izskaidro videi draudzīgu resursu 

izmantošanas principus. Sniedz 

piemērus. 

Analizē likumdošanā sniegto informāciju, par AE 

politiku attiecībā uz informācijas aprites 

uzlabošanu, videi draudzīgu politiku, uz lietotāja 

vajadzībām vērstu informācijas pasniegšanu. 

Ar piemēriem raksturo ES datu aizsardzības politiku 

savā prezentācijā. 

Nosauc un izskaidro autortiesību pārkāpumu veidus 

savā mācību un turpmākajā profesionālajā darbībā. 

Lieto atsauces uz avotiem, no kuriem ņemta 

informācija savam studiju darbam. 

Apstrādā tekstu un vizuālo materiālu, izmantojot 

universālā dizaina (UD) principus. Prezentācijā 

tekstu pārveido viegli uztveramās piktogrammās, 

diagrammās un citos vizuālos izteiksmes līdzekļos. 

Strādājot ar informācijas iegūšanas resursiem, 

strukturē tekstu un citu vizuālo materiālu 

(fotogrāfijas, zīmējumus, vizualizācijas). Skaidro 

vieglas uztveramības principu. 

Argumentēti aizstāv savu viedokli par dabai 

draudzīgu resursu izmantošanu, datu apstrādes 

tehnoloģijām un vides resursu taupīšanu. Sniedz 

piemērus atbilstoši savai izvelētai profesijai. 
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3. Spēj: atbildīgi un radoši 

izvēlēties materiālus vides dizaina 

objekta konceptuālās idejas un 

projekta realizēšanai, atbilstoši AE 

principiem. 

Zina: AE principus materiālu atlasē, 

konceptuālās idejas izstrādes 

metodes, publiskās telpas 

organizēšanas principus, materiālu 

plūsmas ierobežošanas iespējas – 

efektīvāku izejvielu, materiālu un 

produktu izmantošanu, jaunu 

ražošanas tehnoloģiju attīstību vai 

jau esošo materiālo resursu 

pilnīgāku izmantošanu, patērētāju 

uzvedības maiņu virzienā prom no 

materiālu ietilpīgiem produktiem un 

pakalpojumiem, ievērojot AE 

stratēģijas, lēmumu pieņemšanas 

un izvēles principus par konkrētu 

materiālu piemērojamību, 

pamatojoties uz to ekoloģisko 

ietekmi, 

pārstrādājamo materiālu radošas a

tkārtotas izmantošanas iespējas. 

Izprot: aprites ekonomikas lomu 

dizainā, materiālu lietderīgu 

izmantošanu, vērstu uz atkritumu 

samazināšanu. 

45% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Raksturo dabisko šķiedru 

tekstilmateriālu fizikāli 

mehāniskās īpašības, atšķir 

šķiedru veidus izstrādājumos. 

Nosauc labās prakses piemērus 

reģenerēto celulozes izstrādājumu 

izgatavošanā. 

Atšķir dabisko šķiedru veidus no 

sintētiskajām, apraksta ražošanas 

procesu atšķirības. 

Apraksta ilgtspējīgu ķīmisko 

tehnoloģiju nozīmi mūsdienīgā 

ražošanā, ar piemēriem raksturo 

ķīmisko tehnoloģiju ietekmi uz 

vidi, nosauc labās prakses un 

negatīvos piemērus. 

Nosauc dabas resursus, kuri tiek 

izmantoti tekstilrūpniecībā, sniedz 

pārskatu par ūdens izmantošanu 

un piemēriem par notekūdeņu 

attīrīšanu tekstilrūpniecībā. 

Identificē dabiskos kokmateriālu 

veidus, nosauc kokmateriālu 

kompozītus, apraksta to īpašības. 

Nosauc ādas apstrādes rūpnīcu un 

amatnieciskās ražošanas 

vēsturiskās tradīcijas Latvijā. 

Atpazīst dažādu sugu dzīvnieku 

ādas, izskaidro to izmantošanas 

iespējas. 

Nosauc sintētiskās ādas materiālu 

veidus, raksturo to fizikāli-

mehāniskās īpašības, klasificē to 

izmantošanas iespējas vides 

dizainā. 

Nosauc plātņu materiālu veidus, to 

izmantošanas iespējas, ražotājus, 

piegādātājus un tirgotājus. 

Nosauc un sagrupē dabisko un 

sintētisko materiālu veidus un 

Atšķir dabisko no sintētisko tekstilmateriālu veidus, 

nosauc ražošanas procesu atšķirības dažādu 

materiālu ražošanā, raksturo materiālu fizikāli 

mehāniskās īpašības, izvēlas atbilstošāko savam 

projekta uzdevumam. 

Identificē problēmas, cēloņus un sekas reģenerēto 

celulozes šķiedru nesaimnieciskā ražošanā un 

izmantošanā. Izskaidro vides piesārņojuma sekas. 

Analizē ražotāju piedāvājumu par tirgus izpēti un 

lietotāju vajadzības un paradumus, sniedz 

alternatīvu risinājumu materiālu izvēlē, ievērojot AE 

principus sasaistē ar tēmu: sintētisko šķiedru 

ražošana. 

Analizē un ar piemēriem izskaidro ilgtspējīgu 

ķīmisko tehnoloģiju lietošanu un 

tekstilizstrādājumu ražošanā izmantoto videi drošo 

un vides degradāciju radošo ķimikāliju ietekmi. 

Analizē un pamato ar vairākiem piemēriem 

tekstilrūpniecībā izmantoto dabas resursu apjomu 

un ietekmi uz vidi. un aptuveni novērtē ilgtspējīgu 

attīrīšanas iekārtu nozīmi tekstilrūpniecības 

ražošanā. 

Atpazīst koku sugas no kokmateriālu paraugiem, 

identificē to ražošanas un izmantošanas veidus 

tautsaimniecībā, izskaidro ilgtspējīgu dabisko 

kokmateriālu fizikāli- mehāniskās un izturības 

īpašības, klasificē kokmateriālu apstrādes veidus un 

nosauc to izmantošanas iespējas. 

Analizē dabiskās ādas materiālu izmantošanas 

veidus,  ādu apstrādes tradīcijas Latvijā, nosauc 

rūpniecības pagrimuma iemeslus, piedāvā 

problēmas risinājumu. 

Izskaidro sintētiskās ādas materiāla priekšrocības 

un trūkumus, atklāj vides piesārņojuma veidus un 

novērtē ražošanas ietekmi uz vidi, raksturo 

materiāla īpašības un izmantošanas veidus vides 

dizainā, salīdzina ar atjaunojamiem resursiem. 

Salīdzina plātņu materiālu veidus, to izmantošanas 

iespējas, ražotājus, piegādātājus un tirgotājus, 

izvērtē transporta un loģistikas ietekmi uz materiāla 
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ilustrē ar piemēriem to 

izmantošanu vides dizainā. 

Raksturo ražošanas īpatnības un 

vides piesārņojuma draudus. 

Nosauc un sagrupē jaunos 

kompozītmateriālu veidus un 

ilustrē ar piemēriem to 

izmantošanu vides dizainā. 

Aptuveni novērtē un klasificē 

tekstilmateriālu ražošanas 

atkritumus kā sava dizaina darba 

izejvielu, sagatavo skices un domu 

karti viena izstrādājuma 

ražošanai. Pamato savu izvēli. 

Aptuveni novērtē un klasificē 

apģērbu ražošanas atkritumus kā 

sava dizaina darba izejvielu, 

sagatavo skices un domu karti 

viena izstrādājuma ražošanai. 

Pamato savu izvēli. 

Atlasa valkātu apģērbu 

izstrādājumus sava izstrādājuma 

realizācijai, raksturo labās prakses 

piemērus apģērbu atkārtotai 

izmantošanai dizainā, rada skices 

un domu kartes dažādu 

funkcionālu izstrādājumu 

kolekcijai. 

Novērtē dabiskās un sintētiskās 

ādas un kompozītmateriālu 

atkritumus un izstrādājumus kā 

izejvielu, nosauc labās prakses 

piemērus galantērijas 

izstrādājumu atkārtotai 

izmantošanai dizainā, skicē idejas 

un pieraksta domu kartēs. 

Nosauc tekstilmateriālu atkritumu 

šķirošanas iespējas otrreizējai 

pārstrādei, salīdzina un sagrupē 

iespējas atkritumu šķirošanai, 

izmaksām, vides piesārņojumu un informē par 

vides draudiem un sekām. 

Apraksta dabisko un sintētisko materiālu veidus un 

ilustrē ar piemēriem to izmantošanu dizainā. 

Raksturo un analizē ražošanas un apstrādes 

īpatnības un vides piesārņojuma draudus, analizē 

ilgtspējīgus labās prakses piemērus un nosauc vidi 

degradējošus uzņēmumus. 

Izskaidro mūsdienu kompozītmateriālu struktūru, 

veidus, īpašības un ilustrē ar piemēriem to 

izmantošanu vides dizainā. 

Izskaidro un ar piemēriem pamato biodegradējamu 

materiālu lomu vides saglabāšanā. Nosauc 

ražošanas īpatnības un vides piesārņojuma 

draudus, analizē labās prakses piemērus un nosauc 

vidi degradējošus uzņēmumus. 

Izveido vides dizaina objektu metus no 

tekstilmateriālu ražošanas atkritumiem, izskaidro 

ražošanas atkritumu izmantošanas iespējas, 

demonstrē savu idejas attīstību caur vairākām 

skicēm, domu kartēm, metiem, prototipa maketiem 

un rasējumiem. 

Izdomā funkcionālu vides dizaina objektu no 

apģērbu ražošanas atkritumiem, izskaidro 

ražošanas atkritumu izmantošanas iespējas, 

demonstrē savu idejas attīstību caur vairākām 

skicēm, domu kartēm, metiem. 

Atlasa, novērtē un pārbauda valkātu apģērbu 

izstrādājumus kā iespēju izmantot tos dizaina 

objektu kolekcijas ražošanai, raksturo labās 

prakses piemērus apģērbu atkārtotai izmantošanai 

dizainā, rada skices un domu kartes dažādu 

funkcionālu izstrādājumu kolekcijai. 

Novērtē dabiskās un sintētiskās ādas un 

kompozītmateriālu atkritumus un izstrādājumus kā 

izejvielu, raksturo labās prakses piemērus 

galantērijas izstrādājumu atkārtotai izmantošanai 

dizainā, rada skices un domu kartes dažādu 

funkcionālu izstrādājumu kolekcijai. 
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raksturo otrreizējas pārstrādes 

lomu vides saglabāšanā. 

Nosauc ekodzijas (kokvilnas, linu, 

kaņepju, u.c.) piemērus, uzskaita 

pārstrādātas šķiedras (Valmieras 

stikla šķiedra, Ikea izstrādājumi) 

veidus un iegūšanas iespējas, 

salīdzina to iespējas vides dizaina 

objektu izgatavošanā, uzskaita 

ieguvumus vides saglabāšanā. 

Nosauc un atšķir pārstrādātas 

šķiedru dzijas veidus, austos un 

adītos (trikotāžas) audumus, 

raksturo to ražošanas procesus, 

novērtē ietekmi uz vidi. 

Nosauc neausto audumu veidus, 

sniedz piemērus to izmantošanai 

mājas, tehniskajā tekstilā un 

medicīnā. Aptuveni novērtē vides 

saglabāšanas iespējas un 

sabiedrības ieguvumus šķiedru 

pārstrādes rezultātā. 

Ar piemēriem raksturo pārstrādāto 

šķiedru izmantošanu tehniskajos 

tekstilizstrādājumos. 

Nosauc un atšķir atkārtoti 

izmantotu kokmateriālu, koka 

kompozītmateriālu un reciklētu 

kokmateriālu veidus, sniedz 

piemērus. 

Pamato nepieciešamību stikla 

otrreizējai pārstrādei, identificē 

problēmas un cēloņus vides 

piesārņojumam un nosauc stikla 

pārstrādes iespējas. 

Nosauc plastikātu veidus, 

plastmasas, celofāna un citu 

sintētisko neatjaunojamo resursu 

materiālu veidus. Izskaidro 

ražošanas procesu, atkritumu 

Diferencē un apraksta tekstilmateriālu atkritumu 

šķirošanas iespējas otrreizējai pārstrādei. Ar 

piemēriem ilustrē otrreizēji pārstrādājamus 

tekstilmateriālus. Salīdzina un sagrupē iespējas 

atkritumu šķirošanai, patērētāju uzvedības moduļa 

maiņai uz atbildīgāku rīcību, mazo uzņēmumu 

(šūšanas darbnīcu, modes ateljē) atkritumu 

saimnieciskāku izmantošanu, pečvork izstrādājumu 

ražošanu, analizē otrreizējas pārstrādes lomu vides 

saglabāšanā. 

Raksturo šķiedru veidus un piedāvā izturīgākās 

ekošķiedras (dziju no dažādām lapu koku sugām: 

ozola, liepas, pīlādža, ābeles, gobas, blīgznas, 

kārkliem u. c ) vides dizaina projektos, iepazīstina 

ar  Skandināvijas valstu labo praksi pārstrādāto 

šķiedru izmantošanai vides dizainā. Izskaidro 

ekoloģiskās pēdas ietekmi uz bioproduktīvo 

teritoriju. 

Diferencē un apraksta pārstrādātas šķiedru dzijas 

veidus, austos un adītos (trikotāžas) audumus, to 

ražošanas procesus, novērtē ietekmi uz vidi, analizē 

vides saglabāšanas iespējas. 

Diferencē un apraksta neausto audumu (filcs, 

audumi telpu uzkopšanai, konstruktīvie 

siltumizolācijas stikla šķiedras audumi būvniecībai, 

dārzkopībai, medicīnai, vienreizēji lietojamie 

audumi) veidus, raksturo piemērus to izmantošanai 

tehniskajā tekstilā, darba apģērbu ražošanā, 

mašīnbūvē, mājas tekstilā un medicīnā. Raksturo 

vides saglabāšanas iespējas un sabiedrības 

ieguvumus šķiedru pārstrādes rezultātā. 

Ilustrē un apraksta pārstrādāto šķiedru 

izmantošanu tehniskajos tekstilizstrādājumos, 

sniedz piemērus to izmantošanai mašīnbūvē, mājas 

tekstilā un medicīnas izstrādājumos. Raksturo vides 

saglabāšanas iespējas un sabiedrības ieguvumus 

šķiedru pārstrādes rezultātā. 

Raksturo atkārtoti izmantotu kokmateriālu, 

mūsdienīgu koka kompozītmateriālu un reciklētu 

kokmateriālu veidus, sniedz piemērus un nosauc to 
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šķirošanas un atkārtotas 

pārstrādes nepieciešamību. 

Nosauc videi draudzīgu iepirkumu 

stratēģijas, sastāda vienkāršu 

materiālu tehnisko specifikāciju 

vides dizaina projektam, atšķir 

ekoloģisko raksturlielumu 

materiālus un nosauc to 

piegādātājus. 

Salīdzina pārstrādājamos 

materiālus un izvēlas atbilstošākos 

jauna vides dizaina objektam, 

pamato izvēli. 

izmantošanas priekšrocības celtniecībā, sporta 

inventāra ražošanā, mašīnbūvē. Izskaidro to 

pārstrādes iespējas un ekoloģiskās pēdas 

nospiedumus. 

Raksturo visus stikla pārstrādes ciklus, apraksta 

iespējas pārstrādāta stikla ražošanai jaunos dizaina 

izstrādājumos, identificē problēmas un cēloņus 

vides piesārņojumam, nosauc stikla šķirošanas un 

nogādes vietas. 

Diferencē un apraksta neatjaunojamo dabas 

resursu (naftas) izstrādājumus, atšķir to veidus, 

raksturo materiālu īpašības, iespējas izmantot vides 

dizaina projektos, pamato šķirošanas un pārstrādes 

nepieciešamību. 

Raksturo videi draudzīgu iepirkumu stratēģijas, 

sastāda detalizētu materiālu tehnisko specifikāciju 

vides dizaina projektam, izvēlas tikai ekoloģisko 

raksturlielumu materiālus un nosauc to 

piegādātājus. 

Novērtē un izvēlas pārstrādājamos materiālus 

jaunam radošam risinājumam inovatīva dizaina 

objekta izgatavošanai. Pamato pārstrādājamo 

materiālu atkārtotas izmantošanas nozīmi. 

4. Spēj: ievērot ilgtspējīgas 

attīstības un ekodizaina principus, 

tostarp vides aizsardzības 

likumdošanas prasības, izstrādājot 

dizaina projektus un veicināt 

atbildīgu to utilizāciju. 

Zina: ilgtspējīgas attīstības vides 

politikas pamatnostādnes. Vides 

aizsardzības normatīvos aktus. 

Aizsardzības pasākumus darba 

vides gaisa temperatūras, trokšņa, 

vibrāciju un putekļu līmeņa kaitīgās 

ietekmes uz veselību mazināšanā. 

Ekodizaina pamatprincipus. Darba 

vides riska faktorus. Darba 

apstākļos cilvēka veselības 

31% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nosauc ilgtspējīgas attīstības 

dokumentus, tai skaitā likumus un 

pašvaldību pieņemtos aktus par 

ilgtspējīgu pilsētvides veidošanu. 

Nosauc ekoloģiskā dzīvesveida 

pazīmes, uzskaita ekoskolas un 

augstskolas, paskaidro terminu 

"zaļā" domāšana, kā veidot 

veselīgus un videi draudzīgus 

ikdienas paradumus.  

Vispārīgi apraksta vides 

aizsardzības prasības, izstrādājot 

dizaina projektu atbilstoši savai 

specializācijai. 

Izvērtē projekta ietekmi uz 

apkārtējo vidi īstermiņā un 

Apraksta ilgtspējīgas attīstības tendences mūsdienu 

sabiedrībā, raksturo vides ētikas prasības, 

orientējas ilgtspējīgas attīstības dokumentos, 

nosauc likumus un pašvaldību pieņemtos aktus par 

ilgtspējīgu pilsētvides veidošanu. 

Skaidro terminu "zaļā" domāšana. Ar piemēriem 

analīzē ekoloģisku dzīvesveidu un tā 

popularizēšanu. Novērtē savu un ģimenes 

pilsonisko nostāju šajā jautājumā.  

Detalizēti apraksta vides aizsardzības prasības, 

izstrādājot dizaina projektu atbilstoši savai 

specializācijai. 

Pamato ar likumdošanas prasībām projekta ietekmi 

uz apkārtējo vidi, izvērtē sekas un sniedz 

rekomendācijas alternatīvu materiālu, tehnoloģiju 

izvēlē. 
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saglabāšanas nozīmi. Ergonomikas 

principus.  

Izprot: ilgtspējīgas attīstības 

principu ievērošanu dizaina 

projektu un produktu realizācijā, 

dabas resursu saglabāšanā un 

ražošanas izstrādājumu pārdomātā 

utilizācijā. 

ilgtermiņā, saskaņā ar izsniegto 

uzdevumu. 

Nosauc ekodizaina definīciju un 

sniedz piemērus ekodizaina 

principu lietošanā AE, raksturo šos 

principus, izstrādājot vides dizaina 

projektu. 

Nosauc videi draudzīgu 

tehnoloģiju izmantošanas 

principus un ilgtspējīgus 

materiālus. 

Raksturo bezatkritumu 

dzīvesveida stratēģiju un 

dzīvesveida principus, salīdzina to 

ar ikdienas vajadzību 

apmierināšanu un uzskaita 

bezatkritumu dizaina 

priekšrocības. 

Apraksta darba aizsardzības 

pasākumus vides dizaina projektu 

realizācijā, būvlaukuma 

organizēšanā un iekārtošanā. 

Apraksta un ar piemēriem ilustrē 

darba vides riskus un tos novērtē. 

Identificē darba aizsardzības 

normatīvo aktu prasības. 

Interpretē likumdošanā 

izmantotos jēdzienus darba 

aizsardzībā. 

Raksturo ergonomikas principus, 

ataino ergonomiskas darba vietas 

iekārtošanu. 

Klasificē ergonomikas principus 

biroja darbā ar datoru. Sakārto 

savu darba vietu atbilstoši 

ergonomikas principiem. 

Nosauc 5 ergonomikas faktorus 

dizaina projekta izstrādei. 

Raksturo ekodizaina principus, nosauc, kā 

projektējot tos ievērot dizaina objektos vai 

sagatavojot vides dizaina projektu teritorijas 

attīstībai. Uzskaita ekodizaina priekšrocības, norāda 

ekoloģiskus materiālus. 

Nosauc videi draudzīgas tehnoloģijas, ekoloģisku 

materiālu izmantošanu, izvērtē vides piesārņojuma 

riskus, izskaidro citiem savu pārliecību par 

ilgtspējīgu materiālu un tehnoloģiju nozīmi. 

Raksturo ar piemēriem bezatkritumu dzīvesveida 

stratēģiju un dzīvesveida principus attiecībā uz 

saviem un ģimenes paradumiem. Izskaidro savu 

pārliecību citiem, piedāvā dizaina jomā 

bezatkritumu filozofiju. 

Plāno un izstrādā darba aizsardzības pasākumus 

vides dizaina projektu realizācijā būvlaukumā, 

apraksta darba aizsardzības plānu. 

Apraksta darba aizsardzības pasākumus un darba 

vides riskus būvniecībā, nosauc raksturīgākos 

pārkāpumus un to izraisītās sekas, sniedz 

priekšlikumus to novēršanai. 

Izskaidro aizsardzības pasākumus darba vides gaisa 

temperatūras, trokšņa, vibrāciju un putekļu līmeņa 

kaitīgās ietekmes uz veselību mazināšanā. Novērtē 

un izskaidro darba apstākļos cilvēka veselības 

saglabāšanas nozīmi. 

Pamato ergonomikas nepieciešamību ikdienā kā 

darbavietā, tā mācību vidē un mājās. Izmanto 

ergonomikas principus, projektējot savu darba 

vietu. 

Plāno ergonomisku darba vietas iekārtojumu, 

atbilstoši darba specifikai un darbinieka 

antropometriskajiem mēriem. 

Izskaidro ergonomisku un lietotājam drošu darba 

vides iekārtojumu, un vismaz 5 ergonomikas 

faktorus projekta izstrādei. 
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5. Spēj: izmantot aprites 

ekonomikas pieejas dizaina 

produktu ražošanā un ilgtspējīgas 

vides projektēšanā. 

Zina: produkta dzīves ciklu, 

ekoloģiska dizaina un aprites 

ekonomikas pamatprincipus 

projekta realizācijā. Modeļu 

veidošanas principus, lai 

paplašinātu produktu dzīves ciklu 

un pēc iespējas saglabātu 

materiālus tautsaimniecībā. 

Izprot: atkārtoti izmantojamu 

materiālu lietošanas nozīmi AE, 

mazāku materiālu patēriņu un 

kvalitatīvu produktu dzīves cikla 

palielināšanas nepieciešamību AE. 

3% no moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc produktu dzīves cikla 

uzlabošanas iespējas caur 

otrreizēju materiālu atkārtotu 

izmantošanu. Nosauc atkritumu 

šķirošanas veidus jaunu izejvielu 

iegūšanai. 

Nosauc un ilustrē ar piemēriem 

dizaina produktu ražošanas ciklu, 

izskaidro dizainera lomu 

kvalitatīvu ilgtspējīgu produktu 

ražošanā. Apraksta materiālu 

plūsmas palētināšanas iespējas. 

Sniedz priekšlikumus par 

patērētāju izglītošanas 

pasākumiem, kuros varētu 

informēt par patērētāju uzvedības 

moduļa maiņu uz atbildīgāku 

attieksmi pret dabu. 

Raksturo kā maksimāli lietderīgi (efektīvi) izmantot 

resursus ražošanā un patēriņa sektorā, panākot, ka 

dabas resursi, materiāli un produkti saglabājas 

ekonomiskajā apritē pēc iespējas ilgāk, tādējādi 

samazinot radīto atkritumu apjomu. Apraksta, kā 

tas skar visus vērtības radīšanas posmus – izejvielu 

ieguvi, pārstrādi, dizaina izstrādi, ražošanu, 

patērēšanu un atkritumu apsaimniekošanu. 

Interpretē AE pieeju par materiālu plūsmas 

palētināšanu, izskaidro dizainera iespējas ietekmēt 

ražošanas procesu ar kvalitatīvu dizaina 

izstrādājumu projektēšanu un patērētāju uzvedības 

modeļa maiņu. 

Apraksta un analizē jaunu inovatīvu materiālu, 

tehnoloģiju un resursu izmantošanu materiālu 

plūsmas sašaurināšanai, piedāvā materiālu ietilpīgu 

produktu vietā izvēlēties pakalpojumus. Izskaidro, 

kā dizains var ietekmēt vairākas produkta īpašības 

‒ tā izturīgumu, labošanas un uzlabošanas iespējas, 

demontāžai piemērotas konstrukcijas, atkārtotas 

izmantošanas un pārstrādes iespējas. 

6. Spēj: veikt resursu 

izmantošanas optimizēšanu. 

Zina: dizaina projekta resursu 

optimizēšanas prasības; 

iepakojuma samazināšanas 

iespējas, loģistikas un 

transportēšanas izdevumus, 

izplatot produktus, primāri 

izmantojot vietējos materiālus, 

preces, samazinot transporta 

izmaksas. 

Izprot: resursu optimālas 

izmantošanas nozīmi. 

2% no moduļa 

kopējā 

apjoma 

Raksturo dizaina projekta resursu 

optimizēšanas prasības, tai skaitā 

iepakojuma samazināšanas 

iespējas, loģistikas un 

transportēšanas izdevumus, 

ikdienā efektīgāk izmantojot 

elektroenerģiju un ūdens resursus, 

izskaidro atkritumu 

samazināšanas nepieciešamību. 

Izskaidro ikdienā izmantojamo resursu taupīšanas 

iespējas, raksturo iepakojuma samazināšanas 

nepieciešamību, nosauc biodegradējamu materiālu 

un produktu izmantošanu dizainā, būvniecības 

atkritumu samazināšanas iespējas, izskaidro 

mazatkritumu dzīvesveida iespējas. 

7. Spēj: veicināt videi draudzīgu 

skatījumu uz visu produkta 

dzīvesciklu. 

Zina: produktu dzīves cikla 

ierobežojumus; tādu produktu 

3% no moduļa 

kopējā 

apjoma 

Apskata DzCA, izdara 

secinājumus, izskaidro iegūtos 

rezultātus un sagatavo 

priekšlikumus dizaina produkta 

īpašību uzlabošanai. 

Plāno un realizē DzCA saskaņā ar uzdevuma 

prasībām, piedāvā iespējas, kā uzlabot 

izstrādājumu dizainu, lai būtu vieglāk remontēt 

materiālus, izstrādājumus. 
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izgatavošanas iespējas, kurus var 

remontēt, modernizēt, samontēt no 

jauna, ar augstu pievienoto vērtību; 

dizaina uzlabošanas iespējas 

vieglākam materiālu un 

izstrādājumu remontam. 

Izprot: izturīgu un ilglaicīgu 

produktu ražošanas nozīmi vides 

saglabāšanā. 

Apskata atšķirīgu produktu dzīves 

ciklus un nosauc to ietekmi uz vidi 

ražošanas posmā, lietošanas 

posmā un utilizācijas posmā. 

Nosauc DzC ierobežojumus. 

Ar piemēriem raksturo savas jomas dizaina 

izstrādājumu projektēšanas, ražošanas, lietošanas 

un utilizācijas posmus kā vienotu DzC un nosauc 

iespējamos ierobežojumus. Sniedz piemērus 

mēbeļu, būvniecības izstrādājumu DzC 

ierobežojumu novēršanai un to remontam, lai 

palielinātu DzC lietošanas termiņu, samazinot 

būvniecības jomas atkritumus. 

8. Spēj: raksturot minimālos 

dizaina izstrādājumu ražošanas 

atkritumu principus, mainot 

patērētāju domāšanas veidu uz 

ilgtspējīgu attieksmi pret dabu un 

tās resursiem. 

Zina: atkritumu savākšanas, 

šķirošanas un sagatavošanas 

principus otrreizējai pārstrādei. 

Izprot: atkritumu veidus un to 

šķirošanas nozīmi. 

3% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc atkritumu šķirošanas 

uzņēmumus Latvijā un 

apsaimniekošanas posmus. 

Nosauc atkritumu savākšanas, 

šķirošanas un sagatavošanas 

principus otrreizējai pārstrādei. 

Vispārīgi raksturo atkritumu 

veidus un to ietekmi uz vidi. 

Nosauc būvniecības jomas 

atkritumu veidus. Paskaidro, kuri 

no atkritumiem ir pārstrādājami 

un kā iespējams samazināt 

nepārstrādājamos atkritumus. 

Nosauc ilgtspējīga dizaina 

ražošanas pazīmes, atpazīst 

ilgmūžīga dizaina izstrādājumus, 

nosauc labās prakses piemērus. 

Raksturo atkritumu apsaimniekošanas posmus, ar 

dziļu izpratni apraksta atkritumu samazināšanas 

iespējas un nepieciešamību, paskaidro atkritumu 

apsaimniekošanas paradumu maiņas 

nepieciešamību mājsaimniecībās un ražošanā. 

Raksturo atkritumu šķirošanas uzņēmumus Latvijā. 

Apraksta, cik būtisku slodzi videi rada atkritumu 

apsaimniekošana, kāda ir to ietekme uz cilvēku 

veselību, faunu un floru; sociālekonomiskā ietekme. 

Ar piemēriem raksturo būvniecības procesu 

posmus, kuros rodas un nosauc - kādi atkritumi. 

Apraksta atkritumu savākšanas un utilizācijas 

veidus, nosauc būvizstrādājumu pārstrādes formas 

un to ietekmi uz vidi ilgtermiņā. 

Apraksta, atkritumu samazināšanas 

nepieciešamību ilgtspējīgu produktu ražošanā, 

ietverot vides, sociālo un ekonomisko ilgtspēju. Ar 

piemēriem ilustrē, ka produktiem ir jābūt tādiem, 

kurus pēc dzīves cikla beigām ir viegli pārstrādāt 

jaunos produktos. 
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Moduļa ” Uzņēmējdarbība dizainā” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamo spējas attīstīt uzņēmējdarbības uzsākšanai un veikšanai nepieciešamās prasmes dizaina nozarē. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Veikt darba uzdevumus atbilstoši dizaina nozares uzņēmējdarbības principiem. 

2. Izstrādāt dizaina uzņēmuma tirgvedības pasākumu kompleksu un zīmolu, izmantojot tirgus izpētes rezultātus. 

3. Pildīt dizaina uzņēmuma vadīšanas un organizēšanas darba uzdevumus. 

4. Ievērot intelektuālā īpašuma likumu un citu dizaina nozares saistošo normatīvos aktu prasības uzņēmējdarbībā. 

5. Veikt ar pakalpojumu sniegšanu saistīto izmaksu aprēķinus. 

6. Izstrādāt finanšu piesaistes projektu konkursa pieteikumu. 

7. Veidot dizaina nozares uzņēmējdarbībai atbilstošas līgumattiecības. 

8. Kārtot grāmatvedības dokumentus atbilstoši grāmatvedības normatīvo aktu prasībām. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Moduļa "Uzņēmējdarbība dizainā" ieejas nosacījums ir apgūti programmas A daļas moduļi. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā aprēķina ar pakalpojumu sniegšanas saistītās 

izmaksas, sagatavo pakalpojumu sniegšanas vai autoratlīdzības līgumu, aizpilda grāmatvedības pirmdokumentus. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Uzņēmējdarbība dizainā" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst visi dizaina nozaru profesiju izglītojamie. 

Vides dizainera asistenta profesijas izglītojamie moduli apgūst vienlaicīgi ar B daļas moduļiem "Aprites ekonomikas 

piemērošana dizainā" un "Pasākuma vides projektēšana", pēc kuru apguves seko noslēdzošais modulis "Vides 

dizainera asistenta prakse". 

Interjera dizainera asistenta profesijas izglītojamie moduli apgūst vienlaicīgi ar B daļas moduļiem "Aprites ekonomikas 

piemērošana dizainā" un "Interjera projektēšana publiskai telpu grupai", pēc kuru apguves seko noslēdzošais modulis 

"Interjera dizainera asistenta prakse". 

Ārtelpu dizainera asistenta profesijas izglītojamie moduli apgūst vienlaicīgi ar B daļas moduļiem "Aprites ekonomikas 

piemērošana dizainā" un "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana apkārtējās vides kontekstā", pēc kuru apguves 

seko noslēdzošais modulis "Ārtelpu dizainera asistenta prakse". 

Produkta dizainera asistenta profesijas izglītojamie moduli apgūst vienlaicīgi ar moduli "Projektu īstenošana 

produktu dizainā" pēc kuru apguves seko noslēdzošais modulis "Produkta dizainera asistenta prakse". 

Apģērbu dizainera asistenta profesijas izglītojamie moduli apgūst vienlaicīgi ar moduli "Projektu īstenošana apģērbu 

dizainā" un "Apģērbu dizaina produktu prezentēšana", pēc kuru apguves seko noslēdzošais modulis "Apģērbu dizainera 

asistenta prakse". 
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Moduļa ” Uzņēmējdarbība dizainā” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: veikt darba uzdevumus atbilstoši 

dizaina nozares uzņēmējdarbības 

principiem. 

 

Zina: uzņēmējdarbību regulējošos 

normatīvos aktus, uzņēmējdarbības 

juridiskās formas, saimnieciskās darbības 

(biznesa) modeļa un  plāna izstrādes 

principus un procesu. 

 

Izprot: dizaina uzņēmējdarbības modeļa 

izvēles nozīmi veiksmīgas un atdevi 

sniedzošas saimnieciskās darbības 

veikšanai. 

33% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Skaidro uzņēmējdarbības un 

komercdarbības jēdzienus un to 

nozīmi, nosauc uzņēmējam 

nepieciešamās īpašības un 

profesionālās ētikas prasības. 

Nosauc uzņēmējdarbības vides 

faktorus un uzņēmējdarbību 

regulējošos normatīvos aktus. 

Vispārīgi raksturo 

uzņēmējdarbības un 

komercdarbības formas un 

pamato saimniecisko darbību 

dizaina nozarē kā radošās 

darbības uzņēmējdarbības 

formu. 

Nosauc komersanta 

reģistrēšanas dokumentus, 

kārtību un nepieciešamos 

dokumentus. 

Raksturo saimnieciskās darbības 

modeļa veidus. Izstrādā 

saimnieciskās darbības modeļa 

principiālo uzbūvi savai 

profesijai. 

Skaidro biznesa plānu kā 

dokumentu, kurā potenciālais 

uzņēmējs raksturo biznesa ideju 

un izvērtē tās īstenošanas 

iespējas. 

Sagatavo biznesa plāna izstrādei 

nepieciešamo darbu sarakstu. 

Nosauc dizaina nozares 

uzņēmējdarbības riskus. 

Skaidro uzņēmējdarbības un 

komercdarbības jēdzienus, raksturo 

uzņēmējdarbības un komercdarbības 

būtību, mērķi un nozīmi ar praktiskiem 

piemēriem un pamato uzņēmējam 

nepieciešamās īpašības un profesionālās 

ētikas prasību ievērošanas nepieciešamību 

dizaina nozares uzņēmējdarbībā. 

Raksturo uzņēmējdarbības vides faktorus 

un to ietekmi uz uzņēmuma darbību. 

Nosauc uzņēmējdarbību reglamentējošos 

normatīvos aktus un izskaidro to 

nepieciešamību. 

Nosauc uzņēmējdarbības ierobežojumu 

piemērus (licences). 

Raksturo uzņēmējdarbības un 

komercdarbības formas un pamato 

saimniecisko darbību dizaina nozarē kā 

radošās darbības uzņēmējdarbības formu. 

Pamato uzņēmējdarbības vai 

komercdarbības formas izvēles 

nosacījumus. 

Sagatavo nepieciešamos dokumentus 

komersanta reģistrēšanai. 

Raksturo un ilustrē ar piemēriem 

saimnieciskās darbības modeļa veidus. 

Izstrādā un pamato saimnieciskā modeļa 

principiālo uzbūvi savas profesijas darbības 

jomā. 

Skaidro biznesa plānu kā dokumentu, kurā 

potenciālais uzņēmējs raksturo biznesa 

ideju un izvērtē tās īstenošanas iespējas. 

Pamato biznesa plāna  nepieciešamību, 

uzsākot uzņēmējdarbību. 
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Veido dizaina nozares 

uzņēmējdarbības risku sarakstu. 

Sagatavo detalizētu biznesa plāna izstrādei 

veicamo darbu sarakstu un pamato to 

nepieciešamību saistībā ar savu profesiju. 

Nosauc dizaina nozares uzņēmējdarbības 

risku veidus un pamato to novēršanas 

iespējas. 

Veido dizaina nozares uzņēmējdarbības 

risku sarakstu, piemēro atbilstošus risku 

mazināšanas pasākumus. 

2. Spēj: izstrādāt dizaina uzņēmuma 

tirgvedības pasākumu kompleksu un 

zīmolu, izmantojot tirgus izpētes rezultātus. 

 

Zina: tirgus izpētes metodes, tirgus 

segmentēšanas paņēmienus, tirgvedības 

pasākumu kompleksa elementus, zīmola 

izstrādes principus. 

 

Izprot: tirgus izpētes, tirgvedības 

pasākumu un zīmola nozīmi dizaina nozares 

uzņēmējdarbībā. 

 

17% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Raksturo tirgus pētījumu 

metodes, primāros un 

sekundāros informācijas avotus. 

Skaidro tirgus izpētes nozīmi 

izstrādājumu un pakalpojumu 

dizaina izstrādē un dizaina 

uzņēmuma darbības plānošanā. 

Nosauc vairākus izstrādājumu un 

pakalpojumu dizaina tirgus 

segmentus un reģionālās 

atšķirības, skaidro atšķirības. 

Nosauc tirgvedības pasākuma 

kompleksa līdzekļus. Izskaidro to 

nozīmi uzņēmuma mērķu 

sasniegšanā. 

Prognozē produkta/pakalpojuma 

pieprasījumu un ieņēmumus. 

Izstrādā uzņēmuma cenu politiku  

un cenas noteikšanas metodiku 

vairumtirdzniecībai un ieteicamo 

cenu mazumtirdzniecībai 

atbilstoši dizaina nozarei, 

produkta/pakalpojuma 

popularizēšanas pasākumu 

plānu. 

Izskaidro zīmola vērtības nozīmi 

izstrādājumu un pakalpojumu 

izstrādē, zīmolvedības nozīmi 

uzņēmuma atpazīstamībai 

preces un pakalpojuma virzīšanai 

tirgū. 

Pamato tirgus pētījumu metožu un 

informācijas avotu izmantošanas 

piemērotību konkrētās situācijās un tirgus 

izpētes nozīmi izstrādājumu un 

pakalpojumu dizaina projektēšanā un 

dizaina uzņēmuma darbības plānošanā. 

Nosauc vairākus izstrādājumu un 

pakalpojumu dizaina tirgus segmentus un 

reģionālās atšķirības, skaidro atšķirības. 

Skaidro izstrādājumu tirgus segmenta 

izvēles nozīmi dizaina uzņēmējdarbībā. 

Raksturo un novērtē tirgvedības pasākuma 

kompleksa līdzekļus un to nozīmi 

uzņēmuma mērķu sasniegšanā. 

Produkta/pakalpojuma pieprasījumu un 

ieņēmumus pamato ar detalizētu nozares 

tirgus, uzņēmuma pakalpojuma 

mērķauditorijas un konkurentu darbības 

analīzi. Izstrādā un pamato uzņēmuma 

cenu politiku un cenas noteikšanas 

metodiku vairumtirdzniecībai un ieteicamo 

cenu mazumtirdzniecībai atbilstoši dizaina 

nozarei, produkta/pakalpojuma 

popularizēšanas pasākumu plānu, nosaka 

popularizēšanas pasākumu izmaksas. 

Pamato ar piemēriem zīmola vērtības 

nozīmi izstrādājumu un pakalpojumu 

izstrādē, raksturo zīmolvedības nozīmi kā 

pievienoto vērtību uzņēmuma 

atpazīstamībai preces un pakalpojuma 

virzīšanai tirgū. 
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3. Spēj: pildīt dizaina uzņēmuma vadīšanas 

un organizēšanas darba uzdevumus. 

 

Zina: uzņēmuma vadīšanas būtību un 

funkcijas, vadīšanas funkciju savienojošos 

procesus, vadīšanas stilus. 

 

Izprot: dizaina uzņēmuma vadītāja un katra 

darbinieka darba pienākumu nozīmi kopējā 

uzņēmuma mērķa sasniegšanā. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Raksturo uzņēmuma vadīšanas 

būtību. Nosauc uzņēmuma 

vadīšanas funkcijas (plānošana, 

organizēšana, motivēšana, 

kontrole) un to savienojošos 

procesus (komunikācija un 

lēmumu pieņemšana). Nosauc 

vadīšanas stilus. 

Atpazīst uzņēmuma 

organizatorisko struktūru veidus. 

Izstrādā biznesa idejas 

īstenošanas organizatorisko 

struktūru. 

Uzskaita uzņēmuma iekšējās 

kārtības noteikumos ietveramos 

jautājumus. 

Raksturo uzņēmuma vadīšanas būtību. 

Nosauc uzņēmuma vadīšanas funkcijas 

(plānošana, organizēšana, motivēšana, 

kontrole) un to savienojošos procesus 

(komunikācija un lēmumu pieņemšana), 

pamato to nepieciešamību. Skaidro 

uzņēmuma vadīšanas stilu atbilstību 

situācijai. 

Raksturo uzņēmuma organizatorisko 

struktūru priekšrocības un trūkumus. 

Izstrādā un pamato uzņēmējdarbības 

idejas īstenošanas organizatorisko 

struktūru. 

Uzskaita uzņēmuma iekšējās kārtības 

noteikumos ietveramos jautājumus un 

pamato to nepieciešamību. 

4. Spēj: ievērot intelektuālā īpašuma 

likumu un citu dizaina nozares saistošo 

normatīvos aktu prasības uzņēmējdarbībā. 

 

Zina: normatīvo aktu informācijas sistēmu, 

nozares normatīvo aktu normas, 

autortiesību un rūpnieciskā intelektuālā 

īpašuma normatīvo regulējumu, fizisko 

personu datu aizsardzības normatīvo 

regulējumu. 

 

Izprot: intelektuālā īpašuma vērtību dizaina 

uzņēmējdarbībā, kā savas saimnieciskās 

darbības būtisku pamatu, nozares 

normatīvo aktu normu neievērošanas 

sekas. 

7% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc dizaina nozarei saistošos 

normatīvos aktus. 

Skaidro autortiesību un 

rūpnieciskā intelektuālā īpašuma 

tiesību principus un Autortiesību 

likumā, Dizainparaugu likumā, 

Rūpnieciskā īpašuma institūciju 

un procedūru likumā un Preču 

zīmju likumā lietotos terminus. 

Ar piemēriem pamato 

intelektuālā īpašuma 

aizsardzības nepieciešamību 

savā profesionālajā darbībā. 

Atšķir terminus "datu subjekts", 

"personas dati", "personas datu 

apstrāde", "personas datu 

apstrādes sistēma", "personas 

datu operators", "personas datu 

saņēmējs", "sensitīvi personas 

dati", "pārzinis". 

Piemēro personu datu apstrādes 

normatīvās prasības savā 

profesionālajā darbībā. 

Izskaidro dizaina nozarei saistošo 

normatīvo aktu nepieciešamību. 

Skaidro autortiesību un rūpnieciskā 

intelektuālā īpašuma tiesību principus un 

Autortiesību likumā, Dizainparaugu likumā, 

Rūpnieciskā īpašuma institūciju un 

procedūru likumā un Preču zīmju likumā 

lietotos terminus. Pamato intelektuālā 

īpašuma aizsardzības nepieciešamību. 

Ar piemēriem pamato intelektuālā īpašuma 

aizsardzības nepieciešamību savā 

profesionālajā darbībā. Skaidro sava un 

citu personu intelektuālā īpašuma 

aizsardzības ievērošanas/neievērošanas 

tiesiskā sekas. 

Skaidro terminus "datu subjekts", 

"personas dati", "personas datu apstrāde", 

"personas datu apstrādes sistēma", 

"personas datu operators", "personas datu 

saņēmējs", "sensitīvi personas dati", 

"pārzinis", analizē datu apstrādes ķēdē 

iesaistīto personu savstarpējo saistību. 

Pamato personas datu aizsardzības 

nepieciešamību. 
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Piemēro personu datu apstrādes 

normatīvās prasības savā profesionālajā 

darbībā, novērtē normatīvo prasību 

neievērošanas sekas. 

5. Spēj: veikt ar pakalpojumu sniegšanu 

saistīto izmaksu aprēķinus. 

 

Zina: pakalpojumu sniegšanai 

nepieciešamos resursus, izmaksu 

aprēķinus, tāmes sastādīšanas principus un 

paņēmienus, faktorus, kuri var  ietekmēt 

pakalpojuma tāmi, finanšu resursu 

aprēķinus. 

 

Izprot: izmaksu ietekmi uz pakalpojuma 

cenu. 

14% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Atšķir uzņēmuma pamatlīdzekļus 

un apgrozāmos līdzekļus un to 

finansēšanas avotus. 

Aprēķina pamatlīdzekļu 

amortizāciju pēc lineārās 

metodes. 

Atšķir laika un gabaldarba 

samaksas formas. 

Sagatavo biznesa idejas 

īstenošanai nepieciešamo 

līdzekļu sarakstu. 

Nosauc izmaksu veidus, atšķir 

tos pēc klasifikācijas principiem. 

Aprēķina pakalpojuma 

pašizmaksu un nosaka cenu, 

sastāda pakalpojuma tāmi. 

Aprēķina biznesa idejas 

īstenošanas izmaksas, 

bezzaudējuma punktu un peļņu. 

Aprēķina biznesa idejas 

īstenošanas izmaksas, 

bezzaudējuma punktu un peļņu. 

Klasificē uzņēmuma līdzekļus pēc to 

pazīmēm, sastāda uzņēmuma bilanci. 

Aprēķina pamatlīdzekļu amortizāciju pēc 

lineārās un ģeometriskās metodes. 

Izskaidro laika un gabaldarba samaksas 

formu atšķirību, to piemērošanu atbilstoši 

situācijai. 

Sagatavo biznesa idejas īstenošanai 

nepieciešamo līdzekļu sarakstu un pamato 

ar aprēķiniem biznesa uzsākšanas 

izmaksas. 

Raksturo izmaksu veidus, to rašanās 

posteņus. Izskaidro izmaksu veidošanās 

likumsakarības un izskaidro to atšķirības. 

Aprēķina pakalpojuma pašizmaksu un 

nosaka cenu, sastāda pakalpojuma tāmi. 

Izskaidro aprēķinu un tāmes sastādīšanas 

gaitu. 

Ar detalizētiem aprēķiniem pamato biznesa 

idejas īstenošanas iespējamību. 

Ar detalizētiem aprēķiniem pamato biznesa 

idejas īstenošanas iespējamību. 

6. Spēj: izstrādāt finanšu piesaistes 

projektu konkursa pieteikumu. 

 

Zina: dizaina projektu finansēšanas avotus, 

finanšu piesaistes projektu saturu un to 

sagatavošanas nosacījumus. 

 

Izprot: finansējuma saņēmēja atbildību 

dizaina projekta mērķa sasniegšanā. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc dizaina finansējuma 

avotus. 

Izstrādā finanšu piesaistes 

projektu konkursa pieteikuma 

saturu, projekta izpildei 

nepieciešamo vadības plānu, 

laika grafiku un tāmi atbilstoši 

projekta uzdevumam, nosauc 

finanšu piesaistes projektu 

pieteikuma nepieciešamās 

dokumentācijas sastāvu. 

Raksturo dizaina projektu finansējuma 

avotus un finansējuma saņemšanas 

nosacījumus. 

Izstrādā finanšu piesaistes projektu 

konkursa pieteikuma saturu, projekta 

izpildei nepieciešamo vadības plānu, laika 

grafiku un tāmi, pamato dizaina projekta 

vadības plānā noteikto izpildes kārtību 

atbilstoši projekta uzdevumam, nosauc un 

izskaidro finanšu piesaistes projektu 

pieteikuma nepieciešamās dokumentācijas 

sastāvu un saturu. 
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7. Spēj: veidot dizaina nozares 

uzņēmējdarbībai atbilstošas 

līgumattiecības. 

 

Zina: darba izpildei atbilstošos līguma 

veidus, to būtību, līguma satura veidošanas 

principus. 

 

Izprot: dizaina jomas līgumattiecību 

saturisko atšķirību un nozīmi savu tiesību un 

radītā intelektuālā īpašuma aizsardzībai, kā 

savas saimnieciskās darbības pamatam. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc darba līguma un 

uzņēmuma līguma kopīgās un 

atšķirīgās pazīmes. 

Aizpilda pakalpojuma līguma 

veidlapu. 

Aizpilda autoratlīdzības līguma 

veidlapu. 

Izskaidro darba līguma un uzņēmuma 

līguma kopīgās un atšķirīgās pazīmes, 

novērtē darba līguma un uzņēmuma 

līguma noslēgšanas sekas. 

Izstrādā pakalpojuma līguma tekstu un 

noformē līgumu, nodrošinot tā juridisko 

spēku. 

Izstrādā autoratlīdzības līguma tekstu un 

noformē līgumu, nodrošinot tā juridisko 

spēku. 

Izskaidro valsts sociālās apdrošināšanas 

obligāto iemaksu un nodokļu veikšanas 

kārtību autoratlīdzības līguma gadījumā. 

8. Spēj: kārtot grāmatvedības dokumentus 

atbilstoši grāmatvedības normatīvo aktu 

prasībām. 

 

Zina: finanšu pirmdokumentu 

noformēšanas pamatprincipus, obligātos 

rekvizītus, dokumentu apriti, nozares 

vispārējos un specifiskos normatīvos aktus, 

specializētās datorprogrammas 

izmantošanu. 

 

Izprot: precīzi aizpildītu finanšu 

pirmdokumentu vai to neizpildes seku 

nozīmi uzņēmējdarbībā. 

11% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Uzskaita grāmatvedības 

dokumentus pēc veidiem un 

pielietojuma. 

Nosauc tiesisku darījumu 

apliecinošu dokumentu veidus un 

pielietojumu. Aizpilda tiesisku 

darījumu un produktu kustību 

apliecinošus dokumentus 

atbilstoši instrukcijām. 

Raksturo preču uzskaites un 

pavaddokumentu aprites kārtību. 

Aizpilda darījumu un preču 

kustību apliecinošo dokumentu 

uzskaites reģistrus rakstiskā un 

elektroniskā formā. 

Nosauc reglamentējošo 

normatīvos aktu prasības 

skaidrās naudas darījumu 

noformēšanai. 

Atbilstoši instrukcijām aizpilda 

skaidrās naudas darījumu 

apliecinošos dokumentus. 

Nosauc grāmatvedības dokumentu veidus 

un raksturo to nozīmi un pielietojumu. 

Skaidro dokumentos ietveramo 

informāciju. 

Raksturo un salīdzina tiesisku darījumu 

apliecinošu dokumentu veidus un 

pielietojumu, aizpildīšanas kārtību. Aizpilda 

tiesisku darījumu un produktu kustību 

apliecinošus dokumentus. Argumentē 

aizpildīšanas kārtību. 

Pamato ar piemēriem preču uzskaites un 

pavaddokumentu aprites kārtību. 

Aizpilda darījumu un preču kustību 

apliecinošo dokumentu uzskaites reģistrus 

rakstiskā un elektroniskā formā. Pārbauda 

uzskaites reģistru ierakstu precizitāti. 

Analīzē skaidrā naudas darījumu 

reglamentējošos normatīvos aktos esošo 

informāciju, izdara secinājumus un 

izskaidro skaidras naudas darījumu 

noformēšanas prasības. 

Aizpilda skaidrās naudas darījumu 

apliecinošos dokumentus. Pārbauda 

sagatavoto dokumentu aizpildes un 

uzskaites precizitāti. 

  



60 

 

Moduļa ”Tehnisko rasējumu izstrāde” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Attīstīt izglītojamo spējas izstrādāt interjera dizaina un vides objektu tehniskos zīmējumus atbilstoši tehniskās grafikas 

prasībām, lasīt būvprojekta rasējumus un lietot rasējumos izmantotos apzīmējumus profesionālajā saziņā. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Izstrādāt objektu tehniskos zīmējumus atbilstoši tehniskās grafikas prasībām. 

2. Lasīt būvprojekta tehnisko dokumentāciju un rasējumus. 

3. Izstrādāt interjera dizaina vai vides objekta tehniskā projekta rasējumus. 

4. Apkopot un noformēt interjera dizaina vai vides objekta projekta rasējumu dokumentāciju. 

5. Izvērtēt izstrādātos rasējumus. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Modulis "Tehnisko rasējumu izstrāde" ir apgūstams pēc pamatizglītības ieguves. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Tehnisko rasējumu izstrāde" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā: 

1. Iesniedz izpildīto praktisko darbu apkopojuma mapi. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Skates laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas pielietot dažādus tehniskos paņēmienus rasējumu izstrādē, 

noformēt rasējumus atbilstoši tehniskās grafikas prasībām, apkopot dokumentāciju, izvērtēt paveiktā darba kvalitāti. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Tehnisko rasējumu izstrāde" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst Vides dizainera asistenta, Interjera 

dizainera asistenta un Ārtelpu dizainera asistenta profesiju izglītojamie. 

Modulis "Tehnisko rasējumu izstrāde" atbilstoši izvēlētajai kvalifikācijai ir apgūstams vienlaicīgi ar moduļiem "Vides 

dizaina objekta projektēšana", "Interjera projektēšana vienai telpai" un "Maketēšana un modelēšana materiālā". 

Pēc moduļa "Tehnisko rasējumu izstrāde", atbilstoši izvēlētajai kvalifikācijai seko moduļu "Interjera projektēšana 

publiskai telpu grupai", "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana apkārtējās vides kontekstā", "Pasākuma vides 

projektēšana" apguve. 

 

Moduļa ”Tehnisko rasējumu izstrāde” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: izstrādāt objektu tehniskos 

zīmējumus atbilstoši tehniskās grafikas 

prasībām. 

 

Zina: vispārpieņemtu objekta attēlošanas 

paņēmienu lietošanas principus rasējumu 

izstrādē, tehniskajā grafikā lietojamos 

44% no moduļa 

kopējā apjoma 

Pazīst grafiskos dokumentus, lieto 

nepieciešamos materiālus un 

instrumentus rasējumu izstrādē. 

Atpazīst dažādus formātus. Zīmē 

dažādus līniju veidus, noformē 

rakstlaukumu, izpilda tehnisko 

rakstu. Izskaidro mēroga lietošanas 

Pazīst un izvērtē grafiskos 

dokumentus, racionāli lieto 

nepieciešamos materiālus un 

instrumentus rasējumu izstrādē. 

Raksturo dažādus formātus. Precīzi 

zīmē dažādus līniju veidus rasējumos. 

Atbilstoši prasībām noformē 
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instrumentus, piederumus un ierīces, to 

lietošanu; grafisko dokumentu veidus, 

grafiskās dokumentu noformēšanas 

prasības, grafiskās pamatkonstrukcijas, 

kompleksā rasējuma principus, 

aksonometriskās projekcijas. 

 

Izprot: objektu tehnisko zīmējumu 

izstrādes nozīmi atbilstoši tehniskās 

grafikas prasībām interjera dizaina 

projektu izstrādē. 

nepieciešamību. Izliek izmērus 

rasējumam, saloka un iesien 

rasējuma lapas. 

Rasē ģeometriskās konstrukcijas, to 

salaidumu vietas detaļās. 

Rasē vienkāršu objektu trīs 

pamatskatos, atzīmējot izmērus. 

Pazīst un rasē vienkāršos 

griezumus, izvietojot izmērus. 

Atpazīst aksonometrisko projekciju 

veidus, konstruē tos. Rasē objektu 

un telpu izometriskā projekcijā. 

rakstlaukumu, izpilda tehnisko rakstu. 

Izskaidro mēroga lietošanas 

nepieciešamību. Analizē izmēru 

izlikšanas pamatnosacījumus 

rasējumos, saloka un iesien rasējuma 

lapas atbilstoši nosacījumiem. 

Izskaidro konstruēšanas paņēmienus 

un rasē ģeometriskās konstrukcijas, to 

salaidumu vietas detaļās. 

Rasē sarežģītu objektu trīs 

pamatskatos. Analizē papildskatu 

nozīmi un to apzīmēšanu detaļu 

attēlošanā. Atbilstoši darba 

uzdevumam izvēlas skatu izvietošanu 

rasējumā A3 un A4 formātā. Pazīst un 

pielieto dažāda griezuma veidus 

rasējumu izstrādē. 

Konstruē un izskaidro objektu 

aksonometriskās projekcijas veidus, 

griezumu veidošanu aksonometrijā. 

Rasē objektu un telpu izometriskā 

projekcijā atbilstoši tehniskās grafikas 

prasībām. 

2. Spēj: lasīt būvprojekta tehnisko 

dokumentāciju un rasējumus. 

 

Zina: būvprojekta sastāvu, būvprojekta 

Interjera dizaina (IN) sastāvdaļas saturu. 

 

Izprot: būvprojekta tehniskās 

dokumentācijas un rasējumi nozīmi 

interjera dizaina tehniskā projekta 

rasējumu izstrādē. 

3% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atpazīst būvprojekta tehnisko 

dokumentāciju un rasējumus. 

Apraksta būvprojekta interjera 

sadaļas sastāva saturu, lasa 

rasējumus. 

Lasa un analizē būvprojekta tehnisko 

dokumentāciju un rasējumus, 

būvprojekta interjera sadaļas sastāva 

saturu, rasējumus, tabulas, 

paskaidrojumus. 

3. Spēj: izstrādāt interjera dizaina vai 

vides objekta  

tehniskā projekta rasējumus.  

 

Zina: vispārpieņemtos interjera dizaina un 

vides objekta tehniskā projekta rasējumu 

46% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā interjera dizaina vai vides 

objekta tehniskā projekta 

rasējumus atbilstoši tehniskās 

grafikas prasībām, izmantojot 

profesionālu rasēšanas 

datorprogrammu. Izskaidro 

Izstrādā interjera dizaina vai vides 

objekta tehniskā projekta rasējumus 

atbilstoši tehniskās grafikas prasībām, 

izmantojot profesionālu rasēšanas 

datorprogrammu. Izstrādā rasējumus 

izmantojot interjera vai vides objekta 

dizaina 3D modeli. Pielieto 3D objektu 
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attēlošanas paņēmienus ar profesionālu 

rasēšanas datorprogrammu. 

 

Izprot:  interjera dizaina un vides objekta 

tehniskā projekta rasējumu izstrādes 

nozīmi atbilstoši tehniskās grafikas 

prasībām. 

rasējumu izstrādi, izmantojot 3D 

modeli. 

pārnešanu rasējumā, izmantojot 3D 

programmatūras komandas un 

iespējas. 

4. Spēj: apkopot un noformēt interjera 

dizaina vai vides objekta projekta rasējumu 

dokumentāciju. 

 

Zina: dokumentu pārvaldību, interjera 

dizaina projekta un vides objekta tehniskās 

un estētiskās noformēšanas prasības, 

dokumentu arhivēšanas nosacījumus. 

 

Izprot: projekta dokumentācijas 

sastādīšanas principus un to nozīmi 

būvprojektu izstrādē. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Apkopo interjera dizaina vai vides 

objekta projekta dokumentāciju 

vienotā sējumā, atbilstoši 

prasībām. 

Apkopo un pārbauda interjera dizaina 

vai vides objekta projekta 

dokumentāciju, strukturē to vizuāli 

viegli uztveramā veidā, sagatavo 

interjera dizaina vai vides objekta 

projekta dokumentāciju nodošanai 

pasūtītājam un arhivēšanai. 

5. Spēj: izvērtēt izstrādātos rasējumus.  

 

Zina: rasējumu sagatavošanas un 

noformējuma nosacījumus skatei, darbu 

kvalitātes novērtēšanas nosacījumus un 

principus, rasējumu izstrādes raksturojošo 

terminoloģiju. 

 

Izprot: paveikto darbu prezentācijas un 

izvērtēšanas nozīmi, uzskatāmas vides 

attēlošanas kvalitātes attīstīšanā. 

2% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atbilstoši apgūtajām tēmām 

sistematizē izstrādātos darbus un 

izkārto tos skatei. 

Norāda uz atsevišķām  rasējumu 

izstrādes nepilnībām. Izsaka savu 

viedokli par pielietotajiem 

paņēmieniem un tehniku izvēli. 

Atbilstoši apgūtajām tēmām 

sistematizē izstrādātos darbus, ja 

nepieciešamas veic nelielus 

labojumus, izkārto darbus skatei 

ievērojot darbu eksponēšanas un 

prezentācijas nosacījumus. 

Kritiski izvērtē rasējumu izstrādes 

kvalitāti, pamatoti norāda uz visām 

neprecizitātēm. Izsaka un pamato 

savu viedokli attiecībā uz vides 

attēlojuma uzskatāmību, tehniku izvēli 

un izpildes kvalitāti. 
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Moduļa ” Maketēšana un modelēšana materiālā” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamo spējas izstrādāt vides dizaina1 3D maketu materiālā. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Izvēlēties materiālus un tehnoloģijas vides dizaina 3D maketa izgatavošanā. 

2. Izstrādāt vides dizaina 3D maketu materiālā. 

3. Izstrādāt vides dizaina maketu vai maketa detaļas materiālā, pielietojot digitālos 3D modelēšanas instrumentus. 

4. Izvērtēt izstrādātos vides dizaina maketēšanas darbus. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Moduļa "Maketēšana un modelēšana materiālā" ieejas nosacījums ir apgūti programmas A daļas moduļi. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa: "Maketēšana un modelēšana materiālā" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā: 

1. Iesniedz izpildīto praktisko darbu apkopojuma mapi. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Skates laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas pielietot dažādas maketēšanas tehnikas, paņēmienus un 

digitālās iespējas 3D maketēšanā un modelēšanā. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Maketēšana un modelēšana materiālā" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst Vides dizainera asistenta, 

Interjera dizainera asistenta un Ārtelpu dizainera asistenta profesiju izglītojamie. 

Modulis "Maketēšana un modelēšana materiālā", atbilstoši izvēlētajai kvalifikācijai ir apgūstams vienlaicīgi ar moduli 

"Vides dizaina objekta projektēšana", "Interjera projektēšana vienai telpai", "Ārtelpas dizaina objekta projektēšana". 

Pēc šo moduļu apguves seko programmas B daļas moduļu apguve atbilstoši izvēlētajai kvalifikācijai. 
1Vides dizains ir kopīgs apzīmējums modulī un katrs sasniedzamais rezultāts ir apgūstams atbilstoši iegūstamās kvalifikācijas specifikai: Vides dizainera asistents, 

Interjera dizainera asistents vai Ārtelpu dizainera asistents. 

 

Moduļa ” Maketēšana un modelēšana materiālā” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: izvēlēties materiālus un 

tehnoloģijas vides dizaina 3D maketa 

izgatavošanā. 

 

Zina: 3D maketa izstrādē materiālā 

izmantojamos materiālus, darba rīkus, 

tehnoloģijas. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nosauc darba rīkus, maketa 

izgatavošanas tehnoloģiskos 

paņēmienus. 

Raksturo maketēšanas materiālus 

un to lietošanas tehnoloģiskos 

paņēmienus. Atbilstoši darba 

Atbilstoši darba uzdevumam izvēlas 3D 

maketa izstrādei nepieciešamos darbarīkus 

un tehnoloģijas. 

Izvēlas un savstarpēji kombinē maketēšanas 

materiālus un izstrādes tehnoloģiskos 

paņēmienus. Atbilstoši darba uzdevumam 

izvēlas un raksturo maketēšanas materiālus.  
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Izprot: materiālu un tehnoloģiju izvēles 

nozīmi 3D maketa izgatavošanā. 

uzdevumam izvēlas maketēšanas 

materiālus. 

Nosauc darba procesa secību, 

izstrādājot 3D maketu materiālā. 

Izskaidro darba procesa secību, izstrādājot 

3D maketu, pielietojot mūsdienu 

tehnoloģijas un materiālus. 

2. Spēj: izstrādāt vides dizaina 3D maketu 

materiālā. 

 

Zina: darba zīmējumu un rasējumu 

sagatavošanu maketēšanai, maketēšanas 

paņēmienus ar dažādiem materiāliem, 

maketu izgatavošanas tehnoloģiskos 

procesus. 

 

Izprot: dažādu materiālu un izstrādes 

tehnoloģiju pielietošanas nozīmi maketu 

izstrādē. 

55% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Sagatavo noteiktā mērogā darba 

zīmējumus un rasējumus darba 

izstrādei materiālā. 

Pārnes rasējumus uz materiālu, 

izgatavo maketa detaļas un savieno 

tās, izmantojot dažādus maketa 

detaļu stiprinājuma paņēmienus. 

Izgatavo 3D maketu, pielietojot 

dažādus formveides paņēmienus. 

Izmanto darbam nepieciešamos 

materiālus un instrumentus. 

Izveido dekoratīvos elementus 

maketēšanā, pielietojot dažādus 

tehnoloģiskos paņēmienus 

krāsojuma, tekstūru, struktūru, 

materiālu imitāciju izstrādē. 

Sagatavo maketu eksponēšanai, 

izgatavojot pamatni, norādes, 

uzrakstus. 

Veic darba zīmējumu un rasējumu 

sagatavošanu noteiktā mērogā darba 

izstrādei, ievērojot darbam paredzētā 

materiāla īpašības (izmēri, blīvums, 

biezums, u.c.). 

Pārnes rasējumus uz materiālu, ievērojot 

darba izstrādes precizitāti. Izgatavo maketa 

detaļas un savieno tās, izmantojot dažādus 

maketa detaļu stiprinājuma paņēmienus. 

Izgatavo 3D maketu, pielietojot dažādus 

formveides paņēmienus. Analizē atbilstošu 

tehnoloģisku paņēmienu ievērošanu darba 

izstrādē. Izmanto un raksturo darbam 

nepieciešamos materiālus un instrumentus. 

Izveido un izvērtē dekoratīvos elementus 

maketēšanā. Lieto un raksturo dažādus 

tehnoloģiskos paņēmienus krāsojuma, 

tekstūru, struktūru, materiālu imitāciju 

izstrādē. Pamatoti izmanto izvēlētā 

materiāla vizuālās īpašības maketēšanā. 

Atbilstoši tehnoloģiskiem paņēmieniem veic 

maketa nostiprināšanu eksponēšanai, 

izvērtējot un izgatavojot nepieciešamās 

norādes un uzrakstus. 

3. Spēj: izstrādāt vides dizaina maketu vai 

maketa detaļas materiālā, pielietojot 

digitālos 3D modelēšanas instrumentus. 

 

Zina: 3D modelēšanas instrumentus (CNC, 

prototipēšanas iekārtas), 3D printēšanas 

iespējas maketu izstrādē, skenēšanu, faila 

apstrādi, testēšanu, faila sagatavošanu 

drukāšanai, ploterēšanai, ātrās 

maketēšanas un idejas trīsdimensiālos 

risinājumus, mērogošanu. 

 

33% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Atpazīst un nosauc digitālos 3D 

modelēšanas instrumentus maketa 

izstrādē. 

Veic darba uzdevumu pedagoga 

vadībā, izmantojot 3D printeri un 

CNC iekārtu. Nosaka nepieciešamos 

materiālus un instrumentus maketa 

izstrādē. Lieto drošus darba 

paņēmienus. 

Veido vides/ārtelpas/interjera 

detaļu vai objekta prototipu 

risinājumu variantus. 

Nosauc un raksturo dažādus digitālo 3D 

modelēšanas instrumentus maketa izstrādē. 

Izpilda darba uzdevumu pedagoga vadībā, 

izmantojot 3D printeri un CNC iekārtas. 

Pamato un analizē nepieciešamos materiālus 

un instrumentus maketa izstrādē. Izvēlas un 

lieto racionālus un drošus darba 

paņēmienus. 

Veido un izvērtē vides/ārtelpas/interjera 

detaļu vai objekta prototipu risinājumu 

variantus dažādos mērogos un tehnikās, 

pieraksta procesu un rezultātu. 
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Izprot: efektīvāko maketēšanas paņēmienu 

izvēles nozīmi vides dizaina 3D maketu 

izstrādē. 

Testē un analizē 

vides/ārtelpas/interjera detaļas vai 

objekta izveidotos  prototipu 

variantus. 

Sagatavo 3D maketu prezentāciju. 

Testē un analizē vides/ārtelpas/interjera 

detaļas vai objekta izveidotos prototipu 

variantus eksperimentējot ar dažādiem 

materiāliem, tehnikām un to kombinācijām. 

Sagatavo 3D maketu prezentāciju, 

izmantojot papildus prezentēšanas iespējas 

(digitālā prezentācija, kolāža, planšete). 

4. Spēj: izvērtēt izstrādātos vides dizaina 

maketēšanas darbus. 

 

Zina: prezentācijas prasmes, 3D 

maketēšanas un modelēšanas darbu skatei 

eksponēšanas nosacījumus, maketēšanas 

un modelēšanas darbu kvalitātes 

novērtēšanas nosacījumus un  principus, 

maketēšanas un modelēšanas darbus 

raksturojošo terminoloģiju. 

 

Izprot: paveikto darbu eksponēšanas un 

izvērtēšanas nozīmi, uzskatāmas vides 

attēlošanas kvalitātes attīstīšanā. 

2% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atbilstoši apgūtajām tēmām 

sistematizē izstrādātos darbus un 

izkārto tos skatei. 

Darbu prezentācijā daļēji 

demonstrē izstrādāto 3D maketu 

tapšanas un realizēšanas posmus. 

Norāda uz atsevišķām maketa 

veidošanas nepilnībām. Izsaka savu 

viedokli par pielietotajām metodēm 

un tehnikām. 

Atbilstoši apgūtajām tēmām sistematizē 

izstrādātos darbus, ja nepieciešamas veic 

nelielus labojumus,  izkārto darbus skatei 

ievērojot kompozīcijas pamatprincipus un 

darbu eksponēšanas nosacījumus. 

Darbu prezentācijā demonstrē izstrādāto 3D 

maketa koncepciju, tā tapšanas un 

realizēšanas posmus, iedvesmas avotus, 

izmantotās tehnoloģijas, pārliecinoši, ar 

izpratni atbild uz uzdotajiem jautājumiem. 

Kritiski novērtē maketu kvalitāti, pamatoti 

norāda uz visām neprecizitātēm. Izsaka un 

pamato savu viedokli attiecībā uz vides 

attēlojuma uzskatāmību, tehniku izvēli un 

izpildes kvalitāti. 
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Moduļa ” Vides dizaina objekta projektēšana” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamo spējas izstrādāt un noformēt vides dizaina objekta projekta risinājumu. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Apzināt objekta pasūtītāja un lietotāja vēlmes un vajadzības. 

2. Veikt vides objekta vietas izpēti un analīzi. 

3. Izstrādāt vides dizaina objekta konceptuālo ideju. 

4. Izstrādāt vides dizaina objekta vizuālā tēla metu variantus. 

5. Analizēt dizaina materiālu, aprīkojuma un iekārtu tirgus piedāvājumu. 

6. Apzināt vides dizaina objekta izstrādei nepieciešamos materiālus un tehnoloģijas. 

7. Izstrādāt vides dizaina objekta metus atbilstoši tehniskās grafikas nosacījumiem. 

8. Izstrādāt vides dizaina objekta vizualizācijas. 

9. Prezentēt vides dizaina objekta projektu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Moduļa "Vides dizaina objekta projektēšana" ieejas nosacījums ir apgūts modulis "Dizaina procesi". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Vides dizaina objekta projektēšana" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā: 

1. Iesniedz portfolio (apkopotu praktisko darbu mapi) ar visu tēmu uzdevumu izpildi un objekta vizualizāciju. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Skates laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas veikt projekta izstrādei nepieciešamo izpēti, izstrādāt vides 

dizaina objekta konceptuālo ideju, vizuālo tēlu un pielietojamo materiālu risinājumus. Izstrādāt objekta metus 

atbilstoši tehniskās grafikas nosacījumiem, un objekta vizualizācijas. 

Praktisko darbu mapes ieteicamais saturs: 

1. titullapa; 

2. saturs; 

3. skaidrojošais apraksts (pasūtītāja un lietotāja vēlmju un vajadzību apraksts, objekta vietas apraksts ar 

fotoattēliem, koncepcijas, analogu izpētes, materiālu, tirgus piedāvājuma analīzes apraksts). 

4. uzmērījumu rasējumi; 

5. materiālu specifikācija; 

6. objekta rasējumi; 

7. objekta vizualizācijas; 

8. pielikums - objekta funkcionālo risinājumu un to variantu meti. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Vides dizaina objekta projektēšana" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst Vides dizainera asistenta un 

Ārtelpu dizainera asistenta profesijas izglītojamie. 

Modulis "Vides dizaina objekta projektēšana" ir apgūstams vienlaicīgi ar moduļiem "Tehnisko rasējumu izstrāde" un 

"Maketēšana un modelēšana materiālā". 

Pēc moduļa "Vides dizaina objekta projektēšana", atbilstoši izvēlētajai kvalifikācijai seko moduļa "Skatloga 

projektēšana" vai "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana" apguve. 
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Moduļa ” Vides dizaina objekta projektēšana” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: apzināt objekta pasūtītāja un 

lietotāja vēlmes un vajadzības. 

Zina: intervijas veidošanas pamatprincipus, 

lietotāju sociālās uzvedības novērošanas 

metodes. 

Izprot: pasūtītāja un lietotāja vēlmju un 

vajadzību apzināšanas nozīmi veiksmīgai 

piedāvājuma sagatavošanai. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atšķir informācijas iegūšanas 

paņēmienu veidus. Iegūst un definē 

projektam nepieciešamo informāciju 

par lietotāju un pasūtītāja vēlmēm, 

izmantojot atbilstošas dizaina 

pētniecības metodes. 

Izstrādā objekta lietotāja un 

pasūtītāja aprakstu. 

Izvēlas atbilstošas dizaina 

pētniecības metodes. Dokumentē 

daudzpusīgu informāciju par lietotāju 

un pasūtītāja vēlmēm. Ar izpētē 

iegūtajiem datiem pamato sava 

piedāvātā risinājuma atbilstību 

lietotāja vajadzībām, izvēlēto 

risinājumu priekšrocības un 

trūkumus, resursus un tehnoloģiskos 

procesus. 

Analizē situāciju, izvērtē problēmas 

aktualitāti un mērķgrupas 

vajadzības. Izstrādā lietotāja un 

pasūtītāja aprakstu. 

2. Spēj: veikt vides objekta vietas izpēti un 

analīzi. 

Zina: teritorijas apsekošanas un 

fotofiksācijas gaitu, mērījumu veikšanas un 

pierakstīšanas paņēmienus, būvniecības 

materiālu veidus, mūsdienu apdares 

materiālu pielietojumu. 

Izprot: objekta vietas, vides un tajā 

pielietoto materiālu izpētes nozīmi projekta 

izstrādē. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Fotografējot dokumentē objektam 

paredzēto vidi, atlasa un apkopo 

projekta izstrādei noderīgos 

fotoattēlus.  

Uzmēra objektam paredzēto vidi. 

Izstrādā vienkāršus uzmērījumu 

rasējumu metus, ar norādītiem 

izmēriem. 

Uzskaita objekta vidē esošos 

materiālus. Izstrādā vispārīgu  

objekta vides aprakstu 

Fotografējot dokumentē objektam 

paredzēto vidi, atlasa un apkopo 

projekta izstrādei noderīgos 

fotoattēlus. Veicot fotofiksāciju, 

pievērš uzmanību detaļām, piefiksē 

analītiskus secinājumus. 

Uzmēra objektam paredzēto vidi un 

apkārtējās detaļas. Izstrādā un 

noformē uzmērījumu rasējumu 

metus, ar norādītiem objekta 

izmēriem.  

Uzskaita objekta vidē esošos 

materiālus, veic secinājumus un 

izstrādā objekta vides aprakstu. 

3. Spēj: izstrādāt vides dizaina objekta 

konceptuālo ideju. 

Zina: koncepcijas apraksta un funkcionālo 

risinājumu veidošanas un analogu izpētes 

principus. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā vienkāršu koncepciju vides 

objektam, kas tiks attīstīta projekta 

gaitā. 

Atbilstoši izvirzītajai koncepcijai, 

izstrādā piedāvājumu objekta 

Izstrādā vides objekta koncepciju, 

kas balstīta mākslas, dizaina vēstures 

un/vai lokālās vides pamatojumā. 

Uzskaita un analizē projektā 

risināmās objekta funkcijas. 

Atbilstoši izvirzītajai koncepcijai, 
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Izprot: kvalitatīva vides dizaina objekta 

koncepcijas lomu kopējā projekta 

kontekstā. 

funkcionālajiem risinājumiem skiču 

veidā. 

Raksturo un vispārīgi apraksta 

izvēlētos vides dizaina analogus, 

atlasa noderīgos attēlus. 

izstrādā variantus objekta 

funkcionālajiem risinājumiem metu 

veidā. 

Raksturo un analītiski apraksta 

izvēlētos vides dizaina analogus, 

apkopo noderīgo informāciju, Pamato 

konkrēto analogu izvēli. 

4. Spēj: izstrādāt vides dizaina objekta 

vizuālā tēla metu variantus. 

Zina: vides objekta grafisku un telpisku 

metu izstrādes paņēmienus. 

Izprot: atbilstoši un saprotami izstrādāta 

meta nozīmi vides dizaina objekta projekta 

idejas veiksmīgā attīstībā. 

20% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Grafiski izstrādā vides dizaina objekta 

metu variantus. 

Maketējot izstrādā telpiskus vides 

dizaina objekta metus. 

Grafiski izstrādā un noformē vides 

dizaina objekta metu variantus 

pielietojot dažādas tehnikas vai 

paņēmienus. Raksturo metos 

attēlotos risinājumus. 

Maketējot izstrādā telpiskus vides 

dizaina objekta metu variantus 

pielietojot dažādas tehnikas. Pielieto 

maketam atbilstošu mērogu un 

pievieno atbilstošu stafāžu. 

5. Spēj: analizēt dizaina materiālu, 

aprīkojuma un iekārtu tirgus piedāvājumu. 

Zina: tirgus piedāvājuma analīzes metodes, 

materiālu īpašības, materiālu izvēli atbilstoši 

dizaina objekta funkcionalitātei. 

Izprot: dizaina materiālu, aprīkojuma un 

iekārtu elementu tirgus piedāvājuma nozīmi 

vides objekta realizēšanai. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Vispārīgi raksturo materiālu tirgus 

piedāvājumu. Nosauc galvenās 

būvniecības materiālu grupas. 

Detalizēti raksturo materiālu tirgus 

piedāvājumu. Atšķir, nosauc un 

raksturo galvenās būvniecības 

materiālu grupas. 

6. Spēj: apzināt vides dizaina objekta 

izstrādei nepieciešamos materiālus un 

tehnoloģijas. 

Zina: būvniecības materiālu un tehnoloģiju 

veidus, to pielietojumu ārtelpas dizainā. 

Izprot: realizējamā vides objekta materiālu 

un tehnoloģiju lietojuma nozīmi objekta 

estētisko un funkcionālo kvalitāšu 

nodrošināšanai. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Atšķir galveno būvniecības materiālu 

grupu svarīgākās tehniskās  īpašības. 

Izvēlas izstrādātajam vides dizaina 

objektam atbilstošus materiālus un 

tehnoloģijas. 

Atšķir galveno būvniecības materiālu 

grupu tehniskās  īpašības. Izvēlas un 

pamato atbilstošus materiālus un 

tehnoloģijas objekta estētisko un 

funkcionālo kvalitāšu nodrošināšanai. 

7. Spēj: izstrādāt vides dizaina objekta 

variantus atbilstoši tehniskās grafikas 

nosacījumiem. 

20% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā vienkāršus vides dizaina 

objekta rasējumus. Pamato rasējuma 

mērogu un detalizāciju. 

Izstrādā vienkāršus vides dizaina 

objekta rasējumus. Izvēlas un 

pamato rasējuma mērogu, izvieto 

mērlīnijas, norāda izmērus. Skaidri 
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Zina: ārtelpas objekta rasējumu izstrādes 

pamatprasības (rasējumu līniju veidus, 

mērogus, izmēru izvietošanas nosacījumus, 

rasējumos izmantotos apzīmējumus). 

Izprot: atbilstoši tehniskās grafikas 

nosacījumiem izpildītu rasējumu nozīmi 

projektā iesaistīto personu veiksmīgā 

sadarbībā un vides dizaina objekta projekta 

izstrādē. 

attēlo un raksturo objekta mezglus 

vai savienojuma vietas. 

8. Spēj: izstrādāt vides dizaina objekta 

vizualizācijas. 

Zina: vizualizāciju veidus, vizualziāciju 

izstrādes paņēmienus. 

Izprot: vides dizaina objekta formātam 

atbilstošu un uzskatāmu vizualizāciju 

izstrādes nozīmi komunikācijai ar 

pasūtītāju. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā vienkāršas vides dizaina 

objekta vizualizācijas, uzrādot 

objektu apkārtējā vidē atbilstošā 

mērogā. 

Izstrādā vides dizaina objekta 

vizualizācijas, uzrādot objektu 

apkārtējā vidē atbilstošā mērogā. 

Pamato objekta vizualizēšanai 

pielietotos paņēmienus. 

9. Spēj: prezentēt vides dizaina objekta 

projektu. 

Zina: prezentāciju veidus, prezentācijas 

strukturēšanas paņēmienus, projekta 

eksponēšanas nosacījumus, kvalitātes 

novērtēšanas principus. 

Izprot: vides dizaina objekta formātam, 

mērķauditorijai un pasūtītāja vēlmēm 

atbilstoša prezentācijas veida izvēles 

nozīmi. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā un noformē vides dizaina 

objekta izstrādes darbu mapi 

prezentācijai. 

Prezentē vides dizaina objekta 

projektu. Skaidro tā izstrādes gaitu 

un raksturo sasniegto rezultātu. 

Izsaka savu viedokli par izstrādāto 

vides dizaina objekta projektu, 

izklāsta projekta izstrādes gaitu. 

Izstrādā un noformē uzskatāmu vides 

dizaina objekta izstrādes darbu mapi 

prezentācijai. Raksturo darbu 

izstrādes secību. Pamato pielietotos 

darbu noformēšanas paņēmienus. 

Prezentē vides dizaina objekta 

projektu. Raksturo un pamato vides 

dizaina objekta projekta izstrādes 

gaitu, ideju attīstību un sasniegtos 

rezultātus. Definē analītiskus 

secinājumus par sasniegto rezultātu. 

Kritiski novērtē izstrādātā vides 

dizaina objekta projekta kvalitāti, 

pamatoti norāda uz  neprecizitātēm. 

Izsaka un pamato savu viedokli par 

vides objekta funkcionalitāti, 

risinājumu izvēli. 
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Moduļa ” Skatloga projektēšana” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamo spējas izstrādāt skatloga risinājumu un praktisko noformēšanu tirdzniecības vides kontekstā. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Analizēt skatloga projektēšanas darba uzdevumu un tā izpildes posmus. 

2. Apzināt pasūtītāja un mērķauditorijas prasības, vēlmes un vajadzības. 

3. Veidot vizuālo un funkcionālo risinājumu metus, ievērojot projektējamā skatloga specifiku. 

4. Risināt ekspozīcijas kompozicionālo uzbūvi, strādājot ar dažādām eksponējamo preču grupām un skatlogu 

aprīkojumu. 

5. Izstrādāt uzskatāmu skatloga vizualizāciju. 

6. Funkcionāli un dekoratīvi eksponēt preces, iekļaujot skatloga risinājumā dekorācijas un eksponēšanas aprīkojumu. 

7. Veikt skatloga apdari, lietojot  virsmu krāsošanas, tapsēšanas un dekorēšanas paņēmienus. 

8. Izstrādāt skatlogu butaforiju maketus un prototipus, izmantojot dažādus materiālus, tehnikas un atbilstošus darba 

instrumentus. 

9. Prezentēt skatloga projekta piedāvājumu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Moduļa "Skatloga projektēšana" ieejas nosacījums ir apgūts modulis "Vides dizaina objekta projektēšana". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Skatloga projektēšana" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā: 

1. Iesniedz apkopotu portfolio (apkopotu praktisko darbu mapi) ar visu tēmu uzdevumu izpildi, krāsojuma paraugu 

un dekoratīva objekta maketu. 

Mapes ieteicamais saturs: 

1. skatlogu projekta tēmas un mērķauditorijas apraksts; 

2. pasūtītāja uzņēmuma (vai zīmola) raksturojums; 

3. skatlogu ārskata apraksts un tirdzniecības telpas īss apraksts ar fotoattēliem; 

4. skatloga zonas rasējums/zīmējums vairākos skatos (frontāli, pagriezienā un virsskatā); 

5. skatlogu analogu izpēte ar fotoattēliem un aprakstiem; 

6. skatloga projekta koncepcijas meti, atslēgas vārdi, saukļi; 

7. skatlogā paredzēto dekorāciju materiālu un aprīkojuma saraksts; 

8. skatloga vizualizācijas izvēles tehnikā (varianti); 

9. skatloga butaforiju un/vai dekoratīvo objektu meti; 

10. skatloga butaforiju un/vai dekoratīvo objektu prototips mērogā; 

11. skatloga virsmu apstrādes paraugi mērogā; 

12. skatloga projekta apraksts. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Skates laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas veidot skatloga vizuālo un funkcionālo risinājumu, risināt 

ekspozīcijas kompozicionālo uzbūvi, izstrādāt skatlogu butaforiju maketus un prototipus. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Skatlogu projektēšana" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst Vides dizainera asistenta profesijas 

izglītojamie. 
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Modulis "Skatlogu projektēšana" tiek apgūts vienlaicīgi ar moduļiem "Zīmēšana II vides dizainā", "Gleznošana II vides 

dizainā", "Maketēšana un modelēšana materiālā", "3D modelēšana un vizualizāciju izstrāde digitālā vidē" un "Tehnisko 

rasējumu izstrāde". 

Pēc moduļa "Skatlogu projektēšana" seko modulis "Izstādes ekspozīcijas un stenda projektēšana". 

 

Moduļa ” Skatloga projektēšana” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: analizēt skatloga projektēšanas 

darba uzdevumu un tā izpildes posmus. 

 

Zina: vizuālās un saturiskās informācijas 

analīzes principus, darba uzdevuma 

veikšanas secību un darbu plānošanas 

principus, skatloga pozīcijas attiecībā pret 

tirdzniecības telpu un ārtelpu izvērtēšanas 

paņēmienus, skatlogu tipus, fotografēšanas 

pamatprincipus un veiksmīgākos rakursus, 

skatloga uzmērījumu veikšanas 

paņēmienus. 

 

Izprot: skatloga un ar skatlogu saistītās 

situācijas izpētes nozīmi projekta izstrādē 

atbilstoši dotajam uzdevumam. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Vispārīgi apraksta skatloga 

projektēšanas darba uzdevuma 

prasības un veic piezīmes. 

Nosauc galvenos faktorus, kas nosaka 

tēmas risinājumu. 

Apraksta vizuālo informāciju, kas 

parāda skatloga vidi un apstākļus. 

Nosauc atšķirības skatlogu uzbūvē, 

nosaka skatloga tipu. 

Veic skatloga uzmērīšanu, lietojot 

skatloga un vidi raksturojošu 

mērījumu veikšanas metodes, 

pieraksta mērījumus. 

Analizē skatloga projektēšanas darba 

uzdevuma prasības, izpildes termiņus. 

Atzīmē svarīgākos aspektus. 

Nosauc un komentē galvenos faktorus, 

kas nosaka tēmas risinājumu. 

Analizē vizuālo informāciju, kas parāda 

skatloga vidi un apstākļus. Izvēlas 

optimālus fotografēšanas rakursus. 

Definē atšķirības skatlogu uzbūvē, 

nosaka un raksturo skatloga tipu, 

apraksta skatloga pozīciju attiecībā 

pret tirdzniecības telpu. 

Veic skatloga uzmērīšanu, lietojot 

skatloga un vidi raksturojošu precīzu 

mērījumu veikšanas metodes un 

paņēmienus, metodiski pieraksta 

mērījumus. 

2. Spēj: apzināt pasūtītāja un 

mērķauditorijas prasības, vēlmes un 

vajadzības. 

 

Zina: ar vizuālo tirdzniecības vietas 

plānošanu saistītos pārdošanas speciālista 

uzdevumus, klientu sociālās uzvedības 

apzināšanas metodes, informācijas resursos 

pieejamos brendu identitātes apskates 

vietnes un iespējas. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Noskaidro, prognozē un fiksē 

pasūtītāja un mērķauditorijas vēlmes, 

apkopo secinājumus. 

Apkopo informāciju par dažādu 

patērētāju  grupu vēlmēm, izmantojot 

mārketinga pētījumus. Lieto 

informācijas dokumentēšanas 

metodes. 

Noskaidro, prognozē un fiksē 

pasūtītāja un mērķauditorijas vēlmes, 

apkopo secinājumus, iesaka 

risinājumus. 

Apkopo un analizē informāciju par 

dažādu patērētāju  grupu vēlmēm, 

izmantojot mārketinga pētījumus.  

Lieto informācijas dokumentēšanas 

metodes. 
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Izprot: klientus piesaistoša skatloga 

novērtēšanas kritērijus, tirgotāju sezonālo 

atjauninājumu, svētku un jubilejas 

kampaņu ietekmi uz skatlogu projektēšanas 

sfēru. 

3. Spēj: veidot vizuālo un funkcionālo 

risinājumu metus, ievērojot projektējamā 

skatloga specifiku. 

 

Zina: ideju ģenerēšanas metodes tēmas 

risināšanai, ergonomikas, universālā dizaina 

un dizaina domāšanas principus, 

metu izstrādes tehnikas, reklamējamā 

zīmola vērtības un to raksturojošos vizuālos 

elementus, tirdzniecības uzņēmumu 

specifiku un preču iedalījumu pēc gabarītiem 

un pielietojuma, krāsu salikumu lietošanu 

skatlogu krāsu koncepcijas veidošanā. 

 

Izprot: tēmai atbilstoši un saprotami 

izstrādāta meta nozīmi skatloga iekārtojuma 

projekta idejas veiksmīgā attīstībā. 

12% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Vispārīgi apraksta skatlogu piemēru 

risinājumus. 

Salīdzina viena tipa preču skatlogu 

iekārtojumu piemērus, veic rakstisku 

analīzi, kurā vispārīgi raksturo 

atlasītajos attēlos izmantotos skatlogu 

dizaina paņēmienus. 

Apraksta dotā zīmola vērtības un to 

raksturojošos vizuālos elementus, 

atpazīstamību, pasūtītāja prasības par 

vēlamo skatloga vizuālo tēlu. 

Ar atslēgas vārdu palīdzību atrod 

skatloga tēmas risināšanai vajadzīgos 

saturiskos pieturas punktus. Izveido 

domu karti. 

Izveido attēlu kolāžu, atlasot doto 

tēmu raksturojošus attēlus. 

Izstrādā vispārīgu skatloga 

konceptuālā motīva risinājumu, 

izvēloties un lietojot fotomateriālus un 

citus vizuālus motīvus. 

Nosauc izvēlētos atslēgas vārdus un 

tēmai atbilstošus saukļus. Uzskaita 

tirgotāja informāciju, kas jāievieto 

skatlogā. 

Izstrādā skatloga dizaina metus, 

iekļauj skatloga fonus, dekorāciju un 

lielāko preču grupu siluetus. 

Apraksta un analizē skatlogu piemēru 

risinājumus. 

Salīdzina viena tipa preču skatlogu 

iekārtojumu piemērus, veic rakstisku 

analīzi, kurā detalizēti raksturo 

atlasītajos attēlos izmantotos skatlogu 

dizaina paņēmienus. 

Apraksta un analizē dotā zīmola 

vērtības un to raksturojošos vizuālos 

elementus, atpazīstamību, pasūtītāja 

prasības par vēlamo skatloga vizuālo 

tēlu. 

Atrodot oriģinālus un daudzveidīgus 

atslēgas vārdus, fiksē un izvērš 

skatloga tēmas risināšanai vajadzīgos 

saturiskos pieturas punktus. Izveido 

domu karti. 

Izveido attēlu kolāžu, atlasot oriģinālus 

un daudzveidīgus doto tēmu 

raksturojošus attēlus. 

Izstrādā detalizētu skatloga 

konceptuālā motīva risinājumu, 

izvēloties un lietojot fotomateriālus un 

citus vizuālus motīvus. 

Nosauc un analizē izvēlētos atslēgas 

vārdus un tēmai atbilstošus saukļus. 

Uzskaita tirgotāja informāciju, kas 

jāievieto skatlogā. 

Izstrādā vairākus, uzskatāmus 

skatloga dizaina tematiskus metus, 

izvēloties uzdevumam atbilstošas 

grafikas tehnikas. Darbā uzskatāmi 

iekļauj skatloga fonus, dekorāciju un 

lielāko preču grupu siluetus. 
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4. Spēj: risināt ekspozīcijas kompozicionālo 

uzbūvi, strādājot ar dažādām eksponējamo 

preču grupām un skatlogu aprīkojumu. 

 

Zina: ekspozīcijas kompozīcijas veidošanas 

likumsakarības un objektu harmoniskas 

grupēšanas principus,  dažādu preču grupu 

vizuālās atšķirības un īpašības, preču grupu 

eksponēšanas paņēmienus, preces 

izcelšanas un mērķauditorijas uzmanības 

piesaistes paņēmienus, apgaismojuma 

risinājumu paņēmienus skatlogā 

eksponējamo objektu izcelšanai. 

 

Izprot: preču veiksmīgas eksponēšanas 

lomu efektīvā komunikācijā ar 

mērķauditoriju. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Atlasa un novieto podestus, 

butaforijas, aksesuārus, manekenus 

un preču grupas sabalansētā 

kompozīcijā skatlogā. 

Apraksta skatloga mērķauditoriju, 

novieto preču podestus, aksesuārus, 

un manekenus ievērojot ergonomikas 

principus. 

Veido preču kārtojumu metus, pielieto 

analogu izpētē gūto informāciju. 

Atbilstoši darba uzdevumam atrod un 

fiksē inovatīvus preces izcelšanas 

risinājumus. 

Raksturo galvenos apgaismojuma 

veidus. Novērtē to piemērotību 

skatloga izgaismošanai. 

Veic preču ekspozīcijas izgaismošanu, 

izvēlas un lieto apgaismojumu 

efektīgi, izmanto prožektorus, lai 

izceltu preci un/vai objektus. 

Atlasa un novieto podestus, 

butaforijas, aksesuārus, manekenus 

un preču grupas sabalansētā un 

efektīgā kompozīcijā skatlogā. 

Apraksta skatloga mērķauditoriju, 

novieto preču podestus, aksesuārus un 

manekenus, ievērojot ergonomikas 

principus. Fiksē skatītāja pozīciju un 

acu līmeni no iekštelpas un ārtelpas. 

Veido preču kārtojumu metus atšķirīgu 

preču grupu kārtojumiem, pielieto 

analogu izpētē gūto informāciju. 

Atbilstoši darba uzdevumam atrod, 

fiksē un raksturo inovatīvus preces 

izcelšanas risinājumus, vienlaicīgi 

izvērtējot mērķauditorijas vajadzības. 

Raksturo galvenos apgaismojuma 

veidus. Novērtē to piemērotību 

skatloga izgaismošanai. Izvēlas 

optimālu apgaismojuma veidu savam 

skatloga projektam. 

Veic preču ekspozīcijas izgaismošanu, 

izvēlas un lieto projektā 

apgaismojumu, efektīgi izmanto 

prožektorus, lai izceltu preci un 

objektus, veidotu uzdevuma tēmai 

atbilstošu noskaņu. 

5. Spēj: izstrādāt uzskatāmu skatloga 

vizualizāciju. 

 

Zina: vizualizācijas formātus un tehnikas, 

nepieciešamos plānus vai rasējuma skatus, 

telpas fragmenta attēlošanu perspektīvas 

zīmējumā, skatloga funkcionālo un 

dekoratīvo objektu un preču attēlojuma 

paņēmienus, mērogu lietošanu un 

proporciju ievērošanu starp objektiem un 

telpu. 

 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Sagatavo vizualizācijai nepieciešamos 

skatloga zonas grīdas, sienu un loga 

stiklojuma plānus un/vai notinumus ar 

izmēriem. 

Attēlo tēmai atbilstošu skatloga 

kopskatu, preces un dekorācijas 

aptuvenās proporcijās un krāsās, 

parādot telpisko risinājumu vairākos 

skatos vai datorprogrammā ar iespēju 

mainīt skatījuma rakursu. 

Sagatavo skatloga zonas grīdas, sienu 

un loga stiklojuma plānus un/vai 

notinumus ar izmēriem. Ievēro un 

fiksē skatloga konstruktīvos elementus 

un detaļas. 

Attēlo tēmai atbilstošu skatloga 

kopskatu, preces, dekorācijas un 

teksta elementus pareizās proporcijās, 

plānotajās krāsās un mērogos, parādot 

telpisko risinājumu vairākos skatos vai 

datorprogrammā ar iespēju mainīt 

skatījuma rakursu. 
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Izprot: uzskatāmi izstrādātas vizualizācijas 

nozīmi skatloga iekārtojuma projekta 

veiksmīgā saskaņošanā un realizācijā. 

Vizualizācijā iekļauj apgaismojumu un 

aprīkojuma elementus. 

6. Spēj: funkcionāli un dekoratīvi eksponēt 

preces, iekļaujot skatloga risinājumā 

dekorācijas un eksponēšanas aprīkojumu. 

 

Zina: tirdzniecības vides aprīkojuma veidus 

preču eksponēšanai un dekorāciju 

materiālus eksponējamo objektu izcelšanai, 

materiālo resursu sagādes procesu skatloga 

dekorāciju un aprīkojuma projektēšanā, 

efektīvu materiālu izmantošanu, ilgtspējīgās 

ekonomikas tendences materiālu ražošanā 

un atkārtotā izmantošanā. 

 

Izprot: atbilstoši izvēlēta un pielietota 

aprīkojuma un dekorāciju materiāla nozīmi 

skatloga risinājumā. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc skatlogu aprīkojuma 

standarta elementus. 

Novērtē projekta realizācijai 

nepieciešamo materiālu piedāvājumu, 

iepriekš izpētot dekorāciju materiālu 

tirgu. 

Atpazīst dažāda tipa pašlīmējošos 

materiālus, orientējas krāsu skalās un 

izmēros. 

Izvēlas un atrod funkcionālu 

pielietojumu rūpnieciski ražotiem 

elementiem un skatloga dekorācijām 

piemērojamiem priekšmetiem. 

Atpazīst un lieto skatlogu instalēšanā 

izmantojamos stiprinājuma elementus 

un instrumentus, izpildot darba 

uzdevumu. 

Raksturo skatlogu aprīkojuma 

standarta elementus. 

Novērtē projekta realizācijai 

nepieciešamo materiālu piedāvājumu, 

iepriekš izpētot dekorāciju materiālu 

tirgu, salīdzina un izvērtē materiālu 

piemērotību projektam. 

Atpazīst un raksturo dažāda tipa 

pašlīmējošos materiālus, orientējas 

krāsu skalās un izmēros. Pamato 

materiāla izvēli savam projektam. 

Izvēlas un atrod funkcionālu un 

inovatīvu pielietojumu rūpnieciski 

ražotiem elementiem un skatloga 

dekorācijām piemērojamiem 

priekšmetiem. 

Atpazīst, raksturo un lieto skatlogu 

instalēšanā izmantojamos 

stiprinājuma elementus un 

instrumentus, izpildot darba 

uzdevumu. 

7. Spēj: veikt skatloga apdari , lietojot 

virsmu krāsošanas, tapsēšanas un 

dekorēšanas paņēmienus. 

 

Zina: dažādu pamatņu materiālu vizuālās 

un funkcionālās īpatnības, horizontālu un 

vertikālu virsmu krāsošanas, tapsēšanas un 

dekorēšanas paņēmienus, virsmu 

sagatavošanas metodes, tirdzniecības vides 

specifiku saistībā ar virsmu apdares un 

krāsošanas darbiem, un kvalitatīvi 

sagatavotas virsmas ietekmi uz 

turpmākajiem darbiem, virsmu krāsošanas, 

tapsēšanas un dekorēšanas materiālu un 

instrumentu lietošanu un kopšanu. 

 

18% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nosaka esošo skatloga virsmu 

materiālus un to stāvokli, izmērus, 

pozīciju un apgaismojumu. 

Sagatavo skatloga paneli ar 

tapsējumu, izvēloties atbilstošu 

materiālu, instrumentus un darba 

metodi. 

Apraksta virsmas sagatavošanu 

krāsošanai. Atšķir skatlogā lietojamo 

krāsu veidus, raksturo to īpašības. 

Apraksta toņu saskaņošanas principus 

un krāsu vizuālo iedarbību, izstrādā 

krāsojuma paraugus joslu vai siluetu 

veidošanai ar līmlentes palīdzību. 

Veic skatloga virsmas krāsojumu 

atbilstoši projektam un saskaņotajam 

Nosaka un raksturo esošo skatloga 

virsmu materiālus un to stāvokli, 

izmērus, pozīciju un apgaismojumu 

dažādos diennakts apstākļos. 

Sagatavo skatloga paneli ar 

tapsējumu, izvēloties atbilstošu 

materiālu, instrumentus un darba 

metodi, pamato savu izvēli. 

Apraksta virsmas sagatavošanu 

krāsošanai. Atšķir un raksturo skatlogā 

lietojamo krāsu veidus, salīdzina un 

izskaidro to īpašības. 

Raksturo toņu saskaņošanas principus, 

krāsu vizuālo iedarbību un optiskos 

efektus, pamato krāsu izvēli fonam un 

dekoram. Izstrādā precīzus krāsojuma 
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Izprot: virsmu apdares veida nozīmi 

skatloga projektā un realizācijā. 

dizainam. paraugus joslu vai siluetu veidošanai 

ar līmlentes palīdzību. 

Veic kvalitatīvu skatloga virsmas 

krāsojumu atbilstoši projektam, 

saskaņotajam dizainam un vērtēšanas 

kritērijiem. 

8. Spēj: izstrādāt skatlogu butaforiju 

maketus un prototipus, izmantojot dažādus 

materiālus, tehnikas un atbilstošus darba 

instrumentus. 

 

Zina: materialitātes un/ vai virsmas vizuālās 

īpatnības, materiālu apstrādes tehnikas un 

dekorāciju detaļu sagatavošanas metodes, 

drošu elektrisko ierīču vai ar roku darbināmu 

instrumentu lietošanu, uzglabāšanu, un 

kopšanu, videi draudzīgus materiālus un 

darba metodes. 

 

Izprot: kvalitatīvu skatloga dekorāciju 

izstrādes nozīmi pievilcīga un pamanāma 

skatloga un tirdzniecības vides tēla 

veidošanā. 

20% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izgatavo butaforiju maketus un to 

fragmentus, izvēloties piemērotus 

materiālus un tehniskos paņēmienus. 

Izgatavo dekoratīvu un funkcionālu 

3D objekta prototipu skatlogam, 

ievērojot tehnoloģisko secību un 

precizitāti. 

Izgatavo butaforiju maketus un to 

fragmentus, izvēloties piemērotus 

materiālus un tehniskos paņēmienus, 

veidojot tēmai atbilstošus un oriģinālus 

risinājumus. 

Izgatavo dekoratīvu un funkcionālu 3D 

objekta prototipu skatlogam, ievērojot 

tehnoloģisko secību un precizitāti un 

izmantojot racionālas darba metodes. 

9. Spēj: prezentēt skatloga projekta 

piedāvājumu. 

 

Zina: efektīvus uzstāšanās paņēmienus, 

prezentācijas plānošanas un strukturēšanas 

metodes. 

 

Izprot: uzskatāmas un efektīvas 

prezentācijas nozīmi skatloga projekta 

saskaņošanā. 

4% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izveido vispārīgu skatloga projekta 

aprakstu. 

Prezentē skatloga iekārtojuma 

projektu, paskaidro ieguvumu, 

projekta stiprās puses. Izsaka savu 

viedokli par skatloga projekta un 3D 

objekta kvalitātēm. 

Izveido detalizētu skatloga projekta 

aprakstu. 

Prezentē skatloga iekārtojuma 

projektu, paskaidro ieguvumu, 

projekta stiprās puses, argumentēti 

pamato sava projekta vērtību, izsaka 

savu viedokli par skatloga projekta un 

3D objekta kvalitātēm un darba kopējo 

koncepciju. 
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Moduļa ”Navigācijas sistēmu projektēšana vides dizainā” apraksts 
Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamo spējas izstrādāt un noformēt navigācijas sistēmu projektēšanas risinājumu vides dizainā. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Analizēt vides dizaina navigācijas sistēmu projektēšanas darba uzdevumu. 

2. Analizēt vides pieejamības un universālā dizaina risinājumus. 

3. Veikt navigācijas projektēšanas vietas izpēti. 

4. Vizualizēt datus vides dizaina navigācijas projekta uztveramai informācijas atainošanai. 

5. Izstrādāt vides dizaina navigācijas sistēmu konceptuālo ideju. 

6. Izstrādāt navigācijas objekta vizuālo un funkcionālo risinājumu metus. 

7. Izvēlēties navigācijas sistēmu risinājumiem atbilstošus, vidē izmantojamus dizaina materiālus,  aprīkojumu un 

iekārtas. 

8. Izstrādāt vides dizaina navigācijas sistēmu norāžu rasējumus un shēmas. 

9. Izstrādāt vides dizaina navigācijas sistēmu vizualizācijas. 

10. Prezentēt vides dizaina navigācijas sistēmu risinājumus. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Modulis "Navigācijas sistēmu projektēšana vides dizainā" ir apgūstams pēc moduļa "Skatlogu projektēšana". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Navigācijas sistēmu projektēšana vides dizainā" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura 

laikā: 

1.Izglītojamais prezentē portfolio (apkopotu praktisko darbu mapi) ar visu tēmu uzdevumu izpildi. 

Mapes ieteicamais saturs: 

1. pasūtītāja un lietotāja apraksts; 

2.objekta apraksts ar fotoattēliem; 

3. Navigācijas sistēmu analogu izpēte; 

4. Navigācijas sistēmu koncepcijas apraksti un ilustrācijas; 

5. Navigācijas sistēmu risinājumu meti; 

6. Navigācijas sistēmu izstrādē paredzēto materiālu specifikācija; 

7. Navigācijas sistēmu risinājumu rasējumi; 

8. Navigācijas sistēmu vizualizācijas. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Skates laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas veikt projekta izstrādei nepieciešamo izpēti, izstrādāt vides 

navigācijas sistēmu projekta konceptuālo ideju, vizuālo tēlu un funkcionālos risinājumus. Izstrādāt grafiskās 

vizualizācijas un nepieciešamos tehniskos risinājumus. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Navigācijas sistēmu projektēšana vides dizainā" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst Vides dizainera 

asistenta profesijas izglītojamie. 

Modulis "Navigācijas sistēmu projektēšana vides dizainā" ir apgūstams paralēli ar moduli "Grafikas dizaina paņēmienu 

pielietošana vides dizainā". 

Pēc moduļa "Navigācijas sistēmu projektēšana vides dizainā" seko modulis "Izstādes ekspozīcijas un stenda 

projektēšana". 
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Moduļa ”Navigācijas sistēmu projektēšana vides dizainā” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: analizēt vides dizaina navigācijas 

projektēšanas darba uzdevumu. 

Zina: informācijas analīzes principus, 

rasējumu un objekta kadastrālās 

uzmērīšanas lietas lasīšanas principus, 

darba uzdevuma veikšanai nepieciešamās 

informācijas analīzes metodes. 

Izprot: precīza un detalizēta darba 

uzdevuma analīzes nozīmi pasūtītāja ieceres 

īstenošanā. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izskaidro vides dizaina 

navigācijas projektēšanas darba 

uzdevumu. 

Nolasa, paskaidro vides dizaina 

projektu, objekta 

dokumentāciju, kadastrālās 

uzmērīšanas lietas saturu. 

Atbilstoši iegūtajai informācijai 

par pasūtītāju un lietotāju 

vēlmēm un vajadzībām izstrādā 

īsu lietotāja un pasūtītāja 

aprakstu. 

Analizē darba uzdevuma prasības, 

projektēšanas stadijas, etapus un termiņus. 

Nolasa, paskaidro, arhitektūras, projekta 

dokumentāciju, inventarizācijas lietas 

saturu, raksturo navigācijas projekta 

izstrādei nepieciešamo informāciju objekta 

dokumentācijā. 

Atbilstoši iegūtajai informācijai par 

pasūtītāju un lietotāju vēlmēm un 

vajadzībām izstrādā detalizētu lietotāja un 

pasūtītāja aprakstu. 

2. Spēj: analizēt vides pieejamības un 

universālā dizaina risinājumus. 

Zina: vides pieejamības, ergonomikas un 

universālā dizaina principus un ideju 

attēlošanas paņēmienus. 

Izprot: vides dizaina navigācijas sistēmu 

projektēšanas vides pieejamības 

ergonomikas un universālā dizaina nozīmi 

projekta izstrādē. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc vides pieejamības 

vadlīnijas projektējamajā vides 

dizaina navigācijas sistēmu 

projektā. 

Nosauc analogos izanalizētās 

vides pieejamības un universālā 

dizaina risinājumus. 

Izskaidro un pamato vides pieejamības 

vadlīnijas projektējamajā vides dizaina 

navigācijas sistēmu projektā. 

Izskaidro un pamato analogos izanalizētās 

vides pieejamības un universālā dizaina 

risinājumus. 

3. Spēj: veikt navigācijas projektēšanas 

vietas izpēti. 

Zina: situācijas apsekošanas un vides 

fotofiksācijas gaitu, Vides analīzes principus, 

būvniecības materiālu veidus, mūsdienu 

apdares materiālu pielietojumu, esošās 

situācijas izpētes apraksta veidošanas 

principus. 

Izprot: objekta vietas , vides un tajā 

pielietoto materiālu izpētes nozīmi projekta 

izstrādē. 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nofotografē vides objektam 

paredzēto vidi, atlasa un apkopo 

projekta izstrādei noderīgos 

fotoattēlus. 

Nosauc vides pieejamības 

risinājumus projektējamajā 

vides dizaina navigācijas sistēmu 

projektā. 

Veic objekta plūsmas virspusīgu 

analīzi un izveido vienkāršotu 

shēmu. 

Secīgi nofotografē vides objektam paredzēto 

vidi, atlasa un apkopo projekta izstrādei 

noderīgos fotoattēlus. Veicot fotofiksāciju, 

pievērš uzmanību detaļām, piefiksē 

analītiskus secinājumus. 

Izskaidro un pamato vides pieejamības 

risinājumus projektējamajā vides dizaina 

navigācijas sistēmu projektā. 

Veic objekta plūsmas padziļinātu analīzi un 

izveido detalizētu shēmu. 
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Nosauc galvenos objekta lokācijā 

esošos būvniecības un apdares 

materiālu veidus. 

Izstrādā vispārīgu objekta 

aprakstu. 

Nosauc un raksturo  objekta lokācijā esošos 

būvniecības un apdares materiālu veidus, 

veic secinājumus. 

Veic secinājumus un izstrādā objekta 

aprakstu. 

4. Spēj: vizualizēt datus navigācijas dizaina 

projekta uztveramai informācijas 

atainošanai. 

Zina: uztveramas un nolasāmas grafikas 

pamatprincipus. 

Izprot: uztveramu datu vizualizāšanas 

nozīmi vides dizaina grafikas prezentācijā. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Vizualizē datus piedāvājot savu 

radošo risinājumu. 

Vizualizē datus piedāvājot savu radošo 

risinājumu izvēloties atbilstošus izteiksmes 

līdzekļus  un pamato uztverama grafikas 

dizaina pamatprincipus. Argumentē savu 

izvēli. 

5. Spēj: izstrādāt vides dizaina navigācijas 

sistēmu konceptuālo ideju. 

Zina: koncepcijas apraksta un funkcionālo 

risinājumu veidošanas un analogu izpētes 

principus. 

Izprot: kvalitatīva vides dizaina objekta 

koncepcijas lomu kopējā projekta 

kontekstā. 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Vispārīgi apraksta vides dizaina 

navigācijas analogus. Raksturo 

uztveramas un universālas 

navigācijas sistēmas 

pamatprincipus. 

Izstrādā koncepcijas 

piedāvājumu objekta 

funkcionālajiem risinājumiem 

skiču veidā. 

Pielāgo izstrādāto informācijas 

dizaina ideju atbilstoši 

plānotajiem komunikācijas 

kanāliem, izvēloties 

atbilstošākos izteiksmes un 

komunikācijas līdzekļus un 

strukturēti organizējot 

informāciju. 

Izstrādā vienkāršotu vizuālu 

risinājumu navigācijas 

koncepcijai, kas tiks attīstīta 

projekta gaitā. 

Ar piemēriem analizē vides dizaina 

navigācijas analogus. Analizējot piemērus 

raksturo un pamato uztveramas un 

universālas navigācijas sistēmas principus. 

Uzskaita projektā risināmās objekta 

funkcijas. Izstrādā koncepcijas piedāvājumu 

objekta funkcionālajiem risinājumiem skiču 

veidā. 

Izstrādā informācijas dizaina risinājumus, 

t.sk. multimediālus, atbilstoši plānotajam 

komunikācijas kanāliem. Izvēlas atbilstošus 

materiālus un pamato izvēli savu ideju 

estētisko un funkcionālo kvalitāšu 

nodrošināšanai. 

Izstrādā vienkāršotu vizuālu risinājumu 

navigācijas koncepcijai, kas balstīta 

mākslas, dizaina vēstures un/vai lokālās 

vides pamatojumā. 

6. Spēj: izstrādāt navigācijas objekta 

vizuālo un funkcionālo risinājumu metus. 

Zina: metu izstrādes un telpiskās 

maketēšanas tehnikas un materiālus. 

20% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Grafiski izstrādā navigācijas 

sistēmas metu variantus. 

Izstrādā grafiskā dizaina 

risinājumus, lietojot tēmai 

atbilstošus burtveidolus un 

grafiskos elementus. 

Grafiski izstrādā un noformē navigācijas 

metu variantus pielietojot dažādas tehnikas 

vai paņēmienus. 

Izstrādā grafiskā dizaina risinājumus, lietojot 

tēmai atbilstošus burtveidolus un grafiskos 

elementus. Izvērtē to veidu, lielumu un 
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Izprot: atbilstoši un saprotami izstrādāta 

meta vai maketa nozīmi vides dizaina 

objekta projekta idejas veiksmīgā attīstībā. 

Maketējot izstrādā telpiskus 

navigācijas sistēmas metus. 

atbilstību konkrētajam risinājumam. 

Raksturo pielietotos grafiskā dizaina 

principus. 

Maketējot izstrādā navigācijas sistēmas 

metu variantus pielietojot dažādas tehnikas. 

Pielieto maketam atbilstošu mērogu, un 

pievieno atbilstošu stafāžu. 

7. Spēj: Izvēlēties navigācijas sistēmu 

risinājumiem atbilstošus, vidē 

izmantojamus dizaina materiālus, 

aprīkojumu un iekārtas. 

Zina: materiālu izvēli atbilstoši navigācijas 

sistēmas funkcionalitātei un vides 

pieejamībai, universālā dizaina prasībām. 

Vides dizaina projekta specifikācijas 

izstrādes principus, inovatīvos materiālus un 

tehnoloģijas, izmaksu plānošanas principus. 

Izprot: atbilstošu dizaina materiālu un 

tehnoloģiju lietojuma objekta estētisko un 

funkcionālo kvalitāšu nodrošināšanai, un 

specifikāciju sagatavošanas nozīmi vides 

dizaina projekta īstenošanā. 

6% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc galvenās dizaina 

materiālu grupas. Atšķir galveno 

materiālu grupu svarīgākās 

tehniskās īpašības. Izvēlas 

izstrādātajiem navigācijas 

sistēmu risinājumiem atbilstošus 

materiālus. 

Izstrādā navigācijas sistēmas 

risinājumu vai objekta fragmenta 

maketu, izvēloties atbilstošus 

materiālus. 

Izveido navigācijas dizaina 

specifikāciju norādot galvenās 

plānoto materiālu un iekārtu 

grupas. Nosauc projekta tāmē 

iekļaujamās pozīcijas. 

Atšķir, nosauc un raksturo galvenās dizaina 

materiālu grupas, to tehniskās  īpašības. 

Izvēlas un pamato atbilstošus materiālus 

objekta estētisko un funkcionālo kvalitāšu 

nodrošināšanai. 

Izstrādā navigācijas sistēmas risinājumu vai 

objekta fragmenta maketu, izvēlas 

atbilstošus materiālus un pamato izvēli savu 

ideju estētisko un funkcionālo kvalitāšu 

nodrošināšanai. 

Izveido detalizētu navigācijas sistēmas 

specifikāciju norādot plānotos materiālus un 

iekārtas ar uzskates attēliem. Nosauc 

projekta tāmē iekļaujamās pozīcijas. 

8. Spēj: izstrādāt navigācijas sistēmu 

norāžu rasējumus un shēmas. 

Zina: intuitīvi uztveramu un atbilstošu 

universālā dizaina un grafikas pielietojumu 

vides navigācijā. 

Izprot: rasējumu un shēmu nozīmi projektā 

iesaistīto personu veiksmīgā sadarbībā un 

vides dizaina navigācijas sistēmas projekta 

izstrādē. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā vienkāršus navigācijas 

sistēmas rasējumus. 

Izstrādā navigācijas sistēmas rasējumus. 

Skaidri attēlo navigācijas norāžu objektu 

mezglus vai savienojuma vietas. 

9. Spēj: izstrādāt vides dizaina navigācijas 

sistēmas vizualizācijas. 

Zina: vizualizāciju veidus, vizualizāciju 

izstrādes paņēmienus. 

Izprot: vides dizaina objekta formātam 

atbilstošu un uzskatāmu vizualizāciju 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā vienkāršas navigācijas 

sistēmas vizualizācijas uzrādot 

norādes apkārtējā vidē atbilstošā 

mērogā. Parāda objekta 

materialitāti un krāsas. 

Izstrādā navigācijas sistēmas vizualizācijas 

uzrādot objektu apkārtējā vidē atbilstošā 

mērogā un proporcijās ar apgaismojumu un 

ēnām. Parāda objekta materialitāti un 

krāsas. Pievieno stafāžus. 
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izstrādes nozīmi komunikācijai ar 

pasūtītāju. 

10. Spēj: prezentēt vides dizaina 

navigācijas sistēmu risinājumus. 

Zina: prezentāciju veidus, prezentācijas 

strukturēšanas paņēmienus. 

Izprot: navigācijas formātam, 

mērķauditorijai un pasūtītāja vēlmēm 

atbilstoša prezentācijas veida izvēles nozīmi 

projekta novērtēšanā un saskaņošanā. 

4% no moduļa 

kopējā apjoma 

Sagatavo portfolio (darbu mapi) 

prezentācijai. 

Eksponē paveiktos darbus skatē 

un veic kodolīgu vides dizaina 

navigācijas sistēmu 

prezentāciju. 

Izsaka savu viedokli par 

izstrādāto navigācijas sistēmu 

projektu, izklāsta projekta 

izstrādes gaitu. 

Sagatavo uzskatāmu un strukturētu portfolio 

(darbu mapi) prezentācijai. 

Veic izvērstu paveikto darbu vides dizaina 

navigācijas sistēmu prezentāciju, izskaidro 

darba gaitu , pielietotās dizaina domāšanas 

metodes, un pamato sasniegto rezultātu, 

izdara analītiskus secinājumus. 

Kritiski novērtē izstrādātā navigācijas 

sistēmu projekta kvalitāti, pamatoti norāda 

uz  neprecizitātēm. Izsaka un pamato savu 

viedokli par izstrādāto vides navigācijas 

sistēmu  funkcionalitāti, risinājumu izvēli. 
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Moduļa ” Izstādes ekspozīcijas un stenda projektēšana” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamo spējas izstādāt izstādes ekspozīcijas un stenda projektu. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Analizēt izstādes ekspozīcijas/stenda iekārtošanas darba uzdevumu un tā izpildes posmus. 

2. Veikt izstādes ekspozīcijas/stenda vietas raksturojošo parametru izpēti un fiksēšanu. 

3. Apzināt pasūtītāja un mērķauditorijas prasības, vēlmes un vajadzības. 

4. Analizēt izstādes ekspozīcijas/stenda iekārtojuma risinājumu analogus. 

5. Veidot izstādes ekspozīcijas/stenda vizuālo un funkcionālo risinājumu metus, ievērojot projektējamā stenda un 

izstādes tematisko specifiku. 

6. Veidot izstādes ekspozīcijas/stenda kompozicionālo uzbūvi, strādājot ar dažādām eksponātu grupām un 

izstādes/stenda aprīkojumu. 

7. Novērtēt apgaismojuma apstākļus izstādes ekspozīcijā/stendā, risinot mākslīgā apgaismojuma variantus 

ekspozīcijas tēla veidošanā. 

8. Izstrādāt uzskatāmu izstādes ekspozīcijas/stenda iekārtojuma vizualizāciju. 

9. Izveidot izstādes ekspozīcijas/stenda telpisku 3D maketu. 

10. Izstrādāt izstādes ekspozīcijas/stenda apdares materiālu, aprīkojuma un dekoru specifikācijas. 

11. Prezentēt izstādes ekspozīcijas/stenda projektu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Moduļa "Izstādes ekspozīcijas un stenda projektēšana" ieejas nosacījums ir apgūts modulis "Skatloga projektēšana" 

un "Navigācijas sistēmu projektēšana vides dizainā". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Izstādes ekspozīcijas un stenda projektēšana" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura 

laikā: 

1. Iesniedz portfolio (apkopotu praktisko darbu mapi) ar visu tēmu uzdevumu izpildi, krāsojuma paraugu un telpiska 

objekta maketu. 

Mapes ieteicamais saturs: 

1. titullapa; 

2. saturs; 

3. izstādes ekspozīcijas/stenda projekta tēmas un mērķauditorijas apraksts; darba uzdevums; 

4. pasūtītāja uzņēmuma un zīmola raksturojums; 

5. izstādes ekspozīcijas/ stenda paredzētās vietas fotofiksācija un apraksts, izstāžu kompleksa ( ja piemērojams) īss 

apraksts ar fotoattēliem; 

6. izstādes ekspozīcijas/ stenda rasējums/zīmējums vairākos skatos (plāns, griezumi un ekspozīcijas laukuma 

novietojums kopējā izstādes plānā); 

7. tematiski līdzīgu izstāžu analogu izpēte ar fotoattēliem un aprakstiem; 

8. izstāžu aprīkojuma un apgaismojuma analogu izpēte ar fotoattēliem; 

9. izstādes ekspozīcijas/stenda projekta koncepcijas skices, atslēgas vārdi, saukļi, moto, idejas attīstības apraksts; 

10. izstādes ekspozīcijas/stenda projekta konceptuālo sajūtu karte, stila domu karte, materiālu kartes, to apraksts 

balstoties uz pasūtītāja intervijas vai aptaujas rezultātiem; 
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11. izstādes ekspozīcijas/ stenda vietas/telpas uzmērījuma/esošās situācijas plāns; mērogā 1:10, 1:20 vai 1:50 

(atbilstoši stenda gabarīta izmēriem); 

12. izstādes stenda vietas plāns kopējā izstāžu telpas stendu koncepcijā; mērogā 1:100, 1:200 vai 1:500 (atbilstoši 

izstāžu telpas kopējiem gabarīta izmēriem); 

13. izstādes ekspozīcijas/stenda mēbeļu, iekārtu un aprīkojuma izvietojuma plāns; 

14. izstādes ekspozīcijas/stenda butaforiju un/vai dekoratīvo objektu skices/rasējumi; 

15. izstādes ekspozīcijas/stenda apgaismojuma principiāla elektroshēma; 

16. izstādes stenda grīdas seguma plāns ar materiālu detalizētu skaidrojumu, griezumi grīdas seguma montāžai; 

17. funkcionālās plūsmas plāns; navigācijas objektu/norāžu izvietojums izstādes ekspozīcijā/ stendā; 

18. sienu grafisko elementu noformējuma izvietojuma plāns, sienu notinumi, rasējumi ar detalizētu skaidrojumu; 

19. izstādes ekspozīcijas/stenda butaforiju un/vai dekoratīvo objektu prototips atbilstošā mērogā (fotoattēli). 

20. izstādes stenda standarta aprīkojuma un dekorāciju materiālu specifikācijas; 

21. izstādes paredzēto mēbeļu, dekorāciju, visu materiālu un aprīkojuma specifikācijas; 

22. izstādes ekspozīcijas/stenda vizualizācijas izvēles tehnikā (varianti); 

23. izstādes ekspozīcijas/stenda fotomontāža vides kontekstā. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Skates laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē izstādes ekspozīcijas un stenda kompozicionālo uzbūvi, 

funkcionālās plūsmas plānu, navigācijas objektu/norāžu izvietojumu stendā/telpā, izstādes ekspozīcijas un stendu 

atbilstoša aprīkojumu, izstādes ekspozīcijas un stenda apdares materiālu, aprīkojuma un dekoru specifikācijas, 

projekta 3D vizualizācijas. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Izstādes ekspozīcijas un stenda projektēšana" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst vides dizainera 

asistenta profesijas izglītojamie. 

Modulis "Izstādes ekspozīcijas un stenda projektēšana" ir apgūstams vienlaicīgi ar moduli "Kultūrvēsturisko vērtību 

apzināšana vides dizainā". 

Pēc moduļa "Izstādes ekspozīcijas un stenda projektēšana" apguves seko moduļa "Pasākuma vides projektēšana" 

apguve. 

 

Moduļa ” Izstādes ekspozīcijas un stenda projektēšana” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: analizēt izstādes ekspozīcijas/ 

stenda iekārtošanas darba uzdevumu un tā 

izpildes posmus. 

Zina: vizuālās un saturiskās informācijas 

analīzes principus, darba uzdevuma 

2% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Vispārīgi apraksta izstādes 

ekspozīcijas/ stenda projektēšanas 

darba uzdevuma prasības. 

Strukturē kopējo darba apjomu pa 

posmiem, nosaka darba posmu 

izpildes termiņus. 

Analizē izstādes ekspozīcijas/stenda 

projektēšanas darba uzdevuma prasības, 

izpildes termiņus. 

Detalizēti strukturē kopējo darba apjomu 

pa posmiem, saskaņā ar dizaina 

domāšanas metodoloģiju, veido 
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veikšanas secību un galvenos posmus, 

darbu plānošanas principus. 

Izprot: strukturēta un detalizēta darba 

uzdevuma nozīmi pasūtītāja ieceres 

īstenošanā. 

pārskatāmas diagrammas, nosaka un 

plāno darbu posmus atbilstoši izpildes 

termiņiem, nosaka prioritāros darba 

posmus. 

2. Spēj: veikt izstādes ekspozīcijas/stenda 

vietas raksturojošo parametru izpēti un 

fiksēšanu. 

Zina: izstāžu ekspozīcijas/stenda pozīcijas 

attiecībā pret izstāžu kompleksa telpu un 

vides pieejamības izvērtēšanas 

paņēmienus, un ekspozīcijas iekārtojuma 

tipus, fotografēšanas pamatprincipus un 

veiksmīgākos rakursus fotofiksācijai. 

Izprot: izstādes ekspozīcijas/stenda 

atrašanās vietas un precīzu raksturojošo 

parametru noteikšanas nozīmi veiksmīga 

projekta izstrādē. 

9% no moduļa 

kopējā apjoma 

Apraksta izstādes 

ekspozīcijas/stenda atrašanās 

vietu, izmantojot nofotografēto vai 

pasūtītāja doto vizuālo 

informāciju. 

Apraksta atšķirības izstāžu 

ekspozīciju/ stendu uzbūvē, 

nosaka stenda tipu. 

Veic izstādes ekspozīcijas/stenda 

vietas uzmērīšanu, lietojot 

izstādes ekspozīcijas/stenda vietas 

raksturojošu attēlu iegūšanas 

metodes, mērījumu veikšanas 

metodes un paņēmienus, pieraksta 

mērījumus. 

Nofotografē vai izmanto pasūtītāja doto 

vizuālo informāciju, kas parāda vidi un 

apstākļus, kurā atradīsies izstādes 

ekspozīcija/stends. Izvēlas fotografēšanai 

optimālos skatupunktus un leņķi, 

iekadrēšanu. Analizē izstāžu kompleksa 

plānu, apskata dabīgos un mākslīgos 

gaismas avotus, veic pierakstus un skices. 

Definē atšķirības izstāžu ekspozīciju/ 

stendu  uzbūvē, nosaka  izstāžu stendu 

tipu, paskaidro tam atbilstoša iekārtojuma 

virzienu. 

Veic izstādes ekspozīcijas/stenda vietas 

uzmērīšanu, lietojot izstādes 

ekspozīcijas/stenda vietas un vidi 

raksturojošu attēlu iegūšanas metodes, 

precīzas mērījumu veikšanas metodes un 

paņēmienus, metodiski pieraksta 

mērījumus, lieto digitālos 

mērinstrumentus. 

3. Spēj: apzināt pasūtītāja un 

mērķauditorijas prasības, vēlmes un 

vajadzības. 

Zina: ar vizuālo vietas plānošanu saistītos 

uzdevumus; klientu sociālās uzvedības 

apzināšanas metodes, eksponējamā 

materiāla izvietošanas nosacījumus. 

Izprot: sadarbības nozīmi ar citiem jomas 

speciālistiem - zīmolu menedžeri, 

marketinga vadītāju un citiem iesaistītajiem 

darbiniekiem. 

9% no moduļa 

kopējā apjoma 

Noskaidro, prognozē un fiksē 

iekšējo un ārējo klientu vēlmes, 

apkopo secinājumus. 

Analizē dažādu izstāžu 

apmeklētāju grupu vēlmes, 

izmantojot mārketinga pētījumus, 

informācijas analīzes un 

dokumentēšanas metodes. 

Nosauc ar izstādes ekspozīcijas 

iekārtojuma vietas plānošanu 

saistītos nosacījumus. 

Nosauc situācijas, kad 

nepieciešama sadarbība ar citu 

Sastāda jautājumus, veic pasūtītāja un 

izstādes/stenda darbinieku aptauju vai 

interviju. Noskaidro, prognozē un fiksē  

iekšējo un ārējo klientu vēlmes un 

vajadzības apkopo secinājumus, iesaka 

risinājumus. 

Analizē tematisko izstāžu apmeklētāju 

dažādu grupu vēlmes un vajadzības, 

izmantojot mārketinga pētījumus, 

informācijas analīzes un dokumentēšanas 

metodes. Strukturē iegūto informāciju. 

Nosauc prioritārā secībā ar izstādes 

ekspozīcijas iekārtojuma vietas plānošanu 

saistītos nosacījumus. 
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jomu speciālistiem darba 

uzdevuma veikšanai. 

Apraksta un analizē situācijas, kad 

nepieciešama sadarbība ar citu jomu 

speciālistiem darba uzdevuma veikšanai. 

4. Spēj: analizēt izstādes 

ekspozīcijas/stenda iekārtojuma risinājumu 

analogus. 

Zina: interneta resursos pieejamos izstāžu 

ekspozīciju un stendu attēlu un brendu 

identitātes avotus, reālās izstāžu vides 

fiksācijas iespējas un metodes fotoattēlos, 

informācijas sistematizēšanas metodes, 

analogu analīzes metodes un paņēmienu. 

Izprot: analogu izpētes un analīzes nozīmi 

apmeklētājus piesaistoša tematiski 

piemērota izstādes ekspozīcijas/ stenda 

dizaina izstrādē. 

7% no moduļa 

kopējā apjoma 

Apraksta tematiski piemērotus 

izstādes ekspozīcijas/stenda 

iekārtojuma risinājumu analogus. 

Apraksta viena tipa izstāžu/stendu 

(atvērta, slēgta vai jaukta) 

iekārtojumu piemērus, pievieno 

rakstisku analīzi pēc pedagoga 

norādītajiem kritērijiem. 

Analizē interneta resursos un reālajā vidē 

pieejamos efektīgus, tematiski piemērotus 

izstādes ekspozīcijas/stenda iekārtojuma 

risinājumu analogus. Komentāros pauž 

savu personisko viedokli. 

Analizē viena tipa  izstāžu/stendu (atvērta, 

slēgta vai jaukta) iekārtojumu piemērus, 

pievieno rakstisku analīzi pēc pedagoga 

norādītajiem kritērijiem. Komentāros pauž 

savu personisko viedokli. 

5. Spēj: veidot izstādes ekspozīcijas/stenda 

vizuālo un funkcionālo risinājumu metus, 

ievērojot projektējamās izstādes tematisko 

specifiku. 

Zina: ideju ģenerēšanas metodes tēmas 

risināšanai, dizaina domāšanas 

paņēmienus, reklamējamā zīmola vērtības 

un to raksturojošos vizuālos elementus, 

metu izstrādes tehnikas. 

Izprot: tēmai atbilstoši un saprotami 

izstrādāta meta nozīmi izstādes/ stenda 

projekta idejas veiksmīgā attīstībā. 

22% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Apraksta dotā zīmola vērtības un 

to raksturojošos vizuālos 

elementus, atpazīstamību. 

Ar atslēgas vārdu palīdzību atrod  

izstādes/stenda iekārtojuma 

tēmas risināšanai vajadzīgos 

saturiskos pieturas punktus. 

Atlasot doto tēmu raksturojošus 

attēlus interneta resursos, izveido 

attēlu kolāžu. 

Zīmējot un stilizējot izstrādā 

izstādes stenda metus, izmanto 

fotomateriālus un citus vizuālus 

motīvus. 

Izveido izstādes 

ekspozīcijas/stenda grafisko ideju. 

Izveido vispārīgu izstādes 

ekspozīcijas/stenda vizuālās idejas 

risinājumu. 

Analizē dotā zīmola vērtības un to 

raksturojošos vizuālos elementus, 

atpazīstamību. 

Atrodot oriģinālus un daudzveidīgus 

atslēgas vārdus, fiksē un izvērš 

izstādes/stenda iekārtojuma tēmas 

risināšanai vajadzīgos saturiskos pieturas 

punktus. 

Atlasot oriģinālus un daudzveidīgus doto 

tēmu raksturojošus attēlus interneta 

resursos, izveido attēlu kolāžu. 

Zīmējot un stilizējot izstrādā izstādes 

stenda metus, Patstāvīgi atlasa 

izmantojamos fotomateriālus un citus 

atbilstošus vizuālus motīvus. 

Izveido izstādes ekspozīcijas/stenda 

mākslinieciski izteiksmīgu grafisko ideju, 

kas saturiski atbilst uzdevumam. 

Izveido izstādes ekspozīcijas/stenda 

māksliniecisku vizuālās idejas risinājumu, 

kas saturiski atbilst uzdevumam. 
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6. Spēj: veidot izstādes ekspozīcijas/stenda 

kompozicionālo uzbūvi, strādājot ar 

dažādām eksponātu grupām un 

izstādes/stenda aprīkojumu. 

Zina: kompozīcijas veidošanas 

likumsakarības un objektu harmoniskas 

grupēšanas principus, scenogrāfijas 

pamatus, dažādu eksponātu grupu vizuālās 

atšķirības un īpašības, eksponēšanas 

paņēmienus, eksponātu izcelšanas un 

mērķauditorijas uzmanības piesaistes 

paņēmienus. 

Izprot: izstādes ekspozīcijas/stenda dizaina 

nozīmi efektīvā komunikācijā ar 

mērķauditoriju. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Atlasa un novieto eksponātus, 

mēbeles, podestus, butaforijas, 

aksesuārus, manekenus 

sabalansētā kompozīcijā izstādes 

laukumā. 

Novieto eksponātus, mēbeles, 

podestus, butaforijas, aksesuārus, 

manekenus sabalansētā 

kompozīcijā izstādes ekspozīcijas/ 

stenda skicēs. Izstrādā rasējumus 

iekārtu un mēbeļu izvietojumam 

mērogā. 

Izveido izstāžu 

ekspozīcijas/stenda rasējumus 

podestiem un izstādes stendiem, 

ņemot vērā ergonomikas prasības. 

Izmantojot analogu izpētē gūto 

informāciju, veido skices ar 

eksponātu kārtojumiem uz 

izvēlētajiem podestiem. 

Meklē, atrod un fiksē tradicionālus 

eksponātu izcelšanas risinājumus. 

Atlasa un novieto eksponātus, mēbeles, 

manekenus, oriģināli izstrādātus podestus, 

butaforijas, aksesuārus, sabalansētā 

kompozīcijā izstādes laukumā. Analizē 

iegūto telpisko kompozīciju un pēc 

vajadzības veic uzlabojumus. 

Patstāvīgi atlasa interesantus aprīkojuma 

veidus, novieto mēbeles, paliktņus, 

butaforijas, aksesuārus, manekenus u.c. 

sabalansētā kompozīcijā izstādes 

ekspozīcijas/stenda projekta skicēs. 

Izstrādā rasējumus iekārtu un mēbeļu 

izvietojumam mērogā. 

Atbilstoši izstādes mērķauditorijas 

analīzei, izveido izstāžu 

ekspozīcijas/stenda rasējumus podestiem, 

vitrīnām, sienu dekoratīvajiem 

noformējumiem un izstādes stendiem, 

ņemot vērā izstrādātās kompozicionālās 

skices, novieto podestus, butaforijas, 

aksesuārus, manekenus sabalansētā 

kompozīcijā stenda projekta rasējumos, 

ievērojot ergonomikas principus. 

Izmantojot analogu izpētē gūto 

informāciju, veido skices ar atšķirīgu 

eksponātu grupu kārtojumiem uz iepriekš 

izgatavotiem podestu rasējumiem, modelē 

situāciju stendā ar datorprogrammu, 

sagatavo modeli vizualizācijām. 

Meklē, atrod un fiksē inovatīvus, 

netradicionālus eksponātu izcelšanas 

risinājumus, vienlaicīgi izvērtējot 

mērķauditorijas vajadzības. 

7. Spēj: novērtēt apgaismojuma apstākļus 

izstādes ekspozīcijā/ stendā, risinot 

mākslīgā apgaismojuma variantus 

ekspozīcijas tēla veidošanā. 

Zina: gaismas teorijas pamatjēdzienus, 

izstādes vietā esošo apgaismojuma apstākļu 

novērtēšanas metodes, apgaismojuma 

3% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc un atšķir apgaismojuma 

veidus pēc dažādiem kritērijiem. 

Atpazīst galvenos apgaismojuma 

veidus. Novērtē to piemērotību/ 

pietiekamību izstādes 

ekspozīcijas/stenda 

izgaismošanai. 

Nosauc un atšķir apgaismojuma veidus pēc 

dažādiem kritērijiem. Nosauc 

apgaismojuma mērvienības. 

Atpazīst un raksturo galvenos 

apgaismojuma veidus. Novērtē to 

piemērotību/ pietiekamību izstādes 

ekspozīcijas/stenda izgaismošanai. 
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risinājumu paņēmienus stendā 

eksponējamo objektu izcelšanai. 

Izprot: veiksmīgi risināta apgaismojuma 

nozīmi izstādes ekspozīcijas/ stenda tēla 

veidošanā un veiksmīgā produktu 

eksponēšanā. 

Projektē apgaismojumu, izmanto 

prožektorus, lai izceltu eksponātus 

un/vai dekoratīvos objektus, 

grafisko informāciju. 

Projektē apgaismojumu, efektīgi izmanto 

LED prožektorus, lai izceltu eksponātus 

un/vai dekoratīvos objektus, grafisko 

informāciju, veidotu uzdevuma tēmai 

atbilstošu noskaņu. 

8. Spēj: izstrādāt uzskatāmu izstādes 

ekspozīcijas/stenda iekārtojuma 

vizualizāciju. 

Zina: izstādes ekspozīcijas/stenda 

noformējuma krāsu koncepcijas, dizaina 

kopskata, pareizu proporciju, funkcionālo un 

telpisko risinājumu, 3D dekorus un 

butaforijas, kā arī saukļus un vajadzīgo 

informatīvo tekstu attēlošanas paņēmienus. 

Izprot: uzskatāmas vizualizācijas nozīmi 

projekta saskaņošanā un realizēšanā. 

14% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izveido izstādes 

ekspozīcijas/stenda vizualizācijas, 

pielietojot krāsu salikumus stenda 

kopskatam un eksponātu 

atbalstam. 

Attēlo izstādes ekspozīcijas/ 

stenda kopskatu, eksponātu un 

dekorācijas pareizās proporcijās, 

plānotajās krāsās, parādot telpisko 

risinājumu vairākos skatos vai 

datorprogrammā. 

Attēlo detalizētu izstādes 

ekspozīcijas/stenda un eksponātu 

izvietojuma projektu, pievienojot 

teksta failus. 

Izstrādā izstādes 

ekspozīcijas/stenda dizaina 

koncepcijas un iekārtojuma 

aprakstu. 

Izveido izstādes ekspozīcijas/stenda 

koncepciju ilustrējošas vizualizācijas, 

efektīvi pielietojot krāsu salikumus, krāsu 

un gaismas mijiedarbību un efektīgi lietojot 

krāsainos elementus uzņēmuma zīmola 

izcelšanai. 

Attēlo tēmai atbilstošu izstādes 

ekspozīcijas/stenda kopskatu ar 

apgaismojuma, aprīkojuma elementu 

izvietojumu, eksponātu, navigācijas 

sistēmu, grafisko veidolu un dekorācijām 

pareizās proporcijās, plānotajās krāsās, 

parādot telpisko risinājumu vairākos 

skatos datorprogrammā ar iespēju mainīt 

skatījuma rakursu, izmanto cilvēka siluetu 

mērogā telpas samērīguma noteikšanai. 

Attēlo uzlabotu detalizētu izstādes 

ekspozīcijas/stenda projektu, pievienojot 

teksta failus un plotera versiju. Saglabā 

izstrādātās vizualizācijas no dažādiem 

skatu leņķiem, renderē modeli un saglabā 

attēlus prezentācijai. 

Izstrādā izstādes ekspozīcijas/stenda 

dizaina koncepcijas un iekārtojuma 

aprakstu. Pamato tā sastāvdaļas. 

9. Spēj: izveidot izstādes 

ekspozīcijas/stenda telpisku 3D maketu. 

Zina: maketēšanas principus rasējumu 

pārnešanai 3D objektos un telpā. 

Izprot: 3D telpiska maketa iespējas izstādes 

stenda telpiskās kompozīcijas prezentēšanā 

12% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izveido izstādes 

ekspozīcijas/stenda dizaina 

koncepcijai atbilstošu telpisku 3D 

maketu. 

Izveido izstādes ekspozīcijas/stenda 

dizaina koncepcijai atbilstošu telpisku 3D 

maketu. Pielieto dažādus dizaina 

koncepcijai atbilstošus materiālus. Maketā 

izvieto cilvēku figūras un dekorus. 
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klientam un pārbaudīt savu koncepciju 

telpiskā vidē. 

10. Spēj: izstrādāt izstādes ekspozīcijas/ 

stenda apdares materiālu, aprīkojuma un 

dekoru specifikācijas. 

Zina: kā secīgi un loģiski izveidot apdares 

materiālu, aprīkojuma, apgaismojuma un 

dekoru specifikācijas, aprēķināt 

nepieciešamo apdares materiālu daudzumus 

un mēbeļu un aprīkojuma skaitu. 

Izprot: izstādes ekspozīcijas/stenda 

apdares materiālu, aprīkojuma un dekoru 

specifikācijas nozīmi realizācijas izmaksu 

aprēķināšanā un veiksmīgā projekta 

realizācijā. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā izstādes 

ekspozīcijas/stenda apdares 

materiālu specifikāciju, ietverot 

materiālu daudzumu aprēķinus. 

Izstrādā izstādes 

ekspozīcijas/stenda mēbeļu, 

aprīkojuma, apgaismojuma un 

dekoru specifikāciju, norādot to 

nepieciešamo daudzumu. 

Izstrādā aptuvenu izstādes 

ekspozīcijas/stenda apdares 

materiālu, mēbeļu, aprīkojuma, 

apgaismojuma un dekoru budžetu, 

norādot izmaksu derīguma 

termiņu. 

Izstrādā izstādes ekspozīcijas/stenda 

apdares materiālu specifikāciju, ietverot 

materiālu daudzumu aprēķinus, 

specificējot palīgmateriālus. 

Izstrādā izstādes ekspozīcijas/stenda 

mēbeļu, aprīkojuma, apgaismojuma un 

dekoru specifikāciju, norādot to 

nepieciešamo daudzumu, izgatavotājus un 

piegādātājus. 

Izstrādā precīzu izstādes 

ekspozīcijas/stenda apdares materiālu, 

mēbeļu, aprīkojuma, apgaismojuma un 

dekoru budžetu, norādot izmaksu 

derīguma termiņu. 

11. Spēj: prezentēt izstādes ekspozīcijas/ 

stenda projektu. 

Zina: efektīvus uzstāšanās paņēmienus, 

prezentācijas plānošanas un strukturēšanas 

metodes. 

Izprot: uzskatāmas un efektīvas 

prezentācijas nozīmi izstādes 

ekspozīcijas/stenda projekta saskaņošanā. 

4% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā izstādes 

ekspozīcijas/stenda prezentāciju. 

Prezentē izstādes 

ekspozīcijas/stenda projektu, 

paskaidro ieguvumu, projekta 

stiprās puses. Izsaka savu viedokli 

par projekta un 3D objekta 

kvalitātēm. Norāda uz atsevišķām 

koncepcijas un attēlošanas 

nepilnībām. 

Izstrādā detalizētu izstādes 

ekspozīcijas/stenda prezentāciju. 

Prezentē izstādes ekspozīcijas/stenda 

projektu, izvēloties atbilstošu 

prezentēšanas veidu. Veido interesantu, 

loģisku prezentāciju. Paskaidro ieguvumu, 

projekta stiprās puses, argumentēti 

pamato sava projekta vērtību, izsaka savu 

viedokli par skatloga projekta un 3D 

objekta kvalitātēm un darba kopējo 

koncepciju. 
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Moduļa ”Pasākuma vides projektēšana” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamo spējas izstrādāt un noformēt pasākuma vides dizaina projekta risinājumu. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Analizēt pasākuma vides dizaina projektēšanas darba uzdevumu. 

2. Veikt pasākuma vietas izpēti. 

3. Izstrādāt  pasākuma vides dizaina konceptuālo ideju un tajā balstītus funkcionālos risinājumus un tehnoloģiju 

radītus efektus. 

4. Izstrādāt pasākuma vides dizaina vizuālo un funkcionālo risinājumu metus. 

5. Izstrādāt pasākuma vides dizaina projekta rasējumus atbilstoši tehniskās grafikas nosacījumiem. 

6. Izpētīt pasākuma dizaina vides noformējuma materiālu, aprīkojuma un iekārtu tirgus piedāvājumu. 

7. Izstrādāt pasākuma vides dizaina vizualizācijas. 

8. Prezentēt pasākuma vides dizaina projektu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Modulis "Pasākuma vides projektēšana" ir apgūstams pēc moduļiem "Izstādes ekspozīcijas un stenda projektēšana" 

un "Grafikas dizaina paņēmienu pielietošana vides dizainā". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Pasākuma vides projektēšana" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā: 

1. Iesniedz apkopotu praktisko darbu mapi ar visu tēmu uzdevumu izpildi. 

Mapes ieteicamais saturs: 

1. pasūtītāja, lietotāja un pasākuma norisi nodrošinošā personāla apraksts; 

2. pasākuma vietas apraksts ar fotoattēliem; 

3. pasākuma vietas uzmērījumu rasējumi; 

4. pasākumu vides dizaina analogu izpēte; 

5. pasākuma vides dizaina un scenogrāfijas koncepcijas apraksts un ilustrācijas; 

6. pasākuma vides un noformējuma objektu meti; 

7. pasākuma vides dizaina projektā paredzēto noformējuma materiālu, objektu, iekārtu un dekoru specifikācija; 

8. pasākuma vides un objekta rasējumi; 

9. pasākuma vides un objekta vizualizācijas. 

 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Skates laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas veikt pasākuma vides projekta izstrādei nepieciešamo izpēti, 

izstrādāt pasākuma vides dizaina konceptuālo ideju, vizuālo tēlu un funkcionālos risinājumus. Izstrādāt detalizētus 

tehniskos risinājumus, attēlot tos rasējumos un grafiskās vizualizācijās. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Pasākuma vides projektēšana" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst vides dizainera asistenta profesijas 

izglītojamie. Modulis "Pasākuma vides projektēšana" ir apgūstams paralēli ar moduļiem "Aprites ekonomikas 

piemērošana dizainā" un "Uzņēmējdarbība dizainā". 

Pēc moduļa "Pasākuma vides projektēšana" seko modulis "Vides dizainera asistenta prakse". 
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Moduļa ” Pasākuma vides projektēšana” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: analizēt pasākuma vides dizaina 

projektēšanas darba uzdevumu. 

 

Zina: informācijas analīzes principus, 

rasējumu, objekta kadastrālās uzmērīšanas 

lietas un karšu lasīšanas principus, darba 

uzdevuma veikšanai nepieciešamās 

informācijas analīzes metodes. 

 

Izprot: precīza un detalizēta darba 

uzdevuma analīzes nozīmi pasūtītāja ieceres 

īstenošanā. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izskaidro pasākuma vides dizaina 

projektēšanas darba uzdevuma 

prasības. 

Nolasa un paskaidro pasākuma norises 

vietas raksturojošo dokumentāciju. 

Izstrādā īsu apmeklētāju un pasākuma 

norisi nodrošinošā personāla aprakstu 

atbilstoši iegūtajai informācijai. 

Analizē pasākuma vides dizaina darba 

uzdevuma prasības, projektēšanas 

stadijas un termiņus. 

Nolasa un paskaidro pasākuma norises 

vietas raksturojošo  dokumentāciju, 

raksturo projekta izstrādei 

nepieciešamo informāciju. 

Izstrādā detalizētu apmeklētāju grupu 

un pasākuma norisi nodrošinošā 

personāla aprakstu atbilstoši iegūtajai 

informācijai. 

2. Spēj: veikt pasākuma vietas izpēti. 

 

Zina: vides apsekošanas un fotofiksācijas 

gaitu, pasākuma vietu ietekmējošu ārējo 

apstākļu analīzes metodes, vides vēsturiskā 

un emocionālā fona noteikšanas metodes, 

apgaismojuma veidus, vidē esošu krāsu 

identificēšanas un pierakstīšanas paņēmieni. 

  

Izprot: pasākuma vietas izpētes nozīmi 

pasākuma dizaina projekta izstrādē. 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nofotografē pasākumam paredzēto 

vidi, izvēlas un apkopo projekta 

izstrādei noderīgos fotoattēlus. 

Nosauc galvenos ārējos apstākļus un 

pasākuma dizaina projekta 

ierobežojumus, kas jāņem vērā 

projektējot pasākuma dizainu. 

Izstrādā paredzētās pasākuma norises 

vietas uzmērījumu rasējumus, 

pielietojot iegūtos uzmērījumus.  

Raksturo pasākuma vietas gaismas 

apstākļus. 

Nosaka vidē esošo krāsu kodus. 

Sistemātiski nofotografē pasākumam 

paredzēto vidi, izvēlas un apkopo 

projekta izstrādei noderīgos 

fotoattēlus. Veicot fotofiksāciju, 

pievērš uzmanību vidi raksturojošām 

un vides dizainu ierobežojošām 

detaļām, piefiksē analītiskus 

secinājumus. 

Nosauc un raksturo  ārējos apstākļus 

un pasākuma dizaina projekta 

ierobežojumus, kas jāņem vērā 

projektējot pasākuma dizainu. 

Izstrādā un noformē detalizētus 

pasākuma norises vietas uzmērījumu 

rasējumus, pielietojot iegūtos 

uzmērījumus. 

Izvērsti raksturo pasākuma vietas 

gaismas apstākļus pasākuma norisei 

paredzētajā laikā. 

Nosaka vidē esošo krāsu kodus. Veic 

atbilstošus secinājumus pasākuma 

dizaina projekta izstrādei. 
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3. Spēj: izstrādāt pasākuma vides dizaina 

konceptuālo ideju un tajā balstītus 

funkcionālos risinājumus un tehnoloģiju 

radītus efektus. 

 

Zina: pasākumu vides dizaina koncepcijas 

apraksta un funkcionālo risinājumu 

veidošanas un analogu izpētes principus, 

pasākuma vides dizaina radīšanai 

izmantojamās tehnoloģijas. 

 

Izprot: kvalitatīvas pasākuma vides dizaina 

koncepcijas lomu kopējā projekta kontekstā. 

20% no 

moduļa kopējā 

apjoma) 

Apraksta pasākuma vides dizaina 

analogus. 

Izstrādā piedāvājumu pasākuma 

vietas funkcionālajiem risinājumiem 

skiču veidā. Izstrādā uzdevumam 

atbilstošu plūsmu skičveida shēmu 

dažādām pasākuma apmeklētāju un 

pasākuma norisi nodrošinošā 

personāla grupām. 

Izstrādā vienkāršu pasākuma 

scenogrāfijas koncepciju, kas tiks 

attīstīta projekta gaitā. 

Izstrādā piedāvājumu pasākuma ideju 

pastiprinošu efektu radīšanai, ko 

nodrošina tehnoloģiski risinājumi. 

Izstrādā vienkāršu grafiskā dizaina 

koncepciju, kas atbilst kopējam 

pasākuma dizainam un tiks attīstīta 

projekta gaitā. 

Izstrādā vienkāršu koncepciju 

pasākuma vides dizainam, kas tiks 

attīstīta projekta gaitā. 

Ar piemēriem analizē pasākuma vides 

dizaina analogus. 

Uzskaita projektā risināmās funkcijas. 

Atbilstoši izvirzītajai koncepcijai, 

izstrādā variantus funkcionālajiem 

risinājumiem skiču veidā. 

Izstrādā dotajam uzdevumam 

atbilstošus un pamatotus variantus. 

Izvēlas un izskaidro optimālāko 

plūsmu shēmu dažādām pasākuma 

apmeklētāju un pasākuma norisi 

nodrošinošā personāla grupām. 

Izstrādā pasākuma detalizētu 

scenogrāfijas koncepciju, kas paredz 

pasākuma norisi dažādās vietās 

atbilstoši pasākuma laika plānam. 

Izstrādā daudzpusīgu un atbilstošu 

piedāvājumu pasākuma ideju 

pastiprinošu efektu radīšanai, ko 

nodrošina tehnoloģiski risinājumi. 

Izstrādā grafiskā dizaina koncepciju, 

kas atbilst kopējam pasākuma 

dizainam un ietver visus pasākuma 

noformējumam nepieciešamos 

grafiskā dizaina elementus, ko attīstīs 

projekta gaitā. 

Izstrādā pasākuma vides dizaina 

koncepciju, kas balstīta mākslas, 

dizaina vēstures un/vai lokālās vides 

zināšanās. 

4. Spēj: izstrādāt pasākuma vides dizaina 

vizuālo un funkcionālo risinājumu metus. 

 

Zina: pasākumu vides dizaina metu 

izstrādes, telpiskās maketēšanas tehnikas 

un materiālus un 3D vides zīmēšanas 

veidus. 

 

Izprot: atbilstoši un saprotami izstrādāta 

pasākuma vides dizaina meta un/vai maketa 

20% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Grafiski izstrādā vides dizaina metu 

variantus dažādām pasākuma norises 

vietām. 

Maketējot vai zīmējot 3D izstrādā 

telpiskus pasākuma vides dizaina 

metus. 

Izstrādā vienkāršu pasākuma vides 

dizaina un vides noformējuma 

projekta realizācijas laika grafiku 

paredzot galvenos posmus. 

Grafiski izstrādā un noformē vides 

dizaina  metu variantus dažādām 

pasākuma norises vietām atbilstoši 

iepriekš izstrādātajai scenogrāfijas 

koncepcijai. 

Maketējot vai zīmējot 3D izstrādā 

pasākuma vides dizaina metu 

variantus. Pielieto videi atbilstošu 

mērogu. 
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nozīmi vides dizaina projekta idejas 

veiksmīgā attīstībā. 

Ar telpiskā meta palīdzību analizē 

pasākuma apmeklētāju redzes 

uztveres leņķus un veido pasākuma 

dizaina galveno skatu atrašanās 

vietas. 

Izstrādā detalizētu pasākuma vides 

dizaina un vides noformējuma 

projekta realizācijas laika grafiku, 

paredzot laika rezerves, aprakstot 

iesaistītos speciālistus u.c. 

5. Spēj: izstrādāt pasākuma vides dizaina 

projekta rasējumus atbilstoši tehniskās 

grafikas nosacījumiem. 

 

Zina: teritorijas, plūsmu, iekārtu un objektu 

izvietojuma plānu rasējumu nosacījumus, 

mērogu izvēles un rasējumu noformēšanas 

nosacījumus. 

 

Izprot: rasējumu nozīmi projektā iesaistīto 

personu veiksmīgā sadarbībā un pasākuma 

vides dizaina projekta izstrādē. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā vienkāršus rasējumus, kas 

attēlo pasākuma teritorijā vai telpu 

grupā izvietotos objektus, aprīkojumu 

un iekārtas. 

Izstrādā vienkāršus dizaina objekta 

rasējumus. 

Izstrādā rasējumus, kas attēlo 

pasākuma teritorijā vai telpu grupā 

izvietotos objektus, aprīkojumu un 

iekārtas. Detalizēti attēlo sarežģītākās 

un piesātinātākās pasākuma vides 

noformējuma vietas. 

Izstrādā dizaina objekta rasējumus. 

Skaidri attēlo objekta mezglus vai 

savienojuma vietas. Norāda 

materiālus, specificē krāsas un 

stiprinājumu veidus, kas pielietojami 

objekta izgatavošanā. 

6. Spēj: izpētīt pasākuma dizaina vides 

noformējuma materiālu, aprīkojuma un 

iekārtu tirgus piedāvājumu. 

 

Zina: materiālu izvēli atbilstoši 

funkcionalitātei,  

pasākumu vides dizaina projekta 

specifikācijas 

izstrādes principus, inovatīvos materiālus un 

tehnoloģijas, izmaksu plānošanas principus. 

 

Izprot: atbilstošu noformējuma materiālu un 

tehnoloģiju izvēles nozīmi pasākumu vides 

dizaina projekta īstenošanā. 

11% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nosauc galvenās dizaina noformējuma 

materiālu grupas. Atšķir galveno 

materiālu grupu svarīgākās tehniskās 

īpašības. Izvēlas izstrādātajai vides 

dizaina koncepcijai atbilstošus 

materiālus. 

Izstrādā galveno plānoto materiālu, 

aprīkojuma, dekoru un iekārtu grupu 

specifikācijas. Norāda projekta tāmē 

iekļaujamās pozīcijas. 

Atšķir, nosauc un raksturo galvenās 

pasākumu noformēšanas materiālu 

grupas, to tehniskās īpašības. Izvēlas 

un pamato atbilstošus materiālus 

pasākuma vides dizaina estētisko un 

funkcionālo kvalitāšu nodrošināšanai. 

Izstrādā detalizētu pasākuma vides 

dizaina materiālu, iekārtu, dekoru un 

aprīkojuma specifikāciju, norādot 

plānotos objektus, to materiālus, 

nepieciešamo aprīkojumu, dekorus un 

iekārtas ar uzskates attēliem. 

Pamato projekta tāmē iekļaujamās 

pozīcijas, to skaitu. 

7. Spēj: izstrādāt pasākuma vides dizaina 

vizualizācijas. 

 

12% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā vienkāršas pasākuma vides 

un objekta vizualizācijas uzrādot 

objektu  apkārtējā vidē atbilstošā 

Izstrādā pasākuma vides un objekta 

vizualizācijas uzrādot objektu 

apkārtējā vidē atbilstošā mērogā un 

proporcijās ar apgaismojumu un 
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Zina: vizualizāciju veidus, pasākumu vides 

dizaina vizualizāciju izstrādes paņēmienus. 

 

Izprot: pasākuma vides dizaina un vides 

objekta formātam atbilstošu un uzskatāmu 

vizualizāciju izstrādes nozīmi komunikācijai 

ar pasūtītāju. 

mērogā. Parāda objekta materialitāti 

un krāsas. 

ēnām. Parāda objekta materialitāti un 

krāsas. 

Pievieno stafāžus. 

8. Spēj: prezentēt pasākuma vides dizaina 

projektu. 

 

Zina: pasākumu vides dizaina prezentāciju 

veidus, prezentācijas strukturēšanas 

paņēmienus. 

 

Izprot: pasākuma vides dizaina formātam, 

mērķauditorijai un pasūtītāja vēlmēm 

atbilstoša prezentācijas veida izvēles nozīmi. 

4% no moduļa 

kopējā apjoma 

Sagatavo portfolio (darbu mapi) 

prezentācijai. Sakārto paveiktos 

darbus noteiktā secībā pēc dota 

parauga, pievieno vispārīgus  

aprakstus pie attēliem un metiem. 

Veic kodolīgu pasākuma vides dizaina 

projekta prezentāciju. 

Izsaka savu viedokli par izstrādāto 

pasākuma vides dizaina projektu, 

izklāsta projekta izstrādes gaitu. 

Noformē uzskatāmu un strukturētu 

portfolio (darbu mapi) prezentācijai. 

Sakārto paveiktos darbus noteiktā 

secībā, pievieno izvērstus 

paskaidrojošus aprakstus pie attēliem 

un metiem. 

Veic izvērstu pasākuma vides dizaina 

projekta prezentāciju, izskaidro darba 

gaitu un sasniegto rezultātu, un izdara 

analītiskus secinājumus. 

Kritiski novērtē izstrādātā pasākuma 

vides dizaina projekta kvalitāti, 

pamatoti norāda uz  neprecizitātēm. 

Izsaka un pamato savu viedokli par 

izstrādāto pasākuma vides vizuālo un 

funkcionālo, risinājumu, noformējuma 

materiālu, aprīkojuma un iekārtu 

izvēli. 
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Moduļa ”Vides dizainera asistenta darbu prakse” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Nostiprināt un pilnveidot izglītojamo spējas veikt vides dizainera asistenta darba uzdevumus, piedaloties vides dizaina 

projekta īstenošanas procesā, kā arī pilnveidojot prasmes strādāt komandā, sadarbojoties ar vides dizaina 

projektēšanā iesaistītajiem speciālistiem darba vidē. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Apzināt vides dizaina projektēšanas uzņēmuma darba organizāciju, piedāvāto pakalpojumu klāstu un uzņēmuma 

konkurētspēju. 

2. Apzināt vides dizaina projekta darba uzdevumu. 

3. Piedalīties vides dizaina projekta izstrādē darba vidē. 

4. Sagatavot un prezentēt prakses pārskatu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Modulis "Vides dizainera asistenta darbu prakse" ir apgūstams pēc moduļiem "Navigācijas sistēmu projektēšana vides 

dizainā" un "Izstādes ekspozīcijas un stenda projektēšana". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Vides dizainera asistenta darbu prakse" apguves noslēgumā izglītojamais iesniedz un prezentē prakses laikā 

veikto darbu portfolio (darbu mapi) un prakses pārskatu. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Vides dizainera asistenta darbu prakse" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst Vides dizainera asistenta 

profesijas izglītojamie. 

Pēc moduļa "Vides dizainera asistenta darbu prakse" apguves seko moduļu "Aprites ekonomikas piemērošana dizainā", 

"Uzņēmējdarbība dizainā" un "Pasākuma vides projektēšana" apguve. 

 

Moduļa ”Vides dizainera asistenta darbu prakse” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: apzināt vides dizaina 

projektēšanas uzņēmuma darba 

organizāciju, piedāvāto pakalpojumu 

klāstu un uzņēmuma konkurētspēju. 

20% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc darba drošības un 

ugunsdrošības noteikumus. 

Nosauc prakses uzņēmuma darba 

organizācijas formu un sniegtos 

pakalpojumus. 

Nosauc prakses uzņēmumā esošo 

tehnisko aprīkojumu un materiālus. 

Nosauc darba drošības un ugunsdrošības 

noteikumus. Izskaidro to būtību un 

nepieciešamību. 

Nosauc un paskaidro prakses uzņēmuma 

darba organizācijas formu, uzskaita un 

raksturo sniegtos pakalpojumus, raksturo un 

novērtē konkurentus un to ietekmi uz prakses 

uzņēmumu. 

Nosauc un raksturo prakses uzņēmumā esošo 

tehnisko aprīkojumu un materiālus. Raksturo 
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un novērtē darba procesus un to ietekmi uz 

uzņēmumā strādājošajiem un vidi kopumā. 

2. Spēj: apzināt vides dizaina projekta 

darba uzdevumu. 

5% no moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc vides dizaina projekta 

izstrādes darba posmus, izveido 

aptuvenu veicamo darbu laika 

grafiku. 

Nosauc un raksturo vides dizaina projekta 

izstrādes darba posmus, izveido detalizētu 

veicamo darbu laika grafiku. 

3. Spēj: piedalīties vides dizaina 

projekta izstrādē darba vidē. 

65% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Veic prakses vadītāja dotos 

uzdevumus, novērtē projektā 

iesaistīto speciālistu lomu un 

komandas sadarbības nozīmi 

projekta izstrādē. aptuveni ievērojot 

projekta darbu izstrādes 

nosacījumus, posmus un iepriekš 

izstrādāto veicamo darbu laika 

grafiku. 

Nosauc paveikto darbu posmus, 

norāda uz atsevišķām paveikto darbu 

nepilnībām. 

Veic prakses vadītāja dotos uzdevumus, 

novērtē projektā iesaistīto speciālistu lomu un 

komandas sadarbības nozīmi projekta 

izstrādē. Izstrādā projektam atbilstošus ideju 

piedāvājumus, tehniskos rasējumus, 3D 

vizualizācijas u.c., ievērojot projekta darbu 

izstrādes nosacījumus, posmus un iepriekš 

izstrādāto veicamo darbu laika grafiku. 

Kritiski novērtē paveikto darbu kvalitāti, 

pamatoti norāda uz visām neprecizitātēm. 

4. Spēj: sagatavot un prezentēt 

prakses pārskatu. 

10% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Atbilstošā secībā sakārto prakses 

laikā paveikto darbu materiālus. 

Izveido prakses pārskata 

prezentāciju, vispārīgi ievērojot tās 

struktūru. Prezentē prakses 

pārskatu. 

Nosauc profesionālo zināšanu 

papildināšanas iespējas darba vidē. 

Kritiski novērtē, atlasa un sakārto loģiskā 

secībā prakses laikā paveikto darbu 

raksturojošus materiālus. 

Izveido strukturētu prakses pārskata 

prezentāciju vienotā dizaina ietvarā. Prezentē 

prakses pārskatu ar argumentētu 

pamatojumu. 

Izskaidro un raksturo profesionālo zināšanu 

papildināšanas nepieciešamību un nozīmi, 

iespējas iegūt aktuālo informāciju zināšanu 

pilnveidei darba vidē. 
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Moduļa ” Vides dizainera asistenta prakse” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Nostiprināt un pilnveidot izglītojamo spējas apzināt lietotāja vajadzības, veikt vietas, apkārtējās vides un vides dizaina 

analogu izpēti, izstrādāt vides dizaina objekta funkcionālos un mākslinieciskos risinājumus, tehniskā projekta 

rasējumus, sagatavot vides dizaina objekta materiālu, aprīkojuma un tehnoloģiju piedāvājumu, projekta skaidrojošo 

aprakstu, telpiskās vizualizācijas, apkopot vides dizaina projekta dokumentāciju un prezentēt vides dizaina projektu. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Analizēt vides dizaina projektēšanas darba uzdevumu pasūtītāja un lietotāja ieceres īstenošanai. 

2. Veikt projektējamā vides objekta vietas un apkārtējās vides izpēti. 

3. Izstrādāt vides dizaina objekta  konceptuālo ideju. 

4. Izstrādāt vides dizaina objekta funkcionālos un mākslinieciskos risinājumus metu stadijā. 

5. Saskaņot vides dizaina projekta konceptuālo ideju prezentējot izpētes rezultātus un metu variantus. 

6. Sagatavot vides dizaina objektam piemērotāko materiālu un tehnoloģiju piedāvājumu, atbilstoši vides dizaina 

projekta iecerei un tehniskajām prasībām. 

7. Izstrādāt vides dizaina objekta detalizētus tehniskos risinājumus. 

8. Sagatavot vides dizaina objekta telpiskās vizualizācijas, lietojot specializētās datorprogrammas. 

9. Noformēt vides dizaina objekta projektu atbilstoši projekta sējuma noformēšanas nosacījumiem. 

10. Prezentēt vides dizaina projektu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Apgūti visi programmas A, B un C daļas profesionālās kvalifikācijas "Vides dizainera asistents" iegūšanai nepieciešamie 

moduļi. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Izglītojamais iesniedz un prezentē prakses pārskatu, kurā ietver informāciju par vides izpētes rezultātiem, lietotāju 

vajadzībām, vides dizaina analogu izpēti, projekta izstrādes laika grafiku, vides dizaina projekta ideju metus, vides 

dizaina objekta materiālu, aprīkojuma un tehnoloģiju piedāvājumu, telpiskās vizualizācijas, tehniskos rasējumus, 

projekta skaidrojošo aprakstu, pašvērtējumu un darba devēja izsniegto praktikanta raksturojumu par praksē 

nostrādāto laiku. 

Izglītojamais iesniedz atbilstošos profesionālās kvalifikācijas prakses dokumentus. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Vides dizainera asistenta prakse" ir programmas B daļas modulis. 

Modulis "Vides dizainera asistenta prakse " ir noslēdzošais modulis vides dizainera asistenta profesionālās kvalifikācijas 

iegūšanai, paredzēts apgūto profesionālo kompetenču nostiprināšanai. 

 

Moduļa ” Vides dizainera asistenta prakse” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 
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1. Spēj: analizēt vides dizaina 

projektēšanas darba uzdevumu 

pasūtītāja un lietotāja ieceres 

īstenošanai.  

12% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā lietotāju un pasūtītāja vēlmju 

un vajadzību aprakstu, atbilstoši 

apkopotajai informācijai. 

Salīdzina un analizē pasūtītāja vēlmes 

ar vides dizaina  projekta izstrādes 

iespējām un nosacījumiem. 

Plāno vides dizaina projektēšanas 

posmus un aprēķina projektēšanai 

nepieciešamo laika grafiku. 

Apraksta ar vides dizaina projektu 

saistīto normatīvo aktu prasības. 

Izstrādā detalizētu lietotāju un pasūtītāja vēlmju 

un vajadzību aprakstu atbilstoši apkopotajai 

informācijai. 

Salīdzina un analizē pasūtītāja vēlmes ar vides 

dizaina  projekta izstrādes iespējām un 

nosacījumiem. 

Plāno vides dizaina projektēšanas posmus un 

detalizēti izstrādā projektēšanai nepieciešamo 

laika grafiku, pamatojoties uz darba uzdevuma 

prasībām, termiņiem un apkopoto informāciju par 

pasūtītāja un lietotāju vēlmēm un vajadzībām. 

Identificē un raksturo ar vides dizaina projektu 

saistīto normatīvo aktu prasības. 

2. Spēj: veikt projektējamā 

vides objekta vietas un 

apkārtējās vides izpēti. 

12% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nofotografē vides objekta vietu un 

apkārtējo teritoriju, novērtē tās 

galvenās īpašības un pielietotos 

materiālus, esošā apgaismojuma 

apstākļus. Izstrādā vispārīgu vides 

objekta aprakstu. 

Uzmēra vides dizaina objektam 

paredzēto teritoriju Izstrādā 

vienkāršus uzmērījumu rasējumus, ar 

norādītiem izmēriem. 

Secīgi nofotografē vides objekta vietu un  

teritoriju, fiksē analītiskus secinājumus un 

izstrādā teritorijas aprakstu. Raksturo vides 

objektu izmantojot atbilstošu profesionālo 

terminoloģiju. 

Uzmēra vides dizaina objektam paredzēto 

teritoriju un tās detaļas. Izstrādā un noformē 

uzmērījumu rasējumus. 

3. Spēj: izstrādāt vides dizaina 

objekta konceptuālo ideju. 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoms 

Izvēlas un atlasa izstrādātajai tēmai 

atbilstošus vides dizaina objektu 

analogus, raksturo izvēlēto analogu 

galvenās īpašības. 

Izskaidro un ilustratīvi attēlo 

koncepciju vides dizaina objektam. 

Salīdzina un izvērtē dažādus vides dizaina objektu 

analogus, raksturo izvēlētos analogus un veic to 

analīzi, pievieno atsauces. 

Raksturo un pamato koncepciju vides dizaina 

objektam,  kas balstīta mākslas, dizaina vēstures 

un/vai lokālās vides pamatojumā. Izstrādā 

koncepcijas attēlojumu grafiski. 

4. Spēj: izstrādāt vides dizaina 

objekta funkcionālos un 

mākslinieciskos risinājumus 

metu stadijā. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā vides dizaina objekta 

funkcionālo un māksliniecisko 

risinājumu metus un shematiskos 

zīmējumus atbilstoši izvirzītajai 

koncepcijai. 

Nosauc vides pieejamības risinājumus 

projektējamajā vides dizaina projektā. 

Projektē apgaismojumu, izmanto 

prožektorus, lai izceltu eksponātus 

Raksturo vides dizaina objekta projektā risināmo 

objekta funkciju un māksliniecisko risinājumu. 

Izstrādā variantus objekta risinājumiem metu vai 

shematisku zīmējumu veidā atbilstoši izvirzītajai 

koncepcijai. Izvērtē un pamato izstrādāto ideju 

funkcionalitāti. 

Izskaidro un pamato vides pieejamības 

risinājumus projektējamajā vides dizaina 

projektā. 
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un/vai dekoratīvos objektus, grafisko 

informāciju, veidotu noskaņu. 

Raksturo vides dizaina objekta 

novietojumu plānotajā teritorijā. 

Projektē apgaismojumu  efektīgi un kreatīvi , 

izmanto LED prožektorus, lai izceltu eksponātus 

un/vai dekoratīvos objektus, grafisko informāciju, 

veidotu projektam atbilstošu noskaņu. 

Izskaidro un pamato vides dizaina objekta 

novietojumu plānotajā teritorijā. 

5. Spēj: saskaņot vides dizaina 

projekta konceptuālo ideju 

prezentējot izpētes rezultātus un 

metu variantus. 

3% no moduļa 

kopējā 

apjoma 

Saskaņo vides dizaina projekta 

koncepciju, projekta moto un devīzi, 

māksliniecisko vīziju un funkcionālo 

risinājumu, prezentējot sagatavoto 

materiālu. 

Saskaņo vides dizaina projekta konceptuālo ideju, 

projekta moto, māksliniecisko vīziju, funkcionālo 

plānojumu, prezentējot idejas attīstības gaitu ar 

sagatavoto materiālu. 

6. Spēj: sagatavot vides dizaina 

objektam piemērotāko materiālu 

un tehnoloģiju piedāvājumu, 

atbilstoši vides dizaina projekta 

iecerei un tehniskajām 

prasībām. 

5% no moduļa 

kopējā 

apjoma 

Raksturo vides dizaina objekta 

projekta izstrādei izvēlētos materiālus 

un tehnoloģijas, pamato to ekoloģisko 

un ilgtspējības ietekmi. 

Izstrādā materiālu specifikāciju 

iekļaujot galvenās materiālu grupas. 

Analizē, raksturo un pamato vides dizaina objekta 

projekta izstrādei izvēlētos materiālus un 

tehnoloģijas. Izstrādā pielietojamo materiālu 

variācijas, pamato to ekoloģisko un ilgtspējības 

ietekmi. 

Izstrādā detalizētu materiālu un tehnoloģiju 

specifikāciju, izskaidro un pamato izvēlētos 

materiālus. 

7. Spēj: izstrādāt vides dizaina 

objekta detalizētus tehniskos 

risinājumus. 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā vides dizaina objekta tehnisko 

risinājumu rasējumus attēlojot 

galvenās detaļas. 

Izstrādā detalizētus  vides dizaina objekta  

tehnisko risinājumu rasējumus attēlojot objekta 

kopumā un tā mezglus un/vai detaļas, ievērojot 

rasējumu noformēšanas nosacījumus. 

8. Spēj: sagatavot vides dizaina 

objekta telpiskās vizualizācijas, 

lietojot specializētās 

datorprogrammas. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā vides dizaina objekta projekta 

telpiskās  vizualizācijas izmantojot 

specializētas datorprogrammas. 

Izstrādā detalizētas projektētā vides dizaina 

objekta  un tā detaļu telpiskās vizualizācijas 

izmantojot specializētas datorprogrammas. 

9. Spēj: noformēt vides dizaina 

objekta projektu atbilstoši 

projekta sējuma noformēšanas 

nosacījumiem. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā vispārīgu vides dizaina 

objekta projekta skaidrojošo aprakstu. 

Izstrādā vides dizaina objekta projekta 

sējumu minimālā sastāvā. 

Izstrādā vides dizaina objekta projekta 

skaidrojošo aprakstu ar iekļautām visām projekta 

specifikai atbilstošām tēmām. 

Izstrādā vides dizaina objekta projekta sējumu 

pilnā sastāvā ievērojot visus sējuma 

noformēšanas nosacījumus. 

10. Spēj: prezentēt vides 

dizaina projektu. 

8% no moduļa 

kopējā 

apjoma 

Apraksta vides dizaina izstrādes 

procesu, izstrādā projekta 

prezentācijas materiālus, iekļaujot 

galveno projekta informāciju. 

Eksponē un prezentē izstrādāto vides 

dizaina projektu. Paskaidro projekta 

Apraksta vides dizaina izstrādes procesu, 

uzskatāmi un strukturēti izstrādā projekta 

prezentācijas materiālus, iekļaujot detalizētu 

projekta informāciju. 

Izvēlas atbilstošāko prezentācijas veidu. 

Uzskatāmi eksponē projektu. Veic izvērstu 

paveikto darbu prezentāciju, izskaidro darba 
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stiprās puses, pamato projekta 

vērtību. 

gaitu, pielietotās dizaina domāšanas metodes, un 

pamato sasniegto rezultātu, izdara analītiskus 

secinājumus. 

Moduļa ” Ainavu arhitektūras pamati” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spējas izstrādāt un noformēt ainavu dizaina minimālā sastāva projekta veidošanas secību un 

risinājumu. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Analizēt ainavu arhitektūras projektu izstrādāšanas noteikumus un ainavu dizaina minimālā sastāva projekta 

veidošanas secību. 

2. Veikt esošās ainavas teritorijas vizuālo analīzi. 

3. Apzināt projektēšanas aspektus un to secības gaitu esošajā ainavā. 

4. Analizēt esošos un izvēlēties piemērotākos projektējamos stādījumus. 

5. Izstrādāt ainavu dizaina risinājumus konkrētā vidē. 

6. Izstrādāt labiekārtojuma plāna vizualizāciju. 

7. Noformēt labiekārtojuma plānu minimālajā sastāvā. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Moduļa "Ainavu arhitektūras pamati" ieejas nosacījums ir apgūti visi programmas A un B daļas moduļi, izņemot 

noslēdzošo moduli "Vides dizainera asistenta prakse" vai "Ārtelpu dizainera asistenta prakse" atbilstoši iegūstamajai 

kvalifikācijai. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Ainavu arhitektūras pamati" apguves noslēgumā izglītojamais prezentē ainavu arhitektūras projekta sējumu 

noformētu atbilstoši projekta sējuma noformēšanas nosacījumiem, projekta prezentācijas planšeti (vai planšetes) un 

digitālu prezentāciju. 

Projekta sējuma ieteicamais saturs: 

1. titullapa; 

2. saturs; 

3. darba uzdevumu apraksts; 

4. skaidrojošais apraksts; 

5. esošais topogrāfija; 

6. labiekārtojuma plāna rasējumi gājēju un braucēju kustības shēmas, skatu līnijas shēmas, funkcionālā zonējuma 

shēmas, vides dizaina objektu ievietošana plānā un specifikācijas izveide, stādījumu izvietošana plānā un augu 

specifikācija); 

7. projekta vizualizācijas; 

8. pielikumi. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Ainavu arhitektūras pamati" ir apgūstams kā izvēles modulis programmas C daļā kvalifikāciju Vides dizainera 

asistents vai Ārtelpu dizainera asistents iegūšanai. 
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Moduļa ” Ainavu arhitektūras pamati” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: analizēt ainavu arhitektūras 

projektu izstrādāšanas noteikumus un 

ainavu dizaina minimālā sastāva projekta 

veidošanas secību. 

 

Zina: darba uzdevuma, pasūtītāja vajadzību 

un normatīvo prasību analīzes metodes 

ainavu dizaina minimālā sastāva projekta 

veidošanā. 

 

Izprot: darba uzdevuma analīzes nozīmi 

ainavu arhitektūras projektu izstrādē. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Analizē ainavu dizaina darba 

uzdevumu. 

Nosauc projekta izstrādei nozīmīgos 

nosacījumus projektējamajā 

teritorijā. 

Izstrādā vispārīgu ainavu dizaina 

projekta skaidrojošo apzīmējumu 

aprakstu. 

Nosaka ar ainavu dizaina projektu 

saistīto normatīvo aktu prasības. 

Analizē ainavu dizaina darba uzdevumu, 

definē minimālā sastāva projekta 

izstrādes iespējas un secību. 

Nosaka projekta izstrādei nozīmīgos 

inženiertehniskās komunikāciju 

piesaistes projektējamajā teritorijā. 

Izstrādā detalizētu ainavu dizaina 

projekta specifikācijas un apzīmējumu 

skaidrojošo aprakstu. 

Identificē un raksturo ar ainavu dizaina 

projektu saistīto normatīvo aktu 

prasības. 

2. Spēj: veikt esošās ainavas teritorijas 

vizuālo analīzi. 

 

Zina: ainavu teritorijas vizuālās analīzes 

gaitu un veidus. 

 

Izprot: ainavu teritorijas vizuālās analīzes 

secīgas gaitas nozīmi ainavu dizaina 

minimālā sastāva projekta veidošanā. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nofotografē esošo teritoriju, 

novērtē tās galvenās vizuālās 

iezīmes. Izstrādā vispārīgu vizuālo 

teritorijas aprakstu pēc ainavu 

aprakstošajiem jautājumiem. 

Nosauc projekta izstrādei nozīmīgos 

vizuālās vērtēšanas metodes 

teritorijā. 

Secīgi nofotografē ainavas teritoriju, 

fiksē analītiskus secinājumus un 

izstrādā esošās teritorijas aprakstu pēc 

ainavu aprakstošajiem jautājumiem. 

Raksturo esošo ainavas teritoriju 

izmantojot atbilstošu vizuālās 

vērtēšanas metodi un lietojot 

profesionālo ainavu arhitektūras 

terminoloģiju. 

3. Spēj: apzināt projektēšanas aspektus un 

to secības gaitu esošajā ainavā. 

 

Zina: galvenos ainavas un projektēšanas 

pamatprincipus. 

 

Izprot: projektēšanas secības un aspektu 

nozīmi ainavu dizaina minimālā sastāva 

projekta veidošanā. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nosaka projektējamās ainavas 

mērķi un izmantojamību. 

Raksturo esošās situācijas nogāzes 

un slīpumus, nepieciešamību reljefa 

transformācijai. 

Nosaka ainavu dizaina 

norobežošanās variantus un veidus 

ainavā. 

Nosauc nepieciešamās funkcionālās 

zonas ainavas teritorijā. Nosaka 

funkcionālās zonas konkrētā 

situācijā. 

Izskaidro projektējamā ainavas mērķi 

un pamato tās izmantojamību. 

Pamato esošās ainavas reljefa 

transformācijas nepieciešamību. Izvērtē 

nogāžu stiprināšanas veidus esošajā 

situācijā. 

Identificē un raksturo ainavu dizaina 

norobežošanās iespējas, vajadzības un 

veidus konkrētā situācijā. 

Analizē un pamato nepieciešamās 

funkcionālās zonas ainavas teritorijā. 

Risina zonējumu uz plāna konkrētai 

situācijai. 
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4. Spēj: analizēt esošos un izvēlēties 

piemērotākos projektējamos stādījumus. 

 

Zina: stādījumu grupēšanas principus un to 

savstarpējo savienojamību ainavā. 

 

Izprot: atbilstošu stādījumu izvēles nozīmi 

veidojot ainavu arhitektūras stādījumu 

plānu. 

20% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Raksturo piemērotākos kokaugus 

pēc augšanas apstākļiem un 

estētiskajiem faktoriem Latvijā. 

Atpazīst piemērotākos krūmu 

veidus. Izskaidro dekoratīvo krūmu 

veidu nepieciešamību un 

pielietošanu projektējamajā 

teritorijā. 

Nosaka piemērotākos ziemciešu 

veidus. Izskaidrot ziemciešu 

nepieciešamību projektējamajā 

teritorijā. 

Raksturo izvēlēto kokaugu estētiskos 

faktorus un pamato to piemērotību 

ainavai noteiktajā projektējamajā 

teritorijā. 

Raksturo izvēlēto dekoratīvo krūmu 

veidus un pamato to piemērotību 

projektējamajai ainavai noteiktajā 

teritorijā. 

Raksturo izvēlēto ziemciešu veidus un 

pamato to piemērotību projektējamajai 

ainavai noteiktajā teritorijā. 

5. Spēj: izstrādāt ainavu dizaina 

risinājumus konkrētā vidē. 

 

Zina: ainavu dizaina risinājumu attēlošanas 

paņēmienus un veidus ainavu arhitektūras 

minimālā sastāva projektā. 

 

Izprot: labiekārtojuma plāna izstrādes 

principu ievērošanas nozīmi ainavu 

arhitektūras minimālā sastāva projektā. 

20% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā gājēju un braucēju 

kustības shēmas skici un 

shematisko plānu atbilstoši 

izvirzītajai koncepcijai. 

Izstrādā skatu līniju shēmas skices 

un shematisko plānu atbilstoši 

izvirzītajai koncepcijai. 

Izstrādā funkcionālā zonējuma 

shēmas variantus un plānu 

atbilstoši izvirzītajai koncepcijai. 

Izstrādā labiekārtojuma plāna 

variantus atbilstoši izvirzītajai 

koncepcijai. 

Izstrādā vides dizaina objektu 

ievietošanas variantus plānā 

atbilstoši izvirzītajai koncepcijai. 

Pievieno objektu specifikāciju. 

Izstrādā stādījumu izvietošanas 

plāna variantus atbilstoši izvirzītajai 

koncepcijai. Izveidot augu 

specifikāciju. 

Raksturo gājēju un braucēju kustības 

shēmas. Izstrādā gājēju un braucēju 

kustības shēmas skiču un shematisko 

plānu variantus atbilstoši izvirzītajai 

koncepcijai. 

Raksturo skatu līniju shēmas. Izstrādā 

skatu līniju shēmas skices un 

shematisko plānu atbilstoši izvirzītajai 

koncepcijai. 

Raksturo funkcionālā zonējuma shēmas. 

Izstrādā funkcionālā zonējuma shēmas 

variantus un plānu atbilstoši izvirzītajai 

koncepcijai. 

Raksturo projektā labiekārtojuma plāna 

variantu. Izstrādā labiekārtojuma plānu 

atbilstoši izvirzītajai koncepcijai. 

Raksturo vides dizaina objektu 

ievietošanas variantus plānā. Izstrādā 

vides dizaina objektu ievietošanas 

variantus plānā atbilstoši izvirzītajai 

koncepcijai un izveido vides objektu 

specifikāciju. 

Raksturo stādījumu izvietošanas 

variantus plānā. Izstrādā stādījumu 

izvietošanas plāna variantus atbilstoši 

izvirzītajai koncepcijai un izveido augu 

specifikāciju.  
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6. Spēj: izstrādāt labiekārtojuma plāna 

vizualizāciju. 

 

Zina: labiekārtojuma plāna vizualizāciju 

izstrādes izveides paņēmienus un 

datorprogrammu lietošanas iespējas. 

 

Izprot: vizualizācijas nozīmi kopējā 

priekšstata radīšanā par ainavu dizaina 

labiekārtojuma plānu. 

20% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā labiekārtojuma plāna 

vizualizāciju izmantojot 

specializētas datorprogrammas. 

Izstrādā labiekārtojuma plāna 

vizualizāciju izmantojot specializētas 

datorprogrammas. Raksturo pielietotos 

vizualizāciju izstrādes veidus. 

7. Spēj: noformēt labiekārtojuma plānu 

minimālajā sastāvā. 

 

Zina: labiekārtojuma plāna noformēšanas 

nosacījumus. 

 

Izprot: atbilstoši noformēta labiekārtojuma 

plāna nozīmi. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā labiekārtojuma plāna 

sējumu minimālā sastāvā. 

Izstrādā labiekārtojuma plāna sējumu 

minimālā sastāvā, ievērojot visus 

sējuma noformēšanas nosacījumus. 
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Moduļa ” Interjera projektēšana vienai telpai” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamo spējas projektēt interjeru vienai telpai. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Analizēt telpas lietotāja funkcionālās vajadzības. 

2. Sagatavot vizuālo informāciju objekta izpētes aprakstam. 

3. Noteikt objektā izmantotos būvniecības un apdares materiālus. 

4. Veikt objekta izpēti, veicot projektējamās telpas uzmērījumus. 

5. Veikt metu izstrādi ar roku un/vai datorprogrammās telpas funkcionālam plānojumam un interjera elementu 

izvietojumam. 

6. Izstrādāt interjera vizuālā tēla un telpas kompozīcijas metu variantus. 

7. Analizēt dizaina materiālu, aprīkojuma un iekārtu tirgus piedāvājumu. 

8. Izstrādāt interjera dizaina variantus atbilstoši tehniskās grafikas nosacījumiem. 

9. Izstrādāt interjera dizaina projekta grafisko vizualizāciju. 

10. Prezentēt interjera dizaina projektu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Moduļa "Interjera projektēšana vienai telpai" ieejas nosacījums ir apgūts modulis "Dizaina procesi". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Interjera projektēšana vienai telpai" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā: 

1. Iesniedz portfolio (apkopotu praktisko darbu mapi) ar visu tēmu uzdevumu izpildi. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Skates laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas veikt projekta izstrādei nepieciešamo izpēti un analīzi, 

izstrādāt interjera dizaina vizuālo tēlu un pielietojamo materiālu risinājumus. Izstrādāt metus atbilstoši tehniskās 

grafikas nosacījumiem, un interjera vizualizācijas. 

Praktisko darbu mapes ieteicamais saturs: 

1. titullapa; 

2. saturs; 

3. skaidrojošais apraksts (telpas lietotāja apraksts; objekta esošās situācijas apraksts un fotofiksācija); 

4. telpas uzmērījumu rasējumi; 

5. interjera meti; 

6. noskaņas piedāvājums; 

7. telpas plānojuma meti; 

8. materiālu, aprīkojuma un iekārtu attēlu kolāžas; 

9. dekoratīvās apdares paraugi; 

10. telpas rasējumi; 

11. telpas aksonometriskie un perspektīvas zīmējumi; 

12. interjera dizaina vizualizācijas; 

13. grafiskās datroprogrammās izstrādātas interjera dizaina vizualizācijas. 
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Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Interjera projektēšana vienai telpai" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst Interjera dizainera asistenta 

profesijas izglītojamie. 

Modulis "Interjera projektēšana vienai telpai" ir apgūstams vienlaicīgi ar moduļiem "Tehnisko rasējumu izstrāde" un 

"Maketēšana un modelēšana materiālā". 

Pēc moduļa "Interjera projektēšana vienai telpai" seko moduļa "Interjera projektēšana privātai telpu grupai" apguve. 

 

Moduļa ” Interjera projektēšana vienai telpai” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: analizēt telpas lietotāja 

funkcionālās vajadzības. 

Zina: lietotāja funkcionālās vajadzības, 

telpas funkcionālās un ergonomiskās 

analīzes principus. 

Izprot: lietotāja funkcionālo vajadzību 

ievērošanas nozīmi lietotājam atbilstoša 

interjera dizaina funkcionālo risinājumu 

izstrādē. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosaka lietotāja 

funkcionālās vajadzības. 

Nosauc vispārējus telpas 

ergonomikas principus, to 

sakarības telpā. 

Uzskaita un raksturo lietotāja funkcionālās 

vajadzības. 

Izskaidro lietotāja funkcionālo vajadzību 

ievērošanas nozīmi lietotājam atbilstoša 

interjera dizaina risinājuma izstrādē. Izstrādā 

lietotāja funkcionālo vajadzību aprakstu. 

Nosauc un raksturo telpas ergonomikas 

principus un ergonomiskās analīzes metodes. 

2. Spēj: sagatavot vizuālo informāciju 

objekta izpētes aprakstam. 

Zina: objekta un situācijas fotofiksācijas un 

metu izstrādes paņēmienus. 

Izprot: objekta un situācijas vizuālā izpētes 

materiāla sagatavošanas un vietas izpētes 

nozīmi projekta apraksta sagatavošanai. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Veic telpas fotofiksāciju. 

Izstrādā vienkāršus telpas 

uzmetumus. 

Noformē par objektu iegūto 

vizuālo informāciju, to 

papildina ar vispārīgu 

objekta aprakstu. 

Veic telpas un tās elementu secīgu fotofiksāciju. 

Atlasa noderīgo informāciju. 

Izstrādā telpas uzmetumus no dažādiem 

skatupunktiem un telpas plānu un sienu 

notinumu uzmetumus ievērojot uzmetumu 

noformēšanas principus. 

Noformē par objektu iegūto vizuālo informāciju. 

Veic secinājumus un izstrādā objekta aprakstu. 

3. Spēj: noteikt objektā izmantotos 

būvniecības un apdares materiālus. 

Zina: būvniecības materiālu veidus, 

mūsdienu apdares materiālu pielietojumu. 

Izprot: atbilstošu materiālu un tehniku 

pielietošanas izvēles nozīmi atbilstoši 

būvniecības objektam vai projekta 

prasībām. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Apseko objektā pielietotos 

būvniecības un apdares 

materiālus, izstrādā 

vispārīgu materiālu 

aprakstu. 

Apseko un raksturo objektā pielietotos 

būvniecības un apdares materiālus, izstrādā 

materiālu aprakstu. 
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4. Spēj: veikt objekta izpēti, veicot 

projektējamās telpas uzmērījumus. 

Zina: mērinstrumentu veidus, to darbības 

principus, mērījumu veikšanas metodes un 

paņēmienus, mērījumu pierakstīšanas 

metodes. 

Izprot: objekta precīzu uzmērījumu nozīmi 

projekta izstrādē. 

10% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc telpas un tās 

elementu uzmērīšanai 

lietojamos 

mērinstrumentus. 

Veic telpas uzmērīšanu un 

pieraksta mērījumus. 

Izstrādā vienkāršus 

uzmērījumu rasējumus, ar 

norādītiem projektējamās 

telpas izmēriem. 

Nosauc  un raksturo mērinstrumentu veidus, to 

darbības principus. Izvēlās situācijai 

atbilstošākos mērinstrumentus. 

Raksturo mērījumu veikšanas un  pierakstīšanas 

secību, precīzi veic telpas uzmērīšanu un 

dokumentē mērījumus. 

Izstrādā detalizētus uzmērījumu rasējumus, ar 

norādītiem projektējamās telpas izmēriem. 

5. Spēj: veikt metu izstrādi ar roku un/vai 

datorprogrammās telpas funkcionālam 

plānojumam un interjera elementu 

izvietojumam. 

Zina: interjera plānojuma kompozīcijas 

veidošanas un plānojuma variantu 

izstrādes paņēmienus, dizaina domāšanas 

principu lietojumu interjera projektēšanā. 

Izprot: ātras metu izstrādes iespēju nozīmi 

telpas plānojuma un interjera elementu 

izstrādei. 

10% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā telpas funkcionālā 

plānojuma metus. 

Izstrādā telpas funkcionālā plānojuma metus. 

Raksturo plānoto funkcionālo zonu izvietojumu. 

6. Spēj: izstrādāt interjera vizuālā tēla un 

telpas kompozīcijas metu variantus. 

Zina: metu izstrādes tehnikas, telpiskās 

maketēšanas tehnikas un materiālus. 

Izprot: atbilstoši un saprotami izstrādāta 

meta nozīmi interjera projekta idejas 

veiksmīgā attīstībā. 

20% no moduļa 

kopējā apjoma 

Grafiski izstrādā interjera 

metu variantus. 

Izstrādā telpas metus, 

izmantojot kompozīcijas 

paņēmienus telpas 

organizēšanā. 

Izstrādā telpas noskaņas 

piedāvājumu (Moodboard). 

Maketējot izstrādā telpiskus 

interjera metus. Maketam 

izvēlas atbilstošu mērogu. 

Grafiski izstrādā interjera metu variantus 

pielietojot dažādas tehnikas vai paņēmienus. 

Izstrādā telpas metus, mērķtiecīgi izmantojot 

kompozīcijas paņēmienus telpas organizēšanā. 

Raksturo izvēlētos kompozīcijas principus. 

Izstrādā telpas noskaņu karti (Moodboard) 

mērķtiecīgi atlasot interjera dizaina elementu 

attēlus atbilstoši izvēlētajai  telpas kompozīcijai 

un lietotāja vajadzībām. 

Maketējot izstrādā interjera metu variantus 

pielietojot dažādas tehnikas. Pielieto maketam 

atbilstošu mērogu. 

7. Spēj: analizēt dizaina materiālu, 

aprīkojuma un iekārtu tirgus piedāvājumu. 

Zina: tirgus piedāvājuma analizēšanas 

metodes, materiālu īpašības, materiālu 

atbilstību dizaina objekta funkcionalitātei. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc galvenos dizaina 

materiālu veidus. 

Raksturo dizaina materiālu, 

aprīkojuma un iekārtu tirgus 

piedāvājumu. 

Atšķir un raksturo dizaina materiālu veidus, 

raksturo to īpašības. 

Analizē, salīdzina un izvērtē dizaina materiālu, 

aprīkojuma un iekārtu tirgus piedāvājumu. 

Izvēlas dizaina materiālus, aprīkojumu un 

iekārtas savam interjera projektam atbilstoši 
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Izprot: projektējamā interjera 

nepieciešamo materiālu un tehnoloģiju 

lietojumu objekta estētisko un funkcionālo 

kvalitāšu nodrošināšanai. 

Izvēlas dizaina materiālus, 

aprīkojumu un iekārtas 

savam interjera projektam. 

interjera dizaina objekta iecerētajai estētikai un 

funkcionalitātei. 

8. Spēj: izstrādāt interjera dizaina 

variantus atbilstoši tehniskās grafikas 

nosacījumiem. 

Zina: tehniskās grafikas prasības, 

trīsdimensionālo attēlu veidus. 

Izprot: interjera dizaina variantu rasējumu 

un telpisku attēlojumu nozīmi projektā 

iesaistīto personu veiksmīgā sadarbībā un 

interjera projekta tālākā izstrādē. 

20% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā vienkāršus 

projektējamās telpas 

rasējumus. 

Izstrādā vienkāršus telpas 

aksonometriskos un 

perspektīvas zīmējumus. 

Izstrādā detalizētus projektējamās telpas 

rasējumus. 

Izstrādā telpas aksonometriskos  un 

perspektīvas zīmējumus. Skaidro 

aksonometrisko un perspektīvas zīmējuma 

izstrādes secību. 

9. Spēj: izstrādāt interjera dizaina projekta 

grafisko vizualizāciju. 

Zina: perspektīvas teoriju, grafiskās 

vizualizācijas veidus, profesionālās 

grafiskās datorprogrammas lietošanas 

principus, dizaina estētiskos kritērijus. 

Izprot: grafiskās vizualizācijas lomu 

interjera dizaina tehniskā projekta izstrādē. 

10% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā interjera dizaina 

projekta vizualizāciju telpas 

ortogonālo projekciju un 

perspektīvas zīmējuma 

veidā. 

Izstrādā interjera dizaina 

vizualizāciju izmantojot 

profesionālās 

datorprogrammas. 

Atbilstoši dizaina estētiskajiem kritērijiem 

izstrādā interjera dizaina projekta vizualizācijas 

telpas ortogonālo projekciju un perspektīvas 

zīmējuma veidā. 

Raksturo darba procesu pielietotos paņēmienus. 

Atbilstoši dizaina estētiskajiem kritērijiem 

izstrādā interjera dizaina vizualizācijas un to 

variantus izmantojot profesionālās 

datorprogrammas. 

10. Spēj: prezentēt interjera dizaina 

projektu. 

Zina: prezentāciju veidus, prezentācijas 

strukturēšanas paņēmienus, projekta 

eksponēšanas nosacījumus, kvalitātes 

novērtēšanas principus. 

Izprot: interjera dizaina projekta 

formātam, mērķauditorijai un pasūtītāja 

vēlmēm atbilstoša prezentācijas veida 

izvēles nozīmi. 

10% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā un noformē darbu 

mapi prezentācijai. 

Prezentē interjera dizaina 

projektu, skaidro tā 

izstrādes gaitu un raksturo 

sasniegto rezultātu. 

Izsaka savu viedokli par 

izstrādāto interjera dizaina 

projektu, izklāsta projekta 

izstrādes gaitu. 

Izstrādā un noformē uzskatāmu darbu mapi 

prezentācijai. Raksturo darbu izstrādes secību. 

Pamato pielietotos darbu noformēšanas 

paņēmienus. 

Prezentē interjera dizaina projektu, raksturojot 

un pamatojot tā izstrādes gaitu, ideju attīstību 

un sasniegtos rezultātus. Definē analītiskus 

secinājumus par sasniegto rezultātu. 

Kritiski novērtē izstrādātā interjera dizaina 

projekta kvalitāti, pamatoti norāda uz 

neprecizitātēm. Izsaka un pamato savu viedokli 

par interjera projekta funkcionalitāti, risinājumu 

izvēli. 
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Moduļa ” Interjera projektēšana privātai telpu grupai” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamo spējas veikt interjera projektēšanu privātai telpu grupai. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Analizēt privāto telpu grupas interjera dizaina darba uzdevumu. 

2. Veikt objekta vietas izpēti, salīdzinot pasūtītāja vēlmes un vajadzības ar projekta izstrādes iespējām. 

3. Saturiski un grafiski apkopot objekta izpētes procesā iegūto informāciju. 

4. Veikt analogu atlasi un analīzi privāto telpu grupas interjera dizaina projekta koncepcijas izstrādē. 

5. Izstrādāt privāto telpu grupas interjera dizaina projekta funkcionālo un māksliniecisko risinājumu metu stadijā. 

6. Izvēlēties privāto telpu grupas interjera dizaina projekta apgaismojuma un tonalitātes risinājumus atbilstoši 

projekta iecerei un tehniskajām prasībām. 

7. Saskaņot privāto telpu grupas interjera dizaina projekta konceptuālo ideju prezentējot izpētes rezultātus un skiču 

variantus. 

8. Izstrādāt interjera projekta telpu plānu rasējumus. 

9. Sagatavot interjera apdares materiālu, aprīkojuma, iekārtu piedāvājumu, atbilstoši projekta iecerei un tehniskajām 

prasībām. 

10. Izstrādāt sienu notinumu un telpas griezumu rasējumus. 

11. Piedalīties interjera detaļu un mēbeļu rasējumu izstrādē. 

12. Veidot strukturētu privāto telpu grupas interjera dizaina tehniskā projekta skaidrojošo aprakstu. 

13. Sagatavot privāto telpu grupas interjera dizaina telpiskās vizualizācijas specializētās datorprogrammās. 

14. Apkopot privāto telpu grupas interjera dizaina projekta dokumentāciju īstenošanas procesā un nodošanai arhīvā. 

15. Prezentēt un saskaņot interjera dizaina privātai telpu grupai projektu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Moduļa "Interjera projektēšana privātai telpu grupai" ieejas nosacījums ir apgūts modulis "Interjera projektēšana 

vienai telpai". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Interjera projektēšana privātai telpu grupai" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā: 

1. Iesniedz interjera projekta sējumu noformētu atbilstoši projekta sējuma noformēšanas nosacījumiem, projekta 

prezentācijas planšeti (vai planšetes) un darba gaitas portfolio (apkopotu projekta sējumā neiekļauto praktisko darbu, 

metu, domu kartes variantu, koncepta ideju attīstības stadiju zīmējumus, darba rasējumu izdruku mapi) ar visu tēmu 

uzdevumu izpildi. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Skates laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas veikt projekta izstrādei nepieciešamo izpēti un to apkopot, 

izstrādāt interjera dizaina funkcionālos un vizuālos risinājumus. Izstrādāt interjera projekta rasējumus, sagatavot 

interjera apdares materiālu, aprīkojuma piedāvājumu un interjera vizualizācijas. 

Projekta sējuma ieteicamais saturs: 

1. titullapa; 

2. saturs; 

3. projektēšanas darba uzdevums; 
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4. skaidrojošais apraksts (ievads, esošās situācijas izpēte, analogu izpēte, interjera idejas pieteikuma un koncepcijas 

apraksts, funkcionālā zonējuma, plānojuma apraksts, interjera telpisko risinājumu pamatojums, vides pieejamības, 

apgaismojuma, mēbeļu un materiālu risinājumi); 

5. telpu grupas kadastrālās uzmērīšanas lieta; 

6. uzmērījumu rasējumi; 

7. projekta rasējumi; 

8. projekta vizualizācijas; 

9. telpu apdares materiālu, apgaismojuma un inventāra specifikācijas; 

10. pielikums - projekta meti. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Interjera projektēšana privātai telpu grupai" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst Interjera dizainera 

asistenta profesijas izglītojamie. 

Modulis "Interjera projektēšana privātai telpu grupai" ir apgūstams vienlaicīgi ar moduli "Kultūrvēsturisko vērtību 

apzināšana vides dizainā". 

Pēc moduļa "Interjera projektēšana privātai telpu grupai" seko modulis "Interjera projektēšana publiskai telpu grupai". 

 

Moduļa ” Interjera projektēšana privātai telpu grupai” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: analizēt privāto telpu grupas 

interjera dizaina darba uzdevumu. 

Zina: informācijas analīzes principus, 

nepieciešamās papildinformācijas iegūšanas 

avotus un tās pielietojumu tālākā uzdevuma 

izpildē, rasējumu un objekta ēkas 

kadastrālās uzmērīšanas lietas lasīšanas 

principus, darba uzdevuma veikšanai 

nepieciešamās informācijas analīzes 

metodes. 

Izprot: precīza un detalizēta darba 

uzdevuma analīzes nozīmi pasūtītāja ieceres 

īstenošanā. 

4% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izskaidro privāto telpu grupas 

interjera dizaina projektēšanas 

darba uzdevuma prasības. 

Nolasa un paskaidro 

arhitektūras, projektu, objekta 

dokumentāciju, kadastrālās 

uzmērīšanas lietas saturu. 

Vispārīgi apraksta objekta 

statusu, būvniecības, vides un 

kultūrvēsturisko normatīvo aktu 

prasības. 

Apkopo iegūto informāciju, 

lietojot atbilstošus informācijas 

apstrādes paņēmienus. 

Noskaidro pasūtītāja un lietotāja 

vēlmes un vajadzības. 

Izstrādā lietotāja un pasūtītāja 

vēlmju un vajadzību aprakstu, 

Definē un analizē privāto telpu grupas 

interjera dizaina projektēšanas darba 

uzdevuma prasības, projektēšanas 

stadijas, etapus un termiņus. 

Nolasa un paskaidro, arhitektūras projekta 

dokumentāciju, ēkas kadastrālās 

uzmērīšanas lietas saturu, atrod un 

noskaidro interjera projekta izstrādei 

nepieciešamo informāciju objekta 

dokumentācijā. 

Raksturo visu nepieciešamo informāciju 

par objektu atbilstoši normatīvo aktu 

prasībām. 

Sistematizē iegūto informāciju ar mērķi to 

izmantot objekta interjera projektēšanā. 

Noskaidro pasūtītāja un lietotāja vēlmes un 

vajadzības mērķtiecīgi formulējot 

jautājumus, veicot interviju, klientu 
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atbilstoši iegūtajai projekta 

izstrādes informācijai. 

Aprēķina privāto telpu grupas 

interjera dizaina projektēšanai 

nepieciešamo laiku. Izstrādā 

laika grafiku. 

anketēšanu, izmantojot lietotāju sociālās 

novērošanas metodes. 

Izstrādā lietotāja un pasūtītāja vēlmju un 

vajadzību aprakstu, analizējot projekta 

izstrādei nepieciešamo informāciju. 

Plāno un aprēķina privāto telpu grupas 

interjera dizaina projektēšanai 

nepieciešamo laiku, pamatojoties uz darba 

uzdevuma prasībām, termiņiem un 

pasūtītāja vēlmēm un vajadzībām. Izstrādā 

laika grafiku. 

2. Spēj: veikt objekta vietas izpēti, 

salīdzinot pasūtītāja vēlmes un vajadzības 

ar projekta izstrādes iespējām. 

Zina: objekta un vides konteksta izpētes 

metodes, fotografēšanas pamatprincipus, 

vidi raksturojošu attēlu iegūšanas metodes, 

mērījumu veikšanas metodes un 

paņēmienus, mērījumu pierakstīšanas 

metodes. Arhitektūras pamatus, esošo 

inženiertehnisko tīklu un būvkonstrukciju 

izpētes paņēmienus, telpas pārveides 

iespēju nosacījumus ņemot vērā 

inženiertehnisko tīklu un būvkonstrukciju 

izvietojumu. 

Izprot: objekta vietas un vides konteksta 

izpētes nozīmi projekta koncepcijas un 

tehniskā projekta izstrādē. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Apskata objekta atrašanās 

vietu, veic piezīmes. 

Veic telpu un apkārtējās vides 

dokumentēšanu. 

Vizuāli novērtē objekta 

kultūrvēsturisko vērtību un 

tehnisko stāvokli. 

Identificē objekta 

inženiertehnisko tīklu veidus un 

vizuāli novērtē to stāvokli, veic 

fotofiksāciju. 

Sagatavo objekta un situācijas 

izpētes aprakstu. 

Shematiski attēlo 

inženiertehnisko komunikāciju 

tīklus, atbilstoši ēkas 

būvkonstrukcijai. 

Izvērtē telpas pārveides 

iespējas ņemot vērā 

inženiertehnisko tīklu un 

būvkonstrukciju izvietojumu. 

Apseko objekta apkārtējo vidi, novērtē to, 

apskata objekta telpas, veic piezīmes un 

skicē nozīmīgas detalizācijas, ko izmanto 

objekta interjera koncepcijas un 

funkcionālo risinājumu pamatojumā. 

Veic objekta vietas izpēti, telpu un 

apkārtējās vides fotofiksāciju, 

dokumentējot izpētes materiālus, veic 

telpu uzmērīšanu, lietojot atbilstošus 

mērinstrumentus. 

Vizuāli novērtē objekta kultūrvēsturisko 

vērtību un tehnisko stāvokli. Izvērtē 

objekta izpētē iegūto informāciju atbilstoši 

projekta mērķim un uzdevumiem. 

Identificē objekta inženiertehnisko tīklu 

veidus un vizuāli novērtē to stāvokli, veic 

fotofiksāciju, atzīmes plānā un 

nepieciešamos iekārtu uzmērījumus. 

Sagatavo objekta situācijas izpētes 

aprakstu, pievienojot vizuālo informāciju ar 

nepieciešamajiem paskaidrojumiem. 

Atbilstoši uzdevumam shematiski attēlo 

inženiertehnisko komunikāciju tīklus, 

izskaidro inženierkomunikāciju un 

būvkonstrukciju lomu interjera dizaina 

projekta izstrādē. 

Analizē objekta būvkonstrukciju un 

inženiertehniskā tīkla izvietojumu, izvērtē 

telpas pārveides iespējas ņemot vērā 
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inženiertehnisko tīklu un būvkonstrukciju 

izvietojumu, veic secinājumus salīdzinot 

pasūtītāja vēlmes un vajadzības ar 

projekta izstrādes iespējām. 

3. Spēj: saturiski un grafiski sistematizēt un 

apkopot objekta izpētes procesā iegūto 

informāciju. 

Zina: informācijas sistematizēšanas 

metodes, mērījumu digitalizēšanas 

nosacījumus. 

Izprot: izpētes procesā iegūtās informācijas 

dokumentēšanas, aktualizācijas un 

sistematizācijas nozīmi vides objekta metu 

projekta izstrādē. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atlasa privāto telpu grupas 

interjera dizaina metu projekta 

izstrādei nepieciešamo 

materiālu kopumu. 

Veic izmēru pārnešanu no rokas 

skices uz saviem rasējumiem 

digitāli, strādājot izvēlētajā 

datorprogrammā. 

Izvērtējot darba uzdevumu atlasa un 

sistematizē privāto telpu grupas interjera 

dizaina metu projekta izstrādei 

nepieciešamo dokumentu, apskates 

rezultātā iegūto materiālu kopumu. 

Izvēlētajā rasēšanas datorprogrammā veic 

horizontālo un vertikālo uzmērījumu plānu 

izstrādi, atbilstoši tehniskās grafikas 

nosacījumiem un rasējumu noformēšanas 

principiem. 

4. Spēj: veikt analogu atlasi un analīzi 

privāto telpu grupas interjera dizaina 

projekta koncepcijas izstrādē. 

Zina: analogu iegūšanas vietnes, analogu 

apkopošanas un analīzes metodes un 

paņēmienus. 

Izprot: ātras privāto telpu grupas interjera 

dizaina koncepcijas izstrādes priekšrocības 

darbā ar pasūtītāju. 

12% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Veic privāto telpu grupas 

interjera dizaina analogu atlasi 

un izpēti informācijas avotos ‒ 

grāmatās, interneta resursos, 

periodikā. 

Apkopo idejiskās un 

mākslinieciskās ieceres ar 

atlasīto privāto telpu grupas 

interjera dizaina analogu 

palīdzību. 

Formulē privāto telpu grupas 

interjera dizaina projekta 

koncepciju. 

Veic privāto telpu grupas interjera dizaina 

analogu atlasi un izpēta informācijas 

avotos ‒ grāmatās, interneta resursos, 

periodikā. Pamato analogu izvēli, atbilstošu 

klienta vajadzībām un projekta iecerei. 

Sistematizē idejiskās un mākslinieciskās 

ieceres ar atlasīto privāto telpu grupas 

interjera dizaina analogu palīdzību. Atsakās 

no stilistiski nesaderīgiem analogu 

interjera projektu piemēriem. 

Izstrādā privāto telpu grupas interjera 

dizaina projekta konceptuālo ideju 

variantus, noformulē koncepta moto, devīzi 

un tēlu. 

5. Spēj: izstrādāt privāto telpu grupas 

interjera dizaina projekta funkcionālo un 

māksliniecisko risinājumu metu stadijā. 

Zina: telpu ergonomikas nosacījumus, telpu 

grupas funkcionālās plānošanas metodes, 

drošības un vides pieejamības prasības 

telpās, dizaina domāšanas principu 

lietojumu interjera projektēšanā, interjera 

funkcionālo shēmu izstrādes principus, 

interjera vizuālā tēla izstrādāšanas 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc telpu grupas 

ergonomikas pamatprincipus. 

Izstrādā telpu grupas 

funkcionālo shēmu, ievērojot 

ergonomikas pamatprincipus. 

Izstrādā telpu grupas stila 

piedāvājumu stila kartes veidā. 

Grafiski izstrādā vismaz trīs 

objekta metu variantus. 

Izstrādā telpu grupas funkcionālā 

plānojuma shēmu variantus atbilstoši telpu 

ergonomikas nosacījumiem un lietotāja 

vajadzībām. 

Izstrādā telpas sajūtu karti un stila karti 

mērķtiecīgi atlasot interjera dizaina 

elementu attēlus atbilstoši izvēlētajai 

telpas kompozīcijai un lietotāja 

vajadzībām. 
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paņēmienus, interjera dizaina objekta un tā 

elementu metu izstrādes paņēmienus. 

Izprot: ergonomiski, funkcionāli pamatotu 

dizaina risinājumu nozīmi privāto telpu 

grupas interjera dizaina izveidē. 

Maketējot izstrādā telpiskus 

objekta metus. Maketam izvēlas 

atbilstošu mērogu. 

Grafiski izstrādā trīs vai vairāk objekta 

metu variantus pielietojot dažādas 

tehnikas un materiālus. 

Maketējot izstrādā telpiskus objekta metu 

variantus, izvēlas un pielieto dažādus 

materiālus un atbilstošas tehnikas. Pielieto 

maketam atbilstošu mērogu. 

6. Spēj: izvēlēties privāto telpu grupas 

interjera dizaina projekta apgaismojuma un 

tonalitātes risinājumus atbilstoši projekta 

iecerei un tehniskajām prasībām. 

Zina: gaismas uztveres īpatnības, mākslīgā 

apgaismojuma veidus, gaismas dizaina 

pamatprincipus, krāsu uztveres īpatnības, 

krāsu izvēles principus, krāsas uztveri 

atkarībā no apgaismojuma, interjera 

tonalitātes risinājuma nosacījumus un 

principus. 

Izprot: interjera apgaismojuma un 

tonalitātes risinājuma nozīmi funkcionāla un 

vienota un/vai eklektiska interjeru 

ansambļu veidošanā. 

6% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atšķir un klasificē mākslīgā 

apgaismojuma veidus. 

Izvēlas apgaismojuma 

risinājumu privāto telpu grupas 

interjera dizaina projektam. 

Nosauc krāsu uztveres principus 

interjera dizainā. 

Izvēlas telpu tonalitātes 

risinājumus savam interjera 

projektam. 

Atlasa apdares darbu krāsu toņu 

paraugus un apkopo tos 

materiālu kartē. 

Nosaka un raksturo mākslīgā 

apgaismojuma veidus. Skaidro gaismas 

uztveres īpatnības un apgaismes ierīču 

tehniskos parametrus. 

Izvēlas un pamato apgaismojuma 

risinājumu privāto telpu grupas interjera 

dizaina projektam atbilstošus projekta 

iecerei un tehniskajām prasībām. 

Analizē krāsu pielietojumu interjera 

dizainā, novērtē un salīdzina krāsas 

pielietojumu interjera dizainā dažādās 

situācijās. 

Izvēlas telpu tonalitātes risinājumus savam 

interjera projektam atbilstoši projekta 

iecerei un funkcionalitātei. Pamato savu 

krāsu risinājumu toņu kartēs. 

No atlasītajiem toņu paraugiem saliek 

objektam kopējo toņu karti, iekļauj to 

materiālu kartes sastāvā. 

7. Spēj: saskaņot privāto telpu grupas 

interjera dizaina projekta konceptuālo ideju 

prezentējot izpētes rezultātus un skiču 

variantus. 

Zina: interjera dizaina projekta 

dokumentācijas noformēšanas kārtību, 

interjera dizaina projekta estētiski tehniskos 

noformēšanas paņēmienus, prezentēšanas 

principus, prezentāciju veidošanas metodes. 

Izprot: konceptuālās idejas saskaņojuma ar 

pasūtītāju nozīmi privāto telpu grupas 

interjera dizaina tehniskā projekta izstrādē. 

4% no moduļa 

kopējā apjoma 

Prezentē privāto telpu grupas 

interjera dizaina konceptuālo 

ideju izklāsta, noskaņu kartes 

veidā. 

Izveido privāto telpu grupas interjera 

dizaina konceptuālās idejas prezentāciju. 

Prezentē privāto telpu grupas interjera 

dizaina konceptuālo ideju izklāsta, noskaņu 

kartes, telpas plānojuma un 3D 

vizualizācijas veidā. 
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8. Spēj: izstrādāt interjera projekta telpu 

plānu rasējumus. 

Zina: interjera dizaina tehniskā projekta 

sastāvu ‒ telpu plānu veidus, rasēšanas 

principus, telpu uzmērījumu plānu, 

konstruktīvo plānu un demontējamo sienu 

plānu, mēbeļu un iekārtu izvietojuma plānu, 

grīdu seguma plānu, griestu plānu, 

apgaismojuma risinājumu plānu, 

apgaismojuma un mēbeļu savietoto plānu, 

funkcionālo risinājumu savietoto plānu, 

elektroinstalāciju plānu, apdares materiālu 

plānu. 

Izprot: precīzi izpildītu plānu nozīmi 

būvniecības procesā un komunikācijā ar 

klientu, piegādātāju un būvnieku. 

9% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc interjera dizaina 

tehniskā projekta plānu 

rasējumu veidus. 

Izstrādā privāto telpu grupas 

interjera dizaina tehniskā 

projekta plānu rasējumus. 

Raksturo interjera projekta telpu plānu 

veidus un to nozīmi komunikācijā ar 

klientu, piegādātāju un būvnieku. 

Izstrādā privāto telpu grupas interjera 

dizaina tehniskā projekta plānu rasējumus 

un tos noformē atbilstoši tehniskās grafikas 

prasībām. 

9. Spēj: sagatavot interjera apdares 

materiālu, aprīkojuma, iekārtu 

piedāvājumu, atbilstoši projekta iecerei un 

tehniskajām prasībām. 

Zina: interjera apdares materiālu 

raksturīgās īpašības, interjera apdares 

materiālu, aprīkojuma, iekārtu un 

dekoratīvo elementu tirgus piedāvājumu un 

kvalitātes salīdzināšanas kritērijus, 

aptuvenās izmaksas, interjera apdares 

materiālu, aprīkojuma, iekārtu specifikāciju 

izveides un noformēšanas paņēmienus. 

Izprot: interjera apdares materiālu, 

aprīkojuma, iekārtas piedāvājuma izvēles 

un precīzi sastādītu specifikāciju nozīmi 

privāto telpu grupas interjera dizaina 

izveidē. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Sagatavo projektējamā 

interjera apdares materiālu, 

aprīkojuma un iekārtu 

piedāvājumu, noformē to 

specifikācijas tabulas veidā. 

Sagatavo projektējamā interjera apdares 

materiālu, aprīkojuma un iekārtu 

piedāvājumu atbilstoši projekta iecerei un 

tehniskajām prasībām, noformē to 

specifikācijas tabulas veidā. 

10. Spēj: izstrādāt sienu notinumu un 

telpas griezumu rasējumus. 

Zina: sienu notinumu ar piesaistēm 

attēlošanas principus, sienu apdares 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā notinumu un interjera 

griezumu rasējumus. 

Izstrādā konstruktīvi precīzus sienu 

notinumu, interjera griezumu un mezglu 

rasējumus. 
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notinumu, raksturīgāko griezumu un mezglu 

rasēšanas principus. 

Izprot: sienu notinumu un telpu griezumu 

nozīmi telpas augstumu precīzā realizācijā. 

11. Spēj: piedalīties interjera detaļu un 

mēbeļu rasējumu izstrādē. 

Zina: interjera detaļu un mēbeļu rasēšanas 

principus. 

Izprot: precīzi izpildītu rasējumu nozīmi 

augstvērtīgu mēbeļu un interjera detaļu 

realizācijā. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā konstruktīvi precīzus 

interjera detaļu un individuāli 

izgatavojamo mēbeļu 

rasējumus. 

Izstrādā konstruktīvi precīzus interjera 

detaļu griezumus un individuāli 

izgatavojamo mēbeļu rasējumus, izvēlas 

izgatavojamo mēbeļu materiālu. 

12. Spēj: veidot strukturētu privāto telpu 

grupas interjera dizaina tehniskā projekta 

skaidrojošo aprakstu. 

Zina: interjera dizaina tehniskā projekta 

izstrādes principus, informācijas 

dokumentēšanas paņēmienus, dizaina 

nozares profesionālo terminoloģiju, tehniskā 

projekta skaidrojošā apraksta struktūru un 

skaidrojošajā aprakstā iekļaujamās 

informācijas saturu, kas atspoguļo objekta 

konceptuālo ideju, novietojumu, funkcionālo 

risinājumu, materiālu izmantošanu, 

realizācijai nepieciešamo tehnisko 

risinājumu pielietojumu. 

Izprot: strukturēta privāto telpu grupas 

interjera dizaina tehniskā projekta 

skaidrojošā apraksta būtību projekta 

komunikācijai. 

4% no projekta 

kopējā apjoma 

Pēc norādījumiem izveido 

privāto telpu grupas interjera 

dizaina tehniskā projekta 

skaidrojošo aprakstu. 

Izveido privāto telpu grupas interjera 

dizaina tehniskā projekta skaidrojošo 

aprakstu, izmantojot profesionālo 

terminoloģiju aprakstā ietver objekta 

konceptuālo ideju, novietojumu, 

funkcionālo risinājumu, materiālu 

izmantošanu, realizācijai nepieciešamo 

risinājumu pielietojumu. 

13. Spēj: sagatavot privāto telpu grupas 

interjera dizaina telpiskās vizualizācijas 

specializētās datorprogrammās. 

Zina: perspektīvas modelēšanu, telpiskās 

kompozīcijas veidošanas principus, telpas 

raksturīgā skatu punkta noteikšanas 

metodes. 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izmantojot profesionālās 

datorprogrammas, izstrādā 

privāto telpu grupas interjera 

dizaina 3D modeli, sagatavo 

telpiskās vizualizācijas. 

Profesionālā datorprogrammā, izmantojot 

mēbeļu un aprīkojuma, iekārtu un 

dekoratīvo elementu digitālo modeļu 

bibliotēku no pieejamajiem resursiem, 

sagatavo privāto telpu grupas interjera 

dizaina 3D modeli telpiskām vizualizācijām 

un iegūtos attēlus noformē atbilstoši 
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Izprot: interjera dizaina telpisko 

vizualizāciju nozīmi privāto telpu grupas 

interjera dizaina modelēšanas procesā un 

komunikācijā ar klientu, mērķauditoriju. 

prasībām, ievietojot tos projektā un 

prezentācijā. 

14. Spēj: apkopot privāto telpu grupas 

interjera dizaina projekta dokumentāciju 

īstenošanas procesā un nodošanai arhīvā. 

Zina: dokumentu pārvaldību, interjera 

dizaina projekta tehniskās un estētiskās 

noformēšanas prasības, dokumentu 

arhivēšanas nosacījumus. 

Izprot: projekta dokumentācijas 

sastādīšanas principus un to nozīmi 

augstvērtīgu celtniecības objektu visos 

būvniecības posmos. 

1% no moduļa 

kopējā apjoma 

Apkopo privāto telpu grupas 

interjera dizaina projekta 

dokumentāciju vienotā sējumā, 

atbilstoši prasībām. 

Apkopo un pārbauda privāto telpu grupas 

interjera dizaina projekta dokumentāciju, 

strukturē to vizuāli viegli uztveramā veidā, 

sagatavo privāto telpu grupas interjera 

dizaina projekta dokumentāciju nodošanai 

pasūtītājam un arhivēšanai. 

15. Spēj: prezentēt un saskaņot interjera 

dizaina privātai telpu grupai projektu. 

Zina: efektīvus uzstāšanās paņēmienus, 

prezentācijas plānošanas un strukturēšanas 

metodes, kvalitātes novērtēšanas principus. 

Izprot: privāto telpu grupas interjera 

dizaina projekta formātam, mērķauditorijai 

un pasūtītājam atbilstoša prezentācijas 

veida izvēles nozīmi. 

4% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā projekta prezentācijas 

planšetes iekļaujot galveno 

projekta informāciju. Prezentē 

privāto telpu grupas interjera 

dizaina projektu. 

Veic korekcijas privāto telpu 

grupas interjera dizaina 

projektā. 

Sagatavo privāto telpu grupas 

interjera dizaina dokumentāciju 

iesniegšanai. 

Izsaka savu viedokli par 

izstrādāto privāto telpu grupas 

interjera dizaina projektu, 

izklāsta projekta izstrādes gaitu. 

Noformē uzskatāmas un strukturētas 

projekta prezentācijas planšetes iekļaujot 

detalizētu projekta informāciju. Izvēlas 

atbilstošāko prezentācijas veidu. Prezentē 

privāto telpu grupas interjera dizaina 

projektu, paskaidro ieguvumu, projekta 

stiprās puses, argumentēti pamato sava 

projekta vērtību. 

Veic korekcijas privāto telpu grupas 

interjera dizaina projektā. Izskaidro 

labojumu veikšanas nepieciešamību. 

Sagatavo privāto telpu grupas interjera 

dizaina projekta dokumentāciju 

iesniegšanai. Skaidro saskaņošanas 

procesu ar pasūtītāju. 

Kritiski novērtē izstrādātā privāto telpu 

grupas interjera dizaina projekta kvalitāti, 

pamatoti norāda uz  neprecizitātēm. Izsaka 

un pamato savu viedokli par interjera 

projekta funkcionalitāti, risinājumu izvēli. 
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Moduļa ” Interjera dizainera asistenta darbu prakse” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Nostiprināt un pilnveidot izglītojamo spējas veikt interjera dizainera asistenta darba uzdevumus, piedaloties interjera 

dizaina projekta īstenošanas procesā, kā arī pilnveidojot prasmes strādāt komandā, sadarbojoties ar interjera dizaina 

projektēšanā iesaistītajiem speciālistiem darba vidē. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Apzināt interjera dizaina projektēšanas uzņēmuma darba organizāciju, piedāvāto pakalpojumu klāstu un 

uzņēmuma konkurētspēju. 

2. Apzināt interjera dizaina projekta darba uzdevumu. 

3. Piedalīties interjera dizaina projekta izstrādē darba vidē. 

4. Sagatavot un prezentēt prakses pārskatu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Modulis "Interjera dizainera asistenta darbu prakse" ir apgūstams pēc moduļiem "Interjera projektēšana vienai telpai" 

un "Interjera projektēšana privātai telpu grupai". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Interjera dizainera asistenta darbu prakse" apguves noslēgumā izglītojamais iesniedz un prezentē prakses 

laikā veikto darbu portfolio (darbu mapi) un prakses pārskatu. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Interjera dizainera asistenta darbu prakse" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst Interjera dizainera 

asistenta profesijas izglītojamie. 

Pēc moduļa "Interjera dizainera asistenta darbu prakse" apguves seko moduļu "Aprites ekonomikas piemērošana 

dizainā", "Uzņēmējdarbība dizainā" un "Interjera projektēšana publiskai telpu grupai" apguve. 

 

Moduļa ” Interjera dizainera asistenta darbu prakse” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: apzināt interjera dizaina 

projektēšanas uzņēmuma darba 

organizāciju, piedāvāto 

pakalpojumu klāstu un uzņēmuma 

konkurētspēju. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc darba drošības un 

ugunsdrošības noteikumus. 

Nosauc prakses uzņēmuma darba 

organizācijas formu un sniegtos 

pakalpojumus. 

Nosauc prakses uzņēmumā esošo 

tehnisko aprīkojumu un materiālus. 

Nosauc darba drošības un ugunsdrošības 

noteikumus. Izskaidro to būtību un 

nepieciešamību. 

Nosauc un paskaidro prakses uzņēmuma darba 

organizācijas formu, uzskaita un raksturo 

sniegtos pakalpojumus, raksturo un novērtē 

konkurentus un to ietekmi uz prakses 

uzņēmumu. 

Nosauc un raksturo prakses uzņēmumā esošo 

tehnisko aprīkojumu un materiālus. Raksturo un 
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novērtē darba procesus un to ietekmi uz 

uzņēmumā strādājošajiem un vidi kopumā. 

2. Spēj: apzināt interjera dizaina 

projekta darba uzdevumu. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc interjera dizaina projekta 

izstrādes darba posmus, izveido 

aptuvenu veicamo darbu laika 

grafiku. 

Nosauc un raksturo interjera dizaina projekta 

izstrādes darba posmus, izveido detalizētu 

veicamo darbu laika grafiku. 

3. Spēj: piedalīties interjera 

dizaina projekta izstrādē darba 

vidē. 

65% no moduļa 

kopējā apjoma 

Veic prakses vadītāja dotos 

uzdevumus, novērtē projektā 

iesaistīto speciālistu lomu un 

komandas sadarbības nozīmi 

projekta izstrādē, aptuveni ievērojot 

projekta darbu izstrādes 

nosacījumus, posmus un iepriekš 

izstrādāto veicamo darbu laika 

grafiku. 

Nosauc paveikto darbu posmus, 

norāda uz atsevišķām paveikto 

darbu nepilnībām. 

Veic prakses vadītāja dotos uzdevumus, novērtē 

projektā iesaistīto speciālistu lomu un komandas 

sadarbības nozīmi projekta izstrādē. Izstrādā 

projektam atbilstošus ideju piedāvājumus, 

tehniskos rasējumus, 3D vizualizācijas u.c., 

ievērojot projekta darbu izstrādes nosacījumus, 

posmus un iepriekš izstrādāto veicamo darbu 

laika grafiku. 

Kritiski novērtē paveikto darbu kvalitāti, 

pamatoti norāda uz visām neprecizitātēm. 

4. Spēj: sagatavot un prezentēt 

prakses pārskatu. 

22% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atbilstošā secībā sakārto prakses 

laikā paveikto darbu materiālus. 

Izveido prakses pārskata 

prezentāciju, vispārīgi ievērojot tās 

struktūru. Prezentē prakses 

pārskatu. 

Nosauc profesionālo zināšanu 

papildināšanas iespējas darba vidē. 

Kritiski novērtē, atlasa un sakārto loģiskā secībā 

prakses laikā paveikto darbu raksturojošus 

materiālus. 

Izveido strukturētu prakses pārskata 

prezentāciju vienotā dizaina ietvarā. Prezentē 

prakses pārskatu ar argumentētu pamatojumu. 

Izskaidro un raksturo profesionālo zināšanu 

papildināšanas nepieciešamību un nozīmi, 

iespējas iegūt aktuālo informāciju zināšanu 

pilnveidei darba vidē. 
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Moduļa ” Interjera projektēšana publiskai telpu grupai” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamo spējas veikt interjera projektēšanu publisku telpu grupai. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Analizēt publiskas telpu grupas interjera dizaina darba uzdevumu. 

2. Veikt publiskas telpu grupas interjera dizaina objekta vietas izpēti. 

3. Veikt publiskas telpu grupas analogu atlasi interjera dizaina koncepcijas izstrādē. 

4. Izstrādāt publiskas telpu grupas interjera dizaina projekta funkcionālos un mākslinieciskos risinājumus metu 

stadijā. 

5. Izvēlēties publiskas telpu grupas interjera dizaina projekta tonalitātes un apgaismojuma risinājumus atbilstoši 

projekta iecerei un tehniskajām prasībām. 

6. Saskaņot publiskas telpu grupas interjera dizaina projekta konceptuālo ideju, prezentējot izpētes rezultātus un 

metu stadijas variantus. 

7. Izstrādāt publiskas telpu grupas interjera dizaina tehniskā projekta rasējumus. 

8. Sagatavot interjera apdares materiālu, aprīkojuma, mēbeļu un iekārtu piedāvājumu, atbilstoši publiskas telpu 

grupas projekta iecerei un tehniskajām prasībām. 

9. Izveidot strukturētu publiskas telpu grupas interjera dizaina tehniskā projekta skaidrojošo aprakstu. 

10. Izstrādāt publiskas telpu grupas interjera dizaina projekta telpiskās vizualizācijas, lietojot specializētās 

datorprogrammas. 

11. Apkopot publiskas telpu grupas interjera dizaina projekta dokumentāciju īstenošanas procesā un nodošanai 

arhīvā. 

12. Prezentēt un saskaņot publiskas telpu grupas interjera dizaina projektu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Moduļa "Interjera projektēšana publiskai telpu grupai" ieejas nosacījums ir apgūts modulis "Interjera projektēšana 

privātai telpu grupai". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Interjera projektēšana publiskai telpu grupai" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura 

laikā: 

1. Iesniedz publiskas telpu grupas interjera projekta sējumu noformētu atbilstoši projekta sējuma noformēšanas 

nosacījumiem, projekta prezentācijas planšeti (vai planšetes) un darba gaitas portfolio (apkopotu projekta sējumā 

neiekļauto praktisko darbu, metu, domu kartes variantu, koncepta ideju attīstības stadiju zīmējumus, darba rasējumu 

izdruku mapi) ar visu tēmu uzdevumu izpildi. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

3. Skates laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas veikt projekta izstrādei nepieciešamo izpēti un to apkopot, 

izstrādāt interjera dizaina funkcionālos un vizuālos risinājumus. Izstrādāt interjera projekta rasējumus, sagatavot 

interjera apdares materiālu, aprīkojuma piedāvājumu un interjera vizualizācijas. 

Projekta sējuma ieteicamais saturs: 

1. titullapa; 

2. saturs; 

3. projektēšanas darba uzdevums; 
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4. skaidrojošais apraksts (ievads, esošās situācijas izpēte, analogu izpēte, interjera idejas pieteikuma un koncepcijas 

apraksts, funkcionālā zonējuma, plānojuma apraksts, interjera telpisko risinājumu pamatojums, vides pieejamības, 

apgaismojuma, mēbeļu un materiālu risinājumi); 

5. telpu grupas kadastrālās uzmērīšanas lieta; 

6. uzmērījumu rasējumi; 

7. projekta rasējumi; 

8. projekta vizualizācijas; 

9. telpu apdares materiālu, apgaismojuma un inventāra specifikācijas; 

10. pielikums - projekta meti. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Interjera projektēšana publiskai telpu grupai" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst Interjera dizainera 

asistenta profesijas izglītojamie. 

Modulis "Interjera projektēšana publiskai telpu grupai" ir apgūstams vienlaicīgi ar moduļiem "Aprites ekonomikas 

piemērošana dizainā" un "Uzņēmējdarbība dizainā". 

Pēc moduļa "Interjera projektēšana publiskai telpu grupai" apguves seko moduļa "Interjera dizainera asistenta prakse" 

apguve. 

 

Moduļa ” Interjera projektēšana publiskai telpu grupai” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: analizēt publiskas telpu grupas 

interjera dizaina darba uzdevumu. 

 

Zina: informācijas analīzes principus, 

nepieciešamās papildinformācijas iegūšanas 

avotus un tās pielietojumu tālākā uzdevuma 

izpildē, rasējumu lasīšanas principus, 

apzīmējumus un inventarizācijas lietas 

satura nepieciešamās informācijas analīzes 

metodes, laika grafika izstrādes principus. 

 

Izprot: precīza un detalizēta darba 

uzdevuma nozīmi pasūtītāja ieceres 

īstenošanā. 

13% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izskaidro publiskas telpu grupas 

interjera dizaina projektēšanas 

darba uzdevuma prasības. 

Atbilstoši arhitektūras projekta 

tehniskai dokumentācijai, izskaidro 

uzmērīšanas lietas saturu. 

Apraksta objekta statusu, 

būvniecības, vides un 

kultūrvēsturisko normatīvo aktu 

prasības. 

Apkopo iegūto informāciju, lietojot 

atbilstošus informācijas apstrādes 

paņēmienus. 

Sagatavo jautājumus intervijai ar 

pasūtītāju, noskaidro pasūtītāja 

vēlmes un vajadzības, apkopo 

iegūto informāciju. 

Definē un analizē publiskas telpu grupas 

interjera dizaina projektēšanas darba 

uzdevuma prasības, projektēšanas 

stadijas, etapus un termiņus. 

Raksturo arhitektūras projekta tehnisko 

dokumentāciju, kadastrālās 

inventarizācijas lietas saturu, noskaidro 

publiskas telpu grupas interjera projekta 

izstrādei nepieciešamo informāciju 

objekta dokumentācijā. 

Definē objekta statusu, izskaidro 

būvniecības, vides un kultūrvēsturisko 

normatīvo aktu prasības, projektēšanas 

nosacījumus, balstoties uz iegūto 

informāciju. 

Sistemātiski apkopo iegūto informāciju, 

lieto informācijas strukturēšanas metodes 
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Noskaidro sabiedrisko telpu līdzīgu 

pēc funkcionālās nozīmes objektu 

lietotāju sociālās uzvedības 

modeļus, ar anketēšanas palīdzību 

noskaidro lietotāju vēlmes un 

vajadzības, apkopo iegūto 

informāciju rakstveidā. 

Apkopo projekta izstrādei 

nepieciešamo informāciju. Izstrādā 

lietotāju un pasūtītāja vēlmju un 

vajadzību aprakstu. 

Plāno un aprēķina publiskas telpu 

grupas interjera dizaina 

projektēšanas posmus un izstrādā 

projektēšanai nepieciešamo laika 

grafiku. 

dokumentācijas analīzē un tās 

pārveidošanā diagrammās, lieto 

profesionālo terminoloģiju. 

Sagatavo projektēšanas procesam 

atbilstošus jautājumus intervijai ar 

pasūtītāju, noskaidro pasūtītāja vēlmes 

un vajadzības, strukturēti apkopo iegūto 

informāciju. 

Ar novērojumu palīdzību noskaidro 

sabiedrisko telpu līdzīgu pēc funkcionālās 

nozīmes objektu lietotāju sociālās 

uzvedības modeļus, ar anketēšanas 

palīdzību noskaidro lietotāju vēlmes un 

vajadzības, uzdodot mērķtiecīgi 

formulētus jautājumus, apkopo iegūto 

informāciju rakstveidā un ar diagrammu 

palīdzību. 

Apkopo, analizē, sistematizē projekta 

izstrādei nepieciešamo informāciju. 

Izstrādā lietotāju un pasūtītāja vēlmju un 

vajadzību aprakstu, mērķtiecīgi atlasot 

informāciju projektēšanai. 

Plāno un aprēķina publiskas telpu grupas 

interjera dizaina projektēšanas posmus 

un izstrādā projektēšanai nepieciešamo 

laika grafiku, pamatojoties uz darba 

uzdevuma prasībām, termiņiem un 

apkopoto informāciju par pasūtītāja un 

sabiedrības vēlmēm un vajadzībām 

konkrētas funkcijas objektā. 

2. Spēj: veikt interjera dizaina objekta 

vietas izpēti. 

 

Zina: objekta un vides konteksta izpētes 

metodes, fotografēšanas pamatprincipus, 

vidi raksturojošu attēlu iegūšanas metodes, 

mērījumu veikšanas metodes un 

paņēmienus, mērījumu pierakstīšanas 

metodes. Arhitektūras, esošo 

inženiertehnisko tīklu un būvkonstrukciju 

18% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Apseko interjera dizaina objekta 

apkārtējo vidi, novērtē to, apskata 

objekta telpas, veic piezīmes. 

Veic telpu un apkārtējās vides 

dokumentēšanu. 

Vizuāli novērtē interjera dizaina 

objekta kultūrvēsturisko vērtību un 

tehnisko stāvokli. 

Apskata interjera dizaina objekta 

inženiertehnisko tīklu veidus un 

Apskatot interjera dizaina objekta 

atrašanās vietu, veic piezīmes par 

atsevišķām, uz objektu attiecināmām 

detaļām par ēkas arhitektūru, vides 

sakoptību, kultūrvēsturisko nozīmi. 

Objektu iepazīstot, veic piezīmes un skicē 

nozīmīgas detalizācijas. 

Veic telpu un apkārtējās vides 

dokumentēšanu ar  fotofiksāciju palīdzību 

un parametru digitalizāciju. 
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izpētes paņēmienus, telpas pārveides 

iespēju nosacījumus ņemot vērā 

inženiertehnisko tīklu un būvkonstrukciju 

izvietojumu. 

 

Izprot: objekta vietas un vides konteksta 

izpētes nozīmi projekta koncepcijas un 

tehniskā projekta izstrādē. 

novērtē to stāvokli vizuāli, veic 

fotofiksāciju. 

Sagatavo interjera dizaina objekta 

un situācijas izpētes aprakstu. 

Shematiski attēlo inženiertehnisko 

komunikāciju tīklus, definē 

inženierkomunikācijas un 

būvkonstrukcijas. 

Izvērtē telpas pārveides iespējas 

ņemot vērā inženiertehnisko tīklu 

un būvkonstrukciju izvietojumu. 

Vizuāli novērtē interjera dizaina objekta 

kultūrvēsturisko vērtību un tehnisko 

stāvokli. Izvērtē interjera dizaina objekta 

izpētē iegūto informāciju atbilstoši 

objekta funkcionālajam lietojumam un 

projekta mērķim. 

Novērtē objekta apdares un aprīkojuma 

stāvokli un nolietojumu, veic objekta 

konstrukciju vizuālo apskati. 

Apskata un fotografē inženiertehnisko 

tīklu veidus, salīdzina inženiertehnisko 

plānu ar situāciju interjera dizaina 

objektā. Novērtē inženiertehnisko tīklu 

nozīmi objekta plānojumā un projekta 

konstruktīvajos risinājumos projekta 

realizācijas gaitā. 

Sagatavo interjera dizaina objekta un 

situācijas izpētes aprakstu, pievienojot 

vizuālo informāciju ar paskaidrojumiem. 

Atbilstoši uzdevumam shematiski attēlo 

inženiertehnisko komunikāciju tīklus, 

izskaidro 

inženierkomunikāciju un būvkonstrukciju 

lomu projekta izstrādē un objekta 

funkcionēšanā. 

Analizē objekta būvkonstrukciju un 

inženiertehniskā tīkla izvietojumu, izvērtē 

telpas pārveides iespējas ņemot vērā 

inženiertehnisko tīklu un būvkonstrukciju 

izvietojumu, veic secinājumus salīdzinot  

pasūtītāja vēlmes un vajadzības ar 

projekta izstrādes iespējām. 

3. Spēj: veikt publiskas telpu grupas 

analogu atlasi interjera dizaina koncepcijas 

izstrādē. 

 

Zina: informācijas sistematizēšanas 

metodes, mērījumu digitalizēšanas 

nosacījumus, laikmeta modes tendences 

sabiedrisko telpu interjera dizainā, analogu 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atlasa publiskās telpu grupas 

interjera dizaina metu projekta 

izstrādei nepieciešamo materiālu 

kopumu, izvērtējot darba 

uzdevumu. 

Sistematizē idejiskās un 

mākslinieciskās ieceres ar atlasīto 

Atlasa un sistematizē publiskās telpu 

grupas interjera dizaina metu projekta 

izstrādei nepieciešamo dokumentu, 

apskates rezultātā iegūto materiālu 

kopumu, pievēršot uzmanību mūsdienīgu 

telpu interjera dizaina tendencēm. 

Apkopo, sagrupē un sistematizē idejiskās 

un mākslinieciskās ieceres ar atlasīto 
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iegūšanas vietnes, analogu apkopošanas un 

analīzes metodes un paņēmienu. 

 

Izprot: analogu izpētes procesā iegūtās 

informācijas dokumentēšanas, 

aktualizācijas un  sistematizācijas nozīmi 

publiskas telpu grupas interjera dizaina 

metu projekta izstrādē. 

publiskās telpu grupas interjera 

dizaina analogu palīdzību. 

publiskās telpu grupas interjera dizaina 

analogu palīdzību. Atsakās no stilistiski 

nesaderīgiem analogu interjera projektu 

piemēriem. Pamato analogu izvēli. 

4. Spēj: izstrādāt publiskas telpu grupas 

interjera dizaina projekta funkcionālos un 

mākslinieciskos risinājumus metu stadijā. 

 

Zina: telpu ergonomikas nosacījumus, telpu 

grupas funkcionālās plānošanas metodes, 

dizaina domāšanas principu lietojumu 

interjera projektēšanā, drošības un vides 

pieejamības prasības telpās, interjera 

funkcionālo shēmu izstrādes principus, 

interjera vizuālā tēla izstrādāšanas 

paņēmienus, interjera dizaina objekta un tā 

elementu metu izstrādes paņēmienus 

 

Izprot: ergonomiski, funkcionāli pamatotu 

dizaina risinājumu nozīmi publiskas telpu 

grupas interjera dizaina izveidē. 

14% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā vairākus variantus telpu 

funkcionālajām zonām. 

Izstrādā publiskas telpu grupas 

interjera funkcionālās shēmas. 

Izstrādā publiskas telpu grupas 

interjera māksliniecisko 

priekšlikumu metu stadijā. 

Maketējot izstrādā telpiskus 

publiskas telpu grupas interjera 

dizaina metus. Maketam izvēlas 

atbilstošu mērogu. 

Izstrādā vairākus variantus un pamato 

sava priekšlikuma būtību publisko telpu 

funkcionālajām zonām, balstoties uz 

pasūtītāja vajadzību izpēti. 

Izstrādā priekšlikumus apmeklētāju un 

darbinieku plūsmu organizēšanai 

publiskas telpu grupas interjera 

funkcionālo shēmu veidā. 

Grafiski izstrādā trīs vai vairāk publiskas 

telpu grupas interjera māksliniecisko 

priekšlikumu metu variantus pielietojot 

dažādas tehnikas vai paņēmienus. 

Maketējot digitāli un materiālā, izstrādā 

publiskas telpu grupas interjera dizaina 

metu variantus, izvēlas un pielieto 

dažādus materiālus un atbilstošas 

tehnikas. Pielieto maketam atbilstošu 

mērogu. 

5. Spēj: izvēlēties publiskas telpu grupas 

interjera dizaina projekta tonalitātes  un 

apgaismojuma risinājumus atbilstoši 

projekta iecerei un tehniskajām prasībām. 

 

Zina: krāsu un gaismas uztveres īpatnības, 

mākslīgā apgaismojuma veidus, gaismas 

dizaina pamatprincipus. 

 

Izprot: interjera tonalitātes un 

apgaismojuma risinājuma nozīmi stilistiski 

vienotu un/vai eklektisku publisku interjeru 

ansambļu veidošanā. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nosauc krāsu izvēles principus 

publiskas telpu grupas interjera 

dizaina koncepcijā. 

Izvēlas telpu tonalitātes 

risinājumus, atbilstoši sava 

publiskas telpu grupas interjera 

dizaina projekta iecerei. 

Dokumentē tonalitātes risinājumu 

no krāsu katalogiem, atlasot toņus 

un pierakstot krāsu kodus. 

Atšķir un klasificē mākslīgā 

apgaismojuma veidus un avotus. 

Analizē krāsu pielietojumu publiskas telpu 

grupas interjera dizainā,  novērtē un 

salīdzina krāsas pielietojumu publiskas 

telpu grupas interjera dizainā dažādos 

publiskos objektos. 

Izvēlas telpu tonalitātes risinājumus 

atbilstoši publiskas telpu grupas interjera 

dizaina projekta iecerei un 

funkcionalitātei. Pamato savu krāsu 

risinājumu. Dokumentē tonalitātes 

risinājumu, no krāsu katalogiem, atlasot 

toņus un  pierakstot krāsu kodus. Analizē 

krāsu fizikālās īpašības, izvēlas projektam 

atbilstošu krāsu. 
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Izvēlas apgaismojuma risinājumu 

publiskas telpu grupas interjera 

dizaina projektam. 

Nosauc ergonomiski pamatota 

apgaismojuma principus. Izvēlas 

apgaismojuma risinājumu publiskas 

telpu grupas interjera dizaina 

projektam. Pamato publiskas telpu 

grupas interjera dizaina projekta 

konceptuālo ideju izklāsta, noskaņu 

kartes veidā. 

Nosaka un raksturo mākslīgā 

apgaismojuma veidus. Skaidro gaismas 

uztveres īpatnības un apgaismes ierīču 

tehniskos parametrus. 

Izvēlas apgaismojuma risinājumu 

publiskas telpu grupas interjera dizaina 

projektam atbilstošus tā iecerei un 

tehniskajām prasībām. 

Atbilstoši ergonomiska apgaismojuma 

principiem, izvēlas apgaismojuma 

risinājumu publiskas telpu grupas 

interjera dizaina projektam. Pamato 

publiskas telpu grupas interjera dizaina 

projekta konceptuālo ideju izklāsta, 

elektroshēmas, noskaņu kartes veidā. 

6. Spēj: saskaņot publiskas telpu grupas 

interjera dizaina projekta konceptuālo ideju, 

prezentējot izpētes rezultātus un metu 

stadijas variantus. 

 

Zina: interjera dizaina projekta 

dokumentācijas noformēšanas kārtību, 

interjera dizaina projekta estētiski tehniskos 

noformēšanas paņēmienus, prezentēšanas 

principus, prezentāciju veidošanas metodes. 

 

Izprot: konceptuālās idejas saskaņojuma ar 

pasūtītāju nozīmi publiskas telpu grupas 

interjera dizaina tehniskā projekta izstrādē. 

4% no moduļa 

kopējā apjoma 

Saskaņo publisko telpu grupas 

interjera dizaina projekta 

koncepciju, projekta moto un 

devīzi, māksliniecisko vīziju, 

prezentējot sagatavoto materiālu. 

Saskaņo publiskas telpu grupas interjera 

dizaina projekta konceptuālo ideju 

izklāsta, noskaņu kartes, telpas 

plānojuma un 3D vizualizācijas veidā, 

prezentējot idejas attīstības gaitu ar 

darba mapē ievietoto materiālu palīdzību, 

kā arī demonstrējot apgūtos psihosocialās 

uzvedības modeļus. 

7. Spēj: izstrādāt publiskas telpu grupas 

interjera dizaina tehniskā projekta 

rasējumus 

 

Zina: interjera dizaina tehniskā projekta 

sastāvu- telpu plānu veidus, rasēšanas 

principus, telpu uzmērījumu plānu, 

konstruktīvo plānu un demontējamo sienu 

plānu, mēbeļu un iekārtu izvietojuma plānu, 

grīdu seguma plānu, griestu plānu, 

apgaismojuma risinājumu plānu, 

16% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā publiskas telpu grupas 

interjera projekta galveno plānu 

rasējumus. 

Izstrādā publiskas telpu grupas 

interjera projekta evakuācijas plāna 

rasējumus, paredzot navigācijas 

sistēmas risinājumus projekta 

vizuālajā grafikā. 

Izstrādā publiskas telpu grupas 

interjera dizaina tehniskā projekta 

Raksturo publiskas telpu grupas interjera 

projekta telpu plānu veidus un to nozīmi 

komunikācijā ar klientu, piegādātāju un 

būvnieku. Izstrādā publiskas telpu grupas 

interjera projekta plānu rasējumus. 

Izstrādā pārdomātu publiskas telpu 

grupas interjera projekta evakuācijas 

plānu, paredzot evakuācijas zīmes kopējā 

navigācijas sistēmas risinājumā. 

Projektam izveido unikālu grafisko 



122 

 

apgaismojuma un mēbeļu savietoto plānu, 

funkcionālo risinājumu savietoto plānu, 

elektroinstalāciju plānu, apdares materiālu 

plānu, sienu notinumu ar piesaistēm 

attēlošanas principus, sienu apdares 

notinumu,  raksturīgāko griezumu un 

mezglu rasēšanas principus. 

 

Izprot: precīzi izpildītu plānu nozīmi 

būvniecības procesā un komunikācijā ar 

klientu, piegādātāju un būvnieku. 

plānu rasējumus, pamatojoties uz 

citu, līdzīgu objektu projektiem. 

noformējumu, saskaņā ar koncepta 

vizuālo grafiku. 

Izstrādā precīzus publiskas telpu grupas 

interjera dizaina tehniskā projekta plānu 

rasējumus un tos noformē atbilstoši 

tehniskās grafikas prasībām. 

8. Spēj: sagatavot publiskas telpu grupas 

interjera  apdares materiālu, aprīkojuma, 

mēbeļu un iekārtu piedāvājumu, atbilstoši 

publiskas telpu grupas interjera dizaina 

projekta iecerei un tehniskajām prasībām. 

 

Zina: interjera apdares materiālu 

raksturīgās īpašības, interjera apdares 

materiālu, aprīkojuma, iekārtu un 

dekoratīvo elementu tirgus piedāvājumu un 

kvalitātes salīdzināšanas kritērijus, 

aptuvenās izmaksas, interjera apdares 

materiālu, aprīkojuma, iekārtu specifikāciju 

izveides un noformēšanas paņēmienus. 

 

Izprot: interjera apdares materiālu, 

aprīkojuma, iekārtas piedāvājuma izvēles 

un precīzi sastādītu specifikāciju nozīmi 

publiskas telpu grupas interjera dizaina 

izveidē. 

3% no moduļa 

kopējā apjoma 

Sagatavo projektējamā publiskas 

telpu grupas interjera apdares 

materiālu piedāvājumu, noformē to 

specifikācijas tabulas veidā. 

Izstrādā vienkāršus individuāli 

izgatavojamo mēbeļu rasējumus, 

apkopo visas publiskas telpu grupas 

interjera dizaina projektā 

paredzētās mēbeles vienotā 

specifikācijā. 

Apkopo publiskas telpu grupas 

interjera dizaina projektā 

paredzētās iekārtas un aprīkojumu 

vienotā specifikācijā. 

Strukturēti apkopo un sagatavo 

projektējamā publiskas telpu grupas 

interjera apdares materiālu piedāvājumu, 

noformē to specifikācijas tabulas veidā. 

Izstrādā publiskas telpu grupas interjera 

dizaina projekta rasējumiem atbilstošus 

interjera detaļu un individuāli 

izgatavojamo mēbeļu rasējumus, apkopo 

visas projektā paredzētās mēbeles (gan 

individuāli izgatavojamās, gan rūpnieciski 

ražotās) vienotā specifikācijā. 

Izvēlas publiskas telpu grupas interjera 

dizaina projekta mākslinieciskajai iecerei 

un funkcijām atbilstošās iekārtas un 

aprīkojumu. Apkopo projektā paredzētās 

iekārtas un aprīkojumu vienotā 

specifikācijā. 

9. Spēj: izveidot strukturētu publiskas telpu 

grupas interjera dizaina tehniskā projekta 

skaidrojošo aprakstu. 

 

Zina: interjera dizaina tehniskā projekta 

izstrādes principus, informācijas 

dokumentēšanas paņēmienus, dizaina 

nozares profesionālo terminoloģiju, tehniskā 

projekta skaidrojošā apraksta struktūru un 

3% no moduļa 

kopējā apjoma 

Pēc norādījumiem izveido publiskas 

telpu grupas interjera dizaina 

tehniskā projekta skaidrojošo 

aprakstu. 

Izveido strukturētu publiskas telpu grupas 

interjera dizaina tehniskā projekta 

skaidrojošo aprakstu, izmantojot 

profesionālo terminoloģiju. 
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skaidrojošajā aprakstā iekļaujamās 

informācijas saturu, kas atspoguļo objekta 

konceptuālo ideju, novietojumu, funkcionālo 

risinājumu, materiālu izmantošanu, 

realizācijai nepieciešamo tehnisko 

risinājumu pielietojumu. 

 

Izprot: strukturēta publiskas telpu grupas 

interjera dizaina tehniskā projekta 

skaidrojošā apraksta būtību projekta 

komunikācijai. 

10. Spēj: izstrādāt publiskas telpu grupas 

interjera dizaina projekta telpiskās 

vizualizācijas, lietojot specializētās 

datorprogrammas. 

 

Zina: perspektīvas modelēšanu, telpiskās 

kompozīcijas veidošanas principus, telpas 

raksturīgā skatu punkta noteikšanas 

metodes. 

 

Izprot: interjera dizaina telpisko 

vizualizāciju nozīmi telpas interjera dizaina 

modelēšanas procesā un komunikācijā ar 

klientu, mērķauditoriju. 

6% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izskaidro publiskas telpu grupas 

interjera dizaina iecerei 

nepieciešamo apdares materiālu, 

aprīkojuma, iekārtu un dekoratīvo 

elementu vizualizēšanas iespējas. 

Sagatavo digitālo projekta modeli 

vizualizācijām no dažādiem skatu 

punktiem. 

Sagatavo publiskas telpu grupas interjera 

dizaina projektēto telpu grupas modeli 

renderēšanai un iegūtos attēlus noformē 

atbilstoši prasībām, ievietojot projektā un 

prezentācijā. 

11. Spēj: apkopot publiskas telpu grupas 

interjera dizaina projekta dokumentāciju 

īstenošanas procesā un nodošanai arhīvā. 

 

Zina: dokumentu pārvaldību, interjera 

dizaina projekta tehniskās un estētiskās 

noformēšanas prasības, dokumentu 

arhivēšanas nosacījumus. 

 

Izprot: projekta dokumentācijas 

sastādīšanas principus un to nozīmi, 

realizējot augstvērtīgu celtniecības objektu 

visos būvniecības posmos. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Apkopo publiskas telpu grupas 

interjera dizaina tehniskā projekta 

dokumentāciju, atbilstoši prasībām. 

Izdrukā, sakārto, sanumurē un 

iesien publiskas telpu grupas 

interjera dizaina projekta 

dokumentāciju vienotā sējumā, 

atbilstoši prasībām. 

Apkopo un pārbauda  publiskas telpu 

grupas interjera dizaina projekta 

dokumentāciju, strukturē to vizuāli viegli 

uztveramā veidā. 

Izdrukā, pārbauda, sakārto, sanumurē un 

iesien publiskas telpu grupas interjera 

dizaina projekta dokumentāciju vienotā 

sējumā, atbilstoši prasībām. Sagatavo 

interjera dizaina projekta dokumentāciju 

iesniegšanai. 
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12. Spēj: prezentēt un saskaņot publiskas 

telpu grupas interjera dizaina projektu. 

 

Zina: efektīvus uzstāšanās paņēmienus, 

prezentācijas plānošanas un strukturēšanas 

metodes, kvalitātes novērtēšanas principus. 

 

Izprot: interjera dizaina projekta formātam, 

atbilstošas prezentācijas nozīmi,  pasūtītāja 

un objekta lietotāju vēlmes un vajadzības 

funkcionāli līdzīgu objektu lietošanā. 

3% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā projekta prezentācijas 

planšetes iekļaujot galveno 

projekta informāciju. 

Prezentē publiskas telpu grupas 

interjera dizaina projektu. 

Izsaka savu viedokli par izstrādāto 

projektu, izklāsta projekta izstrādes 

gaitu. 

Noformē uzskatāmas un strukturētas 

projekta prezentācijas planšetes iekļaujot 

detalizētu projekta informāciju. Izvēlas 

atbilstošāko prezentācijas veidu. Prezentē 

publiskas telpu grupas interjera dizaina 

projektu, paskaidro ieguvumu, projekta 

stiprās puses, argumentēti pamato sava 

projekta vērtību. 

Kritiski novērtē izstrādātā projekta 

kvalitāti, pamatoti norāda uz 

neprecizitātēm. Izsaka un pamato savu 

viedokli par interjera projekta 

funkcionalitāti, risinājumu izvēli. 
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Moduļa ”Arhitektūras pamati” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spējas domāt skaidri, strukturēti, sistēmiski, telpiski un radoši, attīstot prasmes strādāt individuāli 

un komunikācijā, darbojoties grupās, pētnieciskās un analītiskās spējas, kritisko domāšanu problēmrisināšanā 

arhitektūrā un pilsētbūvniecībā. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Analizēt arhitektūras un pilsētbūvniecības vērtību estētiskos kritērijus, arhitektūras kā mākslas valodu. 

2. Novērtēt arhitektūras pamatīpašības: lietderību, izturību un skaistumu. 

3. Raksturot arhitektūras un dizaina vērtību kritērijus kultūrvēsturiskā, politiskā, ekonomiskā, tehniskā, estētiskā, 

etniskā un sociālā kontekstā. 

4. Analizēt arhitektūras nozīmi pilsētvidē, atbilstoši ilgtspējīgai attīstībai, sabiedrības integrācijai un vides pieejamībai. 

5. Novērtēt izstrādāto darbu kvalitāti. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Moduļa "Arhitektūras pamati" ieejas nosacījums ir apgūti visi programmas A un B daļas moduļi, izņemot noslēdzošo 

moduli "Vides dizainera asistenta prakse", "Interjera dizainera asistenta prakse" vai "Ārtelpu dizainera asistenta 

prakse" atbilstoši iegūstamajai kvalifikācijai. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Arhitektūras pamati" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā: 

1. Iesniedz izpildīto praktisko darbu apkopojuma mapi, kurā iekļauj: analītisku aprakstu - eseju, prezentācijas, domu 

kartes, terminoloģijas darbu lapas, fotokolāžas, pētniecisko darbu aprakstus, pašnovērtējumu. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē, kuras laikā ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas veikt 

pētnieciskus darbus, komunikācijas metodes rezultātus attēlo ar izdrukātu prezentāciju palīdzību, runas kultūru 

prezentē rakstu darbos. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Arhitektūras pamati" ir apgūstams kā izvēles modulis programmas C daļā kvalifikāciju Vides dizainera 

asistents, Interjera dizainera asistents un Ārtelpu dizainera asistents iegūšanai. 

 

Moduļa ”Arhitektūras pamati” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: analizēt arhitektūras un 

pilsētbūvniecības vērtību estētiskos 

kritērijus, arhitektūras kā mākslas valodu. 

 

Zina: kompozīcijas likumsakarības 

arhitektūrā, arhitektūras uztveres 

principus, arhitektūras vēsturiskos stilus, 

31% no moduļa 

kopējā apjoma) 

Nosauc arhitektūras vērtību 

estētiskos kritērijus, arhitektūras 

mākslas kompozīcijas 

pamatprincipus. Pēc parauga 

sastāda diagrammu. 

Nosauc vēsturiskos stilus un to 

izpausmes arhitektūrā. 

Ar piemēriem raksturo arhitektūras 

vērtību estētiskos kritērijus, 

arhitektūras mākslas valodas 

kompozīcijas pamatprincipus. Sastāda 

un skaidro pārdomāti strukturētu 

arhitektūras mākslinieciskās valodas 

uztveres kritēriju diagrammu. 
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arhitektūras vizuālo izteiksmes līdzekļu 

valodu, arhitektūras nozīmi starp citām 

mākslām un tās estētisko nozīmi.  

 

Izprot: arhitektūras mākslas valodas 

nozīmi dizainera asistenta darbā. 

Nosauc un izmanto 1-2 no 

arhitektūras kompozīcijas 

pamatprincipiem dotās situācijas 

risināšanā. Izveido kolāžas tehnikā 

vienu darbu, izmantojot 

kompozīcijas principus. 

Uzrāda attēlos arhitektūras valodas 

māksliniecisko izpausmi. Demonstrē 

izveidoto ēkas maketu digitāli. 

Nosauc ritma elementu dažādās 

mākslas jomās. Demonstrē 

vienkāršu ēkas maketu, saskaņā ar 

uzdevuma prasībām. 

Demonstrē grafiskā dizaina iespējas 

pilsētvides shematiskā attēlošanā. 

Zīmē vienkāršas shēmas, lai 

attēlotu pilsētvidi. 

Nosauc mūsdienu arhitektūras 

estētikas kritērijus. 

Ar piemēriem raksturo arhitektūras 

vēsturiskos stilus, nosauc valstis un 

laikmetus, kad tie radušies, raksturīgās 

iezīmes. 

Pielieto visus arhitektūras kompozīcijas 

pamatprincipus doto situāciju 

risināšanā. Izveido kolāžas tehnikā 3 

darbus, izmantojot kompozīcijas 

principus (ritms, kontrasts, analoģija) 

par tēmu "Mūsdienu arhitektūra". 

Ar piemēriem raksturo arhitektūras 

mākslinieciskās valodas izteiksmes 

līdzekļus. Demonstrē kolāžas: punkts, 

līnija, plakne pilsētvidē un maketu, 

sagatavotu atbilstoši uzdevuma 

prasībām. 

Ar piemēriem raksturo arhitektūras 

mākslas valodas principus un 

demonstrē zīmējumus, radošos darbus 

un ēkas maketu, saskaņā ar uzdevuma 

prasībām. 

Ilustrācijās attēlo pilsētvides stilizāciju 

shēmās. Demonstrē izstrādāto dizaina 

darbu, kurā izmantoti pilsētplānošanas 

principi vides shematiskā attēlošanā. 

Ar piemēriem raksturo modernās 

arhitektūras estētiski augstvērtīgus 

objektus, analizē to vērtību kritērijus. 

2. Spēj: novērtēt arhitektūras 

pamatīpašības: lietderību, izturību un 

skaistumu. 

 

Zina: lietderību arhitektūrā, tai skaitā ēku 

funkcijas: 

- publisko būvju veidus un funkcionālo 

nozīmi, 

- publiskās ārtelpas nozīmi pilsētvidē, 

- dzīvojamo ēku veidus un projektēšanas 

principus, 

- ēku uzbūvi, 

25% no moduļa 

kopējā apjoma) 

Nosauc projektēšanas principus, kas 

jāņem vērā, projektējot lietderīgu 

ēku. 

Nosauc atšķirīgus ēku veidus 

privātai dzīvojamai videi un publiski 

organizētai. 

Nosauc ēku galvenās daļas un 

rasējumos atšķir apzīmējumus ēkas 

nesošajām, nenesošajām 

konstrukcijām, sagatavo plānu 

metu stadijā teritorijas 

labiekārtojumam. 

Ar piemēriem raksturo projektēšanas 

principus vismaz 10 atšķirīgiem 

funkcionālā ziņā ēku tipiem. 

Ar piemēriem paskaidro dzīvojamo ēku 

funkciju nodrošināšanu pilsētās un 

lauku apvidos, apraksta dzīvojamā 

sektora vajadzību nodrošināšanai 

nepieciešamo, nosauc un raksturo 

publisko ēku funkcijas, analizē atšķirīgu 

funkcionālo ēku apjomus. 

Ar piemēriem paskaidro, kā projektējot 

ēku atbilstību dažādiem/ atšķirīgiem 
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- ēku konstrukciju estētisko skaistumu. 

 

Izprot: lietderīgas, izturīgas un skaistas 

arhitektūras nozīmi. 

Nosauc galvenās ēku nesošās 

konstrukcijas un konstruktīvās 

sistēmas. 

Nosauc ēku konstrukciju veidus un 

raksturo to estētiskās sastāvdaļas, 

atšķir konstruktīvas un dekoratīvas 

detaļas. 

mērķiem mainās ēkas forma, uzbūve un 

ēku daļas. 

Demonstrē un pamato teritorijas 

labiekārtošanas projektu, tā izstrādes 

principus.  

Ar piemēriem raksturo atšķirīgas ēku 

nesošās konstrukcijas un konstruktīvo 

sistēmu veidus. 

Ar piemēriem raksturo mūsdienu ēku 

konstruktīvos elementus, analizē to 

materialitāti un dekoratīvi - konstruktīvo 

dabu, atšķir konstruktīvas un 

dekoratīvas detaļas. 

3. Spēj: raksturot arhitektūras un dizaina 

vērtību kritērijus kultūrvēsturiskā, 

politiskā, ekonomiskā, tehniskā, estētiskā, 

etniskā un sociālā kontekstā. 

 

Zina: telpiskās vides veidošanas 

pamatprincipus, informācijas analizēšanas 

metodes, globālās un lokālās arhitektūras 

vērtību sistēmas, Latviskās vides un 

nacionālās arhitektūras mantojumu, 

arhitektūras objektus, iekļautus Latvijas 

kultūras kanonā, izcilākos arhitektus un 

viņu atstāto mantojumu. 

 

Izprot: arhitektūras nozīmi 

pilsētbūvniecībā un telpiskās vides 

veidošanā. 

18% no moduļa 

kopējā apjoma 

Paskaidro jēdzienus arhitektūra un 

arhitektūras vērtību kritēriji. 

Nosauc un skaidro arhitektūras 

mantojuma nozīmi mūsdienās. 

Atbild uz dažiem viktorīnas 

jautājumiem par pilsētbūvniecības 

vēsturi. 

Nosauc tradicionālos latvju sētas 

būvniecības principus. 

Atpazīst latviskās vides 

raksturlielumus, nosauc Latvijas 

kultūras kanonā iekļautos un 

realitātē apskatītos arhitektūras 

objektus. 

Nosauc 20. gadsimta 10 izcilākos 

arhitektus un vismaz vienu objektu 

katram. 

Vispārīgi apraksta ilgtspējīgas 

pilsētvides veidošanas principus. 

Ar piemēriem izskaidro jēdzienu 

arhitektūras vērtību kritēriji, to nozīmi 

pilsētbūvniecības vēsturiskajā attīstībā. 

Sniedz izvērstu raksturojumu 

arhitektūras mantojuma vērtību 

kritērijiem politiskā, ekonomiskā, 

tehniskā, estētiskā, etniskā un sociālā 

kultūrvēsturiskā, politiskā un sociālā 

kontekstā. 

Viktorīnas laikā atbild uz visiem 

jautājumiem par pilsētbūvniecības 

vēsturi ar faktu pamatojumu. 

Izskaidro reģionālās arhitektūras 

mantojuma nozīmi kultūrvēsturiskā 

kontekstā, nosauc un paskaidro 

amatniecisko prasmju nozīmi reģionālā 

būvniecībā, izskaidro kultūrvēsturiskā 

mantojuma vizuāli estētisko un 

amatnieciski tehnisko vērtību 

saglabāšanas un aizsardzības nozīmi 

globālās arhitektūras kontekstā. 

Izskaidro latviskās vides veidošanas 

tradīcijas un nosauc nacionālās 

arhitektūras mantojuma nozīmīgākos 

objektus. Analizē apskatītos Latvijas 

kultūras kanona arhitektūras objektus. 
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Raksturo, grupē, ar piemēriem ilustrē 

vairāk kā 10 izcilākos 20.gs. arhitektus 

un apraksta viņu atstāto mantojumu. 

Analizē 20.gadsimta tehniski un 

ekonomiski nozīmīgākos darbus 

arhitektūrā un salīdzina progresa 

attīstības gaitu ar līdzīgiem objektiem 

mūsdienās. Raksturo mūsdienīgu, uz 

inovācijām vērstu arhitektūru. 

Ar piemēriem raksturo ilgtspējīgas 

pilsētas, nosauc to uzbūves galvenās 

vērtības un paskaidro, kā to izprot 

mūsdienu jaunatne. 

4. Spēj: analizēt arhitektūras nozīmi 

pilsētvidē, atbilstoši vides pieejamībai, 

sabiedrības integrācijai, ilgtspējīgai 

attīstībai. 

 

Zina: ilgtspējīgus materiālus un to 

izmantošanu pilsētbūvniecībā, ilgtspējīgas 

arhitektūras projektus, energoefektīvas 

ēkas, gudrās mājas, ekoloģisku ēku 

būvniecības principus, publiskās un 

privātās ārtelpas organizēšanas principus 

atpūtai, fiziskām aktivitātēm, dažādu 

vecumu lietotājiem, sabiedrības 

integrācijas veidus, vides pieejamības 

prasības. 

 

Izprot: sabiedrības integrācijas lomu 

kvalitatīvas vides pieejamības realizācijā, 

ilgtspējīgu materiālu izmantošanas nozīmi 

jaunu pilsētbūvniecisku projektu un 

pakalpojumu piedāvājuma veidošanā. 

22% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc ainavu sastāvdaļas un 

sagatavo plānu metu stadijā 

ilgtspējīgas vides projektam. 

Nosauc ekoloģiskas vides 

iekārtošanas parametrus. 

Nosauc efektīvus energoresursu 

taupīšanas veidus. 

Sastāda vienkāršus jautājumus 

sabiedrības aptaujai par lietotāju 

vajadzību izpratni. Vispārīgi 

apraksta aptaujas rezultātus. 

Demonstrē grupas darbā izveidoto 

vides pieejamības iespēju maketu. 

Demonstrē un skaidro veikto 

pētniecisko darbu, iekļaujot 

iepriekšējās aptaujas rezultātus. 

Nosauc labiekārtotas vides 

priekšrocības, demonstrē 

zīmējumus vides attīstības 

priekšlikumam. 

Nosauc vides pieejamības prasības 

un universāla dizaina projektēšanas 

principus. 

Atbilstoši apgūtajām tēmām 

sistematizē izstrādātos darbus un 

izkārto tos skatei. 

Demonstrē un pamato ilgtspējīgas 

pilsētas ainavas maketu, tā izstrādes 

principus, kas izveidots atbilstoši 

ilgtspējīgas vides plānošanas 

principiem. 

Raksturo mūsdienu pilsētas 

piesārņojuma draudus un ar piemēriem 

paskaidro iespējas veidot ekoloģiski tīru 

nākotnes pilsētu. 

Ar piemēriem raksturo dažādus 

energoresursus, nosauc viedās 

tehnoloģijas, ar kuru palīdzību 

iespējams būtiski palielināt ēku 

energoefektivitāti. 

Izveido labi strukturētu sabiedrības 

aptauju. par lietotāju vajadzību izpratni. 

Skaidro aptaujas rezultātus. Demonstrē 

un pamato grupas darbā izveidoto vides 

pieejamības iespēju maketu. 

Ar piemēriem raksturo sabiedrības 

līdzāspastāvēšanas iespējas un 

publiskās ārtelpas pielāgošanu 

sabiedrības vajadzībām. Demonstrē un 

pamato veikto pētniecisko darbu. 

Ar piemēriem raksturo labiekārtotas 

vides priekšrocības. Demonstrē un 
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pamato izstrādāto vides attīstības 

priekšlikuma projektu. 

Ar piemēriem raksturo problēmas, kas 

rodas ja vide nav pielāgota riska grupu 

vajadzībām, nosauc likumdošanā 

minētās vides pieejamības prasības. 

Atbilstoši apgūtajām tēmām sistematizē 

izstrādātos darbus, ja nepieciešams, 

veic nelielus labojumus,  izkārto darbus 

skatei ievērojot kompozīcijas 

pamatprincipus un darbu eksponēšanas 

nosacījumus. 

5. Spēj: novērtēt izstrādāto darbu 

kvalitāti. 

 

Zina: eksponēšanas nosacījumus dizaina 

un arhitektūras darbu skatei, arhitektūras 

un telpiskās vides darbu kvalitātes 

novērtēšanas nosacījumus un principus, 

arhitektūras terminoloģiju. 

 

Izprot: paveikto darbu eksponēšanas un 

izvērtēšanas nozīmi, kritiskās domāšanas 

lomu savu un vienaudžu darbu progresa 

veicināšanā. 

4% no moduļa 

kopējā apjoma 

Norāda uz atsevišķām arhitektūras 

un dizaina darbu  attēlošanas 

nepilnībām. Izsaka savu viedokli par 

pielietotajām metodēm un 

tehnikām. 

Kritiski novērtē izstrādāto metu, 

konceptu, maketu kvalitāti, pamatoti 

norāda uz visām neprecizitātēm. Izsaka 

un pamato savu viedokli attiecībā uz 

vides attēlojuma uzskatāmību, tehniku 

izvēli un izpildes kvalitāti. 
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Moduļa ” Pasākuma vides projektēšana” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamo spējas izstrādāt un noformēt pasākuma vides dizaina projekta risinājumu. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Analizēt pasākuma vides dizaina projektēšanas darba uzdevumu. 

2. Veikt pasākuma vietas izpēti. 

3. Izstrādāt pasākuma vides dizaina konceptuālo ideju un tajā balstītus funkcionālos risinājumus un tehnoloģiju 

radītus efektus. 

4. Izstrādāt pasākuma vides dizaina vizuālo un funkcionālo risinājumu metus. 

5. Izstrādāt pasākuma vides dizaina projekta rasējumus atbilstoši tehniskās grafikas nosacījumiem. 

6. Izpētīt pasākuma dizaina vides noformējuma materiālu, aprīkojuma un iekārtu tirgus piedāvājumu. 

7. Izstrādāt pasākuma vides dizaina vizualizācijas. 

8. Prezentēt pasākuma vides dizaina projektu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Moduļa "Pasākuma vides projektēšana" ieejas nosacījums ir apgūti programmas A un B daļas moduļi, izņemot 

noslēdzošo moduli "Interjera dizainera asistenta prakse". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Pasākumu vides projektēšana" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā: 

1. Iesniedz apkopotu praktisko darbu mapi ar visu tēmu uzdevumu izpildi. 

Mapes ieteicamais saturs: 

1. pasūtītāja, lietotāja un pasākuma norisi nodrošinošā personāla apraksts; 

2. pasākuma vietas apraksts ar fotoattēliem; 

3. pasākuma vietas uzmērījumu rasējumi; 

4. pasākumu vides dizaina analogu izpēte; 

5. pasākuma vides dizaina un scenogrāfijas koncepcijas apraksts un ilustrācijas; 

6. pasākuma vides un noformējuma objektu meti; 

7. pasākuma vides dizaina projektā paredzēto noformējuma materiālu, objektu, iekārtu un dekoru specifikācija; 

8. pasākuma vides un objekta rasējumi; 

9. pasākuma vides un objekta vizualizācijas. 

2. Prezentē izstrādātos darbus. 

3. Ar izstrādātajiem darbiem prezentē spējas veikt pasākuma vides projekta izstrādei nepieciešamo izpēti, izstrādāt 

pasākuma vides dizaina konceptuālo ideju, vizuālo tēlu un funkcionālos risinājumus. Izstrādāt detalizētus tehniskos 

risinājumus, attēlot tos rasējumos un grafiskās vizualizācijās. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Pasākuma vides projektēšana" ir apgūstams kā izvēles modulis programmas C daļā kvalifikācijas Interjera 

dizainera asistents iegūšanai. 
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Moduļa ” Pasākuma vides projektēšana” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: analizēt pasākuma vides dizaina 

projektēšanas darba uzdevumu. 

 

Zina: informācijas analīzes principus, 

rasējumu, objekta kadastrālās uzmērīšanas 

lietas un karšu lasīšanas principus, darba 

uzdevuma veikšanai nepieciešamās 

informācijas analīzes metodes. 

 

Izprot: precīza un detalizēta darba 

uzdevuma analīzes nozīmi pasūtītāja ieceres 

īstenošanā. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izskaidro pasākuma vides dizaina 

projektēšanas darba uzdevuma 

prasības. 

Nolasa un paskaidro pasākuma 

norises vietas raksturojošo 

dokumentāciju. 

Izstrādā īsu apmeklētāju un 

pasākuma norisi nodrošinošā 

personāla aprakstu atbilstoši 

iegūtajai informācijai. 

Analizē pasākuma vides dizaina darba 

uzdevuma prasības, projektēšanas 

stadijas un termiņus. 

Nolasa un paskaidro pasākuma norises 

vietas raksturojošo  dokumentāciju, 

raksturo projekta izstrādei 

nepieciešamo informāciju. 

Izstrādā detalizētu apmeklētāju grupu 

un pasākuma norisi nodrošinošā 

personāla aprakstu atbilstoši iegūtajai 

informācijai. 

2. Spēj: veikt pasākuma vietas izpēti. 

 

Zina: vides apsekošanas un fotofiksācijas 

gaitu, pasākuma vietu ietekmējošu ārējo 

apstākļu analīzes metodes, vides vēsturiskā 

un emocionālā fona noteikšanas metodes, 

apgaismojuma veidus, vidē esošu krāsu 

identificēšanas un pierakstīšanas 

paņēmieni. 

 

Izprot: pasākuma vietas izpētes nozīmi 

pasākuma dizaina projekta izstrādē. 

15% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nofotografē pasākumam 

paredzēto vidi, izvēlas un apkopo 

projekta izstrādei noderīgos 

fotoattēlus. 

Nosauc galvenos ārējos apstākļus 

un pasākuma dizaina projekta 

ierobežojumus, kas jāņem vērā 

projektējot pasākuma dizainu. 

Izstrādā paredzētās pasākuma 

norises vietas uzmērījumu 

rasējumus, pielietojot iegūtos 

uzmērījumus. 

Raksturo pasākuma vietas 

gaismas apstākļus. 

Nosaka vidē esošo krāsu kodus. 

Sistemātiski nofotografē pasākumam 

paredzēto vidi, izvēlas un apkopo 

projekta izstrādei noderīgos 

fotoattēlus. Veicot fotofiksāciju, 

pievērš uzmanību vidi raksturojošām 

un vides dizainu ierobežojošām 

detaļām, piefiksē analītiskus 

secinājumus. 

Nosauc un raksturo ārējos apstākļus 

un pasākuma dizaina projekta 

ierobežojumus, kas jāņem vērā 

projektējot pasākuma dizainu. 

Izstrādā un noformē detalizētus 

pasākuma norises vietas uzmērījumu 

rasējumus, pielietojot iegūtos 

uzmērījumus. 

Izvērsti raksturo pasākuma vietas 

gaismas apstākļus pasākuma norisei 

paredzētajā laikā. 

Nosaka vidē esošo krāsu kodus. Veic 

atbilstošus secinājumus pasākuma 

dizaina projekta izstrādei. 
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3. Spēj: izstrādāt pasākuma vides dizaina 

konceptuālo ideju un tajā balstītus 

funkcionālos risinājumus un tehnoloģiju 

radītus efektus. 

 

Zina: pasākumu vides dizaina koncepcijas 

apraksta un funkcionālo risinājumu 

veidošanas un analogu izpētes principus, 

pasākuma vides dizaina radīšanai 

izmantojamās tehnoloģijas. 

 

Izprot: kvalitatīvas pasākuma vides dizaina 

koncepcijas lomu kopējā projekta 

kontekstā. 

20% no moduļa 

kopējā apjoma 

Apraksta pasākuma vides dizaina 

analogus. 

Izstrādā piedāvājumu pasākuma 

vietas funkcionālajiem 

risinājumiem skiču veidā. Izstrādā 

uzdevumam atbilstošu plūsmu 

skičveida shēmu dažādām 

pasākuma apmeklētāju un 

pasākuma norisi nodrošinošā 

personāla grupām. 

Izstrādā vienkāršu pasākuma 

scenogrāfijas koncepciju, kas tiks 

attīstīta projekta gaitā. 

Izstrādā piedāvājumu pasākuma 

ideju pastiprinošu efektu radīšanai, 

ko nodrošina tehnoloģiski 

risinājumi. 

Izstrādā vienkāršu grafiskā dizaina 

koncepciju, kas atbilst kopējam 

pasākuma dizainam un tiks 

attīstīta projekta gaitā. 

Izstrādā vienkāršu koncepciju 

pasākuma vides dizainam, kas tiks 

attīstīta projekta gaitā. 

Ar piemēriem analizē pasākuma vides 

dizaina analogus. 

Uzskaita projektā risināmās funkcijas. 

Atbilstoši izvirzītajai koncepcijai, 

izstrādā variantus funkcionālajiem 

risinājumiem skiču veidā. 

Izstrādā dotajam uzdevumam 

atbilstošus un pamatotus variantus. 

Izvēlas un izskaidro optimālāko 

plūsmu  shēmu dažādām pasākuma 

apmeklētāju un pasākuma norisi 

nodrošinošā personāla grupām. 

Izstrādā pasākuma detalizētu 

scenogrāfijas koncepciju, kas paredz 

pasākuma norisi dažādās vietās 

atbilstoši pasākuma laika plānam. 

Izstrādā daudzpusīgu un atbilstošu 

piedāvājumu pasākuma ideju 

pastiprinošu efektu radīšanai, ko 

nodrošina tehnoloģiski risinājumi. 

Izstrādā grafiskā dizaina koncepciju, 

kas atbilst kopējam pasākuma 

dizainam un ietver visus pasākuma 

noformējumam nepieciešamos 

grafiskā dizaina elementus, ko attīstīs 

projekta gaitā. 

Izstrādā pasākuma vides dizaina 

koncepciju, kas balstīta mākslas, 

dizaina vēstures un/vai lokālās vides 

zināšanās.  

4. Spēj: izstrādāt pasākuma vides dizaina 

vizuālo un funkcionālo risinājumu metus. 

 

Zina: pasākumu vides dizaina metu 

izstrādes, telpiskās maketēšanas tehnikas 

un materiālus un 3D vides zīmēšanas 

veidus. 

 

Izprot: atbilstoši un saprotami izstrādāta 

pasākuma vides dizaina meta un/vai maketa 

20% no moduļa 

kopējā apjoma 

Grafiski izstrādā vides dizaina 

metu variantus dažādām 

pasākuma norises vietām. 

Maketējot vai zīmējot 3D izstrādā 

telpiskus pasākuma vides dizaina 

metus. 

Izstrādā vienkāršu pasākuma 

vides dizaina un vides 

noformējuma projekta realizācijas 

Grafiski izstrādā un noformē vides 

dizaina metu variantus dažādām 

pasākuma norises vietām atbilstoši 

iepriekš izstrādātajai scenogrāfijas 

koncepcijai. 

Maketējot vai zīmējot 3D izstrādā 

pasākuma vides dizaina metu 

variantus. Pielieto videi atbilstošu 

mērogu. Ar telpiskā meta palīdzību 

analizē pasākuma apmeklētāju redzes 
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nozīmi vides dizaina projekta idejas 

veiksmīgā attīstībā. 

laika grafiku paredzot galvenos 

posmus. 

uztveres leņķus un veido pasākuma 

dizaina galveno skatu atrašanās 

vietas. 

Izstrādā detalizētu pasākuma vides 

dizaina un vides noformējuma projekta 

realizācijas laika grafiku, paredzot 

laika rezerves, aprakstot iesaistītos 

speciālistus u.c. 

5. Spēj: izstrādāt pasākuma vides dizaina 

projekta rasējumus atbilstoši tehniskās 

grafikas nosacījumiem. 

 

Zina: teritorijas, plūsmu, iekārtu un objektu 

izvietojuma plānu rasējumu nosacījumus, 

mērogu izvēles un rasējumu noformēšanas 

nosacījumus. 

 

Izprot: rasējumu nozīmi projektā iesaistīto 

personu veiksmīgā sadarbībā un pasākuma 

vides dizaina projekta izstrādē. 

10% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā vienkāršus rasējumus, 

kas attēlo pasākuma teritorijā vai 

telpu grupā izvietotos objektus, 

aprīkojumu un iekārtas. 

Izstrādā vienkāršus dizaina 

objekta rasējumus. 

Izstrādā rasējumus, kas attēlo 

pasākuma teritorijā vai telpu grupā 

izvietotos objektus, aprīkojumu un 

iekārtas. Detalizēti attēlo sarežģītākās 

un piesātinātākās pasākuma vides 

noformējuma vietas. 

Izstrādā dizaina objekta rasējumus. 

Skaidri attēlo objekta mezglus vai 

savienojuma vietas. Norāda 

materiālus, specificē krāsas un 

stiprinājumu veidus, kas pielietojami 

objekta izgatavošanā. 

6. Spēj: izpētīt pasākuma dizaina vides 

noformējuma materiālu, aprīkojuma un 

iekārtu tirgus piedāvājumu. 

 

Zina: materiālu izvēli atbilstoši 

funkcionalitātei, pasākumu vides dizaina 

projekta specifikācijas izstrādes principus, 

inovatīvos materiālus un tehnoloģijas, 

izmaksu plānošanas principus. 

 

Izprot: atbilstošu noformējuma materiālu 

un tehnoloģiju izvēles nozīmi pasākumu 

vides dizaina projekta īstenošanā. 

11% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc galvenās dizaina 

noformējuma materiālu grupas. 

Atšķir galveno materiālu grupu 

svarīgākās tehniskās īpašības. 

Izvēlas izstrādātajai vides dizaina 

koncepcijai atbilstošus materiālus. 

Izstrādā galveno plānoto 

materiālu, aprīkojuma, dekoru un 

iekārtu grupu specifikācijas. 

Norāda projekta tāmē iekļaujamās 

pozīcijas. 

Atšķir, nosauc un raksturo galvenās 

pasākumu noformēšanas materiālu 

grupas, to tehniskās  īpašības. Izvēlas 

un pamato atbilstošus materiālus 

pasākuma vides dizaina estētisko un 

funkcionālo kvalitāšu nodrošināšanai. 

Izstrādā detalizētu pasākuma vides 

dizaina materiālu, iekārtu, dekoru un 

aprīkojuma specifikāciju, norādot 

plānotos objektus, to materiālus, 

nepieciešamo aprīkojumu, dekorus un 

iekārtas ar uzskates attēliem. Pamato 

projekta tāmē iekļaujamās pozīcijas, to 

skaitu. 

7. Spēj: izstrādāt pasākuma vides dizaina 

vizualizācijas. 

 

Zina: vizualizāciju veidus, pasākumu vides 

dizaina vizualizāciju izstrādes paņēmienus. 

 

12% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā vienkāršas pasākuma 

vides un objekta vizualizācijas 

uzrādot objektu apkārtējā vidē 

atbilstošā mērogā. Parāda objekta 

materialitāti un krāsas. 

Izstrādā pasākuma vides un objekta 

vizualizācijas uzrādot objektu 

apkārtējā vidē atbilstošā mērogā un 

proporcijās ar apgaismojumu un 

ēnām. Parāda objekta materialitāti un 

krāsas. Pievieno stafāžus. 
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Izprot: pasākuma vides dizaina un vides 

objekta formātam atbilstošu un uzskatāmu 

vizualizāciju izstrādes nozīmi komunikācijai 

ar pasūtītāju. 

8. Spēj: prezentēt pasākuma vides dizaina 

projektu. 

 

Zina: pasākumu vides dizaina prezentāciju 

veidus, prezentācijas strukturēšanas 

paņēmienus. 

 

Izprot: pasākuma vides dizaina formātam, 

mērķauditorijai un pasūtītāja vēlmēm 

atbilstoša prezentācijas veida izvēles 

nozīmi. 

4% no moduļa 

kopējā apjoma 

Sagatavo portfolio (darbu mapi) 

prezentācijai. Sakārto paveiktos 

darbus noteiktā secībā pēc dota 

parauga, pievieno vispārīgus 

aprakstus pie attēliem un metiem. 

Veic kodolīgu pasākuma vides 

dizaina projekta prezentāciju. 

Izsaka savu viedokli par izstrādāto 

pasākuma vides dizaina projektu, 

izklāsta projekta izstrādes gaitu. 

Noformē uzskatāmu un strukturētu 

portfolio (darbu mapi) prezentācijai. 

Sakārto paveiktos darbus noteiktā 

secībā, pievieno izvērstus 

paskaidrojošus aprakstus pie attēliem 

un metiem. 

Veic izvērstu pasākuma vides dizaina 

projekta prezentāciju, izskaidro darba 

gaitu un sasniegto rezultātu, un izdara 

analītiskus secinājumus. 

Kritiski novērtē izstrādātā pasākuma 

vides dizaina projekta kvalitāti, 

pamatoti norāda uz  neprecizitātēm. 

Izsaka un pamato savu viedokli par 

izstrādāto pasākuma vides vizuālo un 

funkcionālo, risinājumu, noformējuma 

materiālu, aprīkojuma un iekārtu 

izvēli. 
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Moduļa ” Zīmēšana III” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamā spējas attēlot sarežģītas plastiskas formas, dizaina priekšmetus, ģipša galvas un cilvēka figūru 

dažādās zīmēšanas tehnikās. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamā prasmes: 

1. Attēlot sarežģītas dažādu materiālu, formu un apjomu priekšmetu grupas. 

2. Attēlot sarežģītas ģipša galvas un portretus. 

3. Attēlot cilvēka figūru. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Modulis "Zīmēšana III" ir apgūstams pēc moduļa "Zīmēšana II vides dizainā" apguves. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Zīmēšana III" apguves noslēgumā izglītojamais prezentē moduļa apguves laikā izstrādātos zīmējumus un 

skices. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Zīmēšana III" ir apgūstams kā izvēles modulis programmas C daļā kvalifikāciju Vides dizainera asistents, 

Interjera dizainera asistents, Ārtelpu dizainera asistents, Produktu dizainera asistents un Apģērbu dizainera asistents 

iegūšanai. 

 

Moduļa ” Zīmēšana III” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: attēlot sarežģītas dažādu 

materiālu, formu un apjomu priekšmetu 

grupas. 

 

Zina: sarežģītas dažādu materiālu, formu 

un apjomu priekšmetu grupas attēlošanas 

specifiku un principus. 

 

Izprot: dažādu materiālu, formu un 

apjomu priekšmetu vizualizēšanas nozīmi 

dizaina produktu skiču un zīmējumu 

izstrādē. 

30% no moduļa 

kopējā apjoma. 

Attēlo sarežģītu dažādu materiālu, 

formu un apjomu priekšmetu 

grupas. 

Zīmē sarežģītus dizaina 

priekšmetus. 

Attēlo sarežģītu dažādu materiālu, 

formu un apjomu priekšmetu grupas, 

ievērojot priekšmetu savstarpējās 

proporcijās, atveidojot priekšmetu 

materialitāti un telpiskumu. 

Zīmē sarežģītus dizaina priekšmetus, 

izmantojot dažādus grafiskos izteiksmes 

līdzekļus. 

Argumentē grafisko izteiksmes līdzekļu 

izvēli. 
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2. Spēj: attēlot sarežģītas ģipša galvas un 

portretus. 

 

Zina: sarežģītas ģipša galvas uzbūvi, 

savstarpējās proporcijas, proporciju 

izmaiņas dažādos horizonta augstumos, 

tonālo risinājuma iespējas, apgaismojuma 

ietekmi. 

 

Izprot: sarežģītu ģipša galvas konstruktīvi 

tonālo risinājumu, plastisko formu 

attēlošanu, tonālo perspektīvi. 

40% no moduļa 

kopējā apjoma 

Attēlo sarežģītas ģipša galvas, 

ievērojot proporcijas, uzbūvi un 

tonālo perspektīvu. 

Attēlo portretus, ievērojot 

proporcijas, uzbūvi un tonālo 

perspektīvu. 

Attēlo sarežģītas ģipša galvas, ievērojot 

proporcijas, uzbūvi un tonālo 

perspektīvu. 

Pamato tehnisko paņēmienu izvēli. 

Analizē konstrukciju, uzbūvi un 

atbilstību darba uzdevumam (ģipša 

atlējumam). 

Attēlo portretus, ievērojot proporcijas, 

uzbūvi un tonālo perspektīvu. 

Pamato tehnisko paņēmienu izvēli. 

Analizē konstrukciju, uzbūvi un 

portretisko līdzību. 

3. Spēj: attēlot cilvēka figūru. 

 

Zina: cilvēka figūras anatomisko uzbūvi, 

muskulatūras darbības pamatprincipus, 

cilvēka figūras proporcijas, figūras tonālā 

risinājuma iespējas un  apgaismojuma 

ietekmi, cilvēka proporciju izmaiņas 

dažādu kustību rakursos. 

 

Izprot: cilvēka figūras proporciju ietekmi 

uz dizaina produktu proporcijām. 

30% no moduļa 

kopējā apjoma 

Vispārīgi raksturo ķermeņa uzbūves 

pamatprincipus. 

Attēlo cilvēka figūru, ievērojot 

figūru proporcijas un anatomisko 

uzbūvi. 

Raksturo cilvēka ķermeņa uzbūves un 

muskulatūras darbības pamatprincipus. 

Saskata cilvēka figūras proporciju 

kopsakarības. 

Attēlo cilvēka figūru, ievērojot figūras 

proporcijas, anatomisko uzbūvi un 

tonālās attiecības. 

Analizē attēlotās cilvēka figūras 

atbilstību darba uzdevumam. 
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Moduļa ” Gleznošana III” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamā spējas attēlot sarežģītu un detalizētu klasisko kluso dabu 2D vizualizācijās. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamā prasmes: 

1. Attēlot sarežģītu divpakāpju kluso dabu. 

2. Attēlot kluso dabu vienotā krāsu gammā. 

3. Attēlot sarežģītas un detalizētas klusās dabas. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Modulis "Gleznošana III" ir apgūstams pēc moduļa "Gleznošana II vides dizainā" apguves. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Gleznošana III" apguves noslēgumā izglītojamais veic pārbaudījumu, kura laikā prezentē moduļa apguves 

laikā izstrādātos gleznojumus un skices. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Gleznošana III" ir apgūstams kā izvēles modulis programmas C daļā kvalifikāciju Vides dizainera asistents, 

Interjera dizainera asistents, Ārtelpu dizainera asistents, Produktu dizainera asistents un Apģērbu dizainera asistents 

iegūšanai. 

 

Moduļa ” Gleznošana III” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: attēlot sarežģītu divpakāpju kluso 

dabu. 

 

Zina: sarežģītu divpakāpju klusās dabas 

un krāsu perspektīvas attēlošanas 

likumsakarības. 

tehnoloģiju iespējas. 

 

Izprot: sarežģītas klusās dabas 

attēlošanas nozīmi vairāk plānu dizaina 

produktu skiču izstrādē. 

30% no moduļa 

kopējā apjoma 

Glezno sarežģītu divpakāpju kluso 

dabu, attēlojot priekšmetu 

telpiskumu, materialitāti, krāsu 

perspektīvi un tonālās attiecības. 

Glezno sarežģītu divpakāpju kluso dabu, 

attēlojot priekšmetu telpiskumu, 

materialitāti, krāsu perspektīvi un tonālās 

attiecības. 

Analizē attēloto priekšmetu materialitāti, 

telpiskumu un tonālo attiecību izmaiņas 

dažādos apgaismojumos. 

Pamato izvēlētās gleznošanas tehnikas. 

2. Spēj: attēlot kluso dabu vienotā krāsu 

gammā. 

 

30% no moduļa 

kopējā apjoma 

Glezno kluso dabu un telpisko vidi 

niansētā kolorītā ar apvienotām 

Glezno kluso dabu un telpisko vidi 

niansētā kolorītā ar apvienotām ēnām, 

ievērojot gaismas ietekmi uz vienotu 
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Zina: vienotas krāsu gammas attēlošanas 

specifiku. 

 

Izprot: niansēta kolorīta, formas, 

materialitātes un vienotas ēnas nozīmi 

dizaina produktu skiču izstrādē. 

ēnām, ievērojot gaismas ietekmi uz 

vienotu krāsu gammu. 

krāsu gammu un vienotas ēnas 

pamatprincipus. 

Attēlo telpisko vidi, izmantojot niansētu 

krāsu paleti. 

3. Spēj: attēlot sarežģītas un detalizētas 

klusās dabas. 

 

Zina: klasiskās glezniecības 

likumsakarības un to pielietošanu 

mūsdienu glezniecībā. 

 

Izprot: detalizētu formu, telpiskuma, 

materialitātes un gaismas attēlošanas 

nozīmi dizaina produktu skiču izstrādē. 

40% no moduļa 

kopējā apjoma 

Glezno sarežģītu un detalizētu kluso 

dabu vēsā apgaismojumā., attēlojot 

priekšmetu materialitāti un 

detalizētu formu. 

Glezno konceptuālas un sarežģītas 

klusās dabas, izmantojot mūsdienu 

glezniecības paņēmienus. 

Glezno sarežģītu un detalizētu kluso dabu 

vēsā apgaismojumā, attēlojot priekšmetu 

materialitāti, detalizētu formu, apjomu, 

silti vēsās attiecības, izmantojot 

tonalitāti, krāsu mijiedarbību 3D efekta 

panākšanai plaknē. 

Glezno konceptuālas un sarežģītas klusās 

dabas, izmantojot mūsdienu glezniecības 

paņēmienus. 

Analizē attēloto kluso dabu. 

Pamato izvēlētos glezniecības 

paņēmienus. 
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Moduļa ” Darbs ar telpas apdares materiāliem” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spējas patstāvīgi sagatavot virsmas un materiālus telpu apdares darbiem, veikt virsmu krāsošanu, 

tapešu līmēšanu, flīzēšanu, grīdas segumu ieklāšanu. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Sagatavot virsmas sienu, griestu, grīdu apdares materiāliem. 

2. Sagatavot krāsas darbam. 

3. Krāsot dažādu materiālu virsmas ar dažādas bāzes krāsām, paņēmieniem un instrumentiem. 

4. Izveidot dekoratīvo krāsojumu dažādās tehnikās. 

5. Līmēt dažādu materiālu tapetes. 

6. Flīzēt sienas un grīdas. 

7. Sagatavot un ieklāt dažādu veidu grīdas seguma materiālus. 

8. Pārbaudīt izpildīto darbu kvalitāti un novērst radušos defektus. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Moduļa "Darbs ar telpas apdares materiāliem" ieejas nosacījums ir apgūti programmas B daļas moduļi, izņemot 

noslēdzošo moduli "Interjera dizainera asistenta prakse". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Darbs ar telpas apdares materiāliem" apguves noslēgumā izglītojamais prezentē izpildīto praktisko darbu 

apkopojuma mapi, kurā pievienoti praktisko darbu uzdevumu izstrādes uzskates materiāli un fotogrāfijas: virsmu 

sagatavošanā, krāsošanā, tapešu līmēšanā, flīzēšanā, dažādu grīdas segumu ieklāšanā, virsmas defektu labošanā. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Darbs ar telpas apdares materiāliem" ir apgūstams kā izvēles modulis programmas C daļā kvalifikācijas 

Interjera dizainera asistents iegūšanai. 

 

Moduļa ” Darbs ar telpas apdares materiāliem” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: sagatavot virsmas sienu, griestu, 

grīdu apdares materiāliem. 

Zina: virsmu vizuālās novērtēšanas 

metodes, materiālu fizikālās un ķīmiskās 

īpašības (mitrums, adhēzija), abrazīvo 

materiālu veidus, izlīdzinošo materiālu 

veidus un to iestrādes metodes, 

gruntēšanas, špaktelēšanas un slīpēšanas 

metodes, rokas un mehanizētos 

instrumentus virsmu sagatavošanai. 

22% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atpazīst un nosauc dažādu virsmu 

sagatavošanas darbos 

nepieciešamo gruntēšanas 

materiālu veidus. Izvēlas 

atbilstošus gruntēšanas materiālus 

virsmu sagatavošanai. 

Atpazīst un nosauc dažādu virsmu 

sagatavošanas darbos 

nepieciešamos špaktelēšanas 

materiālu veidus. Izvēlas 

Izskaidro virsmu sagatavošanas 

nepieciešamo gruntēšanas materiālu 

īpašības un nozīmi. Izvēlas atbilstošus 

materiālus virsmu sagatavošanai, pamato 

izvēli. 

Identificē izmantojamos špaktelēšanas 

materiālus. Nosauc to pielietošanas 

iespējas un uzglabāšanas prasības. 

Izvēlas darba uzdevumam atbilstošus 

špaktelēšanas materiālus un pamato 

izvēli. 
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Izprot: pareizi sagatavotu virsmu nozīmi 

telpu apdares darbu veikšanā. 

atbilstošus špaktelēšanas 

materiālus virsmu sagatavošanai. 

Atpazīst un nosauc virsmu 

sagatavošanas darbos 

izmantojamos instrumentus un 

palīgierīces. 

Nosauc dažādu virsmu 

sagatavošanas tehnoloģiskos 

paņēmienus. 

Sagatavo virsmas darbam. 

Pielietojot virsmai atbilstošus 

sagatavošanas paņēmienus. Lieto 

drošus darba paņēmienus. 

Atpazīst un raksturo virsmu 

sagatavošanas darbos izmantojamos 

instrumentus un palīgierīces. 

Raksturo dažādu virsmu sagatavošanas 

tehnoloģiskos paņēmienus. Salīdzina 

atšķirīgu virsmu sagatavošanas 

tehnoloģiskos paņēmienus. 

Sagatavo virsmas darbam atbilstoši 

tehnoloģiskām prasībām. Izvēlas un 

pielieto virsmai atbilstošus sagatavošanas 

paņēmienus. Pamato veicamo darbu 

kvalitātes kontroles nozīmi. Izvēlas un 

lieto racionālus un drošus darba 

paņēmienus. 

2. Spēj: sagatavot krāsas darbam. 

Zina: krāsu ķīmisko sastāvu (krāsu bāzes), 

krāsu sastāvu saderību, vēsturisko krāsu 

veidus, krāsu šķīdinātāju veidus un 

lietošanu, krāsu toņu saskaņošanu, krāsu 

optiskos efektus, krāsas jaukšanas 

paņēmienus. 

Izprot: krāsu sastāvu saderības 

ievērošanas nepieciešamību. 

4% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atpazīst krāsu veidus, raksturo to 

īpašības. 

Nosaka krāsu sastāvu saderību, 

apraksta toņu saskaņošanas 

principus, krāsas jaukšanas 

paņēmienus, uzglabāšanas 

prasības. 

Atšķir un raksturo krāsu veidus, salīdzina 

un izskaidro to īpašības. 

Pamato krāsu sastāvu saderību, toņu 

saskaņošanas principus, krāsu optisko 

efektu iedarbību, krāsas jaukšanas 

paņēmienus, uzglabāšanas prasības. 

3. Spēj: krāsot dažādu materiālu virsmas 

ar dažādas bāzes krāsām, paņēmieniem un 

instrumentiem. 

Zina: dažādu pamatņu materiālu, 

horizontālu un vertikālu virsmu krāsošanas 

paņēmienus ar dažādu bāzu krāsām, 

manuālos un mehanizētos krāsas 

uzklāšanas paņēmienus. 

Izprot: pareizi izvēlētas krāsas, krāsošanas 

paņēmienu un instrumentu nozīmi, veicot 

dažādu virsmu krāsošanu telpā. 

12% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc krāsošanas darbos 

nepieciešamos instrumentus, 

mehānismus un palīgierīces. Atšķir 

krāsas un virsmas veidam 

atbilstošus instrumentus. Apraksta 

krāsu uzklāšanas paņēmienus. 

Veic krāsošanas darbus, ievērojot 

darbu tehnoloģisko secību. 

Atpazīst un raksturo krāsošanas darbos 

izmantojamos instrumentus, sagatavo 

tos darbam, pārbauda to tehnisko 

stāvokli. Izvēlas krāsas un virsmas 

veidam atbilstošus instrumentus. 

Izskaidro krāsu uzklāšanas paņēmienus. 

Patstāvīgi plāno un veic krāsošanas 

darbus, ievērojot darbu tehnoloģisko 

secību. 

4. Spēj: izveidot dekoratīvo krāsojumu 

dažādās tehnikās. 

Zina: dekoratīvā krāsojuma krāsas, 

piedevas, krāsu optiskos efektus, 

10% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc gatavos dekoratīvās 

krāsošanas materiālus, uzklāšanas 

paņēmienus ar dažāda veida 

instrumentiem un palīglīdzekļiem. 

Izskaidro dažādu gatavo krāsošanas 

materiālu uzklāšanas paņēmienus, 

raksturo ar piemēriem instrumentu un 

palīglīdzekļu izmantošanas iespējas. 
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dekoratīvās krāsošanas instrumentus, 

dekoratīvā krāsojuma uzklāšanas 

paņēmienus. 

Izprot: dekoratīvās krāsošanas materiālu 

un krāsošanas tehnoloģiju izvēles nozīmi 

telpu apdares darbu veikšanā. 

Veido dekoratīvo krāsojumu ar 

dažāda veida gataviem dekoratīvās 

krāsošanas materiāliem. Lieto 

drošus darba paņēmienus. 

Patstāvīgi plāno un veido dekoratīvo 

krāsojumu ar dažāda veida gataviem 

materiāliem, ievērojot darba tehnoloģisko 

secību. Lieto drošus un racionālus darba 

paņēmienus. 

5. Spēj: līmēt dažādu materiālu tapetes. 

Zina: tapešu līmēšanas tehnoloģijas un 

paņēmienus, tapešu līmēšanas darbu 

instrumentu lietošanu. 

Izprot: tapešu materiālu un tapešu 

līmēšanas tehnoloģiju izvēles nozīmi telpu 

apdares darbu veikšanā. 

12% no moduļa 

kopējā apjoma 

Līmē dažāda veida tapetes, lietojot 

tapešu veidam atbilstošu 

tehnoloģiju, instrumentus un 

palīgierīces. Lieto drošus darba 

paņēmienus. 

Līmē dažāda veida tapetes. Atbilstoši 

tapešu veidam izvēlas un lieto atbilstošu 

līmēšanas tehnoloģiju, instrumentus un 

palīgierīces, pamato izvēli. Izvēlas un 

lieto racionālus un drošus darba 

paņēmienus. 

6. Spēj: flīzēt sienas un grīdas. 

Zina: flīžu līmju klasifikāciju, līmes 

uzklāšanas paņēmienus, darba rīkus, 

līmēšanas tehnoloģijas, paņēmienus, 

iekšējo, ārējo stūru un nobeiguma 

izveidošanu. 

Izprot: pastāvīgu precizitātes 

kontrolēšanas nepieciešamību flīzējot 

virsmas. 

12% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atpazīst instrumentus un 

palīglīdzekļus virsmu flīzēšanai. 

Flīzē sienas, grīdas, ārējos, 

iekšējos stūrus, nobeigumu ar 

dažādiem paņēmieniem, lietojot 

drošus darba paņēmienus. Atpazīst 

un izveido deformācijas šuves. 

Veic flīzējuma šuvju aizpildīšanu. 

Izvēlas un pamato instrumentu un 

palīglīdzekļu izvēli virsmu flīzēšanai 

atkarībā no pamatnes un flīžu izmēriem. 

Flīzē sienas, grīdas, ārējos, iekšējos 

stūrus, nobeigumu un sarežģītākus 

mezglus ar dažādiem paņēmieniem, 

lietojot racionālus un drošus darba 

paņēmienus. Izskaidro un pamato 

flīzēšanas paņēmienus. Veido 

deformācijas šuves, pamato un izskaidro 

to nozīmi. Sagatavo šuves un flīzes šuvju 

aizpildīšanai ar šuvju masām. 

7. Spēj: sagatavot un ieklāt dažādu veidu 

grīdas seguma materiālus. 

Zina: grīdas segumu veidus, ieklāšanas 

tehnoloģiju un metodes, nepieciešamos 

darba instrumentus, savienojumu šuvju 

veidošanas paņēmienus, seguma 

aizsardzības metodes.  

Izprot: grīdas seguma materiālu un 

ieklāšanas tehnoloģiju izvēles nozīmi telpu 

apdares darbu veikšanā. 

20% no moduļa 

kopējā apjoma 

Apraksta grīdas segumu īpašības. 

Apraksta linoleja un sintētiskā 

grīdas seguma ieklāšanas 

tehnoloģiju, nosauc linoleja un 

sintētiskā grīdas seguma 

ieklāšanai nepieciešamos 

materiālus un instrumentus. 

Izgatavo linoleja un sintētiskā 

grīdas seguma piegriezuma karti. 

Ieklāj linoleju un sintētisko grīdas 

segumu telpā atbilstoši 

tehnoloģijai un norādījumiem, 

izmantojot atbilstošus materiālus 

Izvērtē grīdas segumu atbilstību grīdas 

konstrukcijai un telpas funkcijai. 

Izskaidro linoleja un sintētiskā grīdas 

seguma ieklāšanas tehnoloģiju, nosauc 

un raksturo linoleja un sintētiskā grīdas 

seguma ieklāšanai nepieciešamos 

materiālus un instrumentus. 

Plāno linoleja un sintētiskā grīdas seguma 

ieklāšanu telpā un izgatavo linoleja un 

sintētiskā grīdas seguma piegriezuma 

karti. Ieklāj linoleju un sintētisko grīdas 

atbilstoši tehnoloģijai, izvēloties 

atbilstošus materiālus un instrumentus. 
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un instrumentus. Lieto drošus 

darba paņēmienus. 

Nosauc paklāju veidus, ieklāšanai 

nepieciešamos materiālus un 

instrumentus, apraksta ieklāšanas 

tehnoloģiju. 

Izgatavo paklāju piegriezuma 

karti. Ieklāj paklāju telpā atbilstoši 

tehnoloģijai, izmantojot atbilstošus 

materiālus un instrumentus. Lieto 

drošus darba paņēmienus. 

Apraksta lamināta, parketa, koka 

grīdas seguma ieklāšanas 

tehnoloģijas. Nosauc grīdas 

seguma ieklāšanai nepieciešamos 

materiālus un instrumentus. 

Raksturo lamināta, parketa, koka 

grīdas seguma īpašības. 

Ieklāj lamināta, parketa, koka 

grīdas segumu telpā atbilstoši 

tehnoloģijai, izmantojot atbilstošus 

materiālus, instrumentus un 

iekārtas. Lieto drošus darba 

paņēmienus. 

Izvēlas un lieto racionālus un drošus 

darba paņēmienus. 

Nosauc paklāju veidus un apraksta to 

izejvielu sastāvu un ieklāšanas 

tehnoloģiskos paņēmienus, materiālus un 

instrumentus. 

Plāno paklāja ieklāšanu telpā un izgatavo 

paklāju piegriezuma karti. Ieklāj paklāju 

telpā atbilstoši tehnoloģijai, izvēloties 

atbilstošus materiālus un instrumentus. 

Izvēlas un lieto racionālus un drošus 

darba paņēmienus. 

Izskaidro lamināta, parketa, koka grīdas 

seguma ieklāšanas tehnoloģijas. Raksturo 

grīdas seguma ieklāšanai nepieciešamos 

materiālus un instrumentus. 

Izvērtē lamināta, parketa, koka grīdas 

atbilstību grīdas pamatnes konstrukcijai 

un telpas funkcijai. 

Ieklāj lamināta, parketa, koka grīdas 

segumu telpā, atbilstoši tehnoloģijai, 

izvēloties un izmantojot atbilstošus 

materiālus, instrumentus un iekārtas. 

Izvēlas un lieto racionālus un drošus 

darba paņēmienus. 

8. Spēj: pārbaudīt izpildīto darbu kvalitāti 

un novērst radušos defektus. 

Zina: kvalitātes prasību piemērošanu 

telpas apdares darbos, defektu veidus, 

cēloņus un labošanas metodes. 

Izprot: defektu rašanās iemeslus un 

defektam atbilstošu labošanas paņēmienu 

pielietošanu nozīmi telpu apdares darbu 

veikšanā. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Novērtē izpildīto darbu kvalitāti. 

Uzskaita pieļautās kļūdas. Nosauc 

defektu rašanās iemeslus. 

Novērš radušos virsmas apdares 

defektus, pielietojot atbilstošus un 

drošus darba paņēmienus. 

Novērtē izpildīto darbu kvalitāti. Analizē 

pieļautās kļūdas. Nosauc un izskaidro 

defektu rašanās iemeslus. 

Novērš radušos virsmas apdares 

defektus. Izvēlas un pielieto atbilstošus, 

racionālus un drošus defektu novēršanas 

paņēmienus. 
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Moduļa ”Interjera dizainera asistenta prakse” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Nostiprināt un pilnveidot izglītojamo spējas apzināt lietotāja vajadzības, veikt vietas, apkārtējās vides un interjera 

dizaina analogu izpēti, izstrādāt interjera dizaina funkcionālos un mākslinieciskos risinājumus, tehniskā projekta 

rasējumus, sagatavot interjera apdares materiālu, aprīkojuma, mēbeļu un iekārtu piedāvājumu, projekta skaidrojošo 

aprakstu, telpiskās vizualizācijas, apkopot interjera dizaina projekta dokumentāciju un prezentēt interjera dizaina 

projektu.  

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Analizēt interjera dizaina projektēšanas darba uzdevumu pasūtītāja un lietotāja ieceres īstenošanai. 

2. Veikt projektējamā interjera vietas un apkārtējās vides izpēti. 

3. Veikt interjera dizaina analogu atlasi un analīzi atbilstoši interjera dizaina projektam. 

4. Izstrādāt interjera dizaina projekta funkcionālo un māksliniecisko risinājumu metu stadijā. 

5. Saskaņot interjera dizaina projekta konceptuālo ideju prezentējot izpētes rezultātus un metu variantus. 

6. Izstrādāt interjera dizaina tehniskā projekta rasējumus. 

7. Izvēlēties interjera dizaina projekta tonalitātes un apgaismojuma risinājumus atbilstoši projekta iecerei un 

tehniskajām prasībām. 

8. Sagatavot interjera apdares materiālu, aprīkojuma, mēbeļu un iekārtu piedāvājumu, atbilstoši interjera dizaina 

projekta iecerei un tehniskajām prasībām. 

9. Veidot strukturētu interjera dizaina tehniskā projekta skaidrojošo aprakstu. 

10. Sagatavot interjera dizaina telpiskās vizualizācijas, lietojot specializētās datorprogrammas. 

11. Apkopot interjera dizaina projekta dokumentāciju īstenošanas procesā un nodošanai arhīvā. 

12. Prezentēt interjera dizaina projektu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Apgūti visi programmas A, B un C daļas profesionālās kvalifikācijas "Interjera dizainera asistents" iegūšanai 

nepieciešamie moduļi. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Izglītojamais iesniedz un prezentē prakses pārskatu, kurā ietver informāciju par vides izpētes rezultātiem, lietotāju 

vajadzībām, interjera dizaina analogu izpēti, projekta izstrādes laika grafiku, interjera dizaina projekta ideju metus, 

interjera apdares materiālu, aprīkojuma, mēbeļu un iekārtu izpēti un piedāvājumu, vizualizācijas, tehniskos 

rasējumus, projekta skaidrojošo aprakstu, pašvērtējumu un darba devēja izsniegto praktikanta raksturojumu*** par 

praksē nostrādāto laiku. 

Izglītojamais iesniedz atbilstošos profesionālās kvalifikācijas prakses dokumentus. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Interjera dizainera asistenta prakse" ir programmas B daļas modulis. 

Modulis "Interjera dizainera asistenta prakse " ir noslēdzošais modulis interjera dizainera asistenta profesionālās 

kvalifikācijas iegūšanai, paredzēts apgūto profesionālo kompetenču nostiprināšanai. 
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Moduļa ”Interjera dizainera asistenta prakse” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: analizēt interjera 

dizaina projektēšanas darba 

uzdevumu pasūtītāja un 

lietotāja ieceres īstenošanai. 

9% no moduļa 

kopējā apjoma 

Apraksta objekta statusu, 

būvniecības, vides un kultūrvēsturisko 

normatīvo aktu prasības. 

Izstrādā lietotāju un pasūtītāja vēlmju 

un vajadzību aprakstu, atbilstoši 

apkopotajai informācijai. 

Plāno interjera dizaina projektēšanas 

posmus un aprēķina projektēšanai 

nepieciešamo laika grafiku. 

Analizē objekta statusu, būvniecības, vides un 

kultūrvēsturisko normatīvo aktu prasības, raksturo 

projektēšanas nosacījumus. 

Izstrādā detalizētu lietotāju un pasūtītāja vēlmju un 

vajadzību aprakstu atbilstoši apkopotajai 

informācijai. 

Plāno interjera dizaina projektēšanas posmus un 

detalizēti izstrādā projektēšanai nepieciešamo laika 

grafiku, pamatojoties uz darba uzdevuma 

prasībām, termiņiem un apkopoto informāciju par 

pasūtītāja un sabiedrības vēlmēm un vajadzībām. 

2. Spēj: veikt projektējamā 

interjera vietas un apkārtējās 

vides izpēti. 

13% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Apseko projektējamā interjera telpas 

un apkārtējo vidi, veic telpu un 

apkārtējās vides dokumentēšanu. 

Vizuāli novērtē objekta apdares un 

aprīkojuma stāvokli un 

kultūrvēsturisko nozīmi projekta 

izstrādei. 

Apskata objekta inženiertehnisko tīklu 

veidus un novērtē to stāvokli vizuāli, 

veic fotofiksāciju. 

Sagatavo objekta un situācijas izpētes 

aprakstu. 

Novērtē telpas pārveides iespējas 

ņemot vērā inženiertehnisko tīklu un 

būvkonstrukciju izvietojumu. 

Apseko projektējamā interjera telpas un apkārtējo 

vidi, veic detalizētu telpu un apkārtējās vides 

dokumentēšanu, izvērtējot interjera projektam 

nepieciešamo informāciju. 

Vizuāli novērtē un precīzi dokumentē objekta 

apdares un aprīkojuma stāvokli un kultūrvēsturisko 

nozīmi projekta izstrādei. 

Apskata un fotografē inženiertehnisko tīklu veidus, 

salīdzina inženiertehnisko plānu ar situāciju 

objektā. Novērtē inženiertehnisko tīklu nozīmi 

objekta plānojumā un projekta konstruktīvajos 

risinājumos. 

Sagatavo precīzu objekta un situācijas izpētes 

aprakstu, pievienojot vizuālo informāciju ar 

paskaidrojumiem. 

Analizē objekta būvkonstrukciju un 

inženiertehniskā tīkla izvietojumu, izvērtē telpas 

pārveides iespējas ņemot vērā inženiertehnisko 

tīklu un būvkonstrukciju izvietojumu, veic 

secinājumus salīdzinot pasūtītāja vēlmes un 

vajadzības ar projekta izstrādes iespējām. 
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3. Spēj: veikt interjera dizaina 

analogu atlasi un analīzi 

atbilstoši interjera dizaina 

projektam. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Sistematizē idejiskās un 

mākslinieciskās ieceres ar atlasīto 

interjera dizaina analogu palīdzību. 

Apkopo, sagrupē un sistematizē idejiskās un 

mākslinieciskās ieceres ar atlasīto interjera dizaina 

analogu palīdzību. Atsakās no stilistiski 

nesaderīgiem analogu interjera projektu 

piemēriem. Pamato analogu izvēli. 

4. Spēj: izstrādāt interjera 

dizaina projekta funkcionālo un 

māksliniecisko risinājumu metu 

stadijā. 

18% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā vairākus variantus telpu 

funkcionālajām zonām un 

funkcionālajām shēmām atbilstoši 

ergonomikas prasībām un veiktajai 

telpu plūsmu analīzei. 

Grafiski un telpiski izstrādā trīs vai 

vairāk interjera māksliniecisko 

priekšlikumu metu variantus 

pielietojot dažādas tehnikas vai 

paņēmienus un ņemot vērā iegūtos 

mērķauditorijas un analogu izpētes 

rezultātus. 

Izstrādā vairākus variantus telpu funkcionālajām 

zonām un funkcionālajām shēmām atbilstoši 

ergonomikas prasībām un veiktajai telpu plūsmu 

analīzei. Pamato izstrādātos priekšlikumus. 

Grafiski un telpiski izstrādā trīs vai vairāk interjera 

māksliniecisko priekšlikumu metu variantus 

pielietojot dažādas tehnikas vai paņēmienus, 

atbilstoši projektējamā interjera mērķauditorijas un 

analogu izpētes rezultātiem. 

5. Spēj: saskaņot interjera 

dizaina projekta konceptuālo 

ideju prezentējot izpētes 

rezultātus un metu variantus. 

3% no moduļa 

kopējā apjoma 

Saskaņo interjera dizaina projekta 

koncepciju, projekta moto un devīzi, 

māksliniecisko vīziju un funkcionālo 

risinājumu, prezentējot sagatavoto 

materiālu. 

Saskaņo interjera dizaina projekta konceptuālo 

ideju, projekta moto, māksliniecisko vīziju, 

funkcionālo plānojumu, prezentējot idejas attīstības 

gaitu ar sagatavoto materiālu. 

6. Spēj: izstrādāt interjera 

dizaina tehniskā projekta 

rasējumus. 

14% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā interjera dizaina tehniskā 

projekta plānu rasējumus. 

Izstrādā precīzus  interjera dizaina tehniskā 

projekta telpu plānu, sienu notinumu un telpas 

griezumu rasējumus un tos noformē atbilstoši 

tehniskās grafikas prasībām. 

7. Spēj: izvēlēties interjera 

dizaina projekta tonalitātes un 

apgaismojuma risinājumus 

atbilstoši projekta iecerei un 

tehniskajām prasībām. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izvēlas telpu tonalitātes risinājumus, 

atbilstoši sava interjera dizaina 

projekta iecerei. Dokumentē 

tonalitātes risinājumu no krāsu 

katalogiem, atlasot toņus un 

pierakstot krāsu kodus. 

Izvēlās apgaismojuma risinājumu 

interjera dizaina projektam un to 

atbilstoši dokumentē. 

Izvēlas telpu tonalitātes risinājumus atbilstoši 

interjera dizaina projekta iecerei un 

funkcionalitātei. Pamato savu krāsu risinājumu. 

Dokumentē tonalitātes risinājumu, no krāsu 

katalogiem, atlasot toņus un pierakstot krāsu 

kodus. Analizē krāsu fizikālās īpašības, izvēlas 

projektam atbilstošu krāsu. 

Izvēlās apgaismojuma risinājumus interjera dizaina 

projektam, atbilstošus tā iecerei un tehniskajām 

prasībām, ieceri atbilstoši dokumentē. 

8. Spēj: sagatavot interjera  

apdares materiālu, aprīkojuma, 

mēbeļu un iekārtu 

piedāvājumu, atbilstoši 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Sagatavo projektējamā interjera 

apdares materiālu piedāvājumu, 

pamato to ekoloģisko un ilgtspējības 

ietekmi. 

Strukturēti apkopo un sagatavo projektējamā 

interjera apdares materiālu piedāvājumu, pamato 

to ekoloģisko un ilgtspējības ietekmi. 
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interjera dizaina projekta 

iecerei un tehniskajām 

prasībām. 

Izstrādā vienkāršus individuāli 

izgatavojamo mēbeļu rasējumus, 

apkopo interjera dizaina projektā 

paredzētās mēbeles (gan individuāli 

izgatavojamās, gan rūpnieciski 

ražotās) vienotā specifikācijā. 

Apkopo interjera dizaina projektā 

paredzētās iekārtas un aprīkojumu 

vienotā specifikācijā. 

Izstrādā interjera dizaina projekta rasējumiem 

atbilstošus interjera detaļu un individuāli 

izgatavojamo mēbeļu rasējumus, apkopo visas 

projektā paredzētās mēbeles (gan individuāli 

izgatavojamās, gan rūpnieciski ražotās) vienotā 

specifikācijā. 

Izvēlas interjera dizaina projekta mākslinieciskajai 

iecerei un funkcijām atbilstošās iekārtas un 

aprīkojumu. Apkopo projektā paredzētās iekārtas 

un aprīkojumu vienotā specifikācijā. 

9. Spēj: veidot strukturētu 

interjera dizaina tehniskā 

projekta skaidrojošo aprakstu. 

3% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izveido interjera dizaina tehniskā 

projekta skaidrojošo aprakstu. 

Izveido strukturētu interjera dizaina tehniskā 

projekta skaidrojošo aprakstu, izmantojot 

profesionālo terminoloģiju. 

10. Spēj: sagatavot interjera 

dizaina telpiskās vizualizācijas, 

lietojot specializētās 

datorprogrammas. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Sagatavo interjera dizaina digitālo 

projekta modeli vizualizācijām no 

dažādiem skatu punktiem. 

Sagatavo interjera dizaina projektēto telpu grupas 

modeli renderēšanai un iegūtos attēlus noformē 

atbilstoši prasībām, ievietojot projektā un 

prezentācijā. 

11. Spēj: apkopot interjera 

dizaina projekta dokumentāciju 

īstenošanas procesā un 

nodošanai arhīvā. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Apkopo, izdrukā, sakārto, sanumurē 

un iesien interjera dizaina projekta 

dokumentāciju vienotā sējumā, 

atbilstoši prasībām. 

Apkopo, strukturē,  izdrukā, pārbauda, sakārto, 

sanumurē un iesien interjera dizaina projekta 

dokumentāciju vienotā sējumā, atbilstoši prasībām. 

Sagatavo interjera dizaina projekta dokumentāciju 

iesniegšanai. 

12. Spēj: prezentēt interjera 

dizaina projektu. 

7% no moduļa 

kopējā apjoma 

Apraksta interjera dizaina izstrādes 

procesu, izstrādā projekta 

prezentācijas materiālus, iekļaujot 

galveno projekta informāciju. 

Eksponē un prezentē izstrādāto 

interjera dizaina projektu, paskaidro 

projekta stiprās puses, pamato 

projekta vērtību. 

Apraksta interjera dizaina izstrādes procesu, 

uzskatāmi un strukturēti izstrādā projekta 

prezentācijas materiālus, iekļaujot detalizētu 

projekta informāciju. 

Izvēlas atbilstošāko prezentācijas veidu. Uzskatāmi 

eksponē projektu. Veic izvērstu interjera dizaina 

projekta  prezentāciju, izskaidro darba gaitu, 

pielietotās dizaina domāšanas metodes, un pamato 

sasniegto rezultātu, izdara analītiskus secinājumus. 
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Moduļa ” Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana” apraksts 

Moduļa 

mērķis 
Sekmēt izglītojamā spējas izstrādāt un noformēt ārtelpas dizaina objekta grupas projekta risinājumu. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamā prasmes: 

1. Apzināt tehniskos noteikumus ārtelpas dizaina objektu grupas izstrādē. 

2. Veikt ārtelpas teritorijas izpēti un uzmērīšanu. 

3. Izstrādāt ārtelpas dizaina objektu grupas konceptuālo ideju un vizuālo tēlu. 

4. Izstrādāt ārtelpas dizaina objektu grupas funkcionālos risinājumus. 

5. Analizēt ārtelpas dizaina objektu grupai piemērotāko materiālu un tehnoloģiju lietojumu. 

6. Izstrādāt ārtelpas dizaina objektu grupas detalizētus tehniskos risinājumus. 

7. Izstrādāt ārtelpas dizaina objektu grupas projekta grafiskās vizualizācijas. 

8. Noformēt ārtelpas dizaina objektu grupas projektu atbilstoši projekta sējuma noformēšanas nosacījumiem. 

9. Prezentēt ārtelpas dizaina objektu grupas projektu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Moduļa "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana" ieejas nosacījums ir apgūts modulis "Ārtelpas dizaina objekta 

projektēšana". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana" apguves noslēgumā izglītojamais kārto pārbaudījumu, kura 

laikā: 

1. Iesniedz ārtelpas dizaina projekta sējumu, noformētu atbilstoši projekta sējuma noformēšanas nosacījumiem, 

projekta prezentācijas planšeti (vai planšetes). 

Projekta sējuma ieteicamais saturs: 

1) titullapa; 

2) saturs; 

3) skaidrojošais apraksts (pasūtītāja un lietotāja vēlmju un vajadzību izpēte; esošās situācijas apraksts un 

fotofiksācija; koncepcijas apraksts un ilustrācijas; analogu izpēte); 

4) uzmērījumu rasējumi;  

5) materiālu un tehnoloģiju specifikācija; 

6) projekta rasējumi; 

7) projekta vizualizācijas; 

8) pielikums – projekta meti. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē un prezentē projekta izstrādes izpēti, ārtelpas dizaina objektu 

grupas konceptuālo ideju, vizuālo tēlu un funkcionālos risinājumus, rasējumos un grafiskās vizualizācijās. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst kvalifikācijas 

"Ārtelpu dizainera asistents" izglītojamie. 

Modulis "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana" ir apgūstams vienlaicīgi ar moduļiem "Kultūrvēsturisko vērtību 

apzināšana vides dizainā", "Grafikas dizaina paņēmienu lietošana vides dizainā" un "3D modelēšana un vizualizāciju 

izstrāde digitālā vidē". 

Pēc moduļa "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana" apguves seko moduļu "Ārtelpu dizainera asistenta darbu 

prakse" un "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana apkārtējās vides kontekstā" apguve. 
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Moduļa ” Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: apzināt tehniskos noteikumus un 

darba uzdevumu ārtelpas dizaina objektu 

grupas izstrādei. 

Zina: darba uzdevuma, inženiertehnisko 

tīklu, teritorijas topogrāfisko shēmu un 

lietotāja vajadzību analīzi, projekta izstrādes 

laika plānošanas principus. 

Izprot: inženiertehnisko un vides 

nosacījumu ietekmi uz ārtelpas dizaina 

objektu izstrādi. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Analizē ārtelpas dizaina objektu 

grupas darba uzdevumu. 

Nosauc projekta izstrādei 

nozīmīgos faktorus objektu 

projektējamajā teritorijā. 

Uzskaita projekta izstrādei  

nepieciešamo informāciju par 

lietotāju vajadzībām un 

pasūtītāja vēlmēm. 

Nosauc un apraksta projekta 

izstrādes posmus ar tiem 

atbilstošu laika grafiku. 

Analizē ārtelpas dizaina objektu grupas 

darba uzdevumu, nosaka projekta izstrādes 

iespējas. 

Fiksē projekta izstrādei nozīmīgos faktorus 

un novērtē inženiertehniskās piesaistes 

iespējas objektu projektējamajā teritorijā. 

Dokumentē informāciju un raksturo 

pasūtītāja vēlmes un lietotāja vajadzības. 

Salīdzina pasūtītāja vēlmes ar projekta 

izstrādes iespējām un nosacījumiem. 

Raksturo projekta izstrādes posmus un tiem 

nepieciešamo darbu detalizētu sadalījumu 

ar tiem atbilstošu laika grafiku, ietverot 

projekta izstrādes riskus. 

2. Spēj: veikt ārtelpas teritorijas izpēti un 

uzmērīšanu. 

Zina: ārtelpas teritorijas apsekošanas, 

izpētes, fotofiksācijas un uzmērīšanas 

metodes. 

Izprot: objekta, situācijas aprakstošā 

izpētes materiāla sagatavošanas nozīmi 

projekta izstrādes nodrošināšanai. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Dokumentē ārtelpas teritoriju 

fotogrāfijās, novērtē teritorijas 

galvenās īpašības un lietotos 

materiālus. Vispārīgi raksturo 

projektējamo ārtelpas teritoriju. 

Veic ārtelpas objektu grupai 

paredzētās teritorijas 

uzmērījumus, dokumentē tos. 

Izstrādā vienkāršus uzmērījumu 

rasējumus ar norādītajiem 

izmēriem. 

Secīgi dokumentē ārtelpas teritoriju 

fotogrāfijās, fiksē analītiskus secinājumus 

un izstrādā teritorijas  

aprakstu. Raksturo teritoriju, izmantojot 

atbilstošu profesionālo terminoloģiju. 

Veic ārtelpas objektu grupai paredzētās 

teritorijas un tās detaļu uzmērījumus, 

dokumentē tos. Izstrādā un noformē 

uzmērījumu rasējumus (horizontālos un 

vertikālos) ar norādītajiem objekta 

izmēriem. 

3. Spēj: izstrādāt ārtelpas dizaina objektu 

grupas konceptuālo ideju un vizuālo tēlu. 

Zina: analogu izpētes, koncepcijas apraksta 

un tās vizuāla attēlojuma veidošanas 

principus. 

Izprot: kvalitatīvas ārtelpas dizaina objektu 

grupas koncepcijas lomu stilistiski vienotas 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Atbilstoši analogu izpētei atlasa 

noderīgos attēlus, raksturo 

izvēlēto analogu galvenās 

īpašības. 

Izstrādā un ilustratīvi attēlo 

koncepciju ārtelpas objektu 

grupai, kas tiks attīstīta projekta 

gaitā. 

Atbilstoši analogu izpētei atlasa noderīgos 

attēlus, raksturo izvēlētos analogus un veic 

to analīzi, pievieno atsauces. 

Izstrādā koncepciju ārtelpas objektu grupai, 

kas balstīta mākslas, dizaina vēstures 

un/vai lokālās vides pamatojumā. Noformē 

koncepcijas attēlojumu grafiski. 



149 

 

objektu grupas izstrādē un kopējā projekta 

kontekstā. 

4. Spēj: izstrādāt ārtelpas dizaina objektu 

grupas funkcionālos risinājumus. 

Zina: ārtelpas organizēšanas un 

projektēšanas principus, vides pieejamības, 

ergonomikas, dizaina domāšanas, 

ilgtspējīgas vides un ārtelpu labiekārtojuma 

projektēšanas principus, ideju attēlošanas 

paņēmienus skicēs. 

Izprot: ārtelpas objektu grupas 

funkcionalitātes principu ievērošanas nozīmi 

dizaina objektu projekta izstrādē. 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nosauc ārtelpas dizaina objektu 

grupas projektēšanā 

ievērojamos ergonomikas 

principus. 

Nosauc ārtelpas dizaina objektu 

grupas projektēšanā 

ievērojamos vides pieejamības 

principus. 

Izstrādā objekta funkcionālo 

risinājumu skices un 

shematiskos zīmējumus 

atbilstoši izvirzītajai koncepcijai. 

Nosauc, raksturo un pamato ārtelpas 

dizaina objektu grupas projektēšanā 

ievērojamos ergonomikas principus. 

Nosauc, raksturo un pamato ārtelpas 

dizaina objektu grupas projektēšanā 

ievērojamos vides pieejamības principus. 

Raksturo projektā risināmo objektu 

funkcijas. Izstrādā variantus objekta 

funkcionālajiem risinājumiem skiču veidā 

atbilstoši izvirzītajai koncepcijai. Izvērtē 

izstrādāto ideju funkcionalitāti. Nosauc 

lietotos vides pieejamības un ergonomikas 

principus. 

5. Spēj: analizēt ārtelpas dizaina objektu 

grupai piemērotāko materiālu un tehnoloģiju 

lietojumu. 

Zina: ārtelpas dizaina objektu izgatavošanas 

tehnoloģiju un materiālu piemērotību vides 

un resursu ilgtspējas nosacījumiem, vides 

dizaina objekta lietotāju radītās slodzes 

ietekmi; materiālu un tehnoloģiju 

specifikācijas izstrādes principus.  

Izprot: atbilstošu materiālu un tehnoloģiju 

izvēles nozīmi kvalitatīva un ilgtspējīga 

ārtelpas dizaina projekta izstrādē. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Raksturo ārtelpas dizaina 

objektu grupas projekta izstrādei 

izvēlētos materiālus un 

tehnoloģijas. 

Izstrādā materiālu un tehnoloģiju 

specifikāciju, iekļaujot galvenās 

materiālu grupas. 

Analizē, raksturo un pamato ārtelpas 

dizaina objektu grupas projekta izstrādei 

izvēlētos materiālus un tehnoloģijas. 

Izstrādā lietojamo materiālu variācijas. 

Izstrādā detalizētu materiālu un tehnoloģiju 

specifikāciju, izskaidro un pamato izvēlētos 

materiālus. 

6. Spēj: izstrādāt ārtelpas dizaina objektu 

grupas detalizētus tehniskos risinājumus. 

Zina: objektu, to detaļu attēlošanas 

paņēmienus shematiskos zīmējumos; 

uzskatāmu objektu un to detaļu rasējumu 

(mezglu, griezumu, plānu) izstrādes un 

noformēšanas principus. 

Izprot: precīzu un noformēšanas 

nosacījumiem atbilstošu rasējumu nozīmi 

projekta attīstībā un sadarbībā ar 

izgatavotājiem. 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā un noformē ārtelpas 

dizaina objektu grupas tehnisko 

risinājumu rasējumus, attēlojot 

galvenās detaļas. 

Izstrādā detalizētus ārtelpas dizaina objektu 

grupas tehnisko risinājumu rasējumus, 

attēlojot objektu kopumā un tā mezglus vai 

detaļas. Ievēro rasējumu noformēšanas 

nosacījumus. 
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7. Spēj: izstrādāt ārtelpas dizaina objektu 

grupas grafiskās vizualizācijas. 

Zina: perspektīvas teoriju, grafiskās 

vizualizācijas veidus, profesionālo grafisko 

datorprogrammu lietošanas principus, 

dizaina estētiskos kritērijus, krāsu un 

gaismas teoriju. 

Izprot: grafiskās vizualizācijas atbilstošā 

mērogā un no atbilstoša rakursa nozīmi 

kopējā priekšstata radīšanā par ārtelpas 

dizaina projektu. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā ārtelpas dizaina objektu 

grupas grafiskās vizualizācijas, 

izmantojot specializētās 

datorprogrammas. 

Izstrādā detalizētas ārtelpas dizaina objektu 

grupas grafiskās vizualizācijas, izmantojot 

specializētās datorprogrammas. Raksturo 

lietotos vizualizāciju izstrādes paņēmienus 

un izskaidro darba gaitu. 

8. Spēj: noformēt ārtelpas dizaina objektu 

grupas projektu atbilstoši projekta sējuma 

noformēšanas nosacījumiem.  

Zina: projekta sējuma saturu, 

nepieciešamās informācijas apjomu.  

Izprot: atbilstoši nosacījumiem noformēta 

projekta sējuma nozīmi tālākā projekta 

attīstībā, saskaņošanā ar pasūtītāju un 

sadarbībā ar objektu izgatavotājiem. 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā ārtelpas dizaina objektu 

grupas projekta sējumu 

minimālā sastāvā. 

Izstrādā ārtelpas dizaina objektu grupas 

projekta sējumu pilnā sastāvā, ievērojot 

visus sējuma noformēšanas nosacījumus. 

9. Spēj: prezentēt ārtelpas dizaina objektu 

grupas projektu. 

Zina: projekta eksponēšanas nosacījumus, 

kvalitātes novērtēšanas principus, 

prezentācijas uzskates materiālu izstrādes 

un prezentācijas strukturēšanas 

paņēmienus. 

Izprot: ārtelpas dizaina objekta formātam, 

mērķauditorijai un pasūtītāja vēlmēm 

atbilstoša prezentācijas veida izvēles nozīmi. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā ārtelpas dizaina objektu 

grupas projekta prezentācijas 

planšetes un digitālu 

prezentāciju, iekļaujot galveno 

projekta informāciju. 

Veic kodolīgu ārtelpas dizaina 

objektu grupas projektā paveikto 

darbu prezentāciju. 

Izsaka savu viedokli par 

izstrādāto ārtelpas dizaina 

objektu grupas projektu, izklāsta 

projekta izstrādes gaitu. 

Noformē uzskatāmas un strukturētas 

ārtelpas dizaina objektu grupas projekta 

prezentācijas planšetes un izstrādā digitālu 

prezentāciju, iekļaujot detalizētu projekta 

informāciju. Raksturo izmantotos 

informācijas noformēšanas paņēmienus. 

Veic izvērstu ārtelpas dizaina objektu 

grupas projektā paveikto darbu 

prezentāciju, izskaidro darba gaitu, lietotās 

dizaina domāšanas metodes un sasniegto 

rezultātu, izdara analītiskus secinājumus. 

Kritiski novērtē izstrādātā ārtelpas dizaina 

objektu grupas projekta kvalitāti, pamatoti 

norāda uz neprecizitātēm. Izsaka un pamato 

savu viedokli par ārtelpas objektu grupas 

funkcionalitāti, risinājumu izvēli. 
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Moduļa ” Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana apkārtējās vides kontekstā” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamā spējas izstrādāt un noformēt ārtelpas dizaina objekta grupas apkārtējās vides kontekstā projekta 

risinājumu 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamā prasmes: 

1. Apzināt tehniskos noteikumus ārtelpas dizaina objektu grupas vides kontekstā izstrādei. 

2. Veikt ārtelpas teritorijas analīzi un uzmērīšanu. 

3. Apzināt vides struktūras pamatprincipus ārtelpas dizaina objektu grupas vides konteksta izstrādei. 

4. Izstrādāt ārtelpas dizaina objektu grupas vides kontekstā konceptuālo ideju un vizuālo tēlu. 

5. Apzināt esošos un projektētos fona stādījumus. 

6. Izstrādāt ārtelpas dizaina objektu grupas vides kontekstā funkcionālos risinājumus. 

7. Analizēt ārtelpas dizaina objektu grupai piemērotāko materiālu un tehnoloģiju lietojumu. 

8. Izstrādāt ārtelpas dizaina objektu grupas vides kontekstā detalizētus tehniskos risinājumus. 

9. Izstrādāt ārtelpas dizaina objektu grupas vides kontekstā projekta grafiskās vizualizācijas. 

10. Noformēt ārtelpas dizaina objektu grupas projektu atbilstoši projekta sējuma noformēšanas nosacījumiem. 

11. Prezentēt ārtelpas dizaina objektu grupas vides kontekstā projektu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Moduļa "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana apkārtējās vides kontekstā" ieejas nosacījums ir apgūts modulis 

"Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana apkārtējās vides kontekstā" apguves noslēgumā izglītojamais 

kārto pārbaudījumu, kura laikā: 

1. Iesniedz ārtelpas dizaina objektu grupas vides kontekstā projekta sējumu, noformētu atbilstoši projekta sējuma 

noformēšanas nosacījumiem, projekta prezentācijas planšeti (vai planšetes) un digitālu prezentāciju. 

Projekta sējuma ieteicamais saturs: 

1) titullapa; 

2) saturs; 

3) skaidrojošais apraksts; 

4) uzmērījumu rasējumi; 

5) topogrāfijas vai inženiertehnisko tīklu shēma; 

6) projekta rasējumi; 

7) projekta vizualizācijas; 

8) paredzēto materiālu un tehnoloģiju specifikācija; 

9) pielikums ‒ projekta meti. 

2. Ar izstrādātajiem darbiem piedalās darbu skatē, kuras laikā prezentē projekta izpētes rezultātus, ārtelpas dizaina 

objektu grupas vides kontekstā konceptuālo ideju, vizuālo tēlu un funkcionālos risinājumus, detalizētus tehniskos 

risinājumus un grafiskās vizualizācijas. 
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Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana apkārtējās vides kontekstā" ir programmas B daļas modulis, 

ko apgūst kvalifikācijas "Ārtelpu dizainera asistents" izglītojamie. 

Modulis "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana apkārtējās vides kontekstā" ir apgūstams vienlaicīgi ar 

moduļiem "Aprites ekonomikas piemērošana dizainā" un "Uzņēmējdarbība dizainā". 

Pēc moduļa "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana apkārtējās vides kontekstā" apguves seko modulis "Ārtelpu 

dizainera asistenta prakse". 

 

Moduļa ” Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana apkārtējās vides kontekstā” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: apzināt tehniskos noteikumus un 

darba uzdevumu ārtelpas dizaina objektu 

grupas vides kontekstā izstrādei. 

Zina: darba uzdevuma, lietotāja vajadzību 

un normatīvo aktu analīzi, projekta izstrādes 

laika plānošanas principus, zīmolvedības un 

tirgvedības principus. 

Izprot: precīzas un detalizētas darba 

uzdevuma analīzes nozīmi un tehnisko 

nosacījumu ietekmi uz ārtelpas dizaina 

projekta izstrādi. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Analizē ārtelpas dizaina darba 

uzdevumu. 

Uzskaita ārtelpas dizaina objektu 

grupas vides kontekstā projekta 

izstrādei nepieciešamo 

informāciju par lietotāju 

vajadzībām un pasūtītāja 

vēlmēm. 

Nosauc un apraksta ārtelpas 

dizaina objektu grupas vides 

kontekstā projekta izstrādes 

posmus ar tiem atbilstošu laika 

grafiku. 

Apraksta ar ārtelpas dizaina 

objektu grupas vides kontekstā 

projektu saistīto normatīvo aktu 

prasības. 

Analizē ārtelpas dizaina darba uzdevumu, 

definē projekta izstrādes iespējas. 

Salīdzina un analizē pasūtītāja vēlmes ar 

ārtelpas dizaina objektu grupas vides 

kontekstā projekta izstrādes iespējām un 

nosacījumiem. 

Raksturo ārtelpas dizaina objektu grupas 

vides kontekstā projekta izstrādes posmus 

un tiem nepieciešamo darbu detalizētu 

sadalījumu ar tiem atbilstošu laika grafiku, 

ietverot projekta izstrādes riskus. 

Identificē un raksturo ar ārtelpas dizaina 

objektu grupas vides kontekstā projektu 

saistīto normatīvo aktu prasības. 

2. Spēj: veikt ārtelpas teritorijas analīzi un 

uzmērīšanu. 

Zina: ārtelpas teritorijas analīzes, 

fotofiksācijas un uzmērīšanas gaitu, 

inženiertehnisko tīklu veidus, 

inženiertehnisko plānu, topogrāfisko un 

apakšzemes komunikāciju apzīmējumus, 

tehnisko iekārtu un aprīkojumu veidus, 

darbības principus. 

7% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nofotografē ārtelpas teritoriju, 

novērtē tās galvenās īpašības un 

lietotos materiālus. Izstrādā 

vispārīgu teritorijas aprakstu. 

Uzmēra ārtelpas objektu grupai 

paredzēto teritoriju. Izstrādā 

vienkāršus uzmērījumu 

rasējumus ar norādītajiem 

izmēriem. 

Secīgi nofotografē ārtelpas teritoriju, fiksē 

analītiskus secinājumus un izstrādā 

teritorijas aprakstu. Raksturo teritoriju, 

izmantojot atbilstošu profesionālo 

terminoloģiju. 

Uzmēra ārtelpas objektu grupai paredzēto 

teritoriju un tās detaļas. Izstrādā un 

noformē uzmērījumu rasējumus 
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Izprot: ārtelpas teritorijas un 

inženiertehnisko tīklu izpētes nozīmi objekta 

novērtējumā un projekta konstruktīvo 

risinājumu izstrādē. 

Nosauc projekta izstrādei 

nozīmīgos faktorus objektu 

projektējamajā teritorijā. 

(horizontālos un vertikālos) ar norādītajiem 

izmēriem. 

Fiksē projekta izstrādei nozīmīgos faktorus 

un novērtē inženiertehniskās piesaistes 

iespējas objektu projektējamajā teritorijā. 

3. Spēj: apzināt vides struktūras 

pamatprincipus ārtelpas dizaina objektu 

grupas izstrādei vides kontekstā. 

Zina: galvenos ainavvides struktūras 

pamatprincipus un vides izteiksmīgu skatu 

veidošanas nosacījumus. 

Izprot: vides struktūras pamatprincipu 

ievērošanas nozīmi ārtelpas dizaina projekta 

izstrādē. 

6% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc esošajā ainavvidē 

galvenos struktūras 

pamatprincipus. 

Nosaka esošajā vidē izteiksmīgos 

skatus un nosauc vizuālās 

uztveres plānus. 

Secīgi analizē galvenos ainavvides 

struktūras pamatprincipus pēc dotajiem 

kontroljautājumiem. Apraksta un analizē 

konkrētu situāciju. 

Nosaka esošajā vidē izteiksmīgos skatus. 

Nosaka vietas priekšplānu, vidējo plānu un 

tālo plānu, piedāvā atbilstošu risinājumu 

ainavvides uzlabošanai. 

4. Spēj: izstrādāt ārtelpas dizaina objektu 

grupas vides kontekstā konceptuālo ideju un 

vizuālo tēlu. 

Zina: analogu izpētes, koncepcijas apraksta 

un tā vizuāla attēlojuma veidošanas 

principus. 

Izprot: kvalitatīvas ārtelpas dizaina objektu 

grupas vides kontekstā objektu grupas 

koncepcijas lomu stilistiski vienotas objektu 

grupas izstrādē un kopējā projekta 

kontekstā. 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izvēlas un atlasa izstrādātajai 

tēmai atbilstošus ārtelpas dizaina 

objektu grupas vides kontekstā 

analogus, raksturo izvēlēto 

analogu galvenās īpašības. 

Izskaidro un ilustratīvi attēlo 

koncepciju ārtelpas objektu 

grupai vides kontekstā, kas tiks 

attīstīta projekta gaitā. 

Salīdzina un izvērtē dažādus ārtelpas 

dizaina objektu grupas vides kontekstā 

analogus, raksturo izvēlētos analogus un 

veic to analīzi, pievieno atsauces. 

Raksturo un pamato koncepciju ārtelpas 

objektu grupai vides kontekstā, kas balstīta 

mākslas, dizaina vēstures un/vai lokālās 

vides pamatojumā. Izstrādā koncepcijas 

attēlojumu grafiski. 

5. Spēj: apzināt esošos un projektētos fona 

stādījumus. 

Zina: populārākos Latvijas kokaugus un 

stādījumus, to grupēšanas principus un 

savstarpējo savienojamību ar vides 

objektiem. 

Izprot: stādījumu un vides objektu 

estētiskās un funkcionālās saderības nozīmi 

vides projekta izstrādē. 

9% no moduļa 

kopējā apjoma 

Raksturo piemērotākos 

stādījumus kā fona elementu 

projektētajam vides objektam 

vai to grupai. 

Izskaidro un ilustratīvi attēlo 

stādījumu koncepciju ārtelpas 

objektu grupai, kas tiks veidota 

projekta gaitā. 

Raksturo un pamato izvēlēto stādījumu 

kopsakarības ar vides objektu vai grupu 

noteiktā teritorijā. 

Raksturo un vizualizē stādījumu un vides 

dizaina objekta plānu. 

6. Spēj: izstrādāt ārtelpas dizaina objektu 

grupas vides kontekstā funkcionālos 

risinājumus. 

Zina: ārtelpas organizēšanas, vides 

pieejamības, ilgtspējīgas vides un ārtelpu 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā ārtelpas dizaina objektu 

grupas vides kontekstā 

funkcionālo risinājumu skices un 

shematiskos zīmējumus 

atbilstoši izvirzītajai koncepcijai. 

Raksturo ārtelpas dizaina objektu grupas 

vides kontekstā projektā risināmo objektu 

funkcijas. Radoši izstrādā variantus objekta 

funkcionālajiem risinājumiem skiču vai 

shematisku zīmējumu veidā atbilstoši 
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labiekārtojuma projektēšanas, 

ergonomikas, universālā dizaina un dizaina 

domāšanas principus, ideju attēlošanas 

paņēmienus. 

Izprot: ārtelpas objektu grupas 

funkcionalitātes principu ievērošanas nozīmi 

dizaina objektu projekta izstrādē. 

Nosauc vides pieejamības 

risinājumus projektējamajā 

ārtelpas dizaina projektā. 

Raksturo ārtelpas dizaina 

objektu izvietojumu plānotajā 

teritorijā. 

izvirzītajai koncepcijai. Izvērtē izstrādāto 

ideju funkcionalitāti. 

Izskaidro un pamato vides pieejamības 

risinājumus projektējamajā ārtelpas dizaina 

projektā. 

Izskaidro un pamato ārtelpas dizaina 

objektu izvietojumu plānotajā teritorijā. 

7. Spēj: analizēt ārtelpas dizaina objektu 

grupai piemērotāko materiālu un tehnoloģiju 

lietojumu. 

Zina: ārtelpas dizaina objektu izgatavošanas 

tehnoloģiju un materiālu piemērotību vides 

un resursu ilgtspējas nosacījumiem, vides 

dizaina objekta lietotāju radītās slodzes 

ietekmi, materiālu un tehnoloģiju 

specifikācijas izstrādes principus. 

Izprot: atbilstošu materiālu un tehnoloģiju 

izvēles nozīmi kvalitatīva un ilgtspējīga 

ārtelpas dizaina objektu grupas vides 

kontekstā projekta izstrādē. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Raksturo ārtelpas dizaina 

objektu grupas vides kontekstā 

projekta izstrādei izvēlētos 

materiālus un tehnoloģijas. 

Izstrādā materiālu specifikāciju, 

iekļaujot galvenās materiālu 

grupas. 

Analizē, raksturo un pamato ārtelpas 

dizaina objektu grupas vides kontekstā 

projekta izstrādei izvēlētos materiālus un 

tehnoloģijas. Izstrādā lietojamo materiālu 

variācijas. 

Izstrādā detalizētu materiālu un tehnoloģiju 

specifikāciju, izskaidro un pamato izvēlētos 

materiālus. 

8. Spēj: izstrādāt ārtelpas dizaina objektu 

grupas vides kontekstā detalizētus tehniskos 

risinājumus. 

Zina: objektu, to detaļu attēlošanas 

paņēmienus shematiskos zīmējumos; 

uzskatāmu objektu un to detaļu rasējumu 

(mezglu, griezumu, plānu) izstrādes un 

noformēšanas principus. 

Izprot: precīzu un noformēšanas 

nosacījumiem atbilstošu rasējumu nozīmi 

projekta attīstībā un sadarbībā ar 

izgatavotājiem. 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā ārtelpas dizaina objektu 

grupas vides kontekstā tehnisko 

risinājumu rasējumus, attēlojot 

galvenās detaļas. 

Izstrādā detalizētus ārtelpas dizaina objektu 

grupas vides kontekstā tehnisko risinājumu 

rasējumus, attēlojot objektu kopumā un tā 

mezglus un/vai detaļas, kā arī ievērojot 

rasējumu noformēšanas nosacījumus. 

9. Spēj: izstrādāt ārtelpas dizaina objektu 

grupas vides kontekstā projekta grafiskās 

vizualizācijas. 

Zina: grafisko vizualizāciju izstrādes, 

stafāžu ievietošanas un apgaismojuma 

efektu izveides paņēmienus, profesionālo 

grafisko datorprogrammu lietošanas 

principus. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā ārtelpas dizaina objektu 

grupas grafiskās vizualizācijas, 

izmantojot specializētās 

datorprogrammas. 

Izstrādā detalizētas ārtelpas dizaina objektu 

grupas un to detaļu vizualizācijas, 

izmantojot specializētās datorprogrammas. 

Raksturo lietotos vizualizāciju izstrādes 

paņēmienus un izskaidro darba gaitu. 
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Izprot: grafiskās vizualizācijas atbilstošā 

mērogā un no atbilstoša rakursa nozīmi 

kopējā priekšstata radīšanā par ārtelpas 

dizaina objektu grupas vides kontekstā 

projektu. 

10. Spēj: noformēt ārtelpas dizaina objektu 

grupas vides kontekstā projektu atbilstoši 

projekta sējuma noformēšanas 

nosacījumiem. 

Zina: projekta sējuma saturu, 

nepieciešamās informācijas apjomu, 

skaidrojošā apraksta izstrādes principus. 

Izprot: atbilstoši nosacījumiem noformēta 

projekta sējuma nozīmi tālākā projekta 

attīstībā, saskaņošanā ar pasūtītāju un 

sadarbībā ar objektu  

izgatavotājiem. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā vispārīgu ārtelpas 

dizaina objektu grupas vides 

kontekstā projekta skaidrojošo 

aprakstu. 

Izstrādā ārtelpas dizaina objektu 

grupas vides kontekstā projekta 

sējumu minimālā sastāvā. 

Izstrādā ārtelpas dizaina objektu grupas 

vides kontekstā skaidrojošo aprakstu ar 

iekļautām visām projekta specifikai 

atbilstošām tēmām. 

Izstrādā ārtelpas dizaina objektu grupas 

vides kontekstā projekta sējumu pilnā 

sastāvā, ievērojot visus sējuma 

noformēšanas nosacījumus. 

11. Spēj: prezentēt ārtelpas dizaina objektu 

grupas vides kontekstā projektu. 

Zina: projekta eksponēšanas nosacījumus, 

kvalitātes novērtēšanas nosacījumus un 

principus, ārtelpas dizaina projektu 

raksturojošo terminoloģiju, prezentācijas 

strukturēšanas paņēmienus.  

Izprot: ārtelpas dizaina objektu grupas vides 

kontekstā formātam, mērķauditorijai un 

pasūtītāja vēlmēm atbilstoša prezentācijas 

veida izvēles nozīmi, paveikto darbu 

eksponēšanas un izvērtēšanas nozīmi 

projekta kvalitātes attīstīšanā. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izstrādā projekta prezentācijas 

planšetes un digitālu 

prezentāciju, iekļaujot galveno 

projekta informāciju. 

Eksponē paveiktos darbus skatē 

un prezentē darbu.  

Izsaka savu viedokli par 

izstrādāto ārtelpas dizaina 

objektu grupas vides kontekstā 

projektu, izklāsta projekta 

izstrādes gaitu. 

Noformē uzskatāmas un strukturētas 

projekta prezentācijas planšetes un digitālu 

prezentāciju, iekļaujot detalizētu projekta 

informāciju. Raksturo izmantotos 

informācijas noformēšanas paņēmienus. 

Uzskatāmi eksponē paveiktos darbus skatē. 

Veic izvērstu paveikto darbu prezentāciju, 

izskaidro darba gaitu, lietotās dizaina 

domāšanas metodes un pamato sasniegto 

rezultātu, izdara analītiskus secinājumus. 

Kritiski novērtē izstrādātā ārtelpas dizaina 

objektu grupas vides kontekstā projekta 

kvalitāti, pamatoti norāda uz 

neprecizitātēm. Izsaka un pamato savu 

viedokli par ārtelpas dizaina objektu grupas 

vides kontekstā funkcionalitāti, risinājumu 

izvēli 
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Moduļa ” Ārtelpu dizainera asistenta darbu prakse” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Nostiprināt un pilnveidot izglītojamā spējas veikt ārtelpu dizainera asistenta darba uzdevumus, piedaloties ārtelpas 

dizaina projekta īstenošanas procesā, kā arī prasmes strādāt komandā, sadarbojoties ar ārtelpas dizaina projektēšanā 

iesaistītajiem speciālistiem darba vidē 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamā prasmes: 

1. Apzināt ārtelpas dizaina projektēšanas uzņēmuma darba organizāciju, piedāvāto pakalpojumu klāstu un uzņēmuma 

konkurētspēju. 

2. Apzināt ārtelpas dizaina projekta darba uzdevumu. 

3. Piedalīties ārtelpas dizaina projekta izstrādē darba vidē. 

4. Sagatavot un prezentēt prakses pārskatu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Modulis "Ārtelpu dizainera asistenta darbu prakse" ir apgūstams pēc moduļiem "Vides dizaina objekta projektēšana" 

un "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Ārtelpu dizainera asistenta darbu prakse" apguves noslēgumā izglītojamais iesniedz un prezentē prakses 

laikā veikto darbu portfolio (darbu mapi) un prakses pārskatu. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Ārtelpu dizainera asistenta darbu prakse" ir programmas B daļas modulis, ko apgūst kvalifikācijas "Ārtelpu 

dizainera asistents" izglītojamie. 

Pēc moduļa "Ārtelpu dizainera asistenta darbu prakse" apguves seko moduļu "Aprites ekonomikas piemērošana 

dizainā", "Uzņēmējdarbība dizainā" un "Ārtelpas dizaina objektu grupas projektēšana apkārtējās vides kontekstā" 

apguve. 

 

Moduļa ” Ārtelpu dizainera asistenta darbu prakse” saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: apzināt ārtelpas dizaina 

projektēšanas uzņēmuma darba 

organizāciju, piedāvāto 

pakalpojumu klāstu un uzņēmuma 

konkurētspēju. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc darba drošības un 

ugunsdrošības noteikumus. 

Nosauc prakses uzņēmuma darba 

organizācijas formu un sniegtos 

pakalpojumus. 

Nosauc prakses uzņēmumā esošo 

tehnisko aprīkojumu un materiālus. 

Nosauc darba drošības un ugunsdrošības 

noteikumus. Izskaidro to būtību un 

nepieciešamību. 

Nosauc un paskaidro prakses uzņēmuma 

darba organizācijas formu, uzskaita un 

raksturo sniegtos pakalpojumus, raksturo un 

novērtē konkurentus un to ietekmi uz 

prakses uzņēmumu. 

Nosauc un raksturo prakses uzņēmumā 

esošo tehnisko aprīkojumu un materiālus. 
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Raksturo un novērtē darba procesus un to 

ietekmi uz uzņēmumā strādājošajiem un vidi 

kopumā. 

2. Spēj: apzināt ārtelpas dizaina 

projekta darba uzdevumu. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosauc ārtelpas dizaina projekta 

izstrādes darba posmus, izveido 

aptuvenu veicamo darbu laika grafiku. 

Nosauc un raksturo ārtelpas dizaina projekta 

izstrādes darba posmus, izveido detalizētu 

veicamo darbu laika grafiku. 

3. Spēj: piedalīties ārtelpas dizaina 

projekta izstrādē darba vidē. 

65% no moduļa 

kopējā apjoma 

Veic prakses vadītāja dotos 

uzdevumus, novērtē projektā 

iesaistīto speciālistu lomu un 

komandas sadarbības nozīmi projekta 

izstrādē, aptuveni ievērojot projekta 

darbu izstrādes nosacījumus, posmus 

un iepriekš izstrādāto veicamo darbu 

laika grafiku. 

Nosauc paveikto darbu posmus, 

norāda uz atsevišķām paveikto darbu 

nepilnībām. 

Veic prakses vadītāja dotos uzdevumus, 

novērtē projektā iesaistīto speciālistu lomu 

un komandas sadarbības nozīmi projekta 

izstrādē. Izstrādā projektam atbilstošus ideju 

piedāvājumus, tehniskos rasējumus, 3D 

vizualizācijas u.c., ievērojot projekta darbu 

izstrādes nosacījumus, posmus un iepriekš 

izstrādāto veicamo darbu laika grafiku. 

Kritiski novērtē paveikto darbu kvalitāti, 

pamatoti norāda uz visām neprecizitātēm. 

4. Spēj: sagatavot un prezentēt 

prakses pārskatu. 

22% no moduļa 

kopējā apjoma 

Atbilstošā secībā sakārto prakses laikā 

paveikto darbu materiālus. 

Izveido prakses pārskata prezentāciju, 

vispārīgi ievērojot tās struktūru. 

Prezentē prakses pārskatu. 

Nosauc profesionālo zināšanu 

papildināšanas iespējas darba vidē. 

Kritiski novērtē, atlasa un sakārto loģiskā 

secībā prakses laikā paveikto darbu 

raksturojošus materiālus. 

Izveido strukturētu prakses pārskata 

prezentāciju vienotā dizaina ietvarā. 

Prezentē prakses pārskatu ar argumentētu 

pamatojumu. 

Izskaidro un raksturo profesionālo zināšanu 

papildināšanas nepieciešamību un nozīmi, 

iespējas iegūt aktuālo informāciju zināšanu 

pilnveidei darba vidē. 
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Moduļa ”Ārtelpu dizainera asistenta prakse” apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Nostiprināt un pilnveidot izglītojamā spējas apzināt lietotāja vajadzības, veikt projektējamā ārtelpas objekta vietas un 

apkārtējās vides izpēti un ārtelpas dizaina analogu izpēti, izstrādāt ārtelpas dizaina objekta funkcionālos un 

mākslinieciskos risinājumus, tehniskā projekta rasējumus, sagatavot ārtelpas dizaina objekta materiālu, aprīkojuma 

un tehnoloģiju piedāvājumu, projekta skaidrojošo aprakstu, telpiskās vizualizācijas, apkopot ārtelpas dizaina projekta 

dokumentāciju un prezentēt ārtelpas dizaina projektu. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamā prasmes: 

1. Analizēt ārtelpas dizaina projektēšanas darba uzdevumu pasūtītāja un lietotāja ieceres īstenošanai. 

2. Veikt projektējamā ārtelpas objekta vietas un apkārtējās vides izpēti. 
3. Apzināt vides struktūras pamatprincipus ārtelpas dizaina objekta projekta izstrādei. 

4. Izstrādāt ārtelpas dizaina objekta konceptuālo ideju. 

5. Izstrādāt vides dizaina objekta funkcionālos un mākslinieciskos risinājumus metu stadijā. 

6. Saskaņot ārtelpas dizaina projekta konceptuālo ideju, prezentējot izpētes rezultātus un metu variantus. 

7. Sagatavot ārtelpas dizaina objektam piemērotāko materiālu un tehnoloģiju piedāvājumu atbilstoši ārtelpas dizaina 

projekta iecerei un tehniskajām prasībām. 

8. Izstrādāt ārtelpas dizaina objekta detalizētus tehniskos risinājumus. 

9. Sagatavot ārtelpas dizaina objekta telpiskās vizualizācijas, lietojot specializētās datorprogrammas. 

10. Noformēt ārtelpas dizaina objekta projektu atbilstoši projekta sējuma noformēšanas nosacījumiem. 

11. Prezentēt ārtelpas dizaina projektu. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Apgūti visi programmas A, B un C daļas profesionālās kvalifikācijas "Ārtelpu dizainera asistents" iegūšanai 

nepieciešamie moduļi. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Izglītojamais iesniedz un prezentē prakses pārskatu, kurā ietver informāciju par projektējamā ārtelpas dizaina objekta 

un apkārtējās teritorijas izpētes rezultātiem, lietotāju vajadzībām, ārtelpas dizaina analogu izpēti, projekta izstrādes 

laika grafiku, ārtelpas dizaina projekta ideju metus, ārtelpas dizaina objekta materiālu, aprīkojuma un tehnoloģiju 

piedāvājumu, telpiskās vizualizācijas, tehniskos rasējumus, projekta skaidrojošo aprakstu, pašvērtējumu un darba 

devēja izsniegto praktikanta raksturojumu*** par praksē nostrādāto laiku. 

Izglītojamais iesniedz atbilstošos profesionālās kvalifikācijas prakses dokumentus 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis "Ārtelpu dizainera asistenta prakse" ir programmas B daļas modulis. 

Modulis "Ārtelpu dizainera asistenta prakse" ir noslēdzošais modulis profesionālās kvalifikācijas "Ārtelpu dizainera 

asistents" iegūšanai, paredzēts apgūto profesionālo kompetenču nostiprināšanai. 
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Moduļa ”Ārtelpu dizainera asistenta prakse” apraksts 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: analizēt ārtelpas dizaina 

projektēšanas darba uzdevumu 

pasūtītāja un lietotāja ieceres 

īstenošanai. 

13% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Sagatavo lietotāju un pasūtītāja 

vēlmju un vajadzību aprakstu 

atbilstoši apkopotajai informācijai. 

Salīdzina un analizē pasūtītāja vēlmes 

ar ārtelpas dizaina projekta izstrādes 

iespējām un nosacījumiem.  

Plāno vides dizaina projektēšanas 

posmus un izstrādā projektēšanai 

nepieciešamo laika grafiku. 

Apraksta ar ārtelpas dizaina projektu 

saistīto normatīvo aktu prasības. 

Sagatavo detalizētu lietotāju un pasūtītāja vēlmju 

un vajadzību aprakstu atbilstoši apkopotajai 

informācijai. Salīdzina un analizē pasūtītāja vēlmes 

ar ārtelpas dizaina projekta izstrādes iespējām un 

nosacījumiem. 

Plāno vides dizaina projektēšanas posmus un 

detalizēti izstrādā projektēšanai nepieciešamo 

laika grafiku, pamatojoties uz darba uzdevuma 

prasībām, termiņiem un apkopoto informāciju par 

pasūtītāja un lietotāju vēlmēm un vajadzībām. 

Identificē un raksturo ar ārtelpas dizaina projektu 

saistīto normatīvo aktu prasības. 

2. Spēj: veikt projektējamā 

ārtelpas objekta vietas un 

apkārtējās vides izpēti. 

12% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nofotografē projektējamā ārtelpas 

objekta vietu un apkārtējo teritoriju, 

novērtē tās galvenās īpašības un 

lietotos materiālus, esošā 

apgaismojuma apstākļus. Izstrādā 

vispārīgu vides objekta aprakstu. 

Uzmēra ārtelpas dizaina objektam 

paredzēto teritoriju. Izstrādā 

vienkāršus uzmērījumu rasējumus ar 

norādītajiem izmēriem. 

Nosauc projekta izstrādei nozīmīgos 

faktorus objekta projektējamajā 

teritorijā. 

Secīgi nofotografē projektējamā ārtelpas objekta 

vietu un teritoriju, fiksē analītiskus secinājumus un 

izstrādā teritorijas aprakstu. Raksturo teritoriju, 

izmantojot atbilstošu profesionālo terminoloģiju. 

Uzmēra ārtelpas dizaina objektam paredzēto 

teritoriju un tās detaļas. Izstrādā un noformē 

uzmērījumu rasējumus. 

Fiksē projekta izstrādei nozīmīgos faktorus un 

novērtē inženiertehniskās piesaistes iespējas 

objekta projektējamajā teritorijā. 

3. Spēj: apzināt vides struktūras 

pamatprincipus ārtelpas dizaina 

objekta projekta izstrādei. 

3% no moduļa 

kopējā apjoma 

Nosaka esošajā vidē izteiksmīgos 

skatus un nosauc vizuālās uztveres 

plānus. 

Nosaka esošajā vidē izteiksmīgos skatus. Nosaka 

vietas priekšplānu, vidējo plānu un tālo plānu, 

piedāvā atbilstošu risinājumu ainavvides 

uzlabošanai. 

4. Spēj: izstrādāt ārtelpas 

dizaina objekta konceptuālo 

ideju. 

12% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izvēlas un atlasa izstrādātajai tēmai 

atbilstošus ārtelpas dizaina objektu 

analogus, raksturo izvēlēto analogu 

galvenās īpašības. 

Salīdzina un izvērtē dažādus ārtelpas dizaina 

objektu analogus, raksturo izvēlētos analogus un 

veic to analīzi, pievieno atsauces. 

Raksturo un pamato koncepciju ārtelpas dizaina 

objektam, kas balstīta mākslas, dizaina vēstures 
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Izskaidro un ilustratīvi attēlo ārtelpas 

dizaina objekta koncepciju. 

un/vai lokālās vides pamatojumā. Izstrādā 

koncepcijas attēlojumu grafiski. 

5. Spēj: izstrādāt vides dizaina 

objekta funkcionālos un 

mākslinieciskos risinājumus 

metu stadijā. 

12% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā ārtelpas dizaina objekta 

funkcionālo un māksliniecisko 

risinājumu metus un shematiskos 

zīmējumus atbilstoši izvirzītajai 

koncepcijai. 

Nosauc vides pieejamības risinājumus 

projektējamajā ārtelpas dizaina 

objektā. 

Raksturo ārtelpas dizaina objekta 

novietojumu plānotajā teritorijā. 

Raksturo ārtelpas dizaina objekta projektā 

risināmo objekta funkciju un māksliniecisko 

risinājumu. Izstrādā variantus objekta 

risinājumiem metu vai shematisku zīmējumu veidā 

atbilstoši izvirzītajai koncepcijai. Izvērtē un pamato 

izstrādāto ideju funkcionalitāti. 

Izskaidro un pamato vides pieejamības risinājumus 

projektējamajā ārtelpas dizaina objektā. 

Izskaidro un pamato ārtelpas dizaina objekta 

novietojumu plānotajā teritorijā. 

6. Spēj: saskaņot ārtelpas 

dizaina projekta konceptuālo 

ideju, prezentējot izpētes 

rezultātus un metu variantus. 

3% no moduļa 

kopējā apjoma 

Saskaņo ārtelpas dizaina projekta 

koncepciju, projekta moto un devīzi, 

māksliniecisko vīziju un funkcionālo 

risinājumu, prezentējot sagatavoto 

materiālu. 

Saskaņo ārtelpas dizaina projekta konceptuālo 

ideju, projekta moto, māksliniecisko vīziju, 

funkcionālo plānojumu, prezentējot idejas 

attīstības gaitu ar sagatavoto materiālu. 

7. Spēj: sagatavot ārtelpas 

dizaina objektam piemērotāko 

materiālu un tehnoloģiju 

piedāvājumu atbilstoši ārtelpas 

dizaina projekta iecerei un 

tehniskajām prasībām. 

5% no moduļa 

kopējā apjoma 

Raksturo ārtelpas dizaina objekta 

projekta izstrādei izvēlētos materiālus 

un tehnoloģijas, pamato to ekoloģisko 

un ilgtspējības ietekmi. 

Izstrādā materiālu specifikāciju, 

iekļaujot galvenās materiālu grupas. 

Analizē, raksturo un pamato ārtelpas dizaina 

objekta projekta izstrādei izvēlētos materiālus un 

tehnoloģijas. Izstrādā lietojamo materiālu 

variācijas, pamato to ekoloģisko un ilgtspējības 

ietekmi. 

Izstrādā detalizētu materiālu un tehnoloģiju 

specifikāciju, izskaidro un pamato izvēlētos 

materiālus. 

8. Spēj: izstrādāt ārtelpas 

dizaina objekta detalizētus 

tehniskos risinājumus. 

12% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā ārtelpas dizaina objekta 

tehnisko risinājumu rasējumus, 

attēlojot galvenās detaļas. 

Izstrādā detalizētus ārtelpas dizaina objekta 

tehnisko risinājumu rasējumus, attēlojot objektu 

kopumā un tā mezglus un/vai detaļas, ievēro 

rasējumu noformēšanas nosacījumus. 

9. Spēj: sagatavot ārtelpas 

dizaina objekta telpiskās 

vizualizācijas, lietojot 

specializētās datorprogrammas. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā ārtelpas dizaina objekta 

projekta telpiskās vizualizācijas, 

izmantojot specializētās 

datorprogrammas. 

Izstrādā detalizētas projektētā ārtelpas dizaina 

objekta un tā detaļu telpiskās vizualizācijas, 

izmantojot specializētās datorprogrammas. 

10. Spēj: noformēt ārtelpas 

dizaina objekta projektu 

atbilstoši projekta sējuma 

noformēšanas nosacījumiem. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Izstrādā vispārīgu ārtelpas dizaina 

objekta projekta skaidrojošo aprakstu. 

Izstrādā ārtelpas dizaina objekta 

projekta sējumu minimālā sastāvā. 

Izstrādā ārtelpas dizaina objekta projekta 

skaidrojošo aprakstu ar iekļautām visām projekta 

specifikai atbilstošām tēmām. 

Izstrādā ārtelpas dizaina objekta projekta sējumu 

pilnā sastāvā, ievērojot visus sējuma 

noformēšanas nosacījumus. 
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11. Spēj: prezentēt ārtelpas 

dizaina projektu. 

8% no moduļa 

kopējā apjoma 

Apraksta ārtelpas dizaina izstrādes 

procesu, izstrādā projekta 

prezentācijas materiālus, iekļaujot 

galveno projekta informāciju. 

Eksponē un prezentē izstrādāto 

ārtelpas dizaina projektu. Norāda uz 

projekta stiprajām pusēm, pamato 

projekta vērtību. 

Apraksta ārtelpas dizaina izstrādes procesu, 

uzskatāmi un strukturēti izstrādā projekta 

prezentācijas materiālus, iekļaujot detalizētu 

projekta informāciju. 

Izvēlas atbilstošāko prezentācijas veidu. 

Uzskatāmi eksponē projektu. Veic izvērstu 

paveikto darbu prezentāciju, izskaidro darba gaitu, 

lietotās dizaina domāšanas metodes un pamato 

sasniegto rezultātu, izdara analītiskus 

secinājumus. 
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Moduļa „Sabiedrības un cilvēka drošība” (1. līmenis) apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Veicināt izglītojamo spējas un prasmes pieņemt fiziskajai, psihiskai un sociālajai drošībai un veselībai labvēlīgus 

lēmumus, preventīvi novērst nelaimes gadījumus sadzīvē un darbā, veidojot drošu un veselībai nekaitīgu apkārtējo 

vidi, lietot iegūtās zināšanas praksē. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Apzināties veselību kā kopveselumu un vērtību, saskatot personīgo un sabiedrības atbildību par katra cilvēka 

veselību. 

2. Analizēt cilvēku rīcību, pieņemt atbildīgus lēmumus preventīvo pasākumu veikšanai drošas un veselībai nekaitīgas 

vides veidošanā un saglabāšanā. 

3. Izvērtēt situāciju un sniegt pirmo palīdzību, nepieciešamības gadījumā izsaukt neatliekamo medicīnisko palīdzību 

un aprakstīt nelaimes gadījumu dispečeram. 

4. Ievērot civilās aizsardzības rīcības plānus/instrukcijas, lai atbilstoši rīkotos dažādu katastrofu un apdraudējumu 

(t.sk. viltus ziņu) gadījumā, kā arī atskanot trauksmes sirēnai. 

5. Atpazīt darba vides riskus un rīkoties atbilstoši darba aizsardzības prasībām. 

6. Atpazīt ugunsnedrošas situācijas, preventīvi novērst ugunsgrēka izcelšanos, atbildīgi un droši rīkoties ugunsgrēka 

gadījumā, saskaņā ar ugunsdrošības noteikumiem un evakuācijas plānu. 

7. Ievērot elektrodrošības noteikumus, lietojot elektroierīces un elektroiekārtas.  

8. Analizēt pieejamo informāciju par vides kvalitāti Latvijā un pasaulē, rīkoties atbildīgi, saudzējot un racionāli 

izmantojot dabas resursus. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Apgūta pamatizglītība. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Sabiedrības un cilvēka drošība (1. līmenis)" apguves noslēgumā izglītojamie kārto pārbaudījumu. 

Pārbaudījumā demonstrē visu modulī definēto sasniedzamo rezultātu apguvi. Pārbaudes darbā ietverta: 

1) teorētisko zināšanu pārbaude (tests), iekļaujot jautājumus no visiem moduļa tematiem, 

2) situāciju analīze (prezentācija) par iepriekš izvēlētu/izlozētu problēmjautājumu. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Moduli "Sabiedrības un cilvēka drošība (1. līmenis)" īsteno kā mūžizglītības moduli profesionālās pamatizglītības, 

arodizglītības, profesionālās vidējās un profesionālās tālākizglītības programmās vai neformālās izglītības 

programmās. Modulis integrējams citos moduļos, ja tā saturs dublējas ar nozares profesionālās programmas 

moduļiem. Moduļa saturs, kas apgūstams obligātās veselības izglītības stundās, atbilstoši normatīvo aktu prasībām, 

netiek integrēts citos moduļos vai mācību priekšmetos.  

Pēc moduļa apguves var sekot moduļa "Sabiedrības un cilvēka drošība (2. līmenis)" apguve. 
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Moduļa „Sabiedrības un cilvēka drošība” (1. līmenis) saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 
rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 
apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 
apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: izvērtēt informāciju par veselību 

ietekmējošiem faktoriem, apzināties 

personīgo un sabiedrības atbildību par katra 

cilvēka veselību.  

 

Zina: veselīga dzīvesveida paradumus un 

pasākumus, kas ietekmē personīgo un 

apkārtējo cilvēku veselību, kā arī riska 

faktorus un veicamos preventīvos pasākumus 

saslimšanas risku novēršanai vai 

mazināšanai.  

 

Izprot: veselību kā kopveselumu un vērtību, 

apzinās higiēnas būtību un nozīmi drošas un 

cilvēka veselībai nekaitīgas vides 

nodrošināšanā. 

20% no 

moduļa 

kopēja 

apjoma 

Nosauc riska faktorus, kas ietekmē 

veselību. 

Nosauc dzīves kvalitātes rādītājus.  

Uzskaita veselīgus paradumus.  

Nosauc būtiskākos veselības 

veicināšanas pasākumus. 

Nosauc riska faktorus, kuri ietekmē 

slimību rašanos un attīstību.  

Nosauc higiēnas pasākumus un 

darbības, lai slimības novērstu, 

apturētu to attīstību un mazinātu to 

radītās sekas.  

Vienkāršoti izskaidro vakcinācijas un 

kolektīvās imunitātes veidošanas 

nepieciešamību. 

Nosauc atkarību (t.sk. no vielām, 

procesiem un tehnoloģijām) veidus. 

Skaidro, kas ir atkarību profilakse. 

Uzskaita ar seksuālo un reproduktīvo 

veselību saistītās problēmas (t.sk. 

neplānota grūtniecība, seksuāli 

transmisīvās slimības), kā arī 

izsargāšanās metodes. 

Uzskaita nepieciešamās uzturvielas 

veselīgu ēšanas paradumu 

nodrošināšanā.  

Nosauc drošas un veselību veicinošas 

fiziskās aktivitātes.  

Nosauc ķermeņa masas indeksa 

aprēķināšanas formulu un skaidro 

veselīgas ķermeņa masas uzturēšanas 

nozīmi. 

Izskaidro biežāko slimību riska 

faktorus (sirds un asinsvadu sistēmas 

slimību, elpceļu slimību, ļaundabīgo 

audzēju, spriedzes u.c. riska faktorus). 

Nosauc un raksturo dzīves kvalitātes 

rādītājus. Izskaidro nepieciešamību un 

savu atbildību īstenot veselīgu 

dzīvesveidu.  

Izskaidro veselības veicināšanas 

pasākumus (sabalansēts uzturs, 

optimāla fiziskā aktivitāte, psihiskā un 

reproduktīvā veselība, brīvība no 

atkarībām; atpūtas režīma ievērošana 

u.c.). 

Izskaidro riska faktorus, kuri ietekmē 

slimību rašanos un attīstību. Izskaidro 

nosacījumus un praktisko pasākumu 

kopumu, kas nepieciešams, lai 

samazinātu vai likvidētu vides faktoru 

(fizikālo, ķīmisko, bioloģisko) 

iespējami kaitīgo iedarbību. Pamato 

vakcinācijas nozīmi un kolektīvās 

imunitātes nozīmi. 

Klasificē atkarību veidus, raksturo to 

pazīmes un skaidro atkarību profilaksi. 

Skaidro ar seksuālo un reproduktīvo 

veselību saistītās problēmas un sekas, 

kā arī to profilaksi. 

Izskaidro nepieciešamo uzturvielu 

nozīmi veselības uzturēšanā.  

Pamato regulāru, sistemātisku un 

daudzveidīgu fizisko aktivitāšu nozīmi 

un ietekmi uz veselību, skaidro 

dopinga ietekmi uz organismu.  
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Nosauc faktorus, kas ietekmē psihisko 

veselību. Nosauc, kur nepieciešamības 

gadījumā vērsties pēc palīdzības. 

Aprēķina savu ķermeņa masas indeksu 

un pamato veselīgas ķermeņa masas 

uzturēšanas nozīmi. 

Definē, kas ir psihiskā veselība, 

skaidro faktorus, kas to ietekmē.  

Pamatoti izklāsta viedokli par psihiskās 

veselības veicināšanas pasākumiem. 

Nosauc izplatītākos psihiskos 

traucējumus un skaidro, kur vērsties 

pēc palīdzības, ja ir raizes par savu un 

līdzcilvēku psihisko veselību. 

2. Spēj: analizēt cilvēku rīcību, pieņemt 

atbildīgus lēmumus preventīvo pasākumu 

veikšanai drošas un veselībai nekaitīgas vides 

veidošanā un saglabāšanā.  

 

Zina: drošības un veselības riskus, nedrošu un 

bīstamu situāciju cēloņus, veicamos drošības 

pasākumus.  

 

Izprot: drošas uzvedības principu ievērošanas 

nozīmīgumu sadzīves un ārkārtas situācijās, 

kā arī savas personīgās rīcības nozīmi un 

atbildību nelaimes gadījumā. 

8% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Skaidro, kā pieņemtie lēmumi un 

rīcība ietekmē drošas un veselībai 

nekaitīgas vides veidošanu, prognozē 

lēmuma pieņemšanas un rīcības 

iespējamās sekas. 

Nosauc reāli notikušas sadzīves 

situācijas, kurās nācies pieņemt 

personīgu lēmumu riskēt vai izvēlēties 

drošību. 

Sniedz nedrošas rīcības piemērus 

dažādās dzīves situācijās, kuru 

rezultātā var ciest pats indivīds vai cits 

sabiedrības loceklis. 

Nosauc ikdienas iespējamās bīstamās 

situācijas, kuras var apdraudēt 

personīgo vai līdzcilvēku drošību, 

paskaidro iespējamos cēloņus un 

sekas. 

Nosauc izvēlētajā profesijā (nozarē) 

iespējamos drošības un veselības 

riskus, norāda dažus būtiskākos 

veicamos drošības pasākumus. 

Nosauc iespējamos riskus, dodoties uz 

ārzemēm.  

Skaidro apdrošināšanas 

nepieciešamību un min dažus  

Analizē, kā pieņemtie lēmumi un rīcība 

ietekmē drošas un veselībai nekaitīgas 

vides veidošanu, minot piemērus, kā 

preventīvi novērst nedrošu un bīstamu 

situāciju rašanos un nelaimes 

gadījumus. 

Analizē reāli notikušas sadzīves 

situācijas, kurās nācies pieņemt 

personīgu lēmumu riskēt vai izvēlēties 

drošību.  

Prognozē iespējamās sekas, kas 

varēja rasties nepareizas izvēles 

gadījumā. 

Izskaidro cilvēku rīcību dažādās 

sadzīves un ārkārtas situācijās, 

prognozē iespējamās sekas, piedāvā 

risinājumus. 

Analizē ikdienas iespējamās bīstamās 

situācijas, kuras var apdraudēt 

personīgo vai līdzcilvēku drošību, 

skaidro cēloņus un sekas, piedāvā 

risinājumus drošības jautājumu 

uzlabošanai. 

Uzskaita un izskaidro izvēlētajā 

profesijā (nozarē) iespējamos drošības 

un veselības riskus norādot  
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  apdrošināšanas veidus.  

Nosauc institūcijas, kurās meklēt 

palīdzību ārkārtas situācijās ārzemēs. 

 

veicamos drošības pasākumus katrā 

no riskiem. 

Izskaidro iespējamos riskus, dodoties 

uz ārzemēm.  

Pamato apdrošināšanas 

nepieciešamību un būtību.  

Izvēlas no apdrošināšanas uzņēmumu 

piedāvājuma konkrētai situācijai 

piemērotāko apdrošināšanas veidu.  

Izskaidro, kā rīkoties un kur meklēt 

palīdzību ārkārtas situācijās ārzemēs. 

13. Spēj: izvērtēt situāciju un sniegt pirmo 

palīdzību, nepieciešamības gadījumā izsaukt 

neatliekamo medicīnisko palīdzību un 

aprakstīt nelaimes gadījumu dispečeram.  

 

Zina: pirmās palīdzības sniegšanas soļus un 

atdzīvināšanas pasākumu principus.  

 

Izprot: pirmās palīdzības nodrošināšanas 

nozīmīgumu un katra indivīda personiskās 

atbildības nozīmi pirmās palīdzības sniegšanā. 

2% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Uzskaita, kur jāzvana un kāda 

informācija jāsniedz nelaimes 

gadījumā.  

Izstāsta pirmās palīdzības sniegšanas 

pamatprincipus. 

Nosauc iemeslus, kādēļ būtu 

jāorganizē pirmās palīdzības 

sniegšanas mācības uzņēmumā. 

Nosauc atbildīgo(-ās) personas 

uzņēmumā par pirmās palīdzības 

nodrošināšanu. 

Nosauc nepieciešamās palīdzības 

sniegšanas paņēmienus atkarībā no 

veselības traucējumu veida. 

Paskaidro, kādā secībā jāsniedz 

informācija neatliekamās palīdzības 

dispečeram.  

Izskaidro pirmās palīdzības sniegšanas 

un atdzīvināšanas pasākumu ABC 

principus un rīcību soli pa solim. 

Izskaidro ar piemēriem, kāpēc un kā 

tiek organizētas pirmās palīdzības 

mācības uzņēmumā.  

Nosauc atbildīgo(-ās) personas 

uzņēmumā par pirmās palīdzības 

nodrošināšanu. 

Izskaidro un demonstrē nepieciešamās 

palīdzības sniegšanas paņēmienus 

atkarībā no veselības traucējumu 

veida. 

4. Spēj: ievērot civilās aizsardzības rīcības 

plānus/ instrukcijas, lai atbilstoši rīkotos 

dažādu katastrofu un apdraudējumu (t.sk. 

viltus ziņu) gadījumā, kā arī atskanot 

trauksmes sirēnai.  

 

Zina: dažādu ārkārtas un bīstamu situāciju 

pazīmes un atbilstošus civilās aizsardzības 

rīcības plānus/instrukcijas, kā arī paņēmienus 

viltus ziņu atpazīšanai un patiesas 

informācijas iegūšanai; individuālās 

aizsardzības līdzekļus un to lietošanu.  

 

15% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc katastrofu veidus. 

Nosauc infekcijas slimību izplatīšanās 

riskus, t.sk. pārrobežu riskus, ietverot 

atbildību par savu un citu veselību.  

Nosauc epidēmiju un pandēmiju 

izplatības veidus un to pazīmes. 

Nosaka dabas katastrofu tuvošanos 

pēc pieejamās informācijas un rīkojas 

atbilstoši norādījumiem. 

Nosauc masu nekārtību un terorisma 

pazīmes. 

Nosauc pamatprincipus, kā jārīkojas 

ārkārtas situācijās.  

Raksturo katastrofu veidus, min 

piemērus Latvijā un pasaulē.  

Izskaidro nepieciešamo rīcību 

katastrofas gadījumā. 

Izskaidro infekcijas slimību 

izplatīšanās riskus, t.sk. pārrobežu 

riskus, ietverot atbildību par savu un 

citu veselību. Izskaidro epidēmiju un 

pandēmiju izplatības veidus, 

iespējamos cēloņus un sekas. 

Analizē pieejamo informāciju par 

dabas katastrofām, skaidro drošas 
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Izprot: atbilstošas rīcības nozīmi ārkārtas 

situāciju, katastrofu gadījumā Latvijā un 

uzturoties ārpus tās. 

Nosauc vienu vai vairākas institūcijas, 

kur vērsties pēc palīdzības, ja ārkārtas 

situācijas laikā ir nodarīts kaitējums 

veselībai un drošībai. 

Atpazīst trauksmes sirēnu un vispārīgi 

apraksta, kā rīkoties un kur vērsties 

pēc palīdzības, tai atskanot. 

Nosauc paņēmienus, kā atpazīt viltus 

ziņas. 

rīcības soļus, izvērtē iespējamās 

sekas. 

Izskaidro, kāpēc rodas masu 

nekārtības, un argumentē, kāpēc tajās 

nevajag iesaistīties. Nosauc terorisma 

pazīmes un skaidro rīcību terorisma 

draudu gadījumā. 

Izskaidro būtiskākās atšķirības 

dažādās ārkārtas situācijās un skaidro 

rīcību katrā konkrētajā gadījumā.  

Nosauc vairākas institūcijas, kur 

vērsties pēc palīdzības, ja ārkārtas 

situācijas laikā ir nodarīts kaitējums 

veselībai un drošībai vai radīti būtiski 

materiālie zaudējumi. Pamato savu 

viedokli. 

Skaidro, kur atrodas skolai un 

dzīvesvietai tuvākā trauksmes sirēna 

un droša pulcēšanās vieta. Pamatoti 

izklāsta savu viedokli, kā pareizi 

rīkoties, atskanot trauksmes sirēnai, 

kur un pie kā vērsties pēc palīdzības. 

Atpazīst viltus ziņas un izskaidro to 

radītās sekas. 
15. Spēj: atpazīt darba vides riskus un rīkoties 

atbilstoši darba aizsardzības prasībām.  

 

Zina: darba vides riska faktorus, iespējamos 

kaitējumus, risku faktoru novēršanas 

preventīvos pasākumus (t.sk. obligātās 

veselības pārbaudes, vakcinācija u.c.), darba 

devēja un nodarbināto pienākumus (t.sk. 

veselības un dzīvības saglabāšanā), tiesības 

un atbildību darba aizsardzības jomā.  

 

Izprot: darba aizsardzības būtību un tās 

nozīmi, darba vides risku faktoru 

mazināšanas vai novēršanas pasākumu 

nepieciešamību. 

20% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc darba aizsardzības mērķi un 

pasākumus tā sasniegšanai. 

Nosauc darba devēja un darbinieka 

galvenos pienākumus un tiesības 

darba aizsardzības jomā. Skaidro 

darba aizsardzības speciālista lomu 

uzņēmumā. 

Nosauc būtiskākās darba aizsardzības 

prasības un darba devēja veicamos 

pasākumus. 

Nosauc darba vides riskus un to 

konstatēšanas metodes. 

Nosauc fizikālo darba vides riska 

faktoru novēršanas principus. 

Nosauc fizisko darba vides riska 

faktoru novēršanas principus un min  

Skaidro darba aizsardzības mērķi un 

nosauc darba aizsardzības likumā 

minētos pasākumus mērķa 

sasniegšanai. 

Izskaidro darba devēja pienākumus un 

tiesības darba aizsardzības jomā. 

Saista valsts un uzņēmuma 

ekonomisko stāvokli ar darba 

aizsardzības pasākumu īstenošanu. 

Nosauc un izskaidro darba 

aizsardzības speciālista pienākumus. 

Analizē darba aizsardzības prasības un 

skaidro veicamos darba aizsardzības 

pasākumus. 

Lieto konkrētu metodi darba vides 

risku novērtēšanā. 
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  piemērus. 

Nosauc ķīmisko darba vides riska 

faktoru novēršanas principus. 

Nosauc bioloģisko darba vides riska 

faktoru novēršanas principus. 

Nosauc psihoemocionālo darba vides 

riska faktorus un to novēršanas 

principus. 

Nosauc traumatisma riska faktorus un 

to novēršanas principus. 

Izskaidro fizikālos darba vides riska 

faktorus ar piemēriem, izvērtē 

mērījumu un profilaktisko pasākumu 

nepieciešamību. 

Izskaidro fiziskos darba vides riska 

faktorus ar piemēriem, izvērtē 

mērījumu nepieciešamību un 

profilaktiskos pasākumus. 

Izskaidro ķīmiskos darba vides riska 

faktorus ar piemēriem, izvērtē 

mērījumu nepieciešamību un 

profilaktiskos pasākumus. 

Izskaidro bioloģiskos darba vides riska 

faktorus ar piemēriem, izvērtē 

mērījumu nepieciešamību un 

profilaktiskos pasākumus. 

Izskaidro psihoemocionālos darba 

vides riska faktorus ar piemēriem, 

izvērtē profilaktisko pasākumu 

nepieciešamību. Raksturo koleģiālas 

attiecības un kolektīva mikroklimata 

ietekmi uz katru indivīdu. Pamato savu 

viedokli. 

Izskaidro traumatisma riska faktorus 

ar piemēriem, izvērtē profilaktiskos 

pasākumus. Raksturo darba devēja un 

katra darbinieka personīgo atbildību 

traumatisma riska faktoru novēršanai 

vai mazināšanai. 

6. Spēj: atpazīt ugunsnedrošas situācijas, 

preventīvi novērst ugunsgrēka izcelšanos, 

atbildīgi un droši rīkoties ugunsgrēka 

gadījumā, saskaņā ar ugunsdrošības 

noteikumiem un evakuācijas plānu.  

 

Zina: ugunsgrēka izcelšanās iemeslus, 

degšanas veidus, ugunsgrēka novēršanas 

iespējas, preventīvi veicamos pasākumus.  

 

10% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Sniedz piemērus, kāpēc izceļas 

ugunsgrēks. 

Nosauc ugunsgrēku klases. 

Nosauc degšanas veidus.  

Nosauc svarīgākos preventīvos 

pasākumus, lai novērstu ugunsgrēka 

izcelšanos. 

Nosauc ugunsdzēsības aparātu 

iedalījumu. 

Nosauc Valsts ugunsdzēsības un 

glābšanas dienesta tālruņa numuru un 

Izskaidro cilvēku rīcības ietekmi uz 

ugunsgrēka izcelšanos. 

Nosauc un izskaidro ugunsgrēku 

klases.  

Nosauc un izskaidro degšanas veidus. 

 Izskaidro svarīgākos preventīvos 

pasākumus, lai novērstu ugunsgrēka 

izcelšanos un tālāku izplatību. 

 Izskaidro, kādā gadījumā lieto 

attiecīgos ugunsdzēsības aparātus, 
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Izprot: ugunsgrēka bīstamību un preventīvi 

veicamo pasākumu nozīmi. 

saviem vārdiem apraksta situāciju 

dispečeram. Nosauc konkrētus rīcības 

soļus, atskanot trauksmes signālam. 

Orientējas evakuācijas plānā, pareizi 

norāda evakuācijas virzienus un ceļus. 

izvēlas piemērotus ugunsdzēsības 

līdzekļus. 

 Izskaidro, kā izsaukt Valsts 

ugunsdzēsības un glābšanas dienestu 

un kādā secībā jāsniedz informācija 

dispečeram. Detalizēti izskaidro, kā 

jārīkojas, atskanot trauksmes 

signālam, pamato savu viedokli. 

 Identificē nepilnības evakuācijas 

plānos, veic labojumus tā, lai atbilstoši 

norādēm būtu iespējams droši izkļūt 

no telpām. 

7. Spēj: ievērot elektrodrošības noteikumus, 

lietojot elektroierīces un elektroiekārtas.  

 

Zina: būtiskākos darba drošības noteikumus 

darbā ar elektroierīcēm un elektroiekārtām, 

elektriskās strāvas iedarbību uz cilvēka 

organismu, veicamos pasākumus 

elektrotraumu nepieļaušanai vai mazināšanai; 

palīdzības sniegšanu elektrotraumu gadījumā.  

 

Izprot: elektroierīču un elektroiekārtu drošas 

lietošanas nozīmi veselības saglabāšanā. 

10% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc elektrisko strāvu raksturojošos 

lielumus (spriegums, strāvas 

stiprums, pretestība, jauda) un to 

mērvienības. 

Nosauc strāvas iedarbības uz cilvēka 

organismu noteicošos faktorus. 

Skaidro jēdzienu "soļa spriegums" un 

raksturo, kā rīkoties soļa sprieguma 

gadījumā. 

Nosauc elektrotraumu mazināšanas 

pasākumus. 

Nosauc rīcības secību cietušā 

atbrīvošanai no elektriskās strāvas 

iedarbības. 

Nosauc būtiskākos darba drošības 

noteikumus darbā ar elektroierīcēm un 

elektroiekārtām. 

Nosauc elektrisko strāvu raksturojošos 

lielumus (spriegums, strāvas 

stiprums, pretestība, jauda) un to 

mērvienības. Veic vienkāršus 

aprēķinus. Skaidro, kas ir pazeminātie 

spriegumi, aizsargzemējums, 

drošinātāji, strāvas automāti 

Raksturo strāvas iedarbības uz cilvēka 

organismu noteicošos faktorus. 

Izskaidro, kā faktoru izmaiņas ietekmē 

iedarbību uz organismu. 

Pamato “soļa sprieguma” rašanos un 

savu rīcību soļa sprieguma gadījumā. 

Izskaidro nepareizas rīcības sekas. 

 Izskaidro elektrotraumu mazināšanas 

pasākumus, pamato to 

nepieciešamību. 

Izskaidro rīcības secību cietušā 

atbrīvošanai no strāvas iedarbības, 

paskaidro iespējamās sekas. 

 Izskaidro darba drošības noteikumus 

darbā ar elektroierīcēm un 

elektroiekārtām. 
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28. Spēj: analizēt pieejamo informāciju par 

vides kvalitāti Latvijā un pasaulē, rīkoties 

atbildīgi, saudzējot un racionāli izmantojot 

dabas resursus.  

 

Zina: vides aizsardzības pamatprincipus, 

iespējamos kaitējuma draudus videi un 

veicamos preventīvos pasākumus.  

 

Izprot: situāciju vides aizsardzībā Latvijā un 

pasaulē, dabas resursu saudzīgas 

izmantošanas būtību un ilgtspējīgas 

saimniekošanas nozīmi apgūstamajā 

tautsaimniecības nozarē. 

15% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc vides aizsardzības 

pamatprincipus Latvijā. 

Nosauc dabas resursus. Izskaidro 

dabas resursu saudzīgas izmantošanas 

veidus. 

Nosauc atkritumu saimniecības 

pamatprincipus. Izskaidro atkritumu 

savākšanas un utilizēšanas procesa 

nepieciešamību apgūstamajā 

tautsaimniecības nozarē. 

Sniedz piemērus par saudzīgu 

attieksmi pret dabu. 

Nosauc ekoloģiskos izstrādājumus un 

materiālus, nosauc ekoinovācijas 

pasaulē un Latvijā. 

Skaidro jēdzienus "atjaunojamā 

enerģija", "alternatīvā enerģija". 

Izskaidro vides aizsardzības 

pamatprincipus un vispārējos Latvijas 

vides ilgtspējīgas attīstības 

pasākumus. 

Klasificē dabas resursus pēc to 

daudzuma, pieejamības. Izvērtē to 

racionālu izmantošanu, neapdraudot 

nākamo paaudžu vajadzības. Izskaidro 

katra dabas resursa būtību, ieguves 

iespējas un saudzīgas izmantošanas 

veidus. 

 Izskaidro atkritumu saimniecības 

pamatprincipu būtību, šķirošanas 

procesa nepieciešamību, otrreizējo 

izejvielu pārstrādes nepieciešamību un 

inovācijas atkritumu pārstrādē 

apgūstamajā tautsaimniecības nozarē. 

1 Ieteicams apgūt profesionālās tālākizglītības programmā. 

2 Var atteikties, ja sasniedzamais rezultāts tiek apgūts vispārējās vidējās izglītības dabas zinību jomas mācību priekšmeta kursā profesionālās vidējās 

izglītības programmā vai mūžizglītības kompetenču modulī “Zaļās prasmes”. 
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Moduļa „Sabiedrības un cilvēka drošība” (2. līmenis) apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spējas un prasmes pieņemt fiziskajai, psihiskai un sociālajai drošībai un veselībai labvēlīgus 

lēmumus, preventīvi novērst nelaimes gadījumus sadzīvē un darbā, veidojot drošu un veselībai nekaitīgu apkārtējo 

vidi, lietot iegūtās zināšanas praksē. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Izvēlēties valsts vai pašvaldības institūcijas, kurās vērsties pēc palīdzības sabiedrības drošības jomā, sameklēt 

atbildīgās institūcijas/personas kontaktinformāciju un sazināties ar to. 

2. Raksturot drošu un veselībai nekaitīgu darba vidi, analizēt nelaimes gadījumu darbā un arodslimību rašanās 

iemeslus. 

3. Pieņemt savai un līdzcilvēku fiziskajai un garīgajai veselībai labvēlīgus lēmumus, īstenot tos. 

4. Novērtēt situāciju vides aizsardzības jomā, lai ievērotu un popularizētu zaļās domāšanas principus. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Apgūta moduļa "Sabiedrības un cilvēka drošība (1. līmenis)" programma. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Sabiedrības un cilvēka drošība (2.līmenis)" apguves noslēgumā izglītojamie kārto pārbaudījumu. 

Pārbaudījumā demonstrē visu modulī definēto sasniedzamo rezultātu apguvi. Pārbaudījumā tiek iekļauti: 

1) teorētisko zināšanu pārbaude (tests), ietverot jautājumus par visiem moduļa tematiem, 

2) pētnieciskais darbs par kādu modulī apskatītu tematu/problēmu. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Moduli „Sabiedrības un cilvēka drošība (2. līmeni)" īsteno kā mūžizglītības moduli profesionālās vidējās un 

profesionālās tālākizglītības programmās. Moduļa saturs, kas apgūstams obligātās veselības izglītības stundās, 

atbilstoši normatīvo aktu prasībām, netiek integrēts citos moduļos vai mācību priekšmetos. 

 

Moduļa „Sabiedrības un cilvēka drošība” (2. līmenis) saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 
rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 
apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 
apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: izvēlēties valsts vai pašvaldību 

institūcijas, kurās vērsties pēc palīdzības 

sabiedrības drošības jomā, sameklēt 

atbildīgās institūcijas/ personas 

kontaktinformāciju un sazināties ar to.  

 

10% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc valsts un pašvaldību 

institūcijas, kas veic uzraudzību 

sabiedrības drošības jomā. 

Identificē valsts un pašvaldību 

institūcijas, kas veic uzraudzību 

sabiedrības drošības jomā, izskaidro to 

darbības virzienus, minot piemērus. 

Nosauc Valsts ugunsdzēsības un 

glābšanas dienesta darbības 

pamatvirzienus un galvenās funkcijas. 

Raksturo ar piemēriem Valsts 

ugunsdzēsības un glābšanas dienesta 

darbības virzienus, galvenās funkcijas 

un tiesības. 
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Zina: valsts un pašvaldību institūciju darbības 

virzienus un galvenās funkcijas sabiedrības 

drošības jautājumu risināšanā.  

 

Izprot: valsts un pašvaldību institūciju lomu 

sabiedrības drošības jautājumu risināšanā. 

Nosauc Valsts policijas un pašvaldības 

policijas darbības pamatvirzienus un 

galvenās funkcijas. 

Izskaidro ar piemēriem Valsts policijas 

un pašvaldības policijas darbības 

virzienus, galvenās funkcijas un 

tiesības. 

Nosauc Neatliekamās medicīniskās 

palīdzības dienesta darbības 

pamatvirzienus un galvenās funkcijas. 

Apraksta situācijas, kurās 

nepieciešams vērsties pie ģimenes 

ārsta, paskaidro kā sazināties ar viņu 

un/vai pierakstīties vizītei. 

Raksturo ar piemēriem Neatliekamās 

medicīniskās palīdzības dienesta 

darbības virzienus un galvenās 

funkcijas. Ar piemēriem skaidro 

situācijas, kurās jāvēršas pie ģimenes 

ārsta, nosauc veidus kā sazināties ar 

viņu un/vai pierakstīties vizītei, 

paskaidro ģimenes ārsta lomu 

saslimšanu diagnostikā un ārstēšanā. 

Nosauc Zemessardzes darbības 

pamatvirzienus un galvenās funkcijas. 

Raksturo ar piemēriem Zemessardzes 

darbības virzienus un galvenās 

funkcijas. 

 2. Spēj: veidot drošu un veselībai nekaitīgu 

darba vidi, analizēt nelaimes gadījumu darbā 

un arodslimību rašanās iemeslus.  

 

Zina: darba aizsardzības organizēšanas un 

uzraudzīšanas pamatprincipus, nozarei 

specifiskos darba vides riskus, to novēršanas 

vai samazināšanas pasākumus.  

 

Izprot: darba aizsardzības sistēmas būtību. 

50% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc darba aizsardzības sistēmas 

uzraudzības posmus, veicamās 

darbības un galvenos darba 

aizsardzību reglamentējošos 

dokumentus. 

Izskaidro katrā darba aizsardzības 

sistēmas uzraudzības posmā veicamās 

darbības un analizē normatīvajos 

dokumentos atrodamo informāciju. 

Nosauc nozarei specifiskos iespējamos 

darba vides riskus, to ietekmi uz 

veselību un saistību ar obligātajām 

veselības pārbaudēm. Vispārīgi 

apraksta konkrētu situāciju darba 

vides risku noteikšanai un novēršanai. 

Raksturo darba aizsardzības līdzekļu 

lietošanas nepieciešamību darbinieku 

veselības saglabāšanai. 

Nosauc un skaidro nozarei specifiskos 

iespējamos darba vides riskus, to 

ietekmi uz veselību un saistību ar 

obligātajām veselības pārbaudēm. 

Analizē konkrētu situāciju darba vides 

risku noteikšanai un novēršanai. 

Raksturo darba aizsardzības līdzekļu 

lietošanas nepieciešamību darbinieka 

veselības saglabāšanai. 

Nosauc darba aizsardzības prasību 

neievērošanas sekas (nozarei 

specifiskos nelaimes gadījumus darbā, 

arodslimības). 

Izskaidro nelaimes gadījumu un 

arodslimību rašanās cēloņus. 

3. Spēj: pieņemt savai un līdzcilvēku fiziskajai 

un psihiskajai veselībai labvēlīgus lēmumus, 

īstenot tos.  

 

Zina: veselīga dzīvesveida principus, 

iespējamos riska faktorus (t.sk. 

20% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc savas rīcības piemērus, kas 

var ietekmēt personīgo vai citu cilvēku 

veselību. Izstāsta, kur un pēc kādas 

palīdzības vērsties. Izskaidro, kas ir 

savai un līdzcilvēku veselībai labvēlīgs 

lēmums. 

Minot konkrētus piemērus, izskaidro 

saikni starp rīcību un tās radītajām 

sekām - slimību attīstību,. Skaidro 

veselībai labvēlīgu lēmumu 

pieņemšanas un to īstenošanas 

nozīmību. 
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pašvērtējums, sociālā vide, izdegšanas 

sindroms), psihosomatiskos traucējumus, to 

cēloņus, izpausmes un profilakses 

pasākumus, zina, kur vērsties pēc palīdzības.  

 

Izprot: veselīga dzīvesveida principus (t.sk. 

fiziskās un psihiskās veselības savstarpējo 

vienotību) un profilakses pasākumu 

nozīmīgumu. 

Nosauc sociālos riska faktorus, kas 

spēj ietekmēt fizisko un psihisko 

veselību. 

Nosauc un izskaidro sociālos riska 

faktorus, kas spēj ietekmēt fizisko un 

psihisko veselību. Analizē situāciju 

cēloņus un sekas. 

Nosauc piemērus, kā pašvērtējums 

ietekmē veselību veicinošu 

dzīvesveidu. 

Nosauc piemērus un izskaidro, kā 

pašvērtējums ietekmē veselību 

veicinošu dzīvesveidu. 
1Skaidro, kas ir veselīgs dzīvesveids 

(t.sk. fiziskās un psihiskās veselības 

savstarpējo ietekmi). Nosauc 

psihosomatiskos traucējumus un to 

cēloņus. 

1 Pamato veselīga dzīvesveida (t.sk. 

fiziskās un psihiskās veselības) 

nozīmīgumu. Raksturo ar piemēriem 

psihiskās veselības ietekmējošos 

faktorus (piem., bioloģiskie faktori, 

ārējie faktori, pieredze). Izskaidro, kas 

ir psihosomatiskās slimības un kāda ir 

to profilakse. 
1Nosauc izdegšanas sindroma un 

garīgās pārslodzes izpausmes. 

1 Izskaidro izdegšanas sindroma un 

garīgās pārslodzes cēloņus, izpausmes 

un profilaksi. 

Nosauc jautājumus, kas jāuzdod 

ārstam vai farmaceitam par 

medikamentu drošu lietošanu. 

Skaidro, kas ir medikamentu (t.sk. 

pretsāpju zāļu, antibiotiku) atbildīga 

lietošana, ko nozīmē rezistences 

veidošanās. 

Nosauc jautājumus, kas jāuzdod 

ārstam vai farmaceitam par 

medikamentu drošu lietošanu, un 

pamato savu jautājumu izvēli. Skaidro 

medikamentu (t.sk. pretsāpju zāļu, 

antibiotiku) atbildīgas lietošanas 

nozīmi un rezistences veidošanos. 
24. Spēj: novērtēt situāciju vides aizsardzības 

jomā, lai ievērotu un popularizētu zaļās 

domāšanas principus.  

 

Zina: tautsaimniecības nozaru vides 

kvalitātes pamatprasības, kaitējuma draudus 

videi un veicamos preventīvos pasākumus.  

 

Izprot: vides aizsardzības problemātiku 

pasaulē un Latvijā, svarīgāko vides 

aizsardzības deklarāciju, konvenciju un 

direktīvu nozīmi vides ilgtspējīgas attīstības 

veidošanā. 

20% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc vides aizsardzības problēmas 

pasaulē, ES un Latvijā. 

Raksturo svarīgākās vides aizsardzības 

deklarācijas, konvencijas un 

direktīvas. 

Nosauc tautsaimniecības nozares, 

kurās ir jāveic vides aizsardzības 

pasākumi, akcentējot vides 

aizsardzības pasākumus apgūstamajā 

(profesijā) nozarē. 

Raksturo tās tautsaimniecības 

nozares, kurām ir jāpievērš lielāka 

uzmanība vides uzraudzībā. Izskaidro 

vides aizsardzības pasākumu 

nepieciešamību apgūstamajā 

(profesijā) nozarē. 

35. Spēj: atbildīgi pieņemt lēmumus par darba 

tiesisko attiecību uzsākšanu, darba uzdevumu 

 Formulē darba tiesību regulējuma 

pamatus, darbinieka tiesības un 

Skaidro darba tiesību regulējumu, 

darba līguma būtību un nozīmi. 
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veikšanu un darba tiesisko attiecību 

izbeigšanu.  

 

Zina: darba tiesību pamatjautājumus.  

 

Izprot: darba tiesisko attiecību normatīvā 

regulējuma nozīmīgumu. 

pienākumus, darba devēja tiesības un 

pienākumus. Apraksta kolektīvo darba 

tiesību būtību, to nozīmi; darbinieka 

un darba devēja attiecību regulējumu. 

Skaidro kolektīvo darba tiesību būtību 

un nozīmi; izstrādā priekšlikumus 

darbinieka un darba devēja attiecību 

regulējumam 

1 Ieteicams apgūt profesionālās tālākizglītības programmā. 

2 Var atteikties, ja sasniedzamais rezultāts tiek apgūts vispārējās vidējās izglītības dabas zinību jomas mācību priekšmeta kursā profesionālās vidējās 

izglītības programmā vai mūžizglītības kompetenču modulī “Zaļās prasmes”. 

3 Var atteikties, ja sasniedzamais rezultāts tiek apgūts mūžizglītības kompetenču modulī “Sociālās un pilsoniskās prasmes” vai vispārējās vidējās 

izglītības sociālās un pilsoniskās mācību jomas mācību priekšmeta kursā profesionālās vidējās izglītības programmā. 
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Moduļa „Informācijas un komunikācijas tehnoloģijas” (1. līmenis) apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spējas:  

1) apgūt un lietot dažādas ikdienas lietotnes, lai paaugstinātu mācību un darba produktivitāti; 

2) iedziļināties informācijas sistēmu un tiešsaistes rīku dažādībā un lietošanas apguvē, lai nostiprinātu digitālās 

prasmes un izvēlētos atbilstošāko risinājumu ikdienišķās problēmsituācijās;  

3) ievērot intelektuālā īpašuma tiesības un rīkoties atbildīgi digitālo tehnoloģiju izmantošanas procesā. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Ievērot normatīvo aktu prasības, kas nodrošina drošu informācijas tehnoloģiju lietošanu un informācijas apriti. 

2. Lietot datortīklus un izplatītākās programmatūras datu ieguvei un apstrādei. 

3. Pamatoti izvēlēties, pielāgot un lietot piemērotākos saziņas, informācijas ieguves un apmaiņas rīkus darba 

uzdevumu izpildei un profesionālai pilnveidei. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Apgūta vispārējās pamatizglītības programma. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Izglītojamo sasniegumus vērtē 10 ballu vērtēšanas skalā, vērtējot iegūto zināšanu apjomu, kvalitāti, apgūtās 

pamatprasmes mācību jomā un caurviju prasmes, attīstītos ieradumus un attieksmes, kas apliecina vērtības un 

tikumus un mācību sasniegumu attīstības dinamiku. Noslēgumā izglītojamais izstrādā ar nozari vai ikdienas situācijām 

saistītu projektu, analizējot savus un citu paradumus un ikdienas izvēles. Projekta izstrādē ir ievērojami šādi 

nosacījumi: 

1. Konkrētā uzdevuma veikšanai ir jāizmanto dažādas drošas detalizētas informācijas meklēšanas stratēģijas, 

vienkāršas datu vākšanas metodes, saziņas tīkli, sadarbības rīki un tiešsaistes pakalpojumi, pamatojot savu izvēli. 

2. Iegūtie dati attēlojami prezentācijā, ievērojot informācijas atlases, attēlošanas un strukturēšanas pamatprincipus. 

3. Prezentācijā iekļautie digitālie attēli, audio un video datnes izmantojami un apstrādājami atbilstoši mērķim. 

4. Prezentācijā iekļaujami resursu (laika, finanšu, materiālu, tehnoloģiju un cilvēkresursu) pārvaldības risinājumu 

piemēri nozarē, to analīze, stiprās puses un iespējas. 

5. Projekta izstrādē un lietošanā ir ievērojami programmatūras licences nosacījumi, intelektuālā īpašuma un personas 

datu aizsardzība. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Īsteno kā mūžizglītības moduli, ja netiek īstenots informātikas pamatkurss vai tehnoloģiju mācību jomā – datorika, 

dizains un tehnoloģija un programmēšana.  
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Moduļa „Informācijas un komunikācijas tehnoloģijas” (1. līmenis) saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 
rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 
apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 
apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: ievērot normatīvo aktu 

prasības, kas nodrošina drošu 

informācijas tehnoloģiju lietošanu un 

informācijas apriti.  

 

Zina: faktorus, kas var ietekmēt un 

apdraudēt cilvēka fizisko un garīgo 

veselību, drošības riskus, lietojot 

atvērtu datu apmaiņu, un vides 

ilgtspējības un ētiskos apsvērumus.  

 

Izprot: drošas informācijas aprites 

nepieciešamību un drošas darba vides 

nozīmi veselības saglabāšanai. 

10% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Raksturo nozīmīgākos noteikumus 

programmatūras un lietotāja licenču, 

intelektuālā īpašuma un personas datu 

aizsardzībai. 

Izskaidro un izmanto juridiskos aspektus 

un nozīmīgākos noteikumus 

programmatūras un lietotāja licenču, 

intelektuālā īpašuma un personas datu 

aizsardzībai. 

Uzskaita būtiskos faktorus, kas var 

ietekmēt un apdraudēt cilvēka fizisko un 

garīgo veselību, un piedāvā dažus 

pasākumus, kā izvairīties no 

apdraudējumiem un atkarībām. 

Novērtē un analizē faktorus, kas var 

ietekmēt un apdraudēt cilvēka fizisko un 

garīgo veselību, un veic pasākumus, lai 

izvairītos no apdraudējumiem un 

atkarībām. 

Piedāvā iespējamos variantus, kāda ir 

ergonomikas prasībām un darba 

uzdevumam atbilstoša darba vieta. 

Analizē savas darba vietas atbilstību 

ergonomikas prasībām un iekārto to 

atbilstoši šīm prasībām un veicamajam 

darba uzdevumam. 

Raksturo lielākos drošības riskus, veicot 

datu apmaiņu, un aizsardzības līdzekļu 

izvēles principus, skaidro dotā uzdevuma 

veikšanai nepieciešamo tehnoloģiju un 

veicamo darbību ietekmi uz lietotāju 

veselību un vidi. 

Izskaidro iespējamos drošības riskus 

atvērtas datu apmaiņas laikā un salīdzina 

atvērtas un šifrētas datu apmaiņas 

priekšrocības un trūkumus, un ievēro 

darba drošības prasības atbilstoši situācijai 

un apdraudējumam, kā arī skaidro 

uzdevuma veikšanai nepieciešamo 

tehnoloģiju un veicamo darbību ietekmi. 

2. Spēj: lietot datortīklus un izplatītākās 

lietotnes datu ieguvei un apstrādei.  

 

Zina: biežāk lietotos datortīkla veidus 

un risinājumus, programmatūras dzīves 

cikla galvenos posmus. 

 

Izprot: datortīklu un izplatītāko lietotņu 

lietošanas nozīmi drošā datu ieguvē un 

apstrādē. 

65% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Raksturo ar piemēriem biežāk lietotos 

datortīkla veidus un drošības risinājumus, 

dažādas programmvadāmas ierīces un to 

izmantojumu sadzīvē un ražošanā. 

Analizē dažādus datortīkla uzbūves 

principus, drošības risinājumus un piedāvā 

lietošanas iespējas atbilstoši lietotāja 

vajadzībām un drošības apsvērumiem, tai 

skaitā to sadzīvē un ražošanā. 

Raksturo biežāk izplatītās 

operētājsistēmas, to priekšrocības, 

trūkumus un iespējas darbam ar dažādām 

programmvadāmajām ierīcēm. 

Izstrādā programmvadāmo ierīču 

komplektāciju un dokumentāciju atbilstoši 

lietotāja vajadzībām, piemērojot 

atbilstošus tehniskos parametrus 

nepieciešamajai funkcionalitātei, tai skaitā 

datorvadāmās iekārtas datorizētu telpisku 
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modeļu, digitālu rasējumu un attēlu 

izveidē. 

Piedāvā dažādas dokumentu koplietošanas 

iespējas. Izmantojot datu analīzes 

lietotnes, sagatavo un organizē 

mērķauditorijas aptaujas un anketēšanas 

formas. 

Izvērtē un izmanto dažādas dokumentu 

koplietošanas iespējas, nosakot 

atšķirīgiem lietotājiem atšķirīgas tiesības 

un iespējas. Veic savas aptaujas iegūto 

datu manuālu un automatizētu apstrādi. 

Veido un demonstrē prezentācijas, 

ievērojot informācijas attēlošanas 

pamatprincipus, atbilstoši mērķauditorijai 

un pieejamajam tehniskajam 

aprīkojumam. 

Izveido un demonstrē prezentācijas, 

ievērojot informācijas atlases un 

strukturēšanas pamatprincipus, izvērtējot 

mērķauditorijas specifiku, pieejamo 

tehnisko aprīkojumu. Ievēro IT drošības, 

autortiesību un personas datu aizsardzības 

prasības. 

3. Spēj: pamatoti izvēlēties, pielāgot un 

lietot piemērotākos saziņas, 

informācijas ieguves un apmaiņas rīkus 

darba uzdevumu izpildei un 

profesionālai pilnveidei.  

 

Zina: dažādus saziņas, informācijas 

ieguves un apmaiņas rīkus, pētniecības 

metodes.  

 

Izprot: atbilstošu rīku izvēles nozīmi 

informācijas ieguvei, apstrādei un 

saziņai un efektīvu rezultātu ieguvei. 

25% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Izvēlas piemērotākos saziņas, informācijas 

ieguves un apmaiņas rīkus un interneta 

pakalpojumus, kas paredzēti 

produktivitātes pilnveidošanai un mācību 

uzdevumu veikšanai. 

Izvēlas, pielāgo un lieto piemērotākos 

saziņas, informācijas ieguves un apmaiņas 

rīkus un citus interneta pakalpojumus, 

pilnveidojot produktivitāti mācību 

uzdevumu veikšanai. 

Noskaidro lietotāju paradumus, intereses 

un to, kādus risinājumus un kā ikdienā 

izmanto, lietojot dažādas pētniecības 

metodes. 

Pēta un analizē savus un citu ikdienas 

paradumus, intereses un ikdienas izvēles, 

izmantojot dažādas pētniecības metodes, 

reflektē par iespējām nākotnē savā 

nozarē. 

Raksturo mākoņprogrammas, konta 

izmantošanas iespējas, izmanto 

vienkāršas lietotnes un tiešsaistes 

komunikācijas platformas, un vismaz 

divus informācijas tehnoloģijas 

nodrošinātus epakalpojumus, pieprasot 

vai saņemot tos attālinātā veidā. 

Izveido un uzglabā savus datus 

mākoņprogrammā, plaši lieto sava e-pasta 

konta izmantošanas iespējas, brīvi lieto 

informācijas tehnoloģijas nodrošinātus 

epakalpojumus, izvēlas situācijai 

piemērotāko un pamato savu izvēli. 
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Moduļa „Informācijas un komunikācijas tehnoloģijas” (2. līmenis) apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spējas  

1) apgūt un lietot dažādas ikdienas lietotnes, lai paaugstinātu sava mācību un personiskā darba produktivitāti;  

2) iedziļināties informācijas sistēmu un tiešsaistes rīku dažādībā un lietošanas apguvē, lai nostiprinātu digitālās prasmes 

un izvēlētos atbilstošāko risinājumu ikdienišķās problēmsituācijās;  

3) ievērot intelektuālā īpašuma tiesības un rīkoties atbildīgi digitālo tehnoloģiju izmantošanas procesā. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Veidot digitālo saturu atbilstoši profesionālās darbības specifikai, ņemot vērā iespējamos drošības riskus. 

2. Atpazīt un analizēt informācijas dizaina risinājumus, to izstrādes tehnoloģiskos procesus un ietekmi uz lietotāju. 

3. Lietot informācijas un komunikācijas tehnoloģijas profesionālajā darbā, ievērojot programmatūras licences 

nosacījumus, intelektuālā īpašuma un personas datu aizsardzību. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Apgūts modulis "Informācijas un komunikācijas tehnoloģijas (1. līmenis)". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Izglītojamo sasniegumus vērtē 10 ballu vērtēšanas skalā, vērtējot iegūto zināšanu apjomu, kvalitāti, apgūtās 

pamatprasmes mācību jomā un caurviju prasmes, attīstītos ieradumus un attieksmi, kas apliecina vērtības un tikumus 

un mācību sasniegumu attīstības dinamiku. Noslēgumā izglītojamais izstrādā ar nozari saistītu projektu, kurā 

nepieciešams lietot dažādas lietotnes, kas paaugstina darba produktivitāti un nostiprina digitālās prasmes. Projekta 

izstrādē ir ievērojami šādi nosacījumi: 

1. Jāanalizē nozares dizaina risinājumi, to izstrādes tehnoloģiskie procesi, jāizvērtē izmantotie materiāli, tehnoloģiskie 

procesi, to priekšrocības un trūkumi, jāsalīdzina to ietekme uz lietotāju veselību un vidi. 

2. Jālieto droši un piemēroti saziņas, informācijas ieguves un apmaiņas rīki un citi interneta pakalpojumi, pamatojot 

savu izvēli. 

3. Veidojot digitālo saturu, jāievēro informācijas atlases, attēlošanas un strukturēšanas pamatprincipi, programmatūras 

licences nosacījumi, intelektuālā īpašuma un personas datu aizsardzība. 

4. Digitālie attēli, audio un video datnes izmantojami un apstrādājami atbilstoši mērķim. 

5. Jāpiedāvā atbilstošākais risinājums, apskatot piedāvāto digitālo risinājumu problēmsituācijai darba dzīvē. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Īsteno kā mūžizglītības moduli, ja netiek īstenots informātikas pamatkurss vai tehnoloģiju mācību jomā – datorika, 

dizains un tehnoloģija un programmēšana.  
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Moduļa „Informācijas un komunikācijas tehnoloģijas” (2. līmenis) saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 
rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 
apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 
apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: veidot digitālo saturu atbilstoši 

profesionālās darbības specifikai, ievērojot 

iespējamos drošības riskus.  

 

Zina: strukturētu dokumentu un izklājlapu 

veidošanas principus, digitālo attēlu, audio un 

video datņu apstrādes principus, datu 

analīzes metodes, datubāzes atbilstoši to 

mērķiem, tēmai, saturam, auditorijai un 

tehnoloģijām.  

 

Izprot: digitālā satura radīšanas nozīmi 

profesionālās darbības nodrošināšanai, 

ievērojot informācijas tehnoloģiju drošības un 

personas datu aizsardzības prasības 

50% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc un raksturo ar piemēriem 

programmatūras dzīves cikla posmus, 

ikdienas darba procesus, atpazīst 

automatizācijai piemērotas daļas 

ikdienas darba procesos un plāno to 

automatizāciju. 

Analizē programmatūras dzīves cikla 

galvenos posmus, t.sk. specificēšanu, 

projektēšanu, izstrādi, testēšanu, 

uzturēšanu, un piedāvā 

automatizācijai piemērotas daļas 

ikdienas darba procesos un analizē to 

automatizācijas iespējas. 

Sagatavo un rediģē ar palīdzību 

strukturētus dokumentus, iekļaujot 

dažādus objektus un izmantojot darba 

efektivitātes un automatizācijas rīkus 

un izklājlapas, veic nepieciešamos 

aprēķinus. 

Patstāvīgi sagatavo, rediģē un formatē 

lielus, strukturētus dokumentus, 

iekļaujot dažādus objektus un 

izklājlapas, izmanto lietotņu darba 

efektivitātes un automatizācijas rīkus, 

veic datu atlasi un aprēķinus atbilstoši 

kritērijiem, kā arī ievades un formulu 

validāciju atbilstoši lietotāja datu 

apstrādes vajadzībām un savam 

izvēlētajam risinājumam. 

Izmanto datu analīzes lietotnes 

mācību procesā iegūto datu 

strukturēšanai. 

Patstāvīgi veido savu risinājumu 

mācību procesā iegūto datu 

strukturēšanai un attēlošanai atbilstoši 

grafikas dizaina noformējuma 

pamatprincipiem, izmantojot datu 

analīzes automatizācijas un 

vizualizācijas lietotnes. 

Veido un apstrādā digitālus attēlus, 

audio un video datnes un raksturo 

praktiskus tehnoloģiskos risinājumus 

datorizētu telpisku modeļu, digitālu 

rasējumu un attēlu izveidei. 

Veido un apstrādā digitālus attēlus, 

audio un video datnes, izvēloties 

lietotnes atbilstoši dotajam 

uzdevumam, un salīdzina dažādus 

praktiskus tehnoloģiskos risinājumus 

datorizētu telpisku modeļu, digitālu 

rasējumu un attēlu izveidei, ievērojot 

informāciju par darba apstākļu ietekmi 

uz lietotāju veselību un vidi. 



179 

 

Skaidro pamatjēdzienus un veic datu 

izguvi un apstrādi no publiski 

pieejamām datubāzēm, nosauc 

nozares specializētās datubāzes. 

Patstāvīgi veido datubāzes, novēršot 

datu dublēšanos, un veic datu izguvi 

un pēcapstrādi no publiski pieejamām 

un specializētajām datubāzēm 

atbilstoši nozares specifikai. 

2. Spēj: atpazīt un analizēt informācijas 

dizaina risinājumus, to izstrādes 

tehnoloģiskos procesus, to ietekmi uz 

lietotāju.  

 

Zina: mediju veidus, medijpratības principus, 

informācijas ticamības kritērijus, informācijas 

dizaina procesu, iesaistītos darbiniekus, to 

lomas, uzdevumus.  

 

Izprot: informācijas dizaina risinājumu 

sniegtās iespējas mūsdienīgas saziņas 

veidošanā. 

25% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Atrod informāciju medijos atbilstoši 

dotajam uzdevumam. Raksturo 

vismaz divos medijos izmantotus 

informācijas dizaina risinājumus, 

analizē konkrēto piemēru 

priekšrocības un trūkumus, nosaka, 

dizaina risinājuma iesaistīto darbinieku 

lomu risinājumu izstrādes procesā. 

Atrod informāciju dažādos medijos 

atbilstoši izvirzītajam mērķim. 

Salīdzina un analizē medijos 

izmantotos informācijas dizaina 

risinājumus, to priekšrocības un 

trūkumus un iesaistīto darbinieku lomu 

dizaina risinājumu izstrādes procesā, 

reflektē par savām prasmēm un 

profesionālajām interesēm. 

Plāno informācijas dizaina 

risinājumus, veido dažādus modeļus 

un variantus, testē tos un piedāvā 

ierosinājumus izstrādes darba plāna 

pilnveidei. 

Plānojot informācijas dizaina 

risinājumu, veido dažādus modeļus un 

variantus, testē un lieto radīto 

risinājumu iterācijas, analizē iegūtos 

datus un formulē pamatotus 

ierosinājumus izstrādes darba plāna 

pilnveidei. 

3. Spēj: lietot informācijas un komunikācijas 

tehnoloģijas profesionālajā darbā, ievērojot 

programmatūras licences nosacījumus, 

intelektuālā īpašuma un personas datu 

aizsardzību.  

 

Zina: nozares specializētās 

datorprogrammas, to izmantošanas iespējas 

un nosacījumus.  

 

Izprot: nozares specializēto datorprogrammu 

un saziņas, informācijas ieguves un apmaiņas 

rīku un citu interneta pakalpojumu lietošanas 

nepieciešamību un piemērotību profesionālajā 

darbībā. 

25% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Klasificē nozares specializētās 

datorprogrammas, raksturo to 

darbības pamatprincipus un apraksta 

to izmantošanas iespējas. 

Profesionālajā darbībā lieto 

specializētās datorprogrammas un 

piemērotus saziņas, informācijas 

ieguves un apmaiņas rīkus un citus 

interneta pakalpojumus, ievērojot 

īpašuma tiesību un personu datu 

aizsardzības nosacījumus. 

Analizē nozares specializētās 

datorprogrammas, izvērtē to darbības 

pamatprincipus un izmantošanas 

iespējas. Izvēlas, pielāgo atbilstoši 

situācijai un profesionālajā darbībā 

lieto specializētās datorprogrammas 

un piemērotus saziņas, informācijas 

ieguves un apmaiņas rīkus un citus 

interneta pakalpojumus, ievērojot 

īpašuma tiesību un personu datu 

aizsardzības nosacījumus. 
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Moduļa „Valodas, kultūras izpratne un izpausmes” (1. līmenis) apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spējas, izraisot interesi un zinātkāri par valodām un starpkultūru saziņu, pilnveidojot izglītojamo 

zināšanas un izpratni par vietējo, valsts un Eiropas kultūras mantojumu un tā vietu pasaulē, veicinot izpratni par 

valodas un kultūras daudzveidību, nodrošinot profesionālās terminoloģijas apguvi svešvalodā(-s) izvēlētajā 

nozarē/sektorā un izglītojamo iespējas realizēt starptautiskās mobilitātes aktivitātes profesionālajā jomā. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Novērtēt kultūru kā vērtību. 

2. Lietot atbilstošo nozares/sektora profesionālās leksikas krājumu. 

3. Pilnveidot valodas prasmes, noteikt tālākos mācību mērķus. 

4. Raksturot nacionālās kultūras vērtības kā sistēmu un identifikācijas pamatu. 

5. Toleranti veidot attiecības ar dažādu kultūru un subkultūru, reliģiju un dzimumu pārstāvjiem, saglabājot savu 

nacionālo identitāti. 

6. Skaidrot kultūras un mākslas izpausmes veidus. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Apgūta pamatizglītība 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Valodas, kultūras izpratne un izpausmes (1. līmenis)" apguves noslēgumā izglītojamie kārto pārbaudījumu – 

prezentē portfolio. 

Portfolio sadaļas: 

Plakāts/infografika u.c. par kultūras komponentiem. 

Argumentētā eseja, piemēram, "Kultūra – personības attīstības instruments un resurss". 

Profesionālo terminu vārdnīca ar skaidrojumiem un lietojuma piemēriem. 

Diskusijas "Valodu prasmes loma profesionālajā un personības pilnveidē" apkopojums. 

Europass CV. 

Motivācijas vēstule. 

Eiropas Valodu portfeļa daļas (Valodu pase, Valodu biogrāfija, valodu dosjē). 

Ieskats kādā subkultūrā. 

Ideju karte par kultūras formu daudzveidību, to vietu un nozīmi sabiedrības veidošanā, attīstībā, sadzīves un kultūras 

organizācijā. 

Gan pedagogs novērtē paveikto 10 ballu skalā, gan izglītojamie savstarpēji novērtē darbus, gan pats izglītojamais 

savu sniegumu izvērtē pašnovērtējumā pēc pedagoga sagatavotas pašnovērtējuma veidlapas ar vērtēšanas 

kritērijiem. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis iekļaujams profesionālās izglītības programmās 3. un 4. Latvijas kvalifikāciju ietvarstruktūras līmeņu 

profesionālās kvalifikācijas apguvei. 
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Moduļa „Valodas, kultūras izpratne un izpausmes” (1. līmenis) saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 
rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 
apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 
apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: novērtēt kultūru kā vērtību.  

 

Zina: kultūras komponentus.  

 

Izprot: kultūru kā procesu, kurā iekļauta visa 

sabiedrība, un kultūras nozīmi personības 

attīstībā. 

5% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Identificē kultūras komponentus. 

Definē kultūru kā procesu, kurā 

iesaistīta visa sabiedrība. 

Nosauc un vispārīgi raksturo kultūras 

nozīmi personības attīstībā. 

Raksturo un salīdzina kultūras 

komponentus. 

Ilustrē ar piemēriem kultūru kā 

procesu, kurā iesaistīta visa 

sabiedrība. 

Izskaidro ar vairākiem piemēriem 

kultūras nozīmi personības attīstībā. 

2. Spēj: lietot atbilstošo nozares/sektora 

profesionālās leksikas krājumu.  

 

Zina: nozarē/sektorā lietoto terminoloģiju 

svešvalodā. 

 

Izprot: valodu prasmes nozīmīgumu 

profesionālajā un personības pilnveidē. 

50% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Ar vienkāršiem teikumiem apraksta 

svešvalodā profesijas mērķus un 

uzdevumus. 

Ar īsiem teikumiem veido vienkāršu 

aprakstu par darba procesā 

izmantojamajiem 

materiāliem/produktiem, iekārtām, 

darba instrumentiem, 

tehnoloģiskajiem procesiem. 

Apraksta valodu prasmes nozīmi 

karjeras veidošanā. 

Lieto svešvalodā terminoloģiju, kas 

saistīta ar profesiju. Uzdod 

jautājumus, uztver teksta galveno 

domu. 

Ar pedagoga palīdzību izveido 

Europass CV un motivācijas vēstuli. 

Svešvalodā skaidri un detalizēti 

raksturo profesijas mērķus, 

uzdevumus un profesijas vietu nozarē. 

Veido detalizētus, sistēmiskus 

aprakstus un izklāstus par darba 

procesā izmantojamajiem 

materiāliem/produktiem iekārtām, 

darba instrumentiem, 

tehnoloģiskajiem procesiem. 

Novērtē valodu prasmes nozīmi 

karjeras veidošanā. 

Sazinās profesionālajā svešvalodā. 

Diskutē. Piedāvā problēmu risinājumu. 

Patstāvīgi izveido Europass CV un 

motivācijas vēstuli. 

3. Spēj: pilnveidot valodas prasmes, noteikt 

tālākos mācību mērķus.  

 

Zina: jēdzienus Eiropas Valodu portfelis, 

Valodu pase, Valodu biogrāfija, dosjē, sociālie 

tīkli.  

 

Izprot: komunikācijas un kultūras savstarpējo 

saistību un komunikāciju kā kultūras 

aktivitāti. 

10% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Definē jēdzienus Eiropas Valodu 

portfelis, Valodu pase, Valodu 

biogrāfija, dosjē, sociālie tīkli. 

Nosauc valodas apguves iespējas, 

izmantojot sociālos tīklus. 

Nosauc valodas prasmes līmeņu 

kritērijus. 

Izveido Valodu pasi, Valodu biogrāfiju 

un dosjē. 

Izvērtē valodas apguves iespējas, 

izmantojot sociālos tīklus. 

Veic pašvērtējumu, lai noteiktu savu 

valodas prasmes līmeni. 
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4. Spēj: raksturot nacionālās kultūras 

vērtības kā sistēmu un identifikācijas pamatu.  

 

Zina: jēdzienus vērtība, garīgās un materiālās 

vērtības, nacionālās un internacionālās 

vērtības, indivīda un sabiedrības vērtības, 

reliģija, tradīcijas, kultūras kanons.  

 

Izprot: kultūras kanona lomu un vērtību 

pasaules un Latvijas kultūrā 

10% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Izvērtē vērtību nozīmi savā dzīvē. 

Nosauc kopīgo un atšķirīgo rietumu un 

austrumu kultūrā. 

Identificē kultūras tradīciju 

veidošanās, saglabāšanas un 

pārmantojamības raksturu. 

Skaidro kultūru savstarpējo saistību, 

formu un elementu pārmantojamību, 

ietekmi pasaules un Latvijas kultūrā. 

Pamato nepieciešamību iesaistīties 

sabiedrības un kultūrvides veidošanas 

procesos. 

Nosauc izcilākos sasniegumus savā 

kultūrā. 

Izvirza hipotēzi par vērtību nozīmi un 

lomu savā un sabiedrības dzīvē un 

pierāda to. Stiprina Latvijas 

kultūrtelpu kā sabiedrību saliedējošu 

pamatu un veicina tās popularizēšanu 

Eiropas un pasaules līmenī. 

Salīdzina un diskutē par tradīciju 

noturīgumu un mainību austrumu un 

rietumu kultūrā. 

Skaidro un raksturo tradīciju 

pārmantošanas iespējas un veidus 

tradicionālajā un mūsdienu kultūrā. 

Salīdzina pasaules un Latvijas kultūras 

informatīvos avotus un liecības. 

Sasaista vienotu vēsturisko vērtību 

apzināšanos ar savu piederību Latvijai. 

Ar vairākiem argumentiem izskaidro 

nepieciešamību iesaistīties sabiedrības 

un kultūrvides veidošanas procesos. 

Analizē iesaistīšanās virzienus. 

Novērtē un analizē izcilākos 

sasniegumus savā kultūrā. 

5. Spēj: toleranti veidot attiecības ar dažādu 

kultūru un subkultūru, reliģiju un dzimumu 

pārstāvjiem, saglabājot savu nacionālo 

identitāti.  

 

Zina: jēdzienus popkultūra, subkultūra, 

kontrkultūra, hipiji, panki, goti, tolerance, 

globalizācija, kultūrdialogs, stereotipi, 

kultūras šoks.  

 

Izprot: sabiedrības lomu dažādu sabiedrības 

grupu kultūras veidošanā un pastāvēšanā. 

15% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Identificē sabiedrības, dažādu sociālo 

grupu mijiedarbību un izpausmes 

kultūrtelpā. 

Paskaidro jēdzienu kontrkultūra. 

Identificē subkultūras pēc to pazīmēm. 

Raksturo savu nacionālo 

kultūridentitāti. 

Definē jēdzienu globalizācija. 

Definē jēdzienus stereotips un 

stereotipiskās domāšanas izpausmes. 

Raksturo kultūras šoka būtību, 

izpausmes radītājus un stadijas. 

Izskaidro tolerances jēdziena būtību 

un pamato nepieciešamību veidot 

pozitīvas attiecības ar dažādu kultūru 

un reliģiju pārstāvjiem. 

Nosauc idejas starpkultūru attiecību 

problēmu risināšanai. 

Novērtē sabiedrības, dažādu sociālo 

grupu mijiedarbību un izpausmes 

kultūrtelpā. 

Novērtē kontrkultūras parādības 

sabiedrībā. 

Raksturo un analizē dažādas 

subkultūras, to izpausmes un liecības. 

Izvērtē un pamato savu vietu 

kultūrprocesu veidošanā. 

Salīdzina un raksturo globalizācijas 

izpausmes. 

Identificē stereotipiskās domāšanas 

veidu, analizē tā rašanās cēloņus. 

Analizē kultūras šoka rašanās cēloņus. 

Raksturo tolerances būtību, ilustrējot 

ar vairākiem piemēriem. Formulē 

secinājumus, kāpēc nepieciešams 

veidot pozitīvas attiecības ar dažādu 
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kultūru, reliģiju un dzimumu 

pārstāvjiem. 

Analizē starpkultūru problēmu 

cēloņus, formulē ieteikumus 

starpkultūru komunikācijas 

veicināšanai. 

6. Spēj: skaidrot kultūras un mākslas 

izpausmes veidus.  

 

Zina: mākslas veidus un moderno tehnoloģiju 

nozīmi kultūrā.  

 

Izprot: kultūras un mākslas formu 

daudzveidību, to vietu un nozīmi sabiedrības 

veidošanā, attīstībā, sadzīves un kultūras 

organizācijā. 

10% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc dažādas mākslas izpausmes 

formas. 

Nosauc nozīmīgākos mākslas stilus un 

virzienus. 

Nosauc ievērojamākās kultūras 

vērtības pasaules muzejos. 

Demonstrē faktu un ideju izpratni par 

kultūras formu lomu sabiedrības 

attīstībā, sadzīves un kultūras 

organizācijā. 

Raksturo un salīdzina dažādās mākslas 

izpausmes formas. 

Raksturo nozīmīgākos mākslas stilus 

un virzienus. 

Raksturo un novērtē izcilākās kultūras 

vērtības pasaules muzejos. 

Novērtē un raksturo mākslas darbus 

un kultūras objektus to 

kultūrvēsturiskā kontekstā. 
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Moduļa „Valodas, kultūras izpratne un izpausmes” (2. līmenis) apraksts 

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spējas apgūt starpkultūru zināšanas un prasmes, veicinot izglītojamo interesi un zinātkāri par 

valodām un starpkultūru saziņu, pilnveidojot izglītojamo profesionālās saziņas prasmes svešvalodās, kultūras 

pastāvēšanas un darbības indikatoriem, spēju novērtēt kultūras sasniegumus, vēlmi iesaistīties kultūrprocesu 

veidošanā, izmantot iegūtās starpkultūru zināšanas profesionālo pienākumu veikšanā un starptautiskās mobilitātes 

aktivitātēs. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Formulēt savu pasaules izpratni, veidojot pozitīvas attiecības ar dažādu tautību un nacionalitāšu pārstāvjiem. 

2. Novērtēt vērtību un ideālu mainības cēloņus dažādās kultūrās. 

3. Apzināties savu nacionālo kultūridentitāti, saskatīt savu vietu kultūrprocesu veidošanā. 

4. Salīdzināt, analizēt un vērtēt kultūras sasniegumus, liecības un informatīvos avotus. 

5. Lietot profesionālajā saziņā vienu svešvalodu un izmantot profesionālo terminoloģiju vismaz divās valodās rakstiski 

un mutiski. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Apgūts modulis "Valodas, kultūras izpratne un izpausmes (1. līmenis)". 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Valodas, kultūras izpratne un izpausmes (2. līmenis)" apguves noslēgumā izglītojamie kārto pārbaudījumu – 

prezentē portfolio. 

Portfolio sadaļas: 

Intervijas, piemēram, par starpkultūru attiecībām Latvijā. 

Patstāvīgi izvēlēts teksts par nozares/sektora aktualitātēm (apjoms 5000 rakstu zīmes) un sagatavota prezentācija 

par izvēlēto tekstu, izmantojot profesionālo terminoloģiju. 

Argumentētā eseja par kādu no kultūrām, piemēram, "Tradīcijas rietumu un austrumu kultūrā, noturīgais un mainīgais 

kultūrā". 

Kāda UNESCO reģistrā iekļauta Latvijas kultūrvēsturiskā objekta prezentācija. 

Projekta darba rezultātu apkopojums, piemēram, par tādiem kultūras indikatoriem kā nauda vai svētki. 

EUROPASS CV, motivācijas vēstule (pilnveidoti pēc moduļa "Valodas, kultūras izpratne un izpausmes (1. līmenis)" 

apguves), aizpildīta anketa, izvērtētas soft skills ("mīkstās prasmes") vienā no svešvalodām. 

Uzskates līdzekļi – domu kartes, shēmas, tabulas, plāni, kartes, zīmējumi par svešvalodu lietošanu profesionālajā 

jomā. 

Gan pedagogs novērtē paveikto 10 ballu skalā, gan izglītojamie savstarpēji novērtē darbus, gan pats izglītojamais 

savu sasniegumu izvērtē pašnovērtējumā pēc pedagoga sagatavotas pašnovērtējuma veidlapas ar vērtēšanas 

kritērijiem. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis iekļaujams profesionālās izglītības programmās 3. un 4. Latvijas kvalifikāciju ietvarstruktūras līmeņu 

profesionālās kvalifikācijas apguvei. 
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Moduļa „Valodas, kultūras izpratne un izpausmes” (2. līmenis) saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 

rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 

apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: formulēt savu pasaules izpratni, 

veidojot pozitīvas attiecības ar dažādu tautību 

un nacionalitāšu pārstāvjiem.  

Zina: jēdzienus integrācija, lojalitāte, 

starpkultūru attiecības, pozitīva domāšana, 

uzvedības standarts.  

Izprot: starpkultūru izglītības lomu 

integrācijas procesos un līdzdalību sabiedrības 

dzīvē. 

6% no moduļa 

kopējā apjoma 

Izskaidro valodu apguves nozīmību 

integrācijas procesā. 

Izskaidro valodas nozīmi pozitīva 

starpkultūru dialoga veidošanā. 

Definē jēdzienus integrācija, 

lojalitāte, starpkultūru attiecības, 

pozitīva domāšana, uzvedības 

standarts. 

Novērtē valodu apguves nozīmību 

integrācijas procesā. 

Pilnveido valodu pozitīva starpkultūru 

dialoga veidošanai. 

Minot piemērus, izskaidro jēdzienus 

integrācija, lojalitāte, starpkultūru 

attiecības, pozitīva domāšana, uzvedības 

standarts. 

2. Spēj: novērtēt vērtību un ideālu mainības 

cēloņus dažādās kultūrās.  

Zina: saistību starp vērtībām, ideāliem un 

tradīcijām savā un sabiedrības dzīvē.  

Izprot: kultūras vērtību daudzveidību, 

raksturojot un novērtējot sabiedrību, 

pieņemto ideālu, kultūrlaikmeta vērtību 

sistēmu un normas pasaulē un Latvijā, 

apzinoties kultūras mantojuma, tradīciju lomu 

un vērtību pasaules un Latvijas kultūrā. 

12% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Nosauc vērtību un ideālu mainību 

cēloņus dažādās kultūrās. 

Definē jēdzienus kultūras normas, 

ideāli, nacionālās un 

internacionālās vērtības, kultūras 

mantojums, UNESCO, 

kultūrvaronis, līderis, elks, ģēnijs. 

Raksturo līdera, kultūrvaroņa, 

ģēnija, elka vietu un lomu 

sabiedrībā un kultūrā. 

Nosauc kultūru savstarpējo 

saistību pazīmes, iegaumē formu 

un elementu pārmantojamību 

pasaules un Latvijas kultūrā. 

Nosauc UNESCO darbības 

principus. 

Nosauc UNESCO reģistrā iekļautos 

Latvijas kultūrvēsturiskos 

objektus. 

Raksturo un uzskatāmi pierāda vērtību 

un ideālu mainības cēloņus dažādās 

kultūrās. 

Minot piemērus, izskaidro jēdzienus 

kultūras normas, ideāli, nacionālās un 

internacionālās vērtības, kultūras 

mantojums, UNESCO, kultūrvaronis, 

līderis, elks, ģēnijs. 

Raksturo un novērtē sabiedrībā 

pieņemtos ideālus, kultūrlaikmeta 

vērtību sistēmu un normas pasaulē un 

Latvijā. 

Salīdzina un analizē pasaules un Latvijas 

kultūras informatīvos avotus un liecības. 

Skaidro UNESCO darbības principus. 

Nosauc un novērtē savas kultūras 

izcilākos kultūrobjektus, kas iekļauti 

UNESCO reģistros. 

3. Spēj: apzināties savu nacionālo 

kultūridentitāti, saskatīt savu vietu 

kultūrprocesu veidošanā.  

12% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Apraksta masu kultūras un elitārās 

kultūras pazīmes. 

Paskaidro atšķirības starp etnisko, 

nacionālo un multikulturālo 

identitāti. Sistematizē zināšanas 

Skaidro un raksturo masu un elitārās 

kultūras izpausmes formas un liecības. 

Salīdzina etnisko, nacionālo un 

multikulturālo identitāti. Klasificē 

nacionālās un multikulturālās kultūras 
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Zina: eirocentrisma iezīmes rietumu kultūrā 

un multikulturālisma pazīmes.  

Izprot: indivīda un sabiedrības lomu dažādu 

sabiedrības grupu kultūras veidošanā un 

pastāvēšanā, saskatot starpkultūru problēmu 

cēloņus, izvirzot un formulējot starpkultūru 

komunikācijas iespējas. 

un prasmes par kultūras izpausmju 

daudzveidību un mijiedarbību 

mūsdienās. 

Definē jēdzienu eirocentrisms. 

Apraksta kādu no pasākumiem un 

identificē to kā nozīmīgu kultūras 

pasākumu. 

īpatnības. Pēta un analizē kultūras 

piederības, konkrētu kultūru pazīmes, 

kultūras mantojuma, kultūru 

mijiedarbības un kultūras 

komercializācijas izpausmes. 

Raksturo eirocentrisma ideju kā kultūras 

dialoga konceptu. Argumentēti pamato 

savu attieksmi eirocentrisma jautājumā. 

Raksturo un novērtē savu nacionālo 

kultūridentitāti, saskata savu vietu 

kultūrprocesu veidošanā. 

4. Spēj: salīdzināt, analizēt un vērtēt kultūras 

sasniegumus, liecības un informatīvos avotus.  

Zina: indikatoru mijiedarbību dažādās 

kultūrās.  

Izprot: kultūras pastāvēšanas un darbības 

indikatorus un to īpatsvaru kultūras 

veidošanā. 

20% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Definē jēdzienu kultūras indikatori 

un nosauc galvenos kultūras 

indikatorus. 

Analizē kultūras norišu 

interpretēšanas robežas. 

Novērtē savas radošās prasmes. 

Atklāj būtiskākos dažādu kultūru 

indikatorus katrā no kultūrām un min 

kultūras indikatoru piemērus. 

Interpretē dažādu indikatoru 

mijiedarbību dažādās kultūrās, pamato 

mainīguma iemeslus. 

Iesaistoties vietēja vai valsts mēroga 

kultūras notikumos, kā arī radot 

konkrētai mērķauditorijai paredzētu 

kultūras produktu, reflektē savas radošās 

prasmes. 

5. Spēj: lietot profesionālajā saziņā vienu 

svešvalodu un izmantot profesionālo 

terminoloģiju vismaz divās valodās rakstiski 

un mutiski.  

Zina: profesionālo terminoloģiju un valodas 

apguves iespējas profesionālo zināšanu 

pilnveidei.  

Izprot: informācijas tehnoloģiju izmantošanas 

nozīmīgumu valodu apguvē un darba tirgus 

izpētē. 

50% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

 

Profesionālā 

svešvaloda 

Raksturo starpkultūru nozīmi 

valodas apguvē. 

Definē valodu prasmes nozīmi 

karjeras veidošanā, veido Europass 

CV, motivācijas vēstuli vienā no 

svešvalodām. 

Nosauc un analizē informācijas 

tehnoloģiju izmantošanas iespējas 

valodu apguvē un darba tirgus 

izpētē. 

Lieto profesionālo terminoloģiju. 

Veido vienkāršus tekstus. Aizpilda 

vai pēc norādījumiem veido ar 

profesiju saistītu dokumentāciju. 

Nosauc valodas apguves iespējas 

profesionālo zināšanu pilnveidei 

(piemēram, video, lasāmviela, 

telefonsaruna, dialogs). 

Ilustrē ar piemēriem un izskaidro 

starpkultūru nozīmi valodas apguvē. 

Novērtē valodu prasmes nozīmi karjeras 

veidošanā. Patstāvīgi veido Europass CV, 

motivācijas vēstuli, aizpilda anketu. 

Patstāvīgi izmanto informācijas 

tehnoloģiju iespējas valodu apguvē un 

darba tirgus izpētē. 

Lieto plašu profesionālās leksikas 

krājumu profesionālajā saziņā. 

Veido labi strukturētus, detalizētus 

tekstus. Aizpilda vai patstāvīgi veido ar 

profesiju saistītu dokumentāciju. 

Definē priekšrocības un ierobežojumus 

valodas profesionālās pilnveides avotos. 

Novērtē savas klausīšanās un runāšanas 

prasmes līmeņus. 
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Moduļa „Sociālās un pilsoniskās prasmes” (1. līmenis) apraksts  

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spējas analizēt sabiedrības un indivīda savstarpējās attiecības un to regulējumus, izvērtēt 

apkārtējos notikumus no dažādām perspektīvām, ievērot demokrātiskas sabiedrības pamatvērtības, pieņemt 

pārdomātus, izsvērtus un atbildīgus lēmumus savas un apkārtējo dzīves kvalitātes uzlabošanai. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Apzināt sevi kā daļu no mūsdienu sabiedrības. 

2. Piedalīties pilsoniskajā un sabiedriskajā dzīvē, balstoties uz izpratni par sociālajiem un politiskajiem konceptiem un 

struktūrām. 

3. Pieņemt lēmumus par darba vai mācību uzdevumu veikšanu. 

4. Saskatīt dažādu sabiedrības jomu un parādību saistību ar morāli un tikumību. 

5. Risināt problēmas un veikt uzdevumus, izmantojot kognitīvās prasmes un izvēloties piemērotākās metodes un 

informāciju. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 
Apgūta pamatizglītība. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Sociālās un pilsoniskās prasmes (1. līmenis)" apguves rezultātā izglītojamie kārto pārbaudījumu – prezentē 

savas zināšanas par valsts iekārtu, valsts pamatlikumu, valsts tiesību sistēmu, morāli, personības lomu lēmumu 

pieņemšanā. 

Izglītojamais var veidot portfolio, kurā iekļauti rezultāti par mācību satura apguvi.  

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis iekļaujams profesionālās izglītības programmās 3. un 4. Latvijas kvalifikāciju ietvarstruktūras līmeņu 

profesionālās kvalifikācijas apguvei. 

 

Moduļa „Sociālās un pilsoniskās prasmes” (1. līmenis) saturs  

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 
rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 
apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 
apguves līmenis 

Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: apzināties sevi kā daļu no 

mūsdienu sabiedrības. 

 

Zina: indivīda/ personības un 

sabiedrības sadarbības veidus un 

raksturojumu. 

 

Izprot: indivīda/ personības un 

sabiedrības līdzdarbības veicināšanas 

35% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Atpazīst un interpretē personības iezīmes 

– īpašības, indivīda sociālās, emocionālās 

prasmes. Ar piemēriem analizē ieradumu 

veidošanos (mehānismus). 

Diskutē par  

vērtībām – brīvība, godīgums, 

taisnīgums, solidaritāte, vienlīdzība, 

ģimene, darbs u.c. Vispārīgi izvērtē 

kultūras un reliģiskās tradīcijas apkārtējā 

vidē. 

Vērtē savas stiprās un vājās puses, 

pamatojoties uz paša veidoto savas 

personības raksturojumu, plāno saviem 

personiskajiem un profesionālajiem 

mērķiem atbilstošu ieradumu veidošanos, 

izvērtējot personisko pieredzi. Detalizēti 

raksturo sabiedrības pamatvērtības. 

Izvirza dzīves mērķus un darbojas, lai 

prognozētu, patstāvīgi pieņemtu 

atbildīgus un izsvērtus lēmumus par savu 
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nepieciešamību un apzinās pilsoniskās 

apziņas avotus. 

Pieņem lēmumus un plāno savu nākotnes 

karjeru, izvairoties no augsta riska 

uzvedības, lai iekļautos darba tirgū un 

nepakļautu sevi sociālās atstumtības 

riskam. Ar dažādiem piemēriem skaidro 

konkrētus morālās un juridiskās atbildības 

veidus un izpausmes. Pamatojieties uz 

Latvijas vēstures 20. gadsimta  

piemēriem, vērtē vēstures aspektus, kas 

varētu sekmēt indivīda attieksmi pret 

valsti un piederības izjūtu valstij. Skaidro 

savu saikni ar Latvijas valsti, veido aktīvā 

pilsoņa plānu un īsteno daļu no tā. 

Definē personības lomu lēmumu 

pieņemšanā. 

Pamato riska un aizsargfaktoru ietekmi uz 

sapratīga lēmuma pieņemšanu. 

Apraksta problēmas/ darba situācijas, 

saistītas ar darbinieka izturēšanos vai 

uzvedību. Vērtē sevi dažādās sociālajās 

lomās. 

Izskaidro izvēles brīvību attiecībā uz 

profesionālās karjeras plānošanu. Pamato 

profesionālo karjeru kā personīgu mērķi 

un līdzekli citu sev svarīgu mērķu 

sasniegšanai. Atpazīst mācīšanās un 

pašmācības prasmes kā veidu, lai plānotu 

personīgo profesionālo izaugsmi. 

nākotnes darbības jomu (karjeru), ņemot 

vērā informāciju par izmaiņām darba 

tirgū, respektējot vajadzības un vērtības. 

Ar piemēriem ilustrē tiesisko risinājumu 

situācijām, kur iespējama juridiskās 

atbildības iestāšanās. Izmantojot 

piemērus no pagātnes un tagadnes, 

diskutē par nacionālās identitātes lomu 

valstiskās identitātes veidošanā. 

Salīdzina dažādas lēmumu pieņemšanas 

stratēģijas2, piemēram, lēmumu 

pieņemšanas koks, E. Bono sešu cepuru 

metode. Vērtē riska un aizsargfaktoru 

ietekmi uz saprātīga lēmuma 

pieņemšanu. 

Analizē problēmsituācijas, izdara 

secinājumus par pašvērtējuma un 

pašcieņas nozīmi lēmumu pieņemšanā 

par savu izturēšanos vai uzvedību. Veido 

pašvērtējumu, pamatojoties, piemēram, 

uz savu vērtību, prasmju, spēju, rakstura, 

temperamenta, vajadzību izpēti. 

Realizē izvēles brīvību, plānojot 

profesionālo karjeru. Diskutē par 

profesionālās pašpilnveides un 

pilnveidošanās iespējām. 

Novērtē mācīšanās un pašmācību 

prasmes kā veidu, lai uzlabotu personīgo 

profesionālo attīstību saskaņā ar jau 

izdarīto izvēli. 

2. Spēj: apzināti piedalīties 

pilsoniskajā un sabiedriskajā dzīvē, 

balstoties uz izpratni par sociālajiem 

un politiskajiem konceptiem un 

struktūrām. 

 

Zina: leģitimitātes nozīmi, sabiedrības 

un valsts attiecību raksturojumu.  

 

20% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc valsts iekārtas (unitāra, 

federatīva valsts, konfederācija) un valsts 

valdīšanas formas (republika, monarhija). 

Nosauc politiskos režīmus (autoritārisms, 

totalitārisms, demokrātija). 

Definē jēdzienu vara un uzskaita dažādus 

varas veidus.  

Nosauc valstu politiskās sistēmas un 

vardarbības/ nevardarbības ietekmi 

politikā. 

Formulē, kāpēc ir nepieciešama valsts. 

Izskaidro dažādu valsts iekārtu un 

pārvaldības formu atšķirības. Skaidro 

politisko režīmu atšķirības. Ilustrē 

jēdzienu vara, atšķir dažādus varas 

veidus un politisku varu no citiem varas 

izpausmju veidiem. Salīdzina un novērtē 

valstu politiskās sistēmas un vardarbības/ 

nevardarbības ietekmi politikā. 
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Izprot: sabiedrības un indivīda 

līdzdalību politiskajās un valsts 

pārvaldes struktūrās. 

Apraksta sabiedrisko attiecību modeļus un 

to atšķirības. Definē mērķu un līdzekļu 

problēmas būtību politikā. Apraksta 

politisko lēmumu pieņemšanas procesu.  

Nosauc iespējamās politiskās kultūras 

neievērošanas sekas. 

Definē likumdevējvaras, izpildvaras un 

tiesu varas funkcijas. Apraksta Latvijas 

Republikas valsts iekārtas un pārvaldības 

formu. 

Definē un vispārēji  skaidro jēdzienu 

pilsoniskā sabiedrība, kā arī pilsoniskās 

sabiedrības iezīmes un veidošanos. 

Uzskaita sabiedrības grupu atšķirīgo 

vajadzību un interešu veidošanās 

iemeslus. Apraksta tolerantu attieksmi 

pret sociālo faktoru atšķirībām.  

Nosauc valsts pienākumus un devumu 

indivīdam. 

Definē nacionālas valsts pastāvēšanas 

nepieciešamību. 

Nosauc valsts uzdevumus. 

Salīdzina mūsdienu sabiedrības 

ideoloģijas, vērtības, izprot politiskās 

kultūras veidošanās faktorus. Izskaidro 

vārda brīvības un cenzūras nozīmi 

diskusiju kultūrā publiskajā telpā. Skaidro 

politiskās kultūras un politiskās atbildības 

pārkāpšanas cēloņus un sekas. 

Izskaidro varas dalīšanas principa 

nostiprināšanu Latvijas Republikas 

Satversmē. Izskaidro Latvijas Republikas 

valsts iekārtas un pārvaldības formu. 

Izskaidro pilsoniskās sabiedrības būtību 

un saturu, pilsoņa tiesisko piederību 

valstij un pilsoniskās līdzdalības formas un 

nozīmi. Klasificē sabiedrības grupu 

atšķirīgās vajadzības un intereses. 

Argumentē attieksmi pret sociālo faktoru 

atšķirībām. Novērtē savu atbildību pret 

valsti un valsts atbildību par saviem 

iedzīvotājiem. Pamato nacionālas valsts 

pastāvēšanas nepieciešamību. Skaidro 

valsts uzdevumus. 

3. Spēj: pieņemt lēmumu par darba 

vai mācību uzdevumu veikšanu. 

 

Zina: tiesību sistēmas būtību. 

 

Izprot: normatīvo regulējumu 

piemērošanu profesionālajā darbībā. 

20% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc tiesību lokus, tiesību nozares un 

apakšnozares un apraksta tiesību sistēmu 

Latvijā. Skaidro normatīvo aktu hierarhiju 

un sistēmu Latvijā. 

Definē tiesību pamatjēdzienus juridiska 

persona, fiziska persona, personas 

tiesībspēja un rīcībspēja. Nosauc 

administratīvā pārkāpuma veidus un 

atrod normatīvajā aktā atbilstošu soda 

veidu un mēru, kas var tikt piemēroti. 

Definē jēdzienus noziedzīgs nodarījums, 

nevainīguma prezumpcijas princips, 

taisnīguma princips, sodīšana, kriminālā 

atbildība. Raksturo administratīvā 

pārkāpuma un kriminālpārkāpuma 

piemērus. 

Detalizēti raksturo Latvijas tiesību 

sistēmu – tās iezīmes, tiesību nozares un 

apakšnozaru regulējuma priekšmetu. 

Skaidro normatīvo aktu hierarhiju un 

piemērošanu profesionālajā darbībā. 

Izskaidro tiesību pamatjēdzienu juridiska 

persona, fiziska persona, personas 

tiesībspēja un rīcībspēja atšķirību. 

Izskaidro un pamato administratīvā 

pārkāpuma veidam atbilstošu soda veidu 

un mēru, kas var tikt piemēroti. Izskaidro 

jēdzienus noziedzīgs noziegums, 

nevainīguma prezumpcijas princips, 

taisnīguma princips, sodīšana, kriminālā 
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Formulē darba tiesību regulējuma 

pamatus, darbinieka tiesības un 

pienākumus un darba devēja tiesības un 

pienākumus.2 Apraksta kolektīvo darba 

tiesību būtību, to nozīmi; darbinieka un 

darba devēja attiecību regulējumu. 

Identificē intelektuālā īpašuma 

regulējuma priekšmetu, normatīvos aktus 

un regulējuma attīstības tendences. 

Identificē profesionālās darbības nozares 

normatīvā regulējuma priekšmetu un 

saturu. 

atbildība. Izskaidro atšķirību starp 

administratīvo atbildību un 

kriminālatbildību. 

Skaidro darba tiesību regulējumu un 

darba līguma būtību un nozīmi.2Skaidro 

kolektīvo darba tiesību būtību un nozīmi; 

izstrādā priekšlikumus darbinieka un 

darba devēja attiecību regulējumam. 

Skaidro intelektuālā īpašuma nozīmi 

uzņēmumā. 

Apkopo normatīvos aktus, kas reglamentē 

noteiktu profesionālās darbības nozari. 

4. Spēj: saskatīt dažādu sabiedrības 

jomu un parādību saistību ar morāli un 

tikumību. 

 

Zina: jēdzienu vara, vardarbība, 

mobings, bosings skaidrojumu. 

Izprot: morāles nozīmi sociālajās un 

darba attiecībās. 

15% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma) 

Nosauc atšķirību starp varu un 

vardarbību. Identificē vardarbības 

izpausmes pašam pret sevi (piemēram, 

bulīmija, anoreksija, vainas un baiļu 

izjūta, pārspīlēta uztraukšanās par citu 

viedokli, nekritiska sevis pakļaušana 

ārējām prasībām). 

Definē, kas ir mobings, bosings. Nosauc 

rīcības soļus mobinga, bosinga 

gadījumos. 

Formulē nepieciešamību saskaņot 

individuālās vēlmes ar citu vajadzībām un 

vēlmēm. 

Definē ētiskās problēmas mūsdienu 

sabiedrībā. 

Saskata saistību starp brīvu izvēli un 

atbildību, min piemērus.  

Analizē morāles nozīmi sociālajās un 

darba attiecībās. 

Izskaidro dažādas garīgās un fiziskās 

vardarbības formas. Izskaidro 

vardarbības izpausmes pašam pret sevi 

(piemēram, bulīmija, anoreksija, vainas 

un baiļu izjūta, pārspīlēta uztraukšanās 

par citu viedokli, nekritiska sevis 

pakļaušana ārējām prasībām). 

Izskaidro mobinga, bosinga izpausmes. 

Izvēlas tolerantu attieksmi pret dažādām 

sabiedrības grupām, veicinot to 

iekļaušanos sabiedrībā. 

Izvērtē ētiskās dilemmas mūsdienu 

sabiedrībā. Izvērtē atsauksmes interneta 

portālos un reklāmās, izmanto ētikas 

principus internetā. 

5. Spēj: risināt problēmas un veikt 

uzdevumus, izmantojot kognitīvās 

prasmes un izvēloties piemērotākās 

metodes un informāciju. 

 

10% no 

moduļa 

kopējā 

apjoma 

Nosauc savu uztveres tipu un atbilstošas 

mācīšanās stratēģijas. Apraksta savas 

rakstura īpašības profesionālās jomas 

kontekstā. 

Definē izdegšanas sindromu un stresa 

vadību. Nosauc stresa sekas. 

Analizē savu uztveres tipu un atbilstošas 

mācīšanās stratēģijas dažāda veida 

zināšanu un prasmju apguvei. Raksturo 

sevi, analizē savas rakstura īpašības 

profesionālās jomas kontekstā. 
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Zina: uztveres tipa un personības 

virzības saistību ar mācīšanās 

stratēģiju. 

 

Izprot: priekšrocības un trūkumus, 

darbojoties grupā un autonomi; 

konstruktīvas sadarbības 

priekšnosacījumus. 

Apraksta A. Maslova vajadzību hierarhijas 

modeli. Nosauc dažādus motivācijas 

veidus. Nosauc savas personības 

vienojošo ar līdzcilvēkiem un atšķirīgo 

vērtību izpratnes ziņā no citiem.  

Nosauc personības iezīmes. Nosauc 

svarīgākos bioloģiskos un sociālos 

faktorus, kas ietekmē cilvēka attīstību. 

Apraksta sociālās vides ietekmi uz 

psihisko veselību. 

Raksturo izdegšanas sindromu un stresa 

vadību. Izskaidro izdegšanas sindroma un 

stresa ietekmi uz darbaspējām un 

lēmumu pieņemšanu. 

Analizē cilvēku dažādās vajadzības un 

dažādos motivācijas veidus. Raksturo 

indivīdu atšķirīgo un līdzīgo vajadzību un 

vērtību ietekmi uz darba rezultātu. 

Atšķir jēdzienus cilvēks, indivīds, 

personība. Raksturo bioloģisko un sociālo 

faktoru ietekmi uz personības īpašībām un 

kognitīvo spēju veicināšanu. 

Atšķir veselīga un neveselīga dzīvesveida 

veicinošos faktorus. 
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Moduļa „Sociālās un pilsoniskās prasmes” (2. līmenis) apraksts  

Moduļa 

mērķis 

Sekmēt izglītojamo spējas novērtēt demokrātijas pamatprincipus, pilsoņu tiesības un cilvēktiesības, veidojot aktīvu 

pozīciju – efektīvi darboties tirgus ekonomikā balstītā sabiedrībā, līdzdarboties sabiedriskajā dzīvē, aizstāvēt savas un 

citu tiesības un analizēt pieejamos datus par sociālajiem, ekonomiskajiem un politiskajiem procesiem sabiedrībā. 

Moduļa 

uzdevumi 

Attīstīt izglītojamo prasmes: 

1. Skaidrot sabiedrības struktūru un indivīdu savstarpējās attiecības. 

2. Patstāvīgi un mērķtiecīgi meklēt, izvērtēt un radoši izmantot informāciju mācību vai profesionālo darba uzdevumu 

izpildei un problēmu risinājumiem. 

3. Veidot un kritiski analizēt mijiedarbību ar citiem cilvēkiem, sadarboties, respektējot sabiedrības daudzveidību, un 

rīkoties saskaņā ar morāles principiem. 

4. Plānot pašpilnveidi un profesionālo karjeru. 

5. Uzņemties atbildību par sava dzīvesveida kvalitāti. 

Moduļa 

ieejas nosacījumi 

Apgūta vidējā izglītība. 

Moduļa 

apguves 

novērtēšana 

Moduļa "Sociālās un pilsoniskās prasmes (2. līmenis)" apguves noslēgumā izglītojamie kārto pārbaudījumu –veido 

prezentācijas par sociālo attiecību daudzveidību un cilvēku mijiedarbību saskarsmes procesā un izvērtē pieejamos 

datus par sociālajiem, ekonomiskajiem un politiskajiem procesiem sabiedrībā. 

Moduļa nozīme un 

vieta kartē 

Modulis iekļaujams profesionālās izglītības programmās 3. un 4. Latvijas kvalifikāciju ietvarstruktūras līmeņu 

profesionālās kvalifikācijas apguvei. 

 

Moduļa „Sociālās un pilsoniskās prasmes” (2. līmenis) saturs 

Sasniedzamais 

rezultāts 

Sasniedzamā 
rezultāta 

īpatsvars % 

Mācību sasniegumu 
apguves līmeņu apraksti 

Vidējs 

apguves līmenis 
Optimāls 

apguves līmenis 

1. Spēj: skaidrot sabiedrības 

struktūru un indivīdu savstarpējās 

attiecības.  

 

Zina: sabiedrību un indivīdu 

vienojošās vērtības.  

 

Izprot: pilsoniskās un tiesiskās 

ietekmes veidus lokālā un globālā 

mērogā. 

10% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Atšķir juridiskās atbildības veidus, min 

konkrētus piemērus dažādās dzīves 

situācijās. 

Vispārīgi analizē dažādus tiesiskos strīdus 

un tiesiskās attiecības tajos, piemeklē 

tiem atbilstošas tiesību normas. 

Diskutē par cilvēku vajadzībām, vērtībām 

un analizē dažādas taisnīguma izpratnes. 

Ar piemēriem skaidro, kāpēc sociālā 

identitāte ir mainīga. 

Skaidro indivīda tiesību nozīmi indivīda tiesību 

aizsardzībā, sabiedrības attīstībā un efektīvā 

pārvaldībā. 

Prognozē tiesisko risinājumu situācijām, veido 

argumentētus secinājumus par 

tiesībaizsardzības mehānismiem. 

Piedalās sabiedrības labklājības veicināšanas un 

sabiedrības kopīgo interešu īstenošanas 

aktivitātēs. 
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Vispārīgi raksturo sabiedrības 

noslāņošanos un sociālās mobilitātes 

iespējas dažādos laikos un vidēs, saistot 

to ar personisko pieredzi. 

Piedāvā un īsteno konkrētas rīcības iniciatīvas, 

kas vērstas uz nacionālās, reģionālās vai 

vietējās identitātes apzināšanos. 

Modelē lokālo un globālo procesu ietekmi uz 

dažādiem sabiedrības slāņiem/grupām. 

2. Spēj: patstāvīgi un mērķtiecīgi 

meklēt, izvērtēt un radoši 

izmantot informāciju mācību vai 

profesionālo darba uzdevumu 

izpildei un problēmu risinājumiem.  

 

Zina: tiesisko interešu aizstāvības 

veidus un iespējas.  

 

Izprot: tiesībsargājošo, kontroles 

un uzraudzības institūciju 

funkcijas. 

15% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Definē tiesisko interešu aizstāvības veidus 

un institūcijas, šķīrējtiesu lomu un 

funkcijas. 

Izskaidro administratīvo lietu virzību 

iestādē.  

Nosauc Latvijas Republikas tiesu sistēmas 

darbības principus administratīvajā 

procesā. 

Definē Satversmes tiesas izveides mērķi 

un tās nozīmi. 

Nosauc Eiropas Savienības tiesas un citu 

starptautisko tiesu veidus. 

Uzskaita starptautiskās organizācijas, kas 

ietekmē starptautisko politiku. 

Nosauc mūsdienu pasaules galvenos 

starptautiskos konfliktu cēloņus. 

Definē Eiropas Savienības izveidošanas 

mērķus un darbības pamatprincipus. 

Skaidro ar piemēriem Latvijas dalības 

Eiropas Savienībā nozīmi un mērķus. 

Nosauc Eiropas Savienības galvenās 

institūcijas. 

Skaidro tiesībsargājošo, kontroles un 

uzraudzības institūciju funkcijas Latvijā.  

Analizē šķīrējtiesu un Latvijas Republikas 

vispārējās jurisdikcijas tiesu darbības 

atšķirības. 

Modelē administratīvo lietu virzību iestādē. 

Skaidro Latvijas Republikas tiesu sistēmas 

darbību administratīvajā procesā 

Izskaidro konstitucionālās sūdzības 

iesniegšanas gadījumus un kārtību. 

Izskaidro vēršanās Eiropas Savienības un 

starptautiskajās tiesās principus. 

Izskaidro starptautisko organizāciju ietekmi uz 

starptautiskās politikas veidošanu. 

Raksturo mūsdienu pasaules galvenos 

starptautiskos konfliktu cēloņus. 

Izskaidro Eiropas Savienības izveidošanas 

mērķus un darbības pamatprincipus. 

Novērtē Eiropas Savienības mērķus un Latvijas 

dalības ietekmi un nozīmi. 

Raksturo Eiropas Savienības galvenās 

institūcijas. 

3. Spēj: veidot un kritiski analizēt 

mijiedarbību ar citiem cilvēkiem, 

sadarboties, respektējot 

sabiedrības daudzveidību, un 

rīkoties saskaņā ar morāles 

principiem.  

 

Zina: efektīvas saskarsmes 

priekšnosacījumus.  

 

Izprot: sociālo attiecību dažādību. 

35% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Skaidro jēdzienus stereotipi (piemēram, 

sociālie, vecuma, dzimuma u.c.), 

aizspriedumi (piemēram, par kādu 

cilvēku, cilvēku grupu vai sabiedrības 

parādību u.c.). 

Izmantojot piemērus, analizē 

komunikācijas veidus. 

Nosauc efektīvas saskarsmes 

priekšnosacījumus un konfliktu cēloņus, 

attīstību un risināšanas stratēģijas. 

Atpazīst situāciju, kad notiek 

manipulācija. 

Argumentē ar personības īpašībām saistītos 

stereotipus. 

Novērtē verbālās un neverbālās saskarsmes 

aktualitāti. 

Izmanto dažādus efektīvas saskarsmes 

paņēmienus modelētā vienkāršā 

konfliktsituācijā. 

Salīdzina un analizē pretējus argumentus. 

Vispārēji analizē agresijas pazīmes un to 

ietekmi uz attiecībām. 

Raksturo dažādu grupu veidus un atpazīst 

dažādus procesus grupā, raksturo tos, piedalās 
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Vispārēji skaidro ar piemēriem jēdzienus 

manipulācija, pārliecināšana, viedokļu 

apmaiņa. 

Skaidro jēdzienu grupa. Nosauc grupu 

veidus un procesus grupā, lēmuma 

pieņemšanas posmus grupā. 

Atšķir sociālās lomas un statusa nozīmi 

grupā. 

Argumentē indivīda uzvedību pūlī un masu 

ietekmēšanas veidus. 

Analizē līdera lomu grupā, zina līdera 

pozīciju un līderības stilus. 

Analizē un vērtē mūsdienu sabiedrības un 

dabas vides ētiskās problēmas. 

Diskutē un vada diskusiju par mūsdienu 

ētiskajām problēmām, piedāvā to 

risinājumus. 

grupas lēmuma pieņemšanas procesā modelētā 

situācijā. 

Skaidro atšķirības starp sociālajām lomām un 

statusiem. 

Saskata indivīdu vai dažādu grupu vērtību 

sistēmu atšķirības, salīdzina un analizē tās. 

Novēro un analizē grupas dalībnieku un līdera 

uzvedību grupā. 

Argumentē ekoloģiski pieļaujamu attieksmi pret 

dabu un pamato savu viedokli par dzīvnieku 

tiesībām, veģetārismu. 

Izmantojot vairākus piemērus, kritiski izvērtē 

dažādas ētikas teorijas, saistot tās ar savu 

pieredzi, skaidro to lietojuma problēmas un 

iespējas. 

4. Spēj: plānot pašpilnveidi un 

profesionālo karjeru.  

 

Zina: plānošanas un lēmumu 

pieņemšanas principus.  

 

Izprot: darbinieka motivēšanas un 

talantu attīstīšanas nozīmi darba 

kvalitātes paaugstināšanā. 

20% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Raksturo mācīšanās un pašmācību 

prasmes kā veidu, lai uzlabotu karjeras 

iespējas saskaņā ar jau izdarītajām 

izvēlēm. 

Uzskaita pārmaiņu pieņemšanas posmus 

darba zaudējuma/ maiņas gadījumā. 

Novērtē efektīvu uzvedības modeli, kas 

sekmētu karjeras attīstību nākotnē, 

iegūstot jaunas zināšanas un prasmes par 

sociālajām attiecībām. 

Vispārīgi formulē nacionālo un Eiropas 

institūciju aktivitātes un īstenotās 

programmas darba, izglītības un 

apmācību jomās. 

Novērtē mācīšanās un pašmācību prasmes kā 

veidu, lai uzlabotu karjeras iespējas saskaņā ar 

jau izdarītajām izvēlēm 

Izprot pārmaiņu pieņemšanas posmus darba 

zaudējuma/ maiņas gadījumā. 

Iegūstot jaunas zināšanas un prasmes par 

sociālajām attiecībām, veido efektīvu uzvedības 

modeli, kas sekmē profesionālo izaugsmi. 

Salīdzina un analizē darba procesus integrētajā 

perspektīvā, lai izvēlētos sev piemērotu karjeru 

saskaņā ar personības stiprajām pusēm. 

5. Spēj: uzņemties atbildību par 

sava dzīvesveida kvalitāti.  

 

Zina: saslimstības struktūras 

izmaiņas pēdējās desmitgadēs.  

 

Izprot: saistību starp cilvēka 

dzīvesveidu un veselību. 

20% no 

moduļa kopējā 

apjoma 

Skaidro jēdzienus dzīvesveids, veselīgs 

dzīvesveids, dzīves stils, dzīves kvalitāte 

u.c. un pamato ar piemēriem no savas 

pieredzes. 

Vispārēji izvērtē saistību starp cilvēka 

dzīvesveidu un veselību. 

Vispārēji raksturo, kas ir tā saucamās 

"civilizācijas" slimības. 

Kritiski izvērtē savu dzīvesveidu un dzīves 

kvalitāti. 

Analizē sava un/vai citu cilvēku dzīvesveida 

(paradumu) iespējamo ietekmi uz veselību. 

Raksturo "civilizācijas" slimību pazīmes/ 

simptomus, mijiedarbību ar veselīgu 

dzīvesveidu, fiziskām aktivitātēm un veselīgu 

uzturu. 
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Diskutē par iedzīvotāju veselīgu uzturu un 

fizisko aktivitāšu veicināšanas 

pasākumiem. 

Argumentē savu uztura izvēli un izvērtē 

piemērotākās/atbilstošākās fiziskās aktivitātes. 
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Programmas īstenošanai obligāti nepieciešamie materiālie 

līdzekļi 

Nr.p.k.  Materiālie līdzekļi Daudzums 

1. Tehnoloģiskās iekārtas un darba instrumenti 

1.1.  Akumulatora skrūvgriezis 1 uz 5 izglītojamajiem 

1.2.  Arhitektūras un interjera detaļu maketi Atbilstoši programmas īstenošanai 

1.3.  Augstas veiktspējas datorgrafikas 

datorkomplekts (dators, monitors) aprīkots ar 

lietojumprogrammām un profesionālām 

datorizētās projektēšanas, grafiskās rastra un 

vektorgrafikas lietojumprogrammām un pieeju 

internetam 

Pieejams katram izglītojamajam 

1.4.  Āmurs 1 uz 2 izglītojamajiem 

1.5.  Ārējais cietais disks 1 uz grupu 

1.6.  Baltā tāfele (vēlams interaktīvā) 1 uz grupu 

1.7.  Bezpievadu urbjmašīna − skrūvgriezis 1 uz 5 izglītojamajiem 

1.8.  Bezvadu prezentācijas tālvadības pults ar 

iebūvētu lāzera iekārtu 
1 uz grupu 

1.9.  Celtniecības fēns vai karstā gaisa strūklas pistole 1 uz 5 izglītojamajiem 

1.10.  Celtniecības konteineris 1 katram izglītojamajam 

1.11.  Celtniecības spainis 1 katram izglītojamajam 

1.12.  CNC frēze, lāzergriešanas iekārta, 3D printeris Pieejams katram izglītojamajam 

1.13.  Dabas formu mulāžas Atbilstoši programmas īstenošanai 

1.14.  Dabiskais sūklis 1 katram izglītojamajam 

1.15.  Darba galds maketēšanai Pieejams katram izglītojamajam 

1.16.  Darba galds un krēsls 1 katram izglītojamajam 

1.17.  Darba galds veidošanai (rotējošais) 1 katram izglītojamajam 

1.18.  Dators ar interneta pieslēgumu, projektoru, 

skandām, galdiem un ergonomiskiem krēsliem 
Atbilstoši izglītojamo skaitam 

1.19.  Dažāda izmēra krāsu vanniņas 1 katram izglītojamajam 

1.20.  Dažāda izmēra otas (komplekts: apaļa, plakana, 

svītru, radiatoru) 
1 katram izglītojamajam 

1.21.  Dažāda izmēra veltnīši (komplekts) 1 katram izglītojamajam 

1.22.  Dažādas materialitātes un formas priekšmeti Atbilstoši programmas īstenošanai 

1.23.  Dimanta diametra urbji caurumu izgriešanai 1 uz grupu 

1.24.  Drapērijas Atbilstoši programmas īstenošanai 

1.25.  Dzēšgumija Katram izglītojamajam 

1.26.  Dzīvnieku un putnu izbāzeņi Atbilstoši programmas īstenošanai 

1.27.  Elektriskais flīžu griežamais 1 uz 2 izglītojamajiem 

1.28.  Elektriskais maisītājs 1 uz 5 izglītojamajiem 

1.29.  Elektriskais skrūvgriezis ar maināmiem uzgaļiem 1 uz 5 izglītojamajiem 

1.30.  Figūrzāģis ar Volframa zāģa asmeņiem 1 uz 2 izglītojamajiem 

1.31.  Flīžu griezēja asmeņi 1 katram izglītojamajam 

1.32.  Flīžu knaibles 1 uz grupu 

1.33.  Foto studija ar aprīkojumu 1 uz grupu 

1.34.  Fotokamera Pieejams katram izglītojamajam 

1.35.  Galds tapešu griešanai 1 uz 4 izglītojamajiem 

1.36.  Grafiskās planšetes darbu vizualizēšanai 1 katram izglītojamajam 

1.37.  Griezējinstrumenti (šķēres, papīra naži) Katram izglītojamajam 

1.38.  Gumijas āmurs 1 uz 3 izglītojamajiem 

1.39.  Gumijas galdiņš šuvju aiztaisīšanai 1 katram izglītojamajam 

1.40.  Gumijas lāpstiņa šuvju aiztaisīšanai 1 katram izglītojamajam 

1.41.  Gumijas rullītis tapešu piegludināšanai 1 uz 2 izglītojamajiem 

1.42.  Gumijas spiedogs vai mākslīgais sūklis 1 katram izglītojamajam 

1.43.  Ģeometrisku pamatformu priekšmeti (kubs, 

cilindrs, prizma, konuss, lode) 
1 no katras pozīcijas 

1.44.  Hermētiķa pistole 1 uz 5 izglītojamajiem 
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1.45.  Instrumentu kaste 1 uz 5 izglītojamajiem 

1.46.  Izvelkamā mērlente 1 uz 2 izglītojamajiem 

1.47.  Kāpnes, multifunkcionālās alumīnija 2 uz grupu 

1.48.  Koka manekens Pieejams katram izglītojamajam 

1.49.  Kompresors ar aprīkojumu 1 uz grupu 

1.50.  Kopētājs, skeneris 1 uz grupu 

1.51.  Krāsošanas pistole 1 uz 5 izglītojamajiem 

1.52.  Ķelle šķidro tapešu uzklāšanai 1 uz 2 izglītojamajiem 

1.53.  Lamināta griezējs – giljotīna 1 uz grupu 

1.54.  Lauznis (60 cm) 1 uz 5 izglītojamajiem 

1.55.  Lāpstiņa silikonam un akrilam 1 uz 2 izglītojamajiem 

1.56.  Lāpstiņa tapešu piegludināšanai 1 uz 2 izglītojamajiem 

1.57.  Lāzera līmeņrādis 1 uz 10 izglītojamajiem 

1.58.  Lāzera tālmērs 1 katram izglītojamajam 

1.59.  Lielformāta drukas iekārta/ploteris Pieejams katram izglītojamajam 

1.60.  Lineāli, mērlentes Katram izglītojamajam 

1.61.  Logu aptumšošanas sistēmas Atbilstoši programmas īstenošanai 

1.62.  Mākslas darbu apgaismošanas iekārtas Pieejams katram izglītojamajam 

1.63.  Mērlente (8m) 1 katram izglītojamajam 

1.64.  Mikseris 1 uz grupu 

1.65.  Molberti Katram izglītojamajam 

1.66.  Multifunkcionālais printeris (A4 un A3 formātam) Pieejams katram izglītojamajam 

1.67.  Multimediju projektors un ekrāns 1 uz grupu 

1.68.  Nazis/amatnieka nazis 1 katram izglītojamajam 

1.69.  Noliktavas plaukti Atbilstoši programmas īstenošanai 

1.70.  Noliktavas ratiņi 1 uz grupu 

1.71.  Ogle, sēpija Katram izglītojamajam 

1.72.  Otas, spalvas Katram izglītojamajam 

1.73.  Pagarinātājkabelis 1 uz 5 izglītojamajiem 

1.74.  Paletes Katram izglītojamajam 

1.75.  Paliktnis papīra griešanai Katram izglītojamajam 

1.76.  Papīra naži Katram izglītojamajam 

1.77.  Perforācijas rullītis tapešu noņemšanai 1 uz 10 izglītojamajiem 

1.78.  Perforācijas un plastmasas spirāļu iesiešanas 

iekārta 
1 uz grupu 

1.79.  Plakanknaibles 1 katram izglītojamajam 

1.80.  Planšetu eksponēšanas iekārtas Pieejams katram izglītojamajam 

1.81.  Podesti 4 uz grupu 

1.82.  Preses iekārta Pieejams katram izglītojamajam 

1.83.  Prožektors ar statīvu 1 uz 5 izglītojamajiem 

1.84.  Putuplasta griezējs ar karsto stiepli Pieejams katram izglītojamajam 

1.85.  Rasēšanas darba galds ar rasēšanas 

instrumentiem 
Pieejams katram izglītojamajam 

1.86.  Rasēšanas dēlis (mācību) ar mehānisko roku (vai 

"sliedi") un diviem uzstūriem: taisnlenķa un 

vienādmalu 

1 katram izglītojamajam 

1.87.  Rokas flīžu griežamais 1 uz 2 izglītojamajiem 

1.88.  Rokas zāģis 1 uz 5 izglītojamajiem 

1.89.  Roktura pagarinātājs 1 katram izglītojamajam 

1.90.  Rullītis faktūras veidošanai 1 katram izglītojamajam 

1.91.  Rullītis līmes uzklāšanai 1 uz 2 izglītojamajiem 

1.92.  Rūpnieciskais putekļu sūcējs 1 uz grupu 

1.93.  Salokāms, pārnēsājams krēsls darbam plenērā 1 katram izglītojamajam 

1.94.  Semināram pārvietojamā tāfele 1 

1.95.  Serveris datu uzglabāšanai 1 uz grupu 

1.96.  Silikona pistole 1 uz 3 izglītojamajiem 

1.97.  Skrāpis tapešu noņemšanai 1 uz 4 izglītojamajiem 

1.98.  Skrūvgrieži (ar krustveida, ar plakanu galu) 1 uz 2 izglītojamajiem 
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1.99.  Sliedes darbu eksponēšanai Katrai nodarbību telpai 

1.100.  Slīpmašīna (orbitāla, plaukstas) 1 uz 5 izglītojamajiem 

1.101.  Smilšpapīra turētājs 1 katram izglītojamajam 

1.102.  Specializētā datorprogramma vektorgrafikas un 

rastra grafikas izstrādē 
1 katram izglītojamajam 

1.103.  Specializētās datorprogrammas 3D modelēšanā 

un vizualizāciju izstrādē 
Pieejams katram izglītojamajam 

1.104.  Specializētās papildprogrammas vizualizāciju 

izstrādē 
Pieejams katram izglītojamajam 

1.105.  Spektrometrs krāsu un spilgtuma mērīšanai 1 uz grupu 

1.106.  Sūklis 1 uz 4 izglītojamajiem 

1.107.  Svērtenis 1 katram izglītojamajam 

1.108.  Šuvju rullītis 1 uz 2 izglītojamajiem 

1.109.  Tapešu līmēšanas birste 1 uz 2 izglītojamajiem 

1.110.  Tapešu šķēres 1 katram izglītojamajam 

1.111.  Tapešu tvaika noņēmējs 1 uz 10 izglītojamajiem 

1.112.  Trauks tapešu mērcēšanai 1 uz 2 izglītojamajiem 

1.113.  Tvertnes atkritumu šķirošanai (stiklam, 

plastikātam, papīram, audumam, metālam, 

kokam) 

6 

1.114.  Urbji uzgaļu komplekts caurumu izurbšanai flīzēs 1 uz grupu 

1.115.  USB atmiņas kartes 1 katram izglītojamajam 

1.116.  Uzslaucīšanas komplekts 1 uz 5 izglītojamajiem 

1.117.  Vakuuma termoformēšanas iekārta 1 uz grupu 

1.118.  Vertikālais līmeņrādis 1 katram izglītojamajam 

1.119.  Zīmēšanas dēlis 1 katram izglītojamajam 

1.120.  Zīmuļi Katram izglītojamajam 

1.121.  Zīmuļu asināmais stacionārs Pieejams katram izglītojamajam 

1.122.  Zobainās špakteļlāpstiņas − flīzējamā lāpstiņa 

(6x6mm; 8x8mm; 10x10mm) 
1 katram izglītojamajam 

1.123.  Eksponējamās preces vai to imitācijas (kastītes, 

iepakojumi, saimniecības preces u.c.) 
Pieejams katram izglītojamajam 

1.124.  Ekspozīcijas podesti 1 katram izglītojamajam 

1.125.  Elektriskais figūrzāģis Pieejams katram izglītojamajam 

1.126.  Kabatas lukturi 5 uz grupu 

1.127.  Kāpnes, 3‒4 pakāpienu Atbilstoši stendu skaitam 

1.128.  Knaibles 1 katram izglītojamajam 

1.129.  Koka manekens Pieejams katram izglītojamajam 

1.130.  Kokapstrādes darbgalds Pieejams katram izglītojamajam 

1.131.  Līmes pistole ar piederumiem un uzpildes serdeņi 5 uz grupu 

1.132.  Logu aptumšošanas sistēmas Atbilstoši programmas īstenošanai 

1.133.  Maketēšanas darbnīcas aprīkojums (formātzāģis, 

rokas frēze, ēvele, biezumēvele, lentzāģis, 

leņķzāģis, skaidu nosūcējs, figūrzāģis, rokas 

figūrzāģis, akumulatora urbis – skrūvgriezis, 

dažādas slīpmašīnas, fēns, koka kalti, rokas 

zāģis, līmspiedes, veidošanas steki, plēves, vīles, 

āmurs u.c.) 

Pieejams katram izglītojamajam 

1.134.  Maketu eksponēšanas iekārtas Pieejams katram izglītojamajam 

1.135.  Maketu eksponēšanas virsmas Pieejams katram izglītojamajam 

1.136.  Manekeni apģērba eksponēšanai un apģērbs 5 uz grupu 

1.137.  Mācību darbnīca maketēšanai/modelēšanai 

materiālā 
1 uz grupu 

1.138.  Mākslas darbu apgaismošanas iekārtas Pieejams katram izglītojamajam 

1.139.  Metāla lineāli papīra un kartona griešanai 1 katram izglītojamajam 

1.140.  Pamatnes griešanai, A1 1 katram izglītojamajam 

1.141.  Planšetu eksponēšanas sistēmas Pieejams katram izglītojamajam 

1.142.  Preses iekārta Pieejams katram izglītojamajam 
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1.143.  Projektors un dators prezentācijām (vai digitālais 

ekrāns), paraugu demonstrēšanai 
1 uz grupu 

1.144.  Prožektori ar plašu gaismas plūsmas regulēšanas 

diapazonu, komplekts, 2‒4 gab. uz sliedes 
Atbilstoši stendu skaitam 

1.145.  Putuplasta griezējs ar karsto stiepli Pieejams katram izglītojamajam 

1.146.  Rokas zāģi koka detaļām 1 katram izglītojamajam 

1.147.  Skatloga maketi vai stacionāras vertikālas 

virsmas krāsošanai (abpusēji lietojamas) 
1 katram izglītojamajam 

1.148.  Skavotājs ar skavām 1 katram izglītojamajam 

1.149.  Skrūvgriezis (elektriskais) Pieejams katram izglītojamajam 

1.150.  Sliedes darbu eksponēšanai Katrai nodarbību telpai 

1.151.  Urbis (elektriskais) 5 uz grupu 

1.152.  Kalkulators 1 katram izglītojamajam 

1.153.  Preses iekārta Pieejams katram izglītojamajam 

1.154.  Stacionārais vai portatīvais dators, aprīkots ar 

profesionālām programmām un 

lietojumprogrammām, pieeju internetam 

1 katram izglītojamajam 

2. Materiāli, palīgmateriāli u.tml. 

2.1.  3D printera uzpildes materiāli Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.2.  A2 un A1 formāta papīrs locīšanai Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.3.  A4 un A3 formāta pauspapīrs, milimetru papīrs, 

rasēšanas papīrs, papīrs drukāšanai 
2 uz grupu 

2.4.  Akvareļu papīrs Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.5.  Akvareļu zīmuļi (komplekts) 1 katram izglītojamajam 

2.6.  Balta kartona loksnes, A1 Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.7.  Darba lapas patstāvīgo darbu veikšanai, 

kontroldarbiem, pārskatiem pēc mācību 

ekskursijām (pedagoga iepriekš sagatavotas) 

Atbilstoši izglītojamo skaitam 

2.8.  Darbu mape 1 katram izglītojamajam 

2.9.  Datora un monitora kopšanas līdzekļi Pēc nepieciešamības 

2.10.  Dažāda garuma lineāli Pieejams katram izglītojamajam 

2.11.  Dažādu krāsu līmplēves Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.12.  Dažādu veidu lokšņu plastikāti, A1 vai atgriezumi 2 katram izglītojamajam 

2.13.  Dekorāciju stiprinājumi ‒ skrūves kokam, naglas, 

āķi, cilpas, stieples, makšķeraukla u.c. 
Komplekts uz grupu 

2.14.  Dizaina jomas žurnāli, periodika, ko varētu 

izmantot radošajā procesā 
Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.15.  Dzēšgumija 1 katram izglītojamajam 

2.16.  Griezējinstrumenti (šķēres, papīra naži, 

kancelejas nazis ar izbīdāmo asmeni) 
1 katram izglītojamajam 

2.17.  Kancelejas piederumi Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.18.  Koka līstes, apaļas un četrstūra formas 2 katram izglītojamajam 

2.19.  Kraftpapīrs, A1 Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.20.  Krāsains papīrs, A1 Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.21.  Krāsaini grafīta zīmuļi (komplekts) 1 katram izglītojamajam 

2.22.  Krāsainie papīri, 200‒300 g, A3 vai A2 loksnes, 5 

krāsas 
5 katram izglītojamajam 

2.23.  Krāsains kartons (dažādu krāsu) 5 katram izglītojamajam 

2.24.  Krāsas – zīmuļkrāsas, flomāsteri, guaša, krītiņi, 

akvareļkrāsas, akrila, alkīda, ūdens emulsijas 
1 katram izglītojamajam 

2.25.  Krāsošanai paredzētie darbarīki (otiņas, rullīši, 

krāsu aerosoli, kompresors) 
Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.26.  Krāsošanas ruļļi ar kātiem, vairāki izmēri ‒ 

lielajām virsmām un detaļām ‒ un krāsotāju 

vanniņas ‒ komplekts 

1 katram izglītojamajam 

2.27.  Krāsu kārtridžu komplekti printeru uzpildei Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.28.  Līme – līmes zīmulis, abpusējā līmlente, PVA ‒, 

karstās līmes pistole, līmes stienīši 
Pieejams katram izglītojamajam 
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2.29.  Līmlente – dažādi veidi 10 no katra veida uz grupu 

2.30.  Līmplēves rullis lielformāta izdrukai Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.31.  Līmplēve, melna un krāsaina Pieejams katram izglītojamajam 

2.32.  Līmplēve, vairāku tipu, 10 krāsu toņi, un 

transportplēve 
10 metri no katra toņa uz grupu 

2.33.  Lokšņu materiāli (saplāksnis, finieris, kokskaidu 

plātne, kokšķiedru plātne, plastikāts, metāls u.c.) 
Atbilstoši uzdevuma prasībām 

2.34.  Lokšņu plastikāts Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.35.  Lupatiņas Katram izglītojamajam 

2.36.  Materiāli darbam (dažādu materiālu rūpnieciskie 

atgriezumi, piemēram, kartons, lamināts, 

atšķirīgi tekstilmateriāli, dabīgā un mākslīgā āda, 

organiskais tikls, flīzes, krāsainā stikla 

atgriezumi, metāls, koks un tā rūpnieciski 

pārstrādāti materiāli u.c.) 

Iespēju robežās, bet katras 

nodarbības tēmas nodrošināšanai 

2.37.  Materiāli formveidei (plastilīns, vasks, māls, 

ģipsis, cements, silikons, plastmasa u.c.) 
Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.38.  Materiāls (plēve) galdu nosegšanai, papīra dvieļi, 

atkritumu savākšanas aprīkojums 
Komplekts uz grupu 

2.39.  Melna kartona loksnes, A1 Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.40.  Metāla lineāli (20‒100 cm) Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.41.  Mērogu lineāls (30 cm) Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.42.  Nazis, skalpelis 1 katram izglītojamajam 

2.43.  Nosēdumu vanna 1 uz grupu 

2.44.  Ogles zīmulis, sangīna, presētā ogle, baltais 

zīmulis 
1 katram izglītojamajam 

2.45.  Otas, dažādu izmēru, projekta skicēm 

(komplekts) 
1 katram izglītojamajam 

2.46.  Otas, akvareļu, akrila dažāda lieluma 6 katram izglītojamajam 

2.47.  Paletes Katram izglītojamajam 

2.48.  Paliktnis griešanai, A1 1 katram izglītojamajam 

2.49.  Paliktnis griešanai, A2 1 katram izglītojamajam 

2.50.  Papīra dvieļi Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.51.  Papīra līmlentes Katram izglītojamajam 

2.52.  Papīrs (rakstāmpapīrs, vatmaņa papīrs, 

skičpapīrs, dažādu krāsu kartoni utt.) 
Katram izglītojamajam 

2.53.  Pārnešanas plēve Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.54.  Priekšauts vai darba halāts 1 katram izglītojamajam 

2.55.  Printeru uzpildes kasetņu komplekti Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.56.  Profesionālie materiāli lielformāta drukai Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.57.  Putukartons (melns, balts), 5 mm, A2 Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.58.  Putuplasts (dažāda biezuma) Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.59.  Rapidogrāfs (dažādu diametru), laineri, tušas 

pildspalvas, akvareļu flomāsteri 
Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.60.  Rapidogrāfu komplekts (0,05; 0,1; 0,3; 0,8) 1 katram izglītojamajam 

2.61.  Rasēšanas lineālu un trīsstūru komplekti 1 katram izglītojamajam 

2.62.  Rākelis Pieejams katram izglītojamajam 

2.63.  Rullītis un vanniņa krāsošanas darbiem Pieejams katram izglītojamajam 

2.64.  Saplāksnis 3‒6 mm, 1000 x 1000 mm 1 katram izglītojamajam 

2.65.  Semināriem domātie balta A1 izmēra lapu 

komplekti 
10 

2.66.  Spraužamadatas, saspraudes ‒ komplekts Komplekts uz grupu 

2.67.  Stiprinājumiem paredzētie materiāli (naglas, 

skrūves, stieples, auklas u.c.) 
Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.68.  Šķēres, īlens 1 katram izglītojamajam 

2.69.  Špakteļmasa, putuplasts, plastilīns, māls, stikls, 

metāla armatūra u.c. (tai skaitā otrreizēji 

izmantojamie materiāli) 

Atbilstoši programmas īstenošanai 
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2.70.  Tāfeles marķieru komplekts Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.71.  Tekstilmateriāli fonu tapsēšanai, 2 veidi Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.72.  Tuša, krāsu komplekts, ūdens trauciņš, tušas 

rakstāmspalvas 
Katram izglītojamajam 

2.73.  Uzskates materiālu komplekts (ģipša atlējumi, 

drapērijas, dažādu materiālu priekšmeti) 
Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.74.  Ūdens bāzes krāsas, balta, melna un 

pamatkrāsas 
Atbilstoši programmas īstenošanai 

2.75.  Zīmuļi Katram izglītojamajam 

2.76.  Zīmuļu asināmie  1 uz grupu 

2.77.  Zīmuļu komplekti (H, HB, B u.c. cietības) 1 katram izglītojamajam 
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