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Modulis "Zīmēšana 1" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātā daļa (A daļa) 

Modulis "Zīmēšana 1"1 

Pārbaudījuma programma 

1 Attiecināms arī uz profesionālajām kvalifikācijām: 

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI), "Interjera dizainera asistents" 

(4. LKI), "Vides dizainera asistents" (4. LKI), "Ārtelpas dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikācijas dizainera 

asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents" (4. LKI), "Audiovizuālās grafikas dizainera asistents" (4. LKI). 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 3 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde un darbu 

demonstrēšana skatē.  

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

Atbilstoši izglītības iestādes mācību darba 

plānam.  

Uzdevumu apraksts 

1. Attēlot lineāri ģeometriskus priekšmetus.

2. Skicēt ģeometriskus priekšmetus.

3. Attēlot priekšmetu gaismēnu, tonalitāti un materialitāti.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā.

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: skolas telpa 

Katram izglītojamajam zīmēšanai nepieciešams: zīmuļi, ogle, sēpija, 

tuša, dzēšgumija, papīrs, kartons, stingra zīmējuma pamatne vai 

molberts.  

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek 

katra uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 92, 

kas atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–13 14–27 28–40 41–54 55–62 63–69 70–76 77–84 85–88 89–92 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Zīmēšana 1" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Attēlot lineāri ģeometriskus priekšmetus.  

1.1. Attēlot kuba uzbūvi, ievērojot perspektīvu (horizonts, acu augstums, centrālā perspektīva, 

divu satekpunktu perspektīva). 

1.2. Attēlot cilindra uzbūvi, ievērojot perspektīvu (horizonts, acu augstums, centrālā 

perspektīva, divu satekpunktu perspektīva). 

1.3. Attēlot piramīdas uzbūvi, ievērojot perspektīvu (horizonts, acu augstums, centrālā 

perspektīva, divu satekpunktu perspektīva). 

 

 

2. uzdevums. Skicēt ģeometriskus priekšmetus. 

2.1. Uzskicēt neregulāru priekšmetu (piemēram, neregulāra četrstūra prizmu vai trīsstūra 

piramīdu). 

2.2. Attēlot un skicēt 2–3 ģeometrisku priekšmetu grupu (piemēram, ar kubu, paralēlskaldni, 

cilindru). 

2.3. Attēlot un skicēt divus sarežģītus ģeometriskus priekšmetus (piemēram, savienotus šķeltus 

ģeometriskus priekšmetus). 

 

 

3. uzdevums. Attēlot priekšmetu gaismēnu, tonalitāti un materialitāti. 

3.1. Modelēt ģeometrisku priekšmetu gaismēnu (ēna–gaisma, pustonis, reflekss, spīdums, 

krītošās ēnas, piemēram, lodei, cilindram, paralēlskaldnim, piramīdai). 

3.2. Attēlot tonālās un telpiskās attiecības 2–3 ģeometrisku priekšmetu grupu zīmējumā ar 

nolasāmu priekšplānu (piemēram, dažādu toņu kubs, cilindrs, lode). 

3.3. Attēlot materialitāti un faktūru sadzīves priekšmetu grupā (grupa sastāv no dažādas 

materialitātes priekšmetiem: piemēram, koka kastes, metāla panna, stikla glāze utt.). 

 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Attēlot lineāri ģeometriskos priekšmetus. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 25) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Kuba uzbūves 

attēlošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 9) 

Kubs ir uzkonstruēts shematiski.  4 

Ir ievērota perspektīva. 5 

1.2. Cilindra uzbūves 

attēlošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8) 

Cilindrs ir uzkonstruēts shematiski ar elipses uzbūvi. 4 

Ir ievērota perspektīva.  4 

1.3. Piramīdas uzbūves 

attēlošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8) 

Piramīda ir uzkonstruēta shematiski caur centrālo asi. 4 

Ir ievērota perspektīva.  4 
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Modulis "Zīmēšana 1" 

2. uzdevums. Skicēt ģeometriskus priekšmetus. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 45) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

2.1. Neregulāra priekšmeta 

skicēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 15) 

Ir attēlota ģeometriska priekšmeta uzbūve un 

konstrukcija. 

5 

Ir ievērota perspektīva. 5 

Priekšmetu proporcijas ir atbilstošas. 5 

2.2. Ģeometrisku priekšmetu 

grupas skicēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 15) 

Ir attēlota ģeometrisku priekšmetu uzbūve un 

konstrukcija. 

5 

Ir ievērota perspektīva. 5 

Ir ievērotas priekšmetu savstarpējās proporcijas. 5 

2.3. Sarežģītu ģeometrisku 

priekšmetu skicēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 15) 

Ir attēlota ģeometrisku priekšmetu uzbūve un 

konstrukcija. 

5 

Ir ievērota perspektīva. 5 

Ir ievērotas priekšmetu kopējās un detaļu proporcijas. 5 

 

3. uzdevums. Attēlot priekšmetu gaismēnu, tonalitāti un materialitāti. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 22) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

3.1. Gaismēnas modelēšana 

ģeometriskiem priekšmetiem. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Ir attēlota ģeometrisku priekšmetu gaismēna, izprotot 

ēnas-gaismas, pustoņa, refleksa, spīduma saistību ar 

priekšmeta uzbūvi. 

2 

Ir attēlota ģeometrisku priekšmetu gaismēna, izprotot 

ēnas-gaismas un krītošās ēnas saistību ar gaismas avota 

atrašanās vietu. 

2 

Štriha kvalitāte un toņu pārejas ir atbilstošas gaismēnas 

modelēšanai. 

2 

3.2. Tonālo un telpisko 

attiecību attēlošana ar 

nolasāmu priekšplānu 

ģeometrisku priekšmetu 

grupā. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8)  

Gaismēna ir modelēta atbilstoši priekšmeta uzbūvei. 2 

Gaismēna ir attēlota atbilstoši gaismas avotam. 1 

Telpiskās attiecības attēlotas ar nolasāmu priekšplānu. 1 

Priekšmetu savstarpējās tonālās attiecības ir ievērotas. 2 

Štriha kvalitāte un toņu pārejas ir atbilstošas tonālam 

zīmējumam. 

2 

3.3. Materialitātes un 

faktūras attēlošana sadzīves 

priekšmetu grupā. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 8) 

Gaismēna ir modelēta atbilstoši priekšmeta uzbūvei. 2 

Gaismēna ir attēlota atbilstoši gaismas avotam. 2 

Priekšmetu materialitāte un virsmas faktūra ir vizuāli 

saprotama/ nolasāma. 

2 

Štriha kvalitāte, toņu pārejas un līnijas piespiedums ir 

atbilstošs.  

2 

  



Nr.8.5.2.0/16/I/001 

«Nozaru kvalifikācijas sistēmas pilnveide profesionālās izglītības attīstībai un kvalitātes nodrošināšanai» 

1 

Modulis "Kompozīcija" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātā daļa (A daļa) 

Modulis "Kompozīcija"1 

Pārbaudījuma programma 

1 Attiecināms uz profesionālajām kvalifikācijām: 

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI), "Vides dizainera asistents" 

(4. LKI), "Interjera dizainera asistents" (4. LKI), "Ārtelpu dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikācijas dizainera 

asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents (drukātie un digitālie mediji)" (4. LKI), "Audiovizuālās 

komunikācijas dizainera asistents" (4. LKI). 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 7 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde, skiču un izpētes 

materiālu apkopošana portfolio (darba 

mapē) un gatavo darbu demonstrēšana 

skatē. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

240 min.  

Atbilstoši izglītības iestādes mācību darba 

plānam. 

Uzdevumu apraksts 

1. Lietot dizaina elementus, izmantojot kompozīcijas laukuma

kārtošanas paņēmienus.

2. Lietot krāsu attiecības kompozīcijas idejas vizualizēšanai.

3. Izmantot formas uztveres paņēmienus un veidošanas principus

kompozīcijas darba izstrādē.

4. Izmantot dažādus kompozīcijas izteiksmes līdzekļus materialitātes

attēlošanā.

5. Organizēt un lietot burtveidolus vienotā vizuālā darbā.

6. Izmantot dažādus dizaina elementus tematiskas kompozīcijas

risinājumā.

7. Eksponēt un prezentēt izstrādātos kompozīcijas darbus.

1.–6. uzdevums ir izpildāms mācību procesa laikā.

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa. 

Katram izglītojamajam nepieciešams: rokas darba instrumenti – 

zīmuļi, dzēšgumija, rapidogrāfi, lineāls, cirkulis, īlens, smalka otiņa, 

laužamais nazītis, penālis, flomāsteri. Papīrs, kartons, tuša, krāsu 

komplekts, ūdens trauciņš, līmplēve (melna un krāsaina), PVA līme, 

dators. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek 

katra uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, 

kas atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

Uz sākumu
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Modulis "Kompozīcija" 

 

 

 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Lietot dizaina elementus, izmantojot kompozīcijas laukuma kārtošanas 

paņēmienus.  

1.1. Veidot vienotus grafiskus rakstus un ritmus ar punktiem, dažāda biezuma un virziena 

līnijām, izmantojot dizaina elementus (punkts, līnija, laukums, forma, krāsa, faktūra, tekstūra, 

struktūra, gaisma, ēna, skaņa, kustība). Sešus izstrādātos rakstu un ritmu paraugus saglabāt 

portfolio (darba mapē).  

1.2. Veikt dabas formu izpēti (apkārtējā vidē, objektos u. c.) zīmējot, fotografējot, skicējot. 

Attēlot saskatītos izteiksmes elementus grafiskos paraugos, izmantojot dažādus materiālus un 

paņēmienus (rokas tehnikā vai datorprogrammā). Izveidotos trīs paraugus un izpētes materiālus 

(skices, zīmējumus, fotogrāfijas u. c.) pievienot darba mapei. 

1.3. Zīmēt vai aplicēt grafisku klājošu rakstu paraugus (piemēram, no punktiem, dažādu līniju 

veidiem, laukumiem), izmantojot laukuma kārtošanas paņēmienus – simetrija, asimetrija, 

līdzsvars, ritms, proporcija, dinamika, statika, kontrasts, vienotība, dominante (rokas tehnikā 

vai datorprogrammā). Izveidotos trīs paraugus un skices pievienot darba mapei. 

1.4. Veidot vienotu melnbaltu kompozīciju, izmantojot laukuma kārtošanas veidus (vertikāla, 

horizontāla, centra, apļveida, trīsstūrveida, diagonāla, krustveida u. c.), realizēt rokas tehnikā 

vai datorprogrammā. Izveidoto melnbalto kompozīciju un skices pievienot darba mapei. 

 

 

2. uzdevums. Lietot krāsu attiecību kompozīcijas idejas vizualizēšanai. 

2.1. Izveidot paplašināto krāsu apli un krāsu salikumu paraugu (rokas tehnikā vai 

datorprogrammā), analizējot krāsu iedalījumu (pamatkrāsas, atvasinātās krāsas, kontrastkrāsas, 

siltās un vēsās krāsas) un ievērojot krāsu saskaņošanas paņēmienus, raksturlielumus un 

sistēmas (tonis, piesātinājums, spilgtums, caurspīdīgums, kontrasts, balanss). Izveidoto krāsu 

apli un trīs krāsu salikuma paraugus pievienot portfolio (darba mapei). 

2.2. Veidot krāsu toņu paleti, ietekmējoties no kāda autora glezniecības darba, stilizējot formu 

līdz vienkāršām laukumu attiecībām, saglabājot asociāciju par autora darba ideju un krāsu 

noskaņu. Izveidotajā krāsu kompozīcijā analizēt krāsu psiholoģisko iedarbību. Skices un 

izveidoto idejas vizualizāciju, t. i., krāsaino kompozīciju, pievienot portfolio (darba mapei). 

 

 

3. uzdevums. Izmantot formas uztveres paņēmienus un veidošanas principus 

kompozīcijas darba izstrādē. 

3.1. Izveidot trīs telpisku kompozīciju paraugus, izmantojot moduļa un dažādu objektu 

grupēšanas paņēmienus. Izveidotos telpiskos metus pievienot portfolio (darba mapei). 

3.2. Izpētīt dotā objekta, piemēram, gliemežvāka, formas uzbūvi un stilizēt to gan grafiski, gan 

telpiski, maketējot ar papīru vai kartonu. Objekta grafiskās un telpiskās stilizācijas pievienot 

portfolio (darba mapei). 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums  

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
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Modulis "Kompozīcija" 

3.3. Izstrādāt telpisku kompozīciju objekta un fona uztverē. Fonu atrast un izvēlēties interneta 

resursos, to izdrukāt un uzlīmēt uz kartona. Izveidot izvēlētajam fonam pieskaņotu telpisku 

kompozīciju, izmantojot dažādus telpiskus dizaina elementus un to organizēšanas risinājumus. 

Telpisko kompozīciju pievienot portfolio (darba mapei). 

 

 

4. uzdevums. Izmantot dažādus kompozīcijas izteiksmes līdzekļus materialitātes 

attēlošanā.  

4.1. Analizēt virsmas materialitāti vides, dabas elementos un to izmantošanu kompozīcijas 

darba risinājuma vizualizēšanā. Izveidotos vizuālos pētījuma materiālus – zīmējumus, 

fotogrāfijas, skices – pievienot darba mapei.  

4.2. Attēlot virsmu faktūras un tekstūras paraugos, izmantojot dažādus materiālus un 

paņēmienus (rokas tehnikā vai datorprogrammā). Izveidotos četrus paraugus un skices 

pievienot darba mapei. 
 

 

5. uzdevums. Organizēt un lietot burtveidolus vienotā vizuālā darbā.  

5.1. Vektorgrafikas datorprogrammā veidot informatīvu un burtu fontu raksturojošu A5 formāta 

plakātu vai kartiņu par kāda burtu fonta lietošanu, ievērojot burtu hierarhiju (teksta laukums, 

virsraksts, apakšvirsraksts) un izceļot burtu fonta raksturīgākos dizaina elementus. Izveidoto 

plakātu vai kartiņu pievienot portfolio (darba mapei). 

5.2. Vektorgrafikas datorprogrammā veidot grafikas dizaina 2D kopijas darbu (stilistikai 

piemērotu un proporcionāli atbilstošu burtu fontu, harmoniski lietojot dizaina elementu un 

laukuma kārtojuma principus). Izveidoto paraugu pievienot portfolio (darba mapei). 

5.3. Vektorgrafikas datorprogrammā veidot radošu grafikas dizaina 2D darbu ar savu stilistiku, 

krāsu un laukumu kārtojumu, ievērojot burtu hierarhiju – teksta laukums, virsraksts, 

apakšvirsraksts un grafika. Veidot 2–3 grafikas dizaina 2D darbus, veiksmīgāko izdrukāt un 

pievienot portfolio (darba mapei). 

 

 

6. uzdevums. Izmantot dažādus dizaina elementus tematiskas kompozīcijas risinājumā.  

6.1. Izmantojot konkrētu tēmu, izveidot asociatīvu vai ilustratīvu melnbalto grafikas 

kompozīciju, variējot ar formu un laukuma organizēšanu. Veiksmīgāko darbu realizēt gatavā 

darbā uz planšetes un metus pievienot darba mapei.  

6.2. Atbilstoši krāsu mācības likumsakarībām izveidot saskanīgu krāsu kompozīciju, variējot ar 

formu un krāsu attiecībām laukuma organizēšanā. Veiksmīgāko darbu realizēt gatavā darbā uz 

planšetes un metus pievienot darba mapei. 

 

 

7. uzdevums. Eksponēt un prezentēt izstrādātos kompozīcijas darbus.  

Izkārtot izstrādātos darbus skatei. Prezentēt pedagogiem darba uzdevumu mapi (portfolio), kurā 

apkopotas darba procesa laikā tapušās skices u. c. materiāli. Sagatavot un prezentēt digitālu 

prezentāciju par kompozīcijā veiktajiem darbiem un izpētes materiāliem, lietojot profesionālo 

terminoloģiju. Skates vērtēšanas laikā diskutēt, izteikt un pamatot savu viedokli par 

kompozīcijas izstrādes tehnikas izvēli un izpildes kvalitāti. 
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Modulis "Kompozīcija" 

Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Lietot dizaina elementus, izmantojot kompozīcijas laukuma kārtošanas 

paņēmienus. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 19) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Grafisku rakstu un ritmu 

paraugu veidošana, izmantojot 

dizaina elementus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Ir lietoti dizaina elementi (punkts, līnija, laukums, 

forma, krāsa, faktūra, tekstūra, struktūra, gaisma, ēna, 

skaņa, kustība). 

1 

Dizaina elementi ir attēloti ar dažādiem tehniskiem 

paņēmieniem, instrumentiem, materiāliem. 

1 

Paraugu izpildījums ir kvalitatīvs – tīrs, precīzs, bez 

smērējumiem. 

3 

1.2. Dizaina elementu pētīšana 

un analizēšana apkārtējā vidē, 

objektos un priekšmetos. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 5) 

Ir veikta izpēte, izglītojamais atšķir un raksturo 

dažādus dizaina elementus apkopotajos materiālos. 

1 

Dizaina elementi ir attēloti ar dažādiem tehniskiem 

paņēmieniem, instrumentiem, materiāliem. 

1 

Izpēte un vizuālo materiālu izpildījums ir kvalitatīvs – 

tīrs, precīzs, bez smērējumiem. 

3 

1.3. Laukuma kārtošanas 

paņēmienu lietošana, zīmējot 

vai aplicējot grafisku klājošu 

rakstu paraugus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Ir lietoti laukuma kārtošanas paņēmieni (simetrija, 

asimetrija, līdzsvars, ritms, proporcija, dinamika, 

statika, kontrasts, vienotība, dominante). 

1 

Dizaina elementi ir attēloti ar dažādiem tehniskiem 

paņēmieniem, instrumentiem, materiāliem. 

1 

Klājošu rakstu paraugu izpildījums ir kvalitatīvs – tīrs, 

precīzs, bez smērējumiem. 

3 

1.4. Laukuma kārtošanas 

veidu pielietošana, veidojot 

vienotu melnbaltu 

kompozīciju. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 4) 

Ir lietoti laukuma kārtošanas veidi (vertikāla, 

horizontāla, centra, apļveida, trīsstūrveida, diagonāla, 

krustveida). 

1 

Melnbaltās kompozīcijas izpildījums ir kvalitatīvs – 

tīrs, precīzs, bez smērējumiem. 

3 

 

2. uzdevums. Lietot krāsu saskaņu kompozīcijas idejas vizualizēšanai. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 13) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

2.1. Krāsu apļa, krāsu 

salikumu paraugu izstrādāšana 

un analizēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8) 

Krāsu aplis ir izpildīts kvalitatīvi – niansētas krāsu 

pārejas, krāsu laukumi ir bez pleķiem, tīrs, precīzs, bez 

smērējumiem. 

2 

Krāsu salikumu paraugi ir estētiski un kvalitatīvi 

izpildīti – krāsu nianses ir saskaņotas, krāsu laukumi ir 

bez pleķiem, tīrs, precīzs, bez smērējumiem. 

2 

Krāsas ir ar toni, piesātinājumu, spilgtumu, 

caurspīdīgumu, kontrastu, balansu. 

2 

Ir lietots krāsu iedalījums (pamatkrāsas, atvasinātās 

krāsas, kontrastkrāsas, siltās un vēsās krāsas) un krāsu 

saskaņošanas paņēmieni.  

2 

2.2. Idejas vizualizēšana, 

izmantojot krāsu toņu 

salikumus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Idejas vizualizācija ir izpildīta kvalitatīvi – krāsas 

uzklātas tīri, precīzi, bez smērējumiem. 

3 

Krāsu salikumā ir saglabāta asociācija par autora darba 

ideju un krāsu noskaņu.   

1 

Ir veikta formu stilizācija līdz vienkāršām laukumu 

attiecībām. 

1 
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Modulis "Kompozīcija" 

3. uzdevums. Izmantot formas uztveres paņēmienus un veidošanas principus 

kompozīcijas darba izstrādē. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 15) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

3.1. Laukuma kompozīcijas 

parauga izveidošana, 

izmantojot formu moduļa un 

dažādu objektu grupēšanas 

paņēmienus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 7) 

Laukuma kompozīcijas paraugi ir izgatavoti kvalitatīvi 

– tīri, precīzi, bez smērējumiem. 

3 

Formu attiecības ir atbilstošas pēc lieluma, 

ģeometriskās uzbūves un izvietojuma – tās ir stilistiski 

un vizuāli estētiski saskaņotas. 

2 

Laukuma kompozīcijā formas uztverei ir izmantoti 

silueti, moduļi un proporcijas – tie ir stilistiski un 

vizuāli estētiski saskaņoti. 

1 

Laukuma kompozīcijas izveidošanā ir izmantoti dažādi 

objektu grupēšanas paņēmieni.  

1 

3.2. Ideju vizualizēšana, 

izmantojot formu mainību, 

atkārtojumu, stilizāciju. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 8) 

Izstrādātā dizaina idejas vizualizācija ir vizuāli 

estētiska un kvalitatīvi izstrādāta – tīra, precīza, bez 

smērējumiem. 

3 

Formas uzbūve ir detalizēti skicēta / vizuāli pētīta. 1 

Formas un silueta stilizācijā ir atainots raksturīgākais. 1 

Formas izveidē ir izmantoti dažādi vizualizēšanas 

principi (formas mainība, atkārtojums, stilizācija). 

1 

Laukuma kompozīcijas izveidošanā ir lietoti dažādi 

objektu grupēšanas paņēmieni, fona un formas 

attiecības ir harmoniskas. 

1 

Fona un formu attiecības ir harmoniskas. 1 

 

4. uzdevums. Izmantot dažādus kompozīcijas izteiksmes līdzekļus materialitātes 

attēlošanā. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 7) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

4.1. Faktūru un tekstūru 

analizēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 3) 

Ir veikta pamatota izpēte par dažādu materiālu 

faktūrām un tekstūrām, vides virsmām, dabas 

elementiem un to izmantošanu kompozīcijas darba 

risinājuma vizualizēšanā. 

1 

Izpētes vizuālie materiāli ir vizuāli estētiski. 1 

Ir izmantota zīmēšana, fotografēšana, skicēšana. 1 

4.2. Materialitātes un virsmas 

faktūru un tekstūru attēlošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 4) 

Izstrādātie paraugi ir kvalitatīvi – ir jūtīgi attēlota 

virsmu īpašību būtība. 

2 

Estētiski ir attēlotas virsmas faktūras un tekstūras, 

izmantojot dažādus virsmas attēlošanas paņēmienus, 

lietojot dažādus materiālus, darbarīkus un tehnoloģijas. 

1 

Virsmas attēlošanas paņēmieni ir radoši sakombinēti. 1 

 

5. uzdevums. Organizēt un lietot burtveidolus vienotā vizuālā darbā. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 22) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

5.1. Burtu, burtu stilistikas, 

teksta laukuma organizēšana 

vienotā kompozīcijā. 

Burtu fontu lietošana ir atbilstoša grafikas dizainam. 1 

Burtu fontu anatomija un burtu fontu paraugi ir 

savstarpēji saskaņoti. 

1 



 

6 

Modulis "Kompozīcija" 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 9) 

Darbs ir izveidots, izmantojot datorprogrammas 

iespējas vektorgrafikā. 

1 

Izveidotais plakāts vai kartīte ir kvalitatīva un 

estētiska.  

2 

Ir ievērota burtu hierarhija (teksta laukums, virsraksts, 

apakšvirsraksts), izceļot burtu fonta raksturīgākos 

dizaina elementus. 

1 

Burti, burtu stilistika un teksta laukumi ir attēloti 

vienotā kompozīcijā. 

3 

5.2. Grafikas dizaina 2D 

kopijas izveidošana, ievērojot 

burtu fontu, stilistikas un 

laukumu organizēšanas 

lietošanu. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Grafikas dizaina 2D kopijas darbs ir veidots, 

izmantojot oriģinālu. 

1 

Darbs ir ar stilistiski piemērotu un proporcionāli 

atbilstošu burtu fontu. 

2 

Ir harmoniski lietoti dizaina elementu un laukuma 

kārtojuma principi. 

2 

5.3. Burtu fonta organizēšana 

un darba salikums 2D plaknē. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 8) 

Grafikas dizaina 2D darbs ir radošs.  2 

Grafikas dizaina 2D darba elementi ir savstarpēji 

skaņoti vienotā stilistikā.  

2 

Grafikas dizaina 2D darba krāsu un laukumu kārtojums 

ir proporcionāls un harmonisks. 

2 

Ir ievērota burtu hierarhija – teksta laukums, virsraksts, 

apakšvirsraksts un grafika.  

2 

 

6. uzdevums. Izmantot dažādus dizaina elementus tematiskas kompozīcijas risinājumā. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 18) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

6.1. Melnbaltas kompozīcijas 

veidošana, izmantojot 

asociatīvas tēmas risinājumu. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 7) 

Melnbaltās kompozīcijas izpildījums ir kvalitatīvs – 

tīrs, precīzs, bez smērējumiem. 

3 

Asociatīvā tēma ir nolasāma melnbaltajā kompozīcijā. 1 

Laukumu un formas attiecības ir proporcionālas. 1 

Kopējā kompozīcija ir līdzsvarota. 1 

Melnbaltā kompozīcijā ir harmoniski iesaistīti grafiskie 

raksti vai līniju zīmējumi. 

1 

6.2. Krāsu salikumu 

izmantošana idejas vizuālai 

attēlošanai, izmantojot 

asociatīvas tēmas risinājumu. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 11) 

Krāsu nianses ir saskaņotas. 2 

Krāsu laukumi ir bez pleķiem, tīri, precīzi un bez 

smērējumiem. 

1 

Asociatīvā tēma ir nolasāma krāsainajā kompozīcijā. 1 

Laukumu un formas attiecības ir proporcionālas. 1 

Kopējā kompozīcija ir līdzsvarota. 1 

Kompozīcijā ir harmoniski iesaistīti grafiskie 

izteiksmes līdzekļi. 

1 

Krāsu salikums ir saskanīgs. 1 

Krāsu toņi ir harmoniski. 1 

Kopumā krāsainā kompozīcija ir estētiska. 2 

 

7. uzdevums. Eksponēt un prezentēt izstrādātos kompozīcijas darbus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

7.1. Kompozīcijas darbu 

eksponēšana un prezentēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

Darba uzdevumu mape (portfolio) ir estētiski 

noformēta un ir apkopotas darba procesa laikā tapušās 

skices un izpētes materiāli. 

1 
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Modulis "Kompozīcija" 

punktu skaits 6) Izstrādātie kompozīcijas darbi un paraugi ir atbilstoši 

noformēti un izkārtoti darbu skatei. 

1 

Ir sagatavota prezentācija par kompozīcijā veiktajiem 

darbiem un izpētes materiāliem, lietojot raksturojošo 

terminoloģiju.  

2 

Prezentācijas laikā izsaka un pamato savu viedokli par 

kompozīcijas izstrādes tehnikas izvēli un izpildes 

kvalitāti. 

2 
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Modulis "Gleznošana 1" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātā daļa (A daļa) 

Modulis "Gleznošana 1"1 

Pārbaudījuma programma 

1 Attiecināms uz profesionālajām kvalifikācijām: 

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI), "Interjera dizainera asistents" 

(4. LKI), "Vides dizainera asistents" (4. LKI), "Ārtelpas dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikācijas dizainera 

asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents" (4. LKI), "Audiovizuālās grafikas dizainera asistents" (4. LKI). 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 3 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde un darbu 

demonstrēšana skatē. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

Atbilstoši izglītības iestādes mācību darba 

plānam. 

Uzdevumu apraksts 

1. Lietot glezniecības ūdens bāzes krāsu toņu paletes.

2. Lietot glezniecības materiālus un tehnikas krāsainās 2D skicēs.

3. Izstrādāt gleznieciskas kompozīcijas, izmantojot formu stilizāciju.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa. 

Katram izglītojamajam nepieciešami gleznošanas materiāli – 

molberts, palete, zīmuļi, otas, papīrs, kartoni, mapes, krāsas, ūdens 

trauki, dzēšgumija, papīra naži, papīra līmlente, lupatiņas. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes apjoms 

nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts ballēs 

atbilstoši vērtēšanas skalai: 
Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

(%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Gleznošana 1" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Lietot glezniecības ūdens bāzes krāsu toņu paletes. 

Gleznot kluso dabu, izmantojot 2–3 vienkāršas formas priekšmetus (piemēram, ābols, tonēta 

pudele un ģeometrisks priekšmets, un 2–3 krāsainas drapērijas). 

Ar gleznieciskiem paņēmieniem precīzi attēlot priekšmetu lokālās jeb raksturīgās krāsas, 

tonālās un silti vēsās pamatattiecības. Veidot tonālo krāsu paleti ar ūdenī šķīstošo krāsu 

tehnikām (tempera, guaša, akrils, akvarelis). 

 

 

2. uzdevums. Lietot glezniecības materiālus un tehnikas krāsainās 2D skicēs. 

Attēlot kluso dabu no 2–3 priekšmetiem, izstrādājot priekšmetu lokālo krāsu, tonalitāti, silti 

vēsās attiecības, pretkrāsu salikumu, savstarpējo priekšmetu krāsu mijiedarbību un gaismēnas 

attēlojumu, eksperimentējot ar dažādiem glezniecības materiāliem un tehnikām. Veidot nelielas 

īstermiņa skices (ne vairāk kā 6). 

 

 

3. uzdevums. Izstrādāt glezniecisku kompozīciju, izmantojot formu stilizāciju. 

Veidot glezniecisku kompozīciju un/vai kolāžu no 2–3 priekšmetiem – mūzikas instrumentiem, 

sadzīves priekšmetiem, dažādiem metāla priekšmetiem, drapērijām. Stilizēt attēlojamo 

priekšmetu formas, brīvi deformēt krāsu laukumus un to proporcijas. Izmantot faktūras (avīze, 

kartons, audumi u.c.).  

 
 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Lietot glezniecības ūdens bāzes krāsu toņu paletes. (maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 30) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

Klusās dabas gleznošana no 

vienkāršas formas 

priekšmetiem, veidojot krāsu 

toņu paleti ar ūdenī šķīstošu 

krāsu tehnikas veidiem. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 30) 

Ir attēloti 2–3 vienkāršas formas priekšmeti. 5 

Ir attēlotas 2–3 krāsainas drapērijas. 5 

Ir precīzi attēlotas priekšmetu lokālās krāsas. 5 

Ir precīzi attēlotas priekšmetu tonālās attiecības. 5 

Ar gleznieciskiem paņēmieniem attēlotas silti vēsās 

attiecības. 

5 

Ir izveidota krāsu toņu palete ar ūdenī šķīstošu krāsu 

tehnikas veidiem (tempera, guaša, akrils, akvarelis). 

5 

 

2. uzdevums. Lietot glezniecības materiālus un tehnikas krāsainās 2D skicēs. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 40) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Klusās dabas attēlošana, 

eksperimentējot ar dažādiem 

glezniecības materiāliem un 

tehnikām. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 40) 

Ir attēlota klusā daba ar 2–3 priekšmetiem. 5 

Ir attēlotas priekšmetu lokālās krāsas. 5 

Ir attēlota priekšmetu tonalitāte.  5 

Ir attēlotas silti vēsās attiecības. 5 

Ir attēlots pretkrāsu salikums. 5 

Ir attēlota savstarpējo priekšmetu krāsu mijiedarbība. 5 

Ir attēlots gaismēnas attēlojums. 5 
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Modulis "Gleznošana 1" 

Ir eksperimentēts ar dažādiem glezniecības 

materiāliem un tehnikām. 

5 

 

3. uzdevums. Izstrādāt glezniecisku kompozīciju, izmantojot formu stilizāciju. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 30) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Gleznieciskas kompozīcijas 

un/vai kolāžas veidošana, 

stilizējot attēlojamo 

priekšmetu. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 30) 

Ir izveidota klusā daba ar glezniecisku kompozīciju 

un/vai kolāžu. 

8 

Ir attēlotas (2–3 priekšmeti – mūzikas instrumenti, 

sadzīves priekšmeti, dažādu materiālu metāla 

priekšmeti, drapērijas) priekšmetu formas. 

8 

Ir brīvi deformēti krāsu laukumi un to proporcijas.  7 

Ir izmantotas faktūras (avīze, kartons, audumi u.c.). 7 
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Modulis "Dizaina procesi" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātā daļa (A daļa) 

Modulis "Dizaina procesi"1 

Pārbaudījuma programma 

1 Attiecināms uz profesionālajām kvalifikācijām: 

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI), "Interjera dizainera asistents" 

(4. LKI), "Vides dizainera asistents" (4. LKI), "Ārtelpas dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikācijas dizainera 

asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents" (4. LKI), "Audiovizuālās grafikas dizainera asistents" (4. LKI). 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 1 

Uzdevumu veidi Zināšanu pārbaudes uzdevums. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

60 min. 

Uzdevumu apraksts 

Izpildīt zināšanu pārbaudes uzdevumus par dizaina jomām, 

terminoloģiju, dizaina domāšanas metodēm un uz cilvēku orientēta 

dizaina izstrādes posmiem. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa. 

Katram izglītojamajam nepieciešami rakstāmpiederumi. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 20, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–2 3–5 6–8 9–11 12–13 14–15 16–17 18 19 20 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums ballēs 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Izpildīt zināšanu pārbaudes uzdevumus par dizaina jomām, terminoloģiju, 

dizaina domāšanas metodēm un uz cilvēku orientēta dizaina izstrādes posmiem.  

 

1.1. Izlasīt doto piemēru, analizēt to un skaidrot, kāda dizaina joma tajā ir aprakstīta.  

 

"Lai uzlabotu transporta kustību ziemeļu koridorā Oklendā, Austrālijā, tika izmantota "spoku 

iznīcinātāju" stratēģija, kuras mērķis bija samazināt pagaidu satiksmes pārvaldības laikā radītos 

"spoku" marķējumus. "Spoku" marķējums ir vājas kontūras, kas parāda iepriekšējo transporta 

plūsmu joslu vietas, taču tās var novērst uzmanību un radīt autovadītājiem nedrošu braukšanas 

vidi. Lai visi vadītāji, kas izmanto ziemeļu koridoru, varētu droši nokļūt darbā vai mājās, 

"spoku iznīcinātāju" stratēģijā tika plānots projektēt satiksmes slēdžus (t.i., kad satiksmes josla 

tiek pārvietota uz ceļa otro pusi). Tas nozīmēja, ka vienlaikus tika pārvietota tikai viena 

brauktuves josla, tādējādi samazinot satiksmes pārmiju un "spoku" marķējumu skaitu. Lai gan 

būvniecības izmaksas bija nedaudz augstākas, ņemot vērā visus galalietotāja ieguvumus, šim 

risinājumam iepirkuma konkursā tika dota priekšroka." 

 

1.2. Izanalizēt un skaidrot produkta izstrādes pamatojumu, izmantojot dotos terminus produkta 

dzīves cikla analīzē. 

 

Dizaina jomas profesionālā terminoloģija: 

• neatjaunojami/atjaunojami resursi, 

• biodegradabli resursi, 

• ražošanas procesa ietekme uz vidi un cilvēku, 

• produkta dzīves cikla beigas, 

• aprites ekonomika, 

• aprites dizains, 

• ātrā mode, 

• ekodizains.  

 

Iepazīties ar produkta izstrādes informāciju 

"Tekstilindustrija ir otrs lielākais piesārņotājs pasaulē, uzreiz aiz naftas industrijas, – tā veido 

25 % no ūdens piesārņojuma, rada ap 10 % ogļskābās un citu gāzu emisiju – piecreiz vairāk 

nekā aviācija. Turklāt tikai viena kokvilnas krekla ražošanai nepieciešami 2700 litri ūdens – tik 

daudz viens cilvēks izdzer vairāk nekā divos gados.2 Pateicoties "ātrajai modei", pasaulē gada 

laikā saražo aptuveni 1000 miljardus apģērba vienību un jau pirkuma gadā 60 % no tiem nonāk 

izgāztuvē, turklāt daudzi apģērbi ir radīti no naftas un pārstrādājas ilgāk nekā viena cilvēka 

mūžs.3 Mūsdienu apavu industrija tiecas maksimāli lēti saražot un dārgi pārdot, tādēļ arī netiek 

ņemti vērā ne ētiskie, ne vides, ne veselības aspekti ilgākā laikposmā. Visā pasaulē 2018. gadā 

tika izgatavoti vairāk nekā 24 miljardi apavu pāru, vairāk nekā divi miljardi pāru pārdoti ASV 

vien. Tas ir vairāk nekā septiņi pāri gadā vienam cilvēkam, piepildot amerikāņu skapjus un galu 

galā nonākot miskastē.4 Lielākā daļa no šiem apaviem ir daļēji vai daudzos gadījumos pilnībā 

izgatavoti no plastmasas vai plastmasai līdzīgiem materiāliem, un tos ir gandrīz neiespējami 

pārstrādāt sarežģītās konstrukcijas dēļ, turklāt tie bieži dzīvo simtiem gadu. Plastmasa ir pilnībā 

 
2 Lielo biznesu satrauc bezatkritumu dzīvesveids. Jauns.lv, 2019, 19. nov. Pieejams: https://jauns.lv/raksts/skaistums/358628-lielo-biznesu-
satrauc-bezatkritumu-dzivesveids [skatīts  23.11.2019.].   
3 Modes "zero waste" jeb Industrija, kas piesārņo vairāk nekā visas lidmašīnas un kuģi kopā. Jauns.lv, 2019, 23. aug. Pieejams: 
https://jauns.lv/raksts/pastaiga/345718-modes-zero-waste-jeb-industrija-kas-piesarno-vairak-neka-visas-lidmasinas-un-kugi-kopa [skatīts 
26.09.2019.].   
4 Borunda A. Your shoes are made of plastic. Here’s why. National Geographic, 2019, 18. nov. Pieejams: 
https://www.nationalgeographic.com/science/2019/10/shoes-sneakers-plastic-problem/ [skatīts 19.01.2020.].   



 

3 

Modulis "Dizaina procesi" 

mainījusi apavu industriju. Apavi kļuvuši vieglāki, ātrāki, ērtāki, kā arī pieejamāki visā pasaulē. 

Taču zīmoli un patērētāji arvien vairāk apzinās, ka tie piesārņo planētu. 

Pasaulē pieaugot atbildīgam patēriņam un zero waste jeb bezatkritumu dzīvesveidam, kad 

cilvēkus aizvien vairāk satrauc planētas nākotne, uzņēmēji vairs nav droši par savu nākotni. 

Apģērba ražošanas nozare šobrīd ir 2,27 triljonus eiro vērta – cilvēki iepērkas arvien biežāk, 

piepildot kompāniju īpašnieku maciņus, taču reizē radot arī vairāk tekstilatkritumu. Pasaulē 

gadā saražo 100 miljardus apģērba gabalu, kas 7,7 miljardiem cilvēku ir par daudz.5 Apvienoto 

Nāciju Klimata pārmaiņu organizācija ziņo, ka modes industrija rada aptuveni 10 % no 

globālajām siltumnīcefekta gāzu emisijām, pateicoties garajām piegādes ķēdēm un 

energoietilpīgajai ražošanai. Nozare patērē vairāk enerģijas nekā aviācijas un kuģniecības 

nozare kopā. 

Dizainere Inga Bliska dizaina apavu "akko" izstrādē veica saistītās informācijas un konteksta 

izpēti, iepazinās ar materiāltehnoloģiju ietekmi gan uz vidi, gan cilvēku, konsultējās ar 

fizioterapeitiem un kurpniekiem, izstrādāja un testēja iteratīvus maketus un prototipus. Apavos 

izmantoti trīs dabīgie materiāli: kaņepju filcs, koks un kaučuka gumija. Apavu augšdaļā 

lietotais filcs ir veselīgs, jo kaņepju audzēšanā nelieto pesticīdus vai citu augu aizsardzības 

ķīmiju, līdz ar to tas nesatur nekādas cilvēkiem kaitīgas vielas. Filcs iegūts no Latvijā audzētām 

kaņepēm, kuras apstrādātas rūpnieciski. Zolei par labāko materiālu atzīta egle. Tā ir viegla un 

lieliski pasargāta pret trūdēšanu, puvi un dažādām sēnītēm, jo tajā ir liels sveķu daudzums. 

Zoles ērtumu nodrošina ergonomiskie izliekumi kokā un divas locījumu vietas. Apakšējā daļā 

iestrādātā kaučuka gumija ir mitrumizturīga, amortizējoša, nerada troksni ejot un bioloģiski 

noārdās vidēji 25 gadu laikā." 

 

1.3. Aprakstīt uz cilvēku orientēta dizaina domāšanas un izstrādes procesa metodes. 

 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Izpildīt zināšanu pārbaudes uzdevumus par dizaina jomām, terminoloģiju, 

dizaina domāšanas metodēm un uz cilvēku orientēta dizaina izstrādes posmiem. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 20)  

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Dizaina jomu skaidrošana. Ir saviem vārdiem analizēta dizaina joma. 2 

Dizaina jomas apraksta informācija liecina par izpratni 

uz cilvēku orientētu dizainu. 

4 

1.2. Ar dizaina jomu saistītu 

terminu skaidrošana. 

Ir analizēts produkta izstrādes pamatojums. 2 

Norādītie termini skaidrojumā ir lietoti ar izpratni. 4 

1.3. Dizaina izstrādes procesa 

aprakstīšana. 

Ar izpratni ir aprakstītas uz cilvēku orientēta dizaina 

domāšanas metodes. 

4 

Ar izpratni ir aprakstītas uz cilvēku orientēta dizaina 

izstrādes procesa metodes. 

4 

 

 

 
5 Lielo biznesu satrauc bezatkritumu dzīvesveids. Jauns.lv, 2019, 10. nov. Pieejams: https://jauns.lv/raksts/skaistums/358628-lielo-biznesu-
satrauc-bezatkritumu-dzivesveids [skatīts 13.11.2019.].   
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Pareizās atbildes 

 

1.1. Izlasīt doto piemēru, analizēt to un skaidrot, kāda dizaina joma tajā ir aprakstīta.  

 

Dizaina jomu skaidrošana: 

Uz cilvēku orientēts dizains ir produkti, pakalpojumi un sistēmas, kas lietojamas un noderīgas 

patērētājiem, nodrošinot viņu vajadzības un prasības, izmantojot zināšanas par cilvēka 

socioloģiskiem un fizioloģiskiem, bioloģiskiem, psiholoģiskiem faktoriem, ergonomiku un 

lietojamību un ar tām saistītās metodes. 

 

1.2. Izanalizēt un skaidrot produkta izstrādes pamatojumu, izmantojot dotos terminus produkta 

dzīves cikla analīzē. 

 

Skaidrojumā ir izmantoti ar dizaina jomu saistītie termini un to būtība:  

Neatjaunojami/atjaunojami resursi – neatjaunojami dabas resursi izzūd, ja cilvēki tos lieto 

ātrāk, nekā tie spēj atjaunoties. Atjaunojami resursi ir dabas resursi, kuru daudzums nemazinās, 

lai cik daudz cilvēki tos lietotu, jo to ir ļoti daudz vai arī tie ātrāk vai lēnāk atjaunojas. 

Biodegradabls ir tāds materiāls, kurš vidē sairst vai satrūd dabā satopamu mikroorganismu 

ietekmē.  
Ražošanas procesa ietekme uz vidi un cilvēku ir jebkādas vides izmaiņas, ko pilnīgi vai daļēji 

radījis ražojums tā aprites cikla laikā. 

Produkta dzīves cikla beigas ir periods no produkta ieviešanas līdz tā ražošanas, pārdošanas un 

lietošanas pārtraukšanai. 

Aprites ekonomika ir ražošanas un patēriņa modelis, kas paredz esošo materiālu un produktu 

koplietošanu, iznomāšanu, atkārtotu izmantošanu, remontu, atjaunošanu un pārstrādi pēc 

iespējas ilgākā laika periodā. Tādējādi tiek pagarināts produktu aprites cikls. 

Aprites dizains rada ilgtspējīgu un dzīvotspējīgu risinājumu aprites ekonomikā, pārveidojot vidi 

un atkārtoti izmantojot resursus ap cilvēku.  

Ātrā mode ir mazumtirdzniecībā pēc jaunākajām tendencēm pieejami lēti un ātri saražojami 

apģērbi un aksesuāri. 

Ekodizains ir vides aspektu integrācija ražojuma dizainā ar mērķi uzlabot ražojuma ekoloģiskos 

raksturlielumus visā tā aprites ciklā. 

 

1.3. Aprakstīt uz cilvēku orientēta dizaina domāšanas un izstrādes procesa metodes. 

 

Aprakstā ir izmantotas dizainā izmantotās produkta izstrādes un domāšanas metodes: analītiska 

datu un konteksta izpēte, materiāltehnoloģiju ietekmes uz vidi un cilvēku izpēte, empatizēšana, 

ekspertu intervēšana, definēšana, maketēšana, idejošana/ideju ģenerēšana, prototipēšana, 

testēšana. 
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Modulis "Apģērbu dizaina produktu ideju izstrāde" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Apģērbu dizaina produktu ideju izstrāde" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 1 

Uzdevumu veidi Moduļa apguves laikā izstrādātās apģērbu 

dizaina produktu piecu modeļu kolekcijas 

idejas prezentēšana.  

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

40 min. 

Uzdevumu apraksts 

Prezentēt moduļa apguves laikā izstrādāto apģērbu dizaina produktu 

ideju piecu modeļu kolekcijai, kurā iekļauts apģērbu dizaina 

produktu izstrādes modelī sašūtais tērps.  

Prezentācijas sastāvā: 

1.1. Izstrādāta apģērbu dizaina produktu konceptuālā ideja. 

1.2. Izpētīti analogi. 

1.3. Pievienotas ar roku veidotās apģērbu dizaina produktu skices. 

1.4. Veidots modes kolekcijas kopskats, izmantojot 

datorprogrammas un idejai atbilstošus ilustrāciju paņēmienus, 

ievērojot apģērba savstarpējās proporcijas, izstrādājot apģērbu 

dizaina produkta detaļas (kabatas, apkakles, nošuves u. c.), atklāta 

audumu materialitāte. 

1.5. Iekļauta tehnisko zīmējumu sadaļa. 

1.6. Iekļauta vizītinformācijas sadaļa. 

1.7. Pievienotas apģērbu dizaina produktu izstrādes modelī sašūtā 

tērpa fotogrāfijas. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa. Multimediju projektors un 

ekrāns. 

Katram izglītojamajam nepieciešams dators. . 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek 

katra uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 70, 

kas atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 
Iegūto punktu 

skaits 
1–10 11–20 21–31 32–41 42–47 48–52 53–58 59–63 64–67 68–70 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 
97–

100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Prezentēt apģērbu dizaina produktu ideju.  

(Moduļa apguves laikā izstrādāta piecu modeļu kolekcija, kurā iekļauts apģērbu dizaina 

produktu izstrādes modelī sašūtais tērps.)  

Prezentāciju veidot elektroniski, izmantojot prezentāciju izstrādes rīku (piem., PowerPoint). 

Prezentācijas sastāvā ietilpst:  

1.1. Izstrādāta apģērbu dizaina produktu konceptuālā ideja. 

1.2. Izpētīti analogi. 

1.3. Pievienotas ar roku veidotās apģērbu dizaina produktu skices. 

1.4. Veidots modes kolekcijas kopskats, izmantojot datorprogrammas un idejai atbilstošus 

ilustrāciju paņēmienus, ievērojot apģērba savstarpējās proporcijas, izstrādājot apģērbu dizaina 

produkta detaļas (kabatas, apkakles, nošuves u. c.), atklāta audumu materialitāte. 

1.5. Iekļauta tehnisko zīmējumu sadaļa. 

1.6. Iekļauta vizītinformācijas sadaļa (skola, autors un kolekcijas nosaukums). 

1.7. Pievienotas apģērbu dizaina produktu izstrādes modelī sašūtā tērpa fotogrāfijas. 

 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Prezentēt apģērbu dizaina produktu ideju. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 70) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Apģērbu dizaina produktu 

konceptuālās idejas izstrādāšana. 

(maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 10) 

Veikta mērķauditorijas izpēte.  2 

Konstatēta izvēlēto materiālu atbilstība 

mērķauditorijai. 

2 

Konstatēta izvēlēto tehnoloģiju atbilstība 

mērķauditorijai. 

2 

Pamatota kolekcijas funkcionalitāte, tātad – 

atbilstība konkrētai mērķauditorijai. 

2 

Definēta apģērbu dizaina produktu konceptuālā 

ideja. 

2 

1.2. Analogu izpēte. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 11) 

Veikta analogu izpēte.  2 

Atlasīti veiksmīgi un izglītojamā idejai tuvi 

analogi. 

2 

Pamatota analogu izvēle. 2 

Izskaidrota kolekcijas vieta laikmetīgā dizaina 

kontekstā, kopējās tendencēs. 

2 

Definēta darba idejas jaunrade. 3 

1.3. Ar roku veidoto apģērbu dizaina 

produktu skiču pievienošana. 

(maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 8) 

Pievienotas ar roku zīmētās apģērbu dizaina 

modeļu skices. 

2 

Ievērotas cilvēka figūras proporcijas apģērbu 

dizaina modeļu skicēs. 

2 

Pievienotās skices atklāj ar roku veidotā apģērbu 

dizaina modeļu zīmējuma kvalitāti, līnijas 

veiklību, telpiskumu. 

2 

Pievienotās skicēs veiksmīgi izmantota 

atbilstoša tehnika, darba instrumenti, materiāli, 

kas atklāj apģērbu dizaina modeļu skiču vērtību.  

2 

1.4. Modes kolekcijas kopskata Prezentācijā ir ievietots modes kolekcijas 2 
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veidošana. (maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 18) 

kopskats – datorvizualizācija. 

Darba laukums ir optimāli izmantots, atstarpes 

starp modeļiem ir nelielas, ievērotas galvenās un 

pakārtotās vizuālās informācijas attiecības. 

2 

Ir ievērotas cilvēka figūras proporcijas apģērbu 

dizaina modeļu siluetos. 

2 

Modeļu figūru kustības ir izvēlētas tā, lai 

veiksmīgāk atklātu tērpu detaļas, proporcijas. 

2 

Modeļu stilizācija atbilst kolekcijas stilistikai. 2 

Apģērbu kolekcijas kolorīta risinājums saskan ar 

kolekcijas stilistiku, raksturu, dinamiku vai 

statiku. 

2 

Kolekcijas vizualizācijā atklāta audumu 

materialitāte.  

2 

Apģērbu dizaina modeļu ilustrēšana veikta, 

izprotot auduma krituma īpatnības. 

2 

Kolekcijas attēlošanai ir lietoti vizuāli efekti, kas 

pasvītro, akcentē autora vēstījumu (gaismēnas, 

laukumu ritmi, līnijas u. tml.) 

2 

1.5. Modeļu tehnisko zīmējumu 

iekļaušana modes kolekcijas 

kopskatā. (maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 3) 

Tērpu tehnisko zīmējumu proporcijas ir 

ievērotas. 

1 

Tērpu tehniskie zīmējumi ir kvalitatīvi izstrādāti. 1 

Tērpu tehnisko zīmējumu skaits atbilst 

kolekcijas modeļiem. 

1 

1.6. Vizītinformācijas sadaļas 

iekļaušana modes kolekcijas 

kopskata laukumā. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 4) 

Tekstuālajā informācijā ir ievērotas 

tumšās/gaišās šrifta un fona attiecības. 

1 

Tekstuālā informācija ir bez gramatikas kļūdām. 1 

Tekstuālās informācijas šrifts atbilst kolekcijas 

raksturam. 

2 

1.7. Apģērbu dizaina produktu 

izstrādes modulī sašūtā tērpa 

fotogrāfiju pievienošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8) 

Apģērbu dizaina produktu izstrādes modelī 

sašūtā tērpa fotogrāfijas atbilst kolekcijas 

vizualizācijai.  

2 

Fotogrāfijas ir kvalitatīvas. 2 

Fotogrāfiju fons izceļ tērpu. 2 

Izvēlētais modeļa veidols fotogrāfijās atbilst 

vizualizācijas stilistikai. 

2 

1.8. Apģērbu dizaina produkta idejas 

prezentēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8) 

Izglītojamais apģērbu modeļa tehniskā projekta 

prezentēšanu veic secīgi. 

2 

Izglītojamais raiti, pārliecinoši komentē darba 

procesu. 

2 

Izglītojamais lieto profesionālo terminoloģiju. 2 

Izglītojamais pamato savu viedokli. 2 
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Modulis "Apģērbu dizaina produktu skicēšana" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Apģērbu dizaina produktu skicēšana" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 4 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde, labāko darbu 

apkopošana skiču blokā un to demonstrēšana 

skatē.  

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks 

minūtēs 

240 min. 

Uzdevumu apraksts 

1. Lineāri attēlot apģērbu dizaina produktus plaknē.

2. Ilustratīvi atainot apģērbu dizaina produktu lietojumu plaknē.

3. Skicēt cilvēka figūru plaknē.

4. Ilustratīvi attēlot apģērbu dizaina produktu detaļas un aksesuārus

plaknē.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā.  

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa. 

Katram izglītojamajam nepieciešami zīmēšanai nepieciešamie 

materiāli – zīmuļi, ogle, sēpija, tuša, akvareļu krāsas, dzēšgumija, 

papīrs. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 

97–

100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 
97–

100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu



 

2 

Modulis "Apģērbu dizaina produktu skicēšana" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Lineāri attēlot apģērbu dizaina produktus plaknē.  

Skicēt apģērbu dizaina produktus 2D ar līniju un laukumu palīdzību, izmēģinot dažādus 

skicēšanas instrumentus, materiālus (zīmuli, pasteli vai flomāsterus u.c.), zīmējot ar līniju, 

ietonējot laukumus, piemēram, cilvēka figūru, veidojot ar līnijas palīdzību, apģērbu dizaina 

produktu – ar laukumu palīdzību vai ietonējot. Kopā uzskicēt vismaz desmit skices un saglabāt 

tās skiču blokā. 

 

 

2. uzdevums. Ilustratīvi atainot apģērbu dizaina produktu lietojumu plaknē.  

Veidot apģērbu dizaina produktu skices, papildinot tās ar lietojumu paskaidrojošiem tekstiem 

un raksturojošām ilustrācijām. Skicējot apģērbu dizaina produktu, lietot dažādus 

mākslinieciskos izteiksmes līdzekļus (līniju, laukumu, krāsu, aplikāciju u. c.), dažādus 

tehniskos paņēmienus, izmantot dažādus skicēšanas instrumentus un materiālus (zīmulis, 

flomāsteri, pastelis, tuša, akvareļu krāsas u. c.). Atlasīt četras labākās skices un saglabāt tās 

skiču blokā. 

 

 

3. uzdevums. Skicēt cilvēka figūru plaknē.  

Skicēt cilvēka figūru dažādās pozās un kustībā, izpētot un analizējot apģērba un cilvēka 

ķermeņa mijiedarbību, attēlojot cilvēka ķermeņa detaļas vai koptēlu (skices izstrādāt, vērojot 

dzīvu modeli vai izmantojot attēlus). Kopā uzskicēt vismaz desmit skices un saglabāt tās skiču 

blokā. 

 

 

4. uzdevums. Ilustratīvi attēlot apģērbu dizaina produktu detaļas un aksesuārus plaknē. 

4.1. Skicēt apģērba detaļas (piemēram, apkakles, aproces u. c.). Kā paraugu izmantot konkrētu 

apģērba detaļu vai tās fotoattēlu. Kopā uzskicēt vismaz desmit skices un saglabāt tās skiču 

blokā. 

4.2. Skicēt (reālistiski, anatomiski un/vai stilizējot) apģērbu dizaina produktu aksesuārus 

(piemēram, kurpes, somas, cepures). Kā paraugu izmantot konkrētu aksesuāru vai tā fotoattēlu.  

Kopā uzskicēt vismaz desmit skices un saglabāt tās skiču blokā. 

4.3. Izstrādāt viena apģērbu dizaina produkta skices, atainojot detaļas un atbilstošu aksesuāru 

(piemēram, kleitas attēlu papildinot ar atbilstošu somu vai cepuri, vai kurpēm). Atlasīt četras 

labākās skices un saglabāt tās skiču blokā. 
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Modulis "Apģērbu dizaina produktu skicēšana" 

Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Lineāri attēlot apģērbu dizaina produktus plaknē. (maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 25) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Apģērbu dizaina produktu 2D 

skicēšana, izmēģinot dažādus 

skicēšanas instrumentus, 

materiālus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 25) 

Ir ievērota apģērbu dizaina produkta atbilstība cilvēka 

figūras proporcijām. 

5 

Uzskicētie apģērbu dizaina produkti ir saprotami. 3 

Ir atbilstoši lietoti dažādi skicēšanas instrumenti un 

materiāli (zīmulis, pastelis vai flomāsteri u. c.). 

2 

Ir veiksmīgi kombinēti izmantotie materiāli.  3 

Līnijas lietojums ir jutīgs un rada telpisku iespaidu. 3 

Laukumu lietojums un ietonējums ir atbilstošs. 3 

Skices ir izstrādātas kvalitatīvi – tīras, precīzas, bez 

smērējumiem.  

3 

Kopiespaids ir estētiski pievilcīgs. 3 

 

2. uzdevums. Ilustratīvi atainot apģērbu dizaina produktu lietojumu plaknē. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 25) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Apģērbu dizaina produktu 

skiču veidošana, papildinot tās 

ar lietojumu paskaidrojošiem 

tekstiem un raksturojošām 

ilustrācijām. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 25) 

Ir ievērota apģērbu dizaina produkta atbilstība cilvēka 

figūras proporcijām. 

3 

Apģērbu dizaina produktu skices ir papildinātas ar 

lietojumu paskaidrojošiem tekstiem un raksturojošām 

ilustrācijām. 

2 

Paskaidrojošie teksti ir saprotami un stilistiski iederīgi. 3 

Pievienotās raksturojošās ilustrācijas ir saprotamas un 

stilistiski atbilstošas. 

3 

Ir atbilstoši lietoti dažādi skicēšanas instrumenti un 

materiāli (zīmulis, flomāsteri, pastelis, tuša, akvareļu 

krāsas u. c.). 

3 

Ir veiksmīgi kombinēti izmantotie materiāli. 3 

Ir atbilstoši lietoti dažādi mākslinieciskie izteiksmes 

līdzekļi (līnija, laukumi, krāsas, kontrasts u. c.). 

2 

Kopējais iespaids ir estētiski pievilcīgs. 3 

Skices ir izstrādātas kvalitatīvi – tīras, precīzas, bez 

smērējumiem. 

3 

 

3. uzdevums. Skicēt cilvēka figūru plaknē. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 35) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Cilvēka figūras skicēšana 

dažādās pozās un kustībā. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 35) 

Cilvēka figūra ir skicēta dažādos rakursos, pozās un 

kustībā. 

5 

Ir ievērota cilvēku figūras anatomiskā uzbūve 

(kopforma). 

5 

Ir ievērotas cilvēku detaļu savstarpējās proporcijas. 5 

Ir veiksmīgi atainota apģērba un cilvēka ķermeņa 

mijiedarbība. 

5 
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Modulis "Apģērbu dizaina produktu skicēšana" 

Ir atbilstoši lietoti dažādi mākslinieciskie izteiksmes 

līdzekļi (līnija, laukumi, krāsas, kontrasts, faktūra, 

u. c.). 

3 

Ir veiksmīgi kombinēti dažādi skicēšanas instrumenti 

un materiāli (zīmulis, flomāsteri, pastelis, tuša, 

akvarelis u. c.). 

3 

Skices atbilst oriģinālam – modeli vai izmantotam 

attēlam. 

3 

Kopiespaids ir estētiski pievilcīgs. 3 

Skices ir izstrādātas kvalitatīvi – tīras, precīzas, bez 

smērējumiem. 

3 

 

4. uzdevums. Ilustratīvi attēlot apģērbu dizaina produktu detaļas un aksesuārus plaknē. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 15) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

4.1. Apģērbu detaļu skicēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 5) 

Skices atbilst oriģinālam (apģērba detaļai vai tās 

fotoattēlam).  

3 

Ir veiksmīgi variēti dažādi mākslinieciskie izteiksmes 

līdzekļi, materiāli un skicēšanas tehnikas. 

2 

4.2. Apģērbu dizaina produktu 

aksesuāru skicēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 5) 

Skices atbilst oriģinālam (konkrētam aksesuāram vai 

tās fotoattēlam).  

3 

Ir veiksmīgi variēti dažādi mākslinieciskie izteiksmes 

līdzekļi, materiāli un skicēšanas tehnikas. 

2 

4.3. Apģērbu dizaina produkta 

skices izstrādāšana, atainojot 

detaļas un atbilstošu 

aksesuāru. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Skiču ilustrācijas, detaļas un aksesuāri ir kvalitatīvi 

atainotas un stilistiski atbilstošas.  

3 

Ir veiksmīgi variēti dažādi mākslinieciskie izteiksmes 

līdzekļi, materiāli un skicēšanas tehnikas. 

2 
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Modulis "Zīmēšana 2" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Zīmēšana 2"1 

Pārbaudījuma programma 

1 Attiecināms uz profesionālajām kvalifikācijām: 

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikācijas dizainera 

asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents (drukātie un digitālie mediji)" (4. LKI), "Audiovizuālās 

komunikācijas dizainera asistents" (4. LKI). 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 5 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde un darbu 

demonstrēšana skatē.  

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

200 min. 

Uzdevumu apraksts 

1. Attēlot konstruktīvus telpiskus priekšmetus.

2. Attēlot dažādas plastiskās formas un to materialitāti.

3. Attēlot dizaina produktus dažādās zīmēšanas tehnikās.

4. Īstenot radošās idejas plenēra studijās.

5. Attēlot cilvēka seju un figūras detaļas.

Uzdevumi izpildāmi mācību procesa laikā. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa. 

Katram izglītojamajam nepieciešams: zīmēšanai nepieciešamie 

materiāli, zīmuļi, ogle, sēpija, tuša, dzēšgumija, papīrs. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Zīmēšana 2" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Attēlot konstruktīvus telpiskus priekšmetus. 

1.1. Attēlot sarežģītu ģeometrisku 3–4 priekšmetu grupu (piemēram, konuss, kubs, 

paralēlskaldnis), ievērojot priekšmetu uzbūvi un savstarpējās proporcijas, un modelēt 

gaismēnu. 

1.2. Skicēt vienkāršu dizaina produktu sešas 2D skices (piemēram, gludekli, tējkannu un citus 

dizaina produktus). 

 

 

2. uzdevums. Attēlot dažādas plastiskās formas un to materialitāti.  

2.1. Skicēt ģeometrisku priekšmetu apjomu dažādos telpiskos novietojumos (cilindra vai 

konusa īstermiņa skices). 

2.2. Attēlot plastisku formu konstrukciju, materialitāti un gaismēnu (2–4 priekšmetu grupa: 

cilindrs, lode, konuss, stikla, metāla, koka, papīra priekšmeti un drapērija). 

 

 

3. uzdevums. Attēlot dizaina produktus dažādās zīmēšanas tehnikās.  

Attēlot dizaina produktus vairākos rakursos (t. i., sadzīves priekšmeti, piemēram, elektriskā 

tējkanna, mikseris, blenderis, matu fēns, elektriskie galdniecības instrumenti, rokas pulksteņi), 

izmantojot dažādas zīmēšanas tehnikas, variējot dažādus grafiskos izteiksmes līdzekļus un 

materiālus (pildspalvas, marķierus, flomāsterus, zīmuļus).  

 

 

4. uzdevums. Īstenot radošās idejas plenēra studijās. 

4.1. Attēlot dabas formas un motīvus (piemēram, augus, akmeņus, kokus, tā detaļas, lapotnes, 

mizas, lapas utt.), kopā desmit skices. 

4.2. Attēlot apkārtējo vidi – gan ainavas, gan pilsētvidi (ar ēkām, arhitektūras detaļām, sētām, 

vārtiem u. c.), kopā desmit skices. 

4.3. Stilizēt dabas formas un motīvus, kopā četras skices. 

 

 

5. uzdevums. Attēlot cilvēka seju un figūras detaļas.  

5.1. Attēlot cilvēka galvas konstrukciju. 

5.2. Modelēt gaismēnu cilvēka sejas detaļām (deguns, auss, acs, mute). 

5.3. Skicēt cilvēku portretus (trīs īstermiņa skices). 

5.4. Zīmēt ģipša pusfigūru. 

5.5. Zīmēt figūras detaļas (piemēram, plaukstas un pēdas). 

5.6. Skicēt cilvēka figūras (sešas īstermiņa skices). 
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Modulis "Zīmēšana 2" 

Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Attēlot konstruktīvus telpiskus priekšmetus. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 15) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Sarežģītu ģeometrisku 

priekšmetu grupas attēlošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 9) 

Ir attēlota ģeometrisku priekšmetu uzbūve un 

konstrukcija. 

3 

Ir ievērotas priekšmetu savstarpējās proporcijas. 3 

Gaismēna ir modelēta atbilstoši priekšmeta uzbūvei un 

gaismas avotam. 

3 

1.2. Vienkāršu dizaina 

produktu 2D skicēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Dizaina produktu uzbūve un proporcijas ir ievērotas. 3 

Ir izmantoti dažādi līniju biezumi, lai akcentētu 

priekšplānu un telpiskumu. 

3 

 

2. uzdevums. Attēlot dažādas plastiskās formas un to materialitāti. (maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 15) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

2.1. Priekšmetu apjomu 

skicēšana dažādos telpiskos 

novietojumos. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 3) 

Ir attēlota priekšmetu apjoma konstruktīvā uzbūve 

dažādos novietojuma rakursos. 

3 

2.2. Plastisku formu 

konstrukciju, materialitātes un 

gaismēnas attēlošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 12) 

Ir attēlota plastisku formu uzbūve un konstrukcija. 3 

Gaismēna ir modelēta atbilstoši priekšmeta uzbūvei un 

gaismas avotam. 

3 

Priekšmetu materialitāte un virsmas faktūra ir vizuāli 

saprotama/nolasāma. 

3 

Štriha kvalitāte, toņu pārejas un līnijas piespiedums ir 

atbilstošs. 

3 

 

3. uzdevums. Attēlot dizaina produktus dažādās zīmēšanas tehnikās. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 20) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

3.1. Dizaina produktu 

attēlošana dažādos rakursos, 

variējot dažādus grafiskos 

izteiksmes līdzekļus un 

materiālus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 20) 

Dizaina produkti ir attēloti dažādos rakursos.  5 

Dizaina produkti ir konstruēti un atbilst paraugiem. 5 

Ir lietotas dažādas zīmēšanas tehnikas. 5 

Ir variēti dažādi grafiskie izteiksmes līdzekļi un 

materiāli. 

5 

 

4. uzdevums. Īstenot radošās idejas plenēra studijās. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 20) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

4.1. Dabas formu un motīvu 

studēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 7) 

Dabas formu studiju atbilstība oriģinālam dabā. 3 

Ir variēti dažādi grafiskie izteiksmes līdzekļi, materiāli 

un zīmēšanas tehnikas. 

2 
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Modulis "Zīmēšana 2" 

Ir desmit īstermiņa skices. 2 

4.2. Apkārtējās vides 

attēlošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 7) 

Ainavā ir saskatīta tonālo attiecību kopsakarība starp 

zemi un debesīm. 

3 

Pilsētvide ir atveidota, ievērojot perspektīvu un 

savstarpējās proporcijas. 

2 

Ir desmit īstermiņa skices. 2 

4.3. Dabas formu un motīvu 

stilizēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

Stilizēšanā ir akcentētas dabas formu un motīvu 

raksturīgākās iezīmes. 

3 

Ir četras detalizētas skices. 3 

 

5. uzdevums. Attēlot cilvēka seju un figūras detaļas. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 30) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

5.1. Cilvēka galvas 

konstrukciju attēlošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Ir ievērota galvas anatomiskā uzbūve. 3 

Ir ievērotas galvas detaļu savstarpējās proporcijas. 3 

5.2. Cilvēka sejas detaļu 

gaismēnu modelēšana.  

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Ir ievērota sejas detaļu uzbūve un proporcijas. 3 

Gaismēna ir modelēta, pamatojoties uz plakņu un 

izliekumu attēlojumu.  

3 

5.3. Cilvēku portretu 

skicēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 3) 

Ir ievērota galvas anatomiskā uzbūve un sejas detaļu 

proporcijas. 

3 

5.4. Ģipša pusfigūras 

zīmēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

Ir ievērota figūras anatomiskā uzbūve. 3 

Ir ievērotas figūru detaļu savstarpējās proporcijas. 3 

5.5. Figūru detaļu zīmēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Ir ievērota cilvēku figūras detaļu uzbūve un 

proporcijas. 

3 

Gaismēna ir modelēta, pamatojoties uz plakņu un 

izliekumu attēlojumu.  

3 

5.6. Cilvēka figūras skicēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 3) 

Ir ievērota cilvēku figūras anatomiskā uzbūve un 

cilvēku detaļu savstarpējās proporcijas. 

3 
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Modulis "Gleznošana 2" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Gleznošana 2"1 

Pārbaudījuma programma 

1 Attiecināms uz profesionālajām kvalifikācijām: 

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikācijas dizainera 

asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents (drukātie un digitālie mediji)" (4. LKI), "Audiovizuālās 

komunikācijas dizainera asistents" (4. LKI). 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 5 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde un darbu 

demonstrēšana skatē. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

120 min. 

Uzdevumu apraksts 

1. Attēlot plaknē priekšmetu formu un materialitāti ar glezniecībai

raksturīgiem izteiksmes līdzekļiem.

2. Attēlot telpisko vidi ar glezniecībai raksturīgiem izteiksmes

līdzekļiem.

3. Attēlot dizaina priekšmetus, lietojot daudzveidīgas glezniecības

tehnikas.

4. Īstenot radošās idejas plenēra studijās ar gleznieciskiem

paņēmieniem.

5. Attēlot sarežģītas dabas un priekšmetu formas ar gleznieciskiem

paņēmieniem.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā.

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa. 

Katram izglītojamajam nepieciešami gleznošanai nepieciešamie 

materiāli: molberti, palete, zīmuļi, otas, papīrs, kartoni, mapes, 

krāsas, ūdens trauki, dzēšgumija, papīra naži, papīra līmlente, 

lupatiņas. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek 

katra uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, 

kas atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 
Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

(%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Gleznošana 2" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Attēlot plaknē priekšmetu formu un materialitāti ar glezniecībai 

raksturīgiem izteiksmes līdzekļiem. 

Attēlot kluso dabu no 3–5 priekšmetu dabas formām (dārzeņi, augļi, ziedi) un no dažādu 

priekšmetu grupām (trauki, sadzīves priekšmeti).  

Attēlot priekšmetu formas apjomu un materialitāti, lokālās krāsas izmaiņas dažādos 

apgaismojumos. Izmantot dažādas glezniecības tehnikas (guašas, akrila, eļļas). 

 

 

2. uzdevums. Attēlot telpisko vidi ar glezniecībai raksturīgiem izteiksmes līdzekļiem. 

Attēlot sarežģītas klusās dabas telpisko priekšmetu formas un apjomu no 3–5 priekšmetiem – 

dabas formas, lietussargi, apavi, sadzīves priekšmeti, krāsainas drapērijas u. c. Izmantot 

kadrēšanas iespējas, ievērojot priekšmetu proporciju un formu izmaiņas no klusās dabas 

novietojuma telpā. 

 

 

3. uzdevums. Attēlot dizaina priekšmetus, lietojot daudzveidīgas glezniecības tehnikas. 

Attēlot vienu klusās dabas fragmentu no 3–5 priekšmetiem – soma, kurpes, trauki, cepures, 

lampas u. c.). Kombinēt dažādas glezniecības tehnikas un materiālus dizaina priekšmetu, 

vizualizācijai un 3D efekta panākšanai plaknē. Eksperimentēt ar faktūru un laukumu ritmu 

izvietojumu. 

 

 

4. uzdevums. Īstenot radošās idejas plenēra studijās ar gleznieciskiem paņēmieniem. 

Veidot vienu gleznojumu no dabas formām (izvēlēties vienu, piemēram, augu, koku, lapotnes, 

ūdens atspīdumu studijas) un apkārtējo vidi, piemēram, pilsētvidi, ainavas.  

Ievērot gaisa un krāsu perspektīvas likumus, variējot dažādus horizonta augstumus, atveidot 

sarežģītus dabas objektus, stilizēt dabas formas, kombinēt dažādas glezniecības tehnikas un 

paņēmienus. 

 

 

5. uzdevums. Attēlot sarežģītas dabas un priekšmetu formas ar gleznieciskiem 

paņēmieniem. 

Attēlot (vismaz divas) sarežģītu dabas formu grupu no 4–7 priekšmetiem, piemēram, ziedi, 

dārzeņi, putni u. c. Gleznot plaknē ar kubisma elementiem, ietekmējoties no kāda 20. gadsimta 

mākslinieka, piemēram, P. Pikaso, Ž. Braks. Izmantot dažādus formātus – horizontāli garens, 

vertikāli garens, kvadrāts, aplis un ovāls. 
 

 



 

3 

Modulis "Gleznošana 2" 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Attēlot plaknē priekšmetu formu un materialitāti ar glezniecībai 

raksturīgiem izteiksmes līdzekļiem. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 15) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

Dažādu priekšmetu 

formas apjoma un 

materialitātes attēlošana, 

izmantojot dažādas 

glezniecības tehnikas. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 15) 

Ir precīzi attēlota klusā daba no 3–5 dabas formām.  3 

Ir precīzi attēlots priekšmetu formas apjoms un 

materialitāte. 

4 

Ir precīzi attēlotas lokālās krāsas izmaiņas dažādos 

apgaismojumos. 

4 

Ir izmantotas dažādas glezniecības tehnikas (guašas, akrila, 

eļļas). 

4 

 

2. uzdevums. Attēlot telpisko vidi ar glezniecībai raksturīgiem izteiksmes līdzekļiem. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 30) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Sarežģītu telpiskas klusās 

dabas priekšmetu 

attēlošana, izmantojot 

kadrēšanas iespējas. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 30) 

Ir precīzi attēlotas sarežģītas telpiskas klusās dabas 

priekšmetu formas un apjoms. Izmantoti 3–5 priekšmeti – 

dabas formas, lietussargi, apavi, sadzīves priekšmeti, 

krāsainas drapērijas u. c.  

10 

Ir precīzi izmantota kadrēšanas iespēja. 10 

Ir precīzi ievērotas priekšmetu proporciju un formu 

izmaiņas attiecībā no klusās dabas novietojuma telpā. 

10 

 

3. uzdevums. Attēlot dizaina priekšmetus, lietojot daudzveidīgas glezniecības tehnikas. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 20) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina priekšmetu 

klusās dabas attēlošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 20)  

Ir precīzi attēloti 3–5 dizaina priekšmeti (soma, kurpes, 

trauki, cepures, lampas u. c.). 

4 

Ir precīzi kombinētas dažādas glezniecības tehnikas. 4 

Ir precīzi attēlota dizaina priekšmeta vizualizācija. 4 

Ir precīzi parādīts 3D efekts plaknē. 4 

Ir precīzi attēlots faktūru eksperiments un laukumu ritmu 

izvietojums. 

4 

 

4. uzdevums. Īstenot radošās idejas plenēra studijās ar gleznieciskiem paņēmieniem. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 5) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Dabas formu, motīvu un 

vides attēlošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 5) 

Ir precīzi attēlotas dabas formas (augu, koku, lapotnes, 

ūdens atspīdumu studijas) un apkārtējā vide, piemēram, 

pilsētvide, ainavas. 

1 

Ir precīzi ievērots gaisa un krāsu perspektīvas likumus, 

variējot ar dažādiem horizonta augstumiem. 

1 

Ir precīzi attēloti sarežģīti dabas objekti. 1 

Ir stilizētas dabas formas. 1 

Ir kombinētas dažādas glezniecības tehnikas un paņēmieni. 1 



 

4 

Modulis "Gleznošana 2" 

5. uzdevums. Attēlot sarežģītas dabas un priekšmetu formas ar gleznieciskiem 

paņēmieniem. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 30) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Sarežģītu dabas formu un 

sadzīves priekšmetu 

klusās dabas attēlošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 30) 

Ir precīzi attēlotas sarežģītas dabas formu grupas, 

izmantojot 4–7 priekšmetus, piemēram, ziedi, dārzeņi, putni 

u. c. 

10 

Ir precīzi attēlots gleznojums plaknē ar kubisma 

elementiem.  

10 

Ir izmantoti (vismaz divi) dažādi formāti – horizontāli 

garens, vertikāli garens, kvadrāts, aplis un ovāls. 

10 
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Modulis "Apģērbu dizaina produktu konstruēšana un modelēšana" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Apģērbu dizaina produktu konstruēšana un modelēšana" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 3 

Uzdevumu veidi Praktiskais darbs, prezentēšana. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

20 min. (prezentēšanai), starpposmus 

vērtē mācību procesa laikā. 

Uzdevumu apraksts 

1. Analizēt dotā apģērbu modeļa zīmējumu. Izstrādāt modeļa

izgatavošanai nepieciešamo piegriezumdetaļu specifikāciju.

1.1. Izstrādāt precīzu modeļa tehnisko zīmējumu.

1.2. Izstrādāt modeļa tehnisko aprakstu.

1.3. Izstrādāt modeļa izgatavošanai nepieciešamo piegriezumdetaļu

specifikāciju.

2. Atbilstoši iepriekš izstrādātajai modeļa specifikācijai, izmantojot

bāzes lekālus, veikt modelēšanu.

2.1. Izmantojot doto bāzes lekāla izmēru un virslaižu vērtības

atkarībā no silueta (6–7 cm), aprēķināt virslaides atbilstoši piedāvātā

modeļa siluetam.

2.2. Pārveidot bāzes konstrukciju atbilstoši 1. uzdevumā izstrādātajai

specifikācijai, aprakstīt modelēšanas soļus un paņēmienus.

2.3. Noformēt modeļkonstrukcijas lekālus.

2.4. Uz maketauduma izklāt lekālus, piegriezt, sadiegt vai saspraust.

Veikt darba pārbaudi.

2.5. Aprēķināt produkta izgatavošanai nepieciešamo materiālu

daudzumu. Veikt auduma aprēķinu plecģērbam un gurnģērbam,

izmantojot pirmparauga lekālus.

2.6. Veikt maketa parauga laikošanu uz manekena un veikt

uzlabojumus nepieciešamības gadījumā.

3. Prezentēt izstrādāto apģērbu modeļa tehnisko projektu.

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpas, uzņēmumi. 

Drēbnieku manekens – sieviešu EU (Eiropas) 38. izmēra tipfigūrai 

(atbilstoši tipālajam augumlielumam: 168); pieģērba bāzes 

konstrukcija, SEPP metodē 38. izmērs; drēbnieka mērinstrumenti 

(mērlentes, lineāli, lekāli); marķieri (zīmulis, flomāsteri, 

dzēšgumija); griežamrīki (šķēres, papīrnazis, naži ar paliktni); adatas 

(šujamās adatas, kniepadatas); piegriešanas galds; pauspapīrs, 

1 x 1,5 m; līmlente; dators (ar kameru, skaņu); interneta pieslēgums; 

Uz sākumu
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Modulis "Apģērbu dizaina produktu konstruēšana un modelēšana" 

 

 

 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Analizēt dotā apģērbu modeļa zīmējumu. Izstrādāt modeļa izgatavošanai 

nepieciešamo piegriezumdetaļu specifikāciju.  

      
1. att. Modelis 

 

1.1. Izstrādāt precīzu modeļa tehnisko zīmējumu 1. attēlā redzamajam modelim. 

 

papīra šķēres; galds; krēsls; pildspalva; zīmulis; A4 formāta lapas.  

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 115, kas 

atbilst 100%. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60%. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–16 17–34 35–51 52–68 69–77 78–86 87–96 

97–

105 

106–

111 

112–

115 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 
97–

100 

Vērtējums  

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
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Modulis "Apģērbu dizaina produktu konstruēšana un modelēšana" 

Priekšskats Mugurskats 

 

1.2. Izstrādāt modeļa tehnisko aprakstu 1. attēlā redzamajam modelim, aprakstā iekļaujot 

izstrādājuma nosaukumu, izgatavošanā lietojamo pamatmateriālu, lietotāju dzimumvecuma 

grupu, lietošanas sezonu, siluetu, piegriezumu, izstrādājuma konstruktīvos dalījumus, apstrādi 

un aizdares veidu.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.3. Izstrādāt modeļa izgatavošanai nepieciešamo piegriezumdetaļu specifikāciju (1. tabula). 

1. tabula  

Piegriezumdetaļu specifikācija 

 
Nr.  

p. k. 
Piegriezumdetaļas nosaukums 

Piegriezumdetaļu 

skaits izstrādājumā 

1.   

2.   

3.   

4.   

5.   

6.   

7.   

8.   

9.   

10.   

11.   
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Modulis "Apģērbu dizaina produktu konstruēšana un modelēšana" 

2. uzdevums Atbilstoši iepriekš izstrādātajai modeļa specifikācijai, izmantojot bāzes 

lekālus, veikt modelēšanu.  

 

2.1. Izmantojot dotā bāzes lekāla izmēru un virslaižu vērtības atkarībā no silueta (6–7cm), 

aprēķināt virslaides atbilstoši piedāvātā modeļa siluetam (2. tabula). 

2. tabula  

Bāzes modeļkonstrukcijas mērījumi un virslaides dotajam modelim 

 

Mērījuma vieta 
Izvēlētās bāzes 

konstrukcijas mērījums 
Virslaide 

Krūšu apkārtmērs 88  

Plecģērba priekšdaļas krūšu platums 33  

Plecģērba mugurpuses platums 34,4  

Plecģērba garums 60  

Pleca platums 11  

Roces dziļums 20  

Piedurknes platums 50  

Piedurknes garums 55  

Vidukļa apkārtmērs 67,6  

Gurnu apkārtmērs 96  

Gurnģērba garums  45  

Izvēlētās bāzes konstrukcijas augumlielums: EU 38/168 

 

 

2.2. Pārveidot bāzes konstrukciju atbilstoši 1. uzdevumā izstrādātajai specifikācijai, aprakstīt 

modelēšanas soļus un paņēmienus. (3. tabula). 

 

3. tabula  

Tehniskās modelēšanas process 

 

Pārveidojuma vizualizācija (skices) 

Plecģērbs 

Priekšdaļa                                                                                                                    Mugurdaļa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Piedurkne 
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Modulis "Apģērbu dizaina produktu konstruēšana un modelēšana" 

Gurnģērbs 

Priekšdaļa                                                                                                                    Mugurdaļa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.3. Noformēt modeļkonstrukcijas lekālus. 

 

Veikt tehnisko modelēšanu. 

Modeļkonstrukcijas pirmparauga nepieciešamo lekālu kopskats maketam. 

  

 

2.4. Uz maketauduma izklāt lekālus, piegriezt, sadiegt vai saspraust. Veikt darba pārbaudi. 

 



 

6 

Modulis "Apģērbu dizaina produktu konstruēšana un modelēšana" 

Pirmparauga izgatavošanai nepieciešamo detaļu izvietojums uz maketauduma 

  

 

2.5. Aprēķināt produkta izgatavošanai nepieciešamo materiālu daudzumu. Veikt auduma 

aprēķinu plecģērbam un gurnģērbam, izmantojot pirmparauga lekālus.  

 

2.6. Veikt maketa parauga laikošanu uz manekena un veikt uzlabojumus nepieciešamības 

gadījumā. 

 

 

3. uzdevums. Prezentēt izstrādāto apģērbu modeļa tehnisko projektu. 

 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Analizēt dotā apģērbu modeļa zīmējumu. Izstrādāt modeļa izgatavošanai 

nepieciešamo piegriezumdetaļu specifikāciju. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 41) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1.Modeļa tehniskā zīmējuma 

izstrādāšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 7) 

Izstrādājuma tehniskajā zīmējumā: 

• ir ievērotas pareizas proporcijas,  

 

1 

• ir attēlots priekšpuses un mugurpuses skats, 1 

• ir iekļautas visas konstruktīvās līnijas, 1 

• konstruktīvie elementi attēloti precīzi. 1 

Zīmējumā ir ievēroti rasējuma pamatnoteikumi 

(kontūrlīnijas ir platākas/tumšākas; ielocēm, iešuvēm 

u. tml. konstruktīviem elementiem ir gaišākas/šaurākas 

līnijas). 

1 

Zīmējums ir izpildīts kvalitatīvi – tīras, precīzas līnijas, 

bez smērējumiem. 

2 

1.2. Modeļa tehniskā apraksta 

izstrādāšana. (maksimāli 

Analīze dotajam apģērbu dizaina produktam pēc zīmējuma veikta, 

ievērojot galvenos kritērijus: 
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iegūstamais punktu skaits 12) izstrādājuma nosaukums, 1 

tērpa siluets, 1 

izgatavošanā lietojamais pamatmateriāls, 1 

ģērbu griezumi, 1 

pamatmezglu veids (aizdares veids, izstrādājuma 

apdare u. c.), 

1 

tērpu detaļas un formas, 1 

kakles noformējums, 1 

piedurkne, 1 

izstrādājumu garumi, 1 

lietotāju dzimumvecuma grupa, 1 

lietošanas sezona, 1 

Apraksts ir veidots, secīgi apskatot visu izstrādājumu 

(sākot no izstrādājuma augšmalas uz leju vai pēc 

detaļu nozīmīguma). 

1 

1.3. Piegriezumdetaļu 

specifikācijas izstrādāšana 

(1. tabula). (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 22) 

Specifikācijā iekļautas visas griezumdetaļas. 

Gurnģērbs: 

• priekšstara/priekšdaļa,  

 

 

1 

• mugurstara/mugurdaļa, 1 

• priekšdaļas josta, 1 

• mugurdaļas josta, 1 

• jostturu lente, 1 

• priekšdaļas jostas – līmaudums, 1 

• mugurdaļas jostas – līmaudums. 1 

Plecģērbs: 

• priekšdaļa,  

 

1 

• mugurdaļa, 1 

• piedurkne, 1 

• volāni. 1 

Katrai griezumdetaļai ir norādīts pareizs skaits (gab.). 

Gurnģērbs: 

• priekšstara/priekšdaļa – 2 gab., 

 

 

1 

• mugurstara/mugurdaļa – 2 gab., 1 

• priekšdaļas josta – 2 gab., 1 

• mugurdaļas josta – 4 gab., 1 

• jostturu lente – 4 gab., 1 

• priekšdaļas jostas – līmaudums – 1 gab., 1 

• mugurdaļas jostas – līmaudums – 2 gab. 1 

Plecģērbs: 

• priekšdaļa – 2 gab. (iekļauta odere), 

 

1 

• mugurdaļa – 4 gab. (iekļauta odere), 1 

• piedurkne – 2 gab., 1 

• volāni – 8 gab. 1 

 

2. uzdevums Atbilstoši iepriekš izstrādātajai modeļa specifikācijai, izmantojot bāzes 

lekālus, veikt modelēšanu. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 68)  

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

2.1.Virslaižu aprēķināšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 11) 

Katrai mērījuma vietai virslaide aprēķināta korekti: 

Krūšu apkārtmērs. 1 

Plecģērba priekšdaļas krūšu platums. 1 

Plecģērba mugurpuses platums. 1 

Plecģērba garums. 1 
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Pleca platums. 1 

Roces dziļums. 1 

Piedurknes platums. 1 

Piedurknes garums. 1 

Vidukļa apkārtmērs. 1 

Gurnu apkārtmērs. 1 

Gurnģērba garums. 1 

2.2. Modelēšanas soļu un 

paņēmienu aprakstīšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 33) 

Veikta apģērbu dizaina tehniskā modelēšana, izvēlēti pamatoti 

paņēmieni 

Priekšdaļa:  

Padziļināts kakla daļas izgriezums. 

 

1 

Padziļināta roce. 1 

Aizvērta krūšu iešuve. 1 

Krūšu iešuve atvērta priekšdaļas sāna griezumlīnijā. 1 

Priekšdaļas vidukļa līnijas iešuve netiek ņemta vērā. 1 

Iezīmēts izstrādājuma priekšdaļas garums. 1 

Mugurdaļa: 

Padziļināts kakla daļas izgriezums. 

 

1 

Padziļināta roce. 1 

Aizvērta pleca iešuve mugurdaļā. 1 

Vidukļa līnijas iešuve netiek ņemta vērā. 1 

Iezīmēts izstrādājuma mugurdaļas garums. 1 

Izveidota mugurdaļas viduslīnijas griezumlīnija. 1 

Iezīmēta kontrollīnija šķēluma izveidei. 1 

Piedurkne: 

Padziļināta roces daļa paduses līmenī. 

 

1 

Veikta piedurknes platuma sašaurināšana. 1 

Veiktas kontroliezīmes volānu piešūšanas vietām. 1 

Veikta piedurknes garuma neliela saīsināšana. 1 

Aprēķina volānu proporcionālo platumu un garumu. 1 

Gurnģērbs: 

Priekšdaļas iešuve saīsināta. 

 

1 

Veidots augšmalas formai paralēlas konfigurācijas 

dalījums.  

1 

Piejostas detaļas iešuves aizvērtas, noformēta liektas 

konfigurācijas piejostas detaļas augšējā un apakšējā 

griezummala. 

1 

Izveidotas jostas turētāju detaļas. 1 

Veikta silueta maiņa. 1 

Iezīmēts izstrādājuma garums. 1 

Izveidots jostas turētājs.  1 

Veikta apģērbu dizaina tehniskā modelēšana, orientējoties modeļu 

konstrukcijās, proporcijās. 

Plecģērba priekšdaļa. 1 

Plecģērba mugurdaļa. 1 

Piedurkne. 1 

Piedurknes volāni 1 

Gurnģērbs. 1 

Konstruktīvās un modelējošās līnijas savstarpēji sakrīt un atbilst 

modeļa attēlam. 

Plecģērbs. 1 

Piedurkne. 1 

Gurnģērbs. 1 

2.3. Modeļkonstrukcijas lekālu 

noformēšana. (maksimāli 

Lekālu skaits atbilst piedāvātajam modelim. 1 

Lekālu kvalitāte atbilst piedāvātajam modelim.  1 
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iegūstamais punktu skaits 4) Lekālu proporcijas atbilst piedāvātajam modelim. 1 

Atzīmētas kontroliezīmes. 1 

2.4. Lekālu izklāšana uz 

maketauduma, piegriešana, 

sadiegšana vai saspraušana, 

darba pārbaude. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 11) 

Izvietojot detaļas, ievērots to novietojums pret auduma 

velku virzienu. 

1 

Audums izklāts gludi. 1 

Auduma eģes malas iztaisnotas. 1 

Lekāli izvietoti, racionāli aizpildot izvietojuma 

laukumu – veidojot pēc iespējas mazāk atgriezumu 

(auduma patēriņa efektivitāte 70–90 %).  

1 

Uz auduma izvietoti visi nepieciešamie lekāli. 1 

Ievērots taisnā diega virziens detaļās. 1 

Līnijas pārnestas precīzi. 1 

Detaļu griezummalas ir akurātas. 1 

Vīļu tiesas detaļām ievērotas. 1 

Detaļas precīzi saspraustas ar saspraužamajām adatām. 1 

Detaļas sadiegtas secīgi. 1 

2.5. Produkta izgatavošanai 

nepieciešamā materiālu 

daudzuma aprēķināšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 2) 

Pareizi aprēķināts auduma daudzums plecģērbam. 1 

Pareizi aprēķināts auduma daudzums gurnģērbam. 1 

2.6. Maketa parauga laikošana 

uz manekena un uzlabojumu 

veikšana nepieciešamības 

gadījumā. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 7) 

Maketa saderība ar pirmparauga modeli: 

Mugurdaļas un priekšdaļas plecu vīles garumi ir 

vienādi. 

1 

Iešuves vietas atbilst krūšu augstumam. 1 

Izstrādājuma balanss ir ievērots, sānu vīles nenobīdās. 1 

Kakla dziļums ir atbilstošs tehniskajam zīmējumam. 1 

Volānu proporcija ir ievērota. 1 

Uzlabojumi nav jāveic. 2 

 

3. uzdevums. Prezentēt izstrādāto apģērbu modeļa tehnisko projektu. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

3. Izstrādātā apģērbu modeļa 

tehniskā projekta 

prezentēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

Izglītojamais veic apģērbu modeļa tehniskā projekta 

prezentēšanu. 

1 

Izglītojamais apģērbu modeļa tehniskā projekta 

prezentēšanu veic secīgi. 

1 

Izglītojamais raiti, pārliecinoši komentē darba procesu. 1 

Izglītojamais lieto pareizu terminoloģiju. 1 

Izglītojamais pārliecinoši pamato savu viedokli. 2 
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Pareizās atbildes 

 

1. uzdevums 

 

1.1. Modeļa tehniskais zīmējums 

 

Priekšskats                                                                         Mugurskats  

 

1.2. Modeļa tehniskais apraksts 

 
 Raksturojošais faktors Modeļa raksturojums 

1. Izstrādājuma nosaukums. Plecģērbs – blūze. 

Gurnģērbs – pusgaras bikses. 

2. Tērpa siluets. Trapecveida siluets. 

3. Izgatavošanā lietojamais 

pamatmateriāls. 

Šifona blūze, kostīmauduma pusgarās bikses. 

 

4. Ģērbu griezumi. Izmantotas pamatpiegrieztnes, kurām veikta 

konstruktīvā modelēšana. 

5. Pamatmezglu veids (aizdares veids, 

izstrādājuma apdare u. c.). 

Blūzei muguras vidusdaļā nesašūta vīle, kura veido 

aizdari ar cilpu un pogu. 

Biksēm sānu daļā slēptais rāvējslēdzis. 

6. Tērpu detaļas un formas. Izmantotas taisnstūrveida auduma sloksnes volāniem. 

7. Kakles noformējums. Ovāls bez apkakles. 

8. Piedurkne. Iestrādāta rocē, sašaurināta lejasdaļā, noformēta ar 

4 volāniem. 

9. Izstrādājumu garumi. Plecģērbs – blūze līdz gurnu līnijai. 

Gurnģērbs – pusgaras bikses līdz augšstilba līnijai. 

10. Lietotāju dzimumvecuma grupa. Sieviete jebkurā vecuma grupā. 

11. Lietošanas sezona. Vissezonas – svinīgs tērps. 
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1.3. Piegriezumdetaļu specifikācija 

1. tabula  

Piegriezumdetaļu specifikācija 

 

Nr. 

p.k. 
Piegriezumdetaļas nosaukums 

Piegriezumdetaļu 

skaits izstrādājumā 

1. Priekšstara/priekšdaļa 2 

2. Mugurstara/mugurdaļa 2 

3. Priekšdaļas josta 2 

4. Mugurdaļas josta 4 

5. Jostturu lente 4 

6. Priekšdaļas jostas – līmaudums 1 

7. Mugurdaļas jostas – līmaudums 2 

8. Priekšdaļa 2 (iekļauta odere) 

9. Mugurdaļa 4 (iekļauta odere) 

10. Piedurkne 2 

11. Volāni 8 

 

 

2. uzdevums 

2.1. uzdevums 

2. tabula  

Bāzes modeļkonstrukcijas mērījumi un virslaides dotajam modelim 

 

Mērījuma vieta 
Izvēlētās bāzes 

konstrukcijas mērījums 
Virslaide 

Krūšu apkārtmērs 88 2 

Plecģērba priekšdaļas krūšu platums 33 2 

Plecģērba mugurpuses platums 34,4 2 

Plecģērba garums 60 0 

Pleca platums 11 0 

Roces dziļums 20 2 

Piedurknes platums 50 2 

Piedurknes garums 55 0 

Vidukļa apkārtmērs 67,6 0 

Gurnu apkārtmērs 96 2 

Gurnģērba garums  45 0 

Izvēlētās bāzes konstrukcijas augumlielums: EU 38/168 
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2.2. uzdevums 

3. tabula  

Tehniskās modelēšanas process – pārveidojuma vizualizācija (skices) 

 

Plecģērbs  

Priekšdaļa                                                  Mugurdaļa 

                
 

 

 

 

Piedurkne 

                            

 

Priekšdaļa: 
1. Padziļināts kakla daļas izgriezums. 

2. Padziļināta roce. 

3. Aizvērta krūšu iešuve. 

4. Krūšu iešuve atvērta priekšdaļas 

sāna griezumlīnijā. 
5. Priekšdaļas vidukļa līnijas iešuve 

netiek ņemta vērā. 

6.Iezīmēts izstrādājuma priekšdaļas 

garums. 

Mugurdaļa: 

1. Padziļināts kakla daļas izgriezums. 

2. Padziļināta roce. 

3. Aizvērta pleca iešuve mugurdaļā. 

4. Vidukļa līnijas iešuve netiek ņemta 

vērā. 

5. Iezīmēts izstrādājuma mugurdaļas 

garums. 

6. Izveidota mugurdaļas viduslīnijas 

griezumlīnija. 

7. Iezīmēta kontrollīnija šķēluma 

izveidei. 

 

 

Piedurkne 
1.Padziļināta roces daļa paduses 

līmenī. 

2. Veikta piedurknes platuma 

sašaurināšana. 

3. Veiktas kontroliezīmes volānu 

piešūšanas vietām. 

4. Veikta piedurknes garuma neliela 

saīsināšana. 

5. Aprēķina volānu proporcionālo 

platumu un garumu. 

Gurnģērbs 

Priekšdaļa                                                     Mugurdaļa      

Iešuvju saīsināšana, detaļu dalīšana, 

iešuvju aizvēršana: 

1. Priekšdaļas iešuve saīsināta. 

2. Veidots augšmalas formai paralēlas 

konfigurācijas dalījums.  
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3. Piejostas detaļas iešuves aizvērtas, 

noformēta liektas konfigurācijas 

piejostas detaļas augšējā un apakšējā 

griezummala. 
 

4. Izveidotas jostas turētāju detaļas. 

5. Veikta silueta maiņa. 

6. Iezīmēts izstrādājuma garums. 

7. Jostas turētāju izveidošana. 

 

2.3. uzdevums 

Veikt tehnisko modelēšanu. 

Modeļkonstrukcijas pirmparauga nepieciešamo lekālu kopskats maketam 
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2.5. uzdevums 

Plecģērbs: auduma platums – 150 cm; nepieciešamais auduma garums – 210 cm. 

Gurnģērbs auduma platums – 150 cm; nepieciešamais auduma garums – 70 cm. 
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2.4. uzdevums 

Pirmparauga izgatavošanai nepieciešamo detaļu izvietojums uz maketauduma 

 
Plecģērba lekālu izklājums uz auduma 

 
Gurnģērbu lekālu izklājums uz auduma 

  

 



Nr. 8.5.2.0/16/I/001 

«Nozaru kvalifikācijas sistēmas pilnveide profesionālās izglītības attīstībai un kvalitātes nodrošināšanai» 

1 
Modulis "Apģērbu dizaina produktu izstrāde" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Apģērbu dizaina produktu izstrāde" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 2 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde, darbu mape un 

pirmparaugu prezentēšana skatēs. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

20 min. (prezentēšanai), starpposmus 

vērtē mācību procesa laikā. 

Uzdevumu apraksts 

1. Izgatavot ilgtspējīgu vienkārša apģērbu dizaina produktu

pirmparaugus, piemēram, svārkus, bikses, vesti:

1.1. Veikt apģērbu dizaina produkcijas izpēti. 

1.2. Izstrādāt apģērbu dizaina modeļu skices, tehniskos 

zīmējumus. 

1.3. Izvēlēties apģērbu modeļu tehnoloģiskajām īpašībām 

atbilstošus tekstilmateriālus. 

1.4. Izvēlēties apģērbu modeļu tehnoloģiskajām īpašībām 

atbilstošus palīgmateriālus. 

1.5. Izvēlēties apģērbu modeļu tehnoloģiskajām īpašībām 

atbilstošu furnitūru. 

1.6. Izvēlēties atbilstošu šūšanas tehnoloģiju. 

1.7. Izstrādāt apģērbu dizaina modeļiem atbilstošus 

pirmparaugus, veicot korekcijas šūtajos izstrādājumos pēc 

laikošanas. 

2. Apkopot visu apģērbu modeļu (pirmparaugu) izstrādes procesā

veiktos pētījumu aprakstus, analīzi, novērtējumus, skices, tehniskos

zīmējumus, piegrieztnes, šūtos paraugus darba mapē, pirmparaugus

prezentēt skatē.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā.

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: skolas telpas, uzņēmumi. 

Katram izglītojamajam nepieciešams: drēbnieku manekens – 

sieviešu EU (Eiropas) 38. izmēra tipfigūrai (atbilstoši tipālajam 

auguma izmēram: 168); plecabģērba bāzes konstrukcija, SEPP 

metodē 38. izmērs; audumi, palīgmateriāli (maketaudums, 

līmaudums, odere); furnitūra; drēbnieka mērinstrumenti (mērlentes, 

lineāli, lekāli); marķieri (zīmulis, flomāsteri, dzēšgumija); 

griežamrīki (šķēres, papīrnazis, naži ar paliktni); adatas (šujamās 

adatas, šujmašīnu adatas, kniepadatas); piegriešanas galds; 

pauspapīrs, 1 x 1,5 m; līmlente; drēbnieku šķēres; galds; krēsls; 

Uz sākumu
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Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  

 

 
1. uzdevums. Izgatavot ilgtspējīgu vienkārša apģērbu dizaina produktu pirmparaugus, 

piemēram, svārkus, bikses, vesti. 

 

1.1. Veikt apģērbu dizaina produkcijas izpēti.  

Aprakstīt izmantotās pētīšanas metodes, nosakot mērķauditoriju, tās pirktspēju un kvalitātes 

prasības. 

 

1.2. Izstrādāt apģērbu dizaina modeļu skices un tehniskos zīmējumus. 

Balstoties uz 1.1. uzdevumā veikto pētījumu, izstrādāt katram apģērba modelim 5 skices. Ņemt 

vērā modes tendences, kas pamatotas ar analogu izpēti. Pamatot apģērbu modeļu pielietojumu 

un raksturot funkcionalitāti. 

 

1.3. Izvēlēties apģērbu modeļu tehnoloģiskajām īpašībām atbilstošus tekstilmateriālus.  

Aprakstīt tekstilmateriālu izvēles pamatojumu, raksturot izvēlēto tekstilmateriālu īpašības, to 

ietekmi uz izvēlēto apģērbu modeļu kvalitāti.  

 

1.4. Izvēlēties apģērbu modeļu tehnoloģiskajām īpašībām atbilstošus palīgmateriālus.  

Aprakstīt palīgmateriālu izvēles pamatojumu, raksturot izvēlēto palīgmateriālu īpašības, to 

ietekmi uz izvēlēto apģērbu modeļu kvalitāti.  

 

1.5. Izvēlēties apģērbu modeļu tehnoloģiskajām īpašībām un lietojamībai atbilstošu furnitūru.  

Aprakstīt furnitūras izvēles pamatojumu, raksturojot izvēlētās furnitūras ietekmi uz izvēlēto 

apģērbu modeļu stilistiku, kvalitāti un funkcionalitāti. 

 

1.6. Izvēlēties apģērbu modeļiem atbilstošas šūšanas tehnoloģijas. 

Lietojot dažādas šūšanas tehnoloģijas, veikt apģērbu dizaina produktu detaļu paraugu (piem., 

kabatu veidi, aizdaru veidi, iekšējās apdares u. tml.) šūšanu, novērtēt tehnoloģisko mezglu 

kvalitāti. Lietot higrotermisko apstrādi. Noformēt paraugus. 

 

pildspalva; zīmulis; dators (ar kameru, skaņu); interneta pieslēgums; 

A4 formāta lapas; darba mape; diegi; šujmašīna; overloks; 

gludināmā iekārta. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 230, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–34 35–68 

69–

103 

104–

137 

138–

155 

156–

174 

175–

192 

193–

211 

212–

222 

223–

230 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums  

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
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1.7. Izstrādāt apģērbu dizaina modeļiem atbilstošus pirmparaugus, veikt korekcijas šūtajos 

izstrādājumos pēc laikošanas, aprakstā ietverot darba gaitas secību un izvērtējumu: 

• Veikt apģērbu izstrādājumu dizaina risinājuma tehnisko izstrādi, plānot racionālu 

izstrādājumu izgatavošanas secību. 

• Pārveidot bāzes konstrukcijas atbilstoši modeļiem. 

• Veikt maketu izstrādi, kas ietver laikošanu un korekciju veikšanu. 

• Piegriezt apģērbu dizaina produktu pirmparaugus, ievērojot lekāla apzīmējumus un 

audumu īpašības. 

• Šūt apģērbu dizaina produktu pirmparaugus, lietojot doto vai izvēlēto šūšanas 

tehnoloģiju. 

• Veikt šūto izstrādājumu laikošanu, kura procesā pārliecināties par šūto izstrādājumu 

kopskatu, proporcijām un atbilstību iecerei, atzīmēt nepieciešamās izmaiņas. Novērtēt 

laikošanas rezultātus. 

• Ienest lekālos konstruktīvās un tehnoloģiskās korekcijas pēc šūto izstrādājumu 

laikošanas, pamatojot atbilstošāko risinājumu.  

 

 

2. uzdevums. Apkopot visu apģērbu modeļu (pirmparaugu) izstrādes procesā veiktos 

pētījumu aprakstus, analīzi, novērtējumus, skices, tehniskos zīmējumus, piegrieztnes, 

šūtos paraugus darba mapē, pirmparaugus prezentēt skatē.  

Kvalitatīvi noformēt, apkopot informāciju par visiem veiktajiem uzdevumiem darba mapē un 

prezentēt izstrādāto apģērbu dizaina produktu pirmparaugus.  

 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Izgatavot ilgtspējīgu vienkārša apģērbu dizaina produktu pirmparaugus. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 217) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Apģērbu modeļu 

izpētei izmantoto 

pētīšanas metožu un 

rezultātu aprakstīšana. 

(maksimāli 

iegūstamais punktu 

skaits 10) 

Ir aprakstītas lietotās mērķauditorijas izpētes metodes un 

iegūtie rezultāti. 

1 

Ir noteikta mērķauditorija un pamatota tās izvēle katram 

modelim. (1 punkts par katra modeļa mērķauditorijas 

noteikšanu un pamatošanu) 

3 

Ir noteikta un pamatota katra apģērba modeļa mērķauditorijas 

pirktspēja. (1 punkts par katra modeļa mērķauditorijas 

noteikšanu un pamatošanu) 

3 

Ir noteiktas un pamatotas katra apģērba modeļa 

mērķauditorijas kvalitātes prasības. (1 punkts par katra 

modeļa mērķauditorijas noteikšanu un pamatošanu) 

3 

1.2. Katra apģērbu 

modeļa 5 skiču un 

tehnisko zīmējumu 

izstrādāšana. Apģērbu 

modeļu lietojuma un 

funkcionalitātes 

raksturošana. 

(maksimāli 

iegūstamais punktu 

skaits 33) 

Ir radoši izstrādātas 5 kvalitatīvas apģērbu modeļu skices 

katram modelim. (1 punkts par katra modeļa 5 skicēm) 

3 

Ir precīzi izstrādāti katra apģērba modeļa tehniskie zīmējumi. 

(2 punkti par katra modeļa tehnisko zīmējumu) 

6 

Ir izvēlēti katram apģērba modelim atbilstoši analogi. 

(2 punkti par katra modeļa izvēlētu atbilstošu analogu) 

6 

Ir ievērotas modes tendences katram apģērba modelim. 

(2 punkti par katra modeļa modes tendenču ievērošanu) 

6 

Ir pamatots katra apģērba modeļa pielietojums un atbilstība 

mērķauditorijai. (2 punkti par katra modeļa pielietojuma 

6 
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pamatojumu) 

Ir raksturota katra apģērba modeļa funkcionalitāte. (2 punkti 

par katra modeļa funkcionalitātes raksturošanu) 

6 

1.3. Tekstilmateriālu 

izvēles aprakstīšana. 

(maksimāli 

iegūstamais punktu 

skaits 15) 

Ir veikta tekstilmateriālu izvēle atbilstoša katram apģērba 

modelim: 

• ir pareizi raksturotas izvēlēto tekstilmateriālu īpašības, 

(1 punkts par katra modeļa tekstilmateriālu īpašību 

raksturošanu) 

 

 

3 

• ir raksturota un ņemta vērā tekstilmateriālu ietekme uz 

kvalitāti, (1 punkts par katra modeļa raksturošanu) 

3 

• ir noteikta un raksturota materiālu atbilstība 

mērķauditorijai, (1 punkts par katra modeļa materiālu 

atbilstību) 

3 

• ir pareizi pamatota atbilstība apģērbu modeļu 

tehnoloģiskajām īpašībām. (2 punkti par katra modeļa 

atbilstības pamatošanu) 

6 

1.4. Palīgmateriālu 

izvēles aprakstīšana.  

(maksimāli 

iegūstamais punktu 

skaits 12) 

Ir veikta palīgmateriālu izvēle atbilstoši katram apģērba 

modelim: 

• ir pareizi raksturotas izvēlēto palīgmateriālu īpašības, 

(1 punkts par katra modeļa palīgmateriālu īpašību 

raksturošanu) 

 

 

3 

• ir raksturota un ņemta vērā palīgmateriālu ietekme uz 

apģērbu modeļu kvalitāti, (1 punkts par katra modeļa 

raksturošanu) 

3 

• ir pareizi pamatota atbilstība apģērbu modeļu 

tehnoloģiskajām īpašībām. (2 punkti par katra modeļa 

atbilstības pamatošanu) 

6 

1.5. Furnitūras izvēles 

aprakstīšana. 

(maksimāli 

iegūstamais punktu 

skaits 12)                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                         

Ir veikta furnitūras izvēle atbilstoši katram apģērba modelim: 

• ir raksturota un ņemta vērā izvēlētās furnitūras ietekme 

uz izvēlēto apģērbu modeļu stilistiku, (1 punkts par katra 

modeļa raksturošanu) 

 

 

3 

• ir raksturota un ņemta vērā furnitūras ietekme uz apģērbu 

modeļu kvalitāti, (1 punkts par katra modeļa raksturošanu) 

3 

• ir raksturota un ņemta vērā furnitūras ietekme uz apģērbu 

modeļu funkcionalitāti. (2 punkti par katra modeļa 

raksturošanu) 

6 

1.6. Šūšanas 

tehnoloģijas izvēle, 

paraugu šūšana un to 

noformēšana. 

(maksimāli 

iegūstamais punktu 

skaits 30) 

Ir kvalitatīvi izstrādāti apģērbu detaļu paraugi: 

• kabatu veidi, (2 punkti par katra modeļa detaļu paraugu 

izstrādāšanu) 

6 

• aizdaru veidi, (2 punkti par katra modeļa detaļu paraugu 

izstrādāšanu) 

6 

• iekšējās apdares, (2 punkti par katra modeļa detaļu 

paraugu izstrādāšanu) 

6 

• jostu veidi. (2 punkti par katra modeļa detaļu paraugu 

izstrādāšanu) 

6 

Ir veikta kvalitatīva higrotermiskā apstrāde. 

(1 punkts par katras paraugu grupas higrotermisko apstrādi) 

3 

Ir kvalitatīvi noformēti šūtie paraugi. 

(1 punkts par katra parauga noformēšanu) 

3 

1.7. Apģērbu 

pirmparaugu 

izstrādāšana. 

(maksimāli 

iegūstamais punktu 

Ir izstrādāts precīzs katra apģērba modeļa tehniskais 

risinājums. (2 punkti par katra modeļa tehnisko risinājumu) 

6 

Ir izstrādāts katra apģērba modeļa pareizas secības izstrādes 

plāns. (2 punkti par katra modeļa izstrādes plānu) 

6 

Ir katram apģērba modelim atbilstoši pārveidota bāzes 9 
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skaits 105) konstrukcija. (3 punkti par katra modeļa pārveidoto bāzes 

konstrukciju) 

Ir izstrādāts katra apģērba modeļa makets. (2 punkti par katra 

modeļa maketu) 

6 

Ir veiktas atbilstošas korekcijas katram apģērba modelim. 

(2 punkti par katra modeļa korekciju veikšanu) 

6 

Ir precīzi piegriezti katra apģērba modeļa pirmparaugi. 

(3 punkti par katra modeļa piegriezto pirmparaugu) 

9 

Ir ievēroti katra apģērba modeļa lekālu apzīmējumi.  

(2 punkti par katra modeļa pareizajiem lekālu 

apzīmējumiem) 

6 

Piegriežot ir ievērotas katra apģērba modeļa audumu 

īpašības. (2 punkti par katra modeļa auduma īpašību 

ievērošanu) 

6 

Ir izvēlēta katram apģērba modelim atbilstoša šūšanas 

tehnoloģija. (3 punkti par katra modeļa atbilstošās šūšanas 

tehnoloģijas izvēli) 

9 

Ir ievērotas katra apģērba modeļa proporcijas. (3 punkti par 

katra modeļa proporciju ievērošanu) 

9 

Aprakstā ir fiksēti katra apģērba modeļa laikošanas rezultāti. 

(2 punkti par katra modeļa laikošanas rezultātu fiksēšanu) 

6 

Ir precīzi sašūti katra apģērba modeļa pirmparaugi. (5 punkti 

par katra modeļa sašūto pirmparaugu) 

15 

Ir veikta kvalitatīva katra apģērba modeļa higrotermiskā 

apstrāde. (2 punkti par katra modeļa higrotermisko apstrādi) 

6 

Ir pamatots katra apģērba pirmparauga izstrādes procesa 

izvērtējums. (2 punkti par katra modeļa pirmparauga 

izstrādes procesa izvērtējumu) 

6 

                                                                                                                                                                                                                                                                    

2. uzdevums. Apkopot visu apģērbu modeļu (pirmparaugu) izstrādes procesā veiktos 

pētījumu aprakstus, analīzi, novērtējumus, skices, tehniskos zīmējumus, piegrieztnes, 

šūtos paraugus darba mapē, pirmparaugus prezentēt skatē. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits13)  

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

2.1. Darba mapes 

apkopošana un 

pirmparaugu 

prezentēšana. 

(maksimāli 

iegūstamais punktu 

skaits 13) 

Ir pareizi noformēta darba mapes titullapa. 1 

Ir ievērota uzdevumu secība satura rādītājā. 1 

Ir pareizi lietota profesionālā terminoloģija. 2 

Ir pārskatāmi apkopota visa informācija. 1 

Ir kvalitatīvi eksponēti trīs izstrādātie apģērbu modeļu 

pirmparaugi. (2 punkti par katra modeļa eksponēšanu) 

6 

Ir sagatavota konstruktīva 2 min. prezentācija.  2 
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Modulis "Apģērbu dizaina produktu konteksta izpēte" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Apģērbu dizaina produktu konteksta izpēte" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 1 

Uzdevumu veidi Praktisks izpētes darbs. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

20 min. (prezentēšanai), starpposmus vērtē 

mācību procesa laikā. 

Uzdevumu apraksts 

1. Izstrādāt pētījumu saistībā ar savu izstrādāto apģērbu dizaina ideju

par kultūrvēsturisko pieredzi mākslas un produktu dizaina kontekstā,

analizējot reģionālo pieredzi un apzinoties jaunākās tendences

apģērbu dizainā.

(Moduļa apguves laikā izstrādā pētījumu par kultūrvēsturisko 

pieredzi mākslas un produktu dizaina kontekstā saistībā ar 

"Apģērbu dizaina produktu izstrādes un pilnveides" modulī 

izstrādāto apģērbu dizaina ideju, izmantojot informācijas ieguves 

resursus (digitālo un drukāto informāciju))  

Sagatavot apģērbu dizaina produkta izpētes dokumentāciju rakstiskā 

veidā (skatīt 1. pielikumu). 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa, skolas bibliotēka, uzņēmums 

vai cita piemērota vieta. 

Katram izglītojamajam nepieciešams dators (ar kameru, skaņu), 

interneta pieslēgums, lai veiktu pētījumu. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek 

katra uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 35, 

kas atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–4 5–10 11–15 16–20 21–23 24–26 27–28 29–31 32–33 34–35 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 
97–

100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Izstrādāt pētījumu saistībā ar savu izstrādāto apģērbu dizaina ideju par 

kultūrvēsturisko pieredzi mākslas un produktu dizaina kontekstā, analizējot reģionālo 

pieredzi un apzinoties jaunākās tendences apģērbu dizainā. 

(Moduļa apguves laikā izstrādā pētījumu par kultūrvēsturisko pieredzi mākslas un produktu 

dizaina kontekstā saistībā ar "Apģērbu dizaina produktu izstrādes un pilnveides" modulī 

izstrādāto apģērbu dizaina ideju, izmantojot informācijas ieguves resursus (digitālo un drukāto 

informāciju))  

  

Sagatavot apģērbu dizaina produkta izpētes dokumentāciju rakstiskā veidā (skatīt 

1. pielikumu). 

 

1.1. Izpētīt apģērbu dizaina produktu vēsturisko attīstību (dizains kultūras un mākslas vēstures 

kontekstā, dizains laikmetu, stilistikas un modes tendenču kontekstā):  

1.1.1. Izpētīt un pamatot ar piemēriem no dizaina, mākslas un kultūras vēstures attīstības 

procesu konteksta. 

1.1.2. Raksturot atbilstošā laika ievērojamāko modes dizaineru daiļradi, izvēloties piemērus 

un pamatojot to izvēli. 

1.1.3. Ar piemēriem pamatot tālāko apģērbu dizaina attīstību. 

1.1.4. Ar atrastajiem un analizētajiem piemēriem raksturot modes tendenču ciklu. 

1.1.5. Izveidot vienas sezonas kolekcijas plānošanas kalendāru, iekļaujot visus posmus 

(pirmo ideju radīšanu, audumu izstāžu apmeklēšanu, paraugu izstrādes procesu, 

prezentēšanas un pārdošanas pasākumus, pasūtījumu apkopošanu, ražošanas plānošanu, 

ražošanu, piegādi, pārdošanu, atlaižu sezonu, pārdošanas rezultātu apkopošanu). 

1.1.6. Aprakstīt saskares punktus ar kalendārā blakus esošo sezonu kolekciju radīšanas 

plānu. 

1.2. Izpētīt un analizēt reģiona kultūrvēsturisko pieredzi apģērbu dizaina kontekstā: 

1.2.1. Izpētīt un analizēt apģērbu dizaina attīstības tendences laikmetu un reģiona kultūras 

robežās un šodienas situācijā. 

1.2.2. Izpētīt un analizēt reģionālo materiālu, tirdzniecības un tehnoloģiju attīstības ietekmi 

uz apģērbu dizainu un modes industrijas attīstību. 

1.2.3. Nosaukt nozīmīgākos apģērbu dizaina produktu ražotājus un modes dizainerus 

Latvijā, Lietuvā un Igaunijā. 

1.3. Lietot jaunāko informāciju un tendences apģērbu dizainera asistenta profesionālajā 

darbībā: 

1.3.1. Ar piemēriem raksturot un novērtēt mūsdienu attīstības tendences apģērbu dizainā. 

1.3.2. Argumentēti skaidrot savu viedokli par aktualitātēm apģērbu dizaina jomā. 

1.3.3. Raksturot vadošo mūsdienu modes dizaineru darbību, izvēloties piemērus un 

pamatojot to izvēli. 

1.3.4. Nosaukt vadošos mūsdienu apģērbu dizaina teorētiķus/domātājus, pamatojot nosaukto 

dizaina domātāju izvēli. 

1.3.5. Apzināt dizaina finansējuma iespējas un atbalsta mehānismus.  

1.3.6. Apzināt ilgtspējības dažādos aspektus – vides, ekonomiskos, sociālos, aktuālākās 

problēmas un risinājumus. 
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Modulis "Apģērbu dizaina produktu konteksta izpēte" 

1. pielikums 

Norādījumi apģērbu dizaina produkta izpētes dokumentācijas noformēšanai 

 

1. Vispārīgās prasības 

Rakstisko informāciju noformē datorsalikumā uz A4 formāta papīra lapām.  

Lapu skaitīšanu sāk ar titullapu, taču uz titullapas numuru neraksta. 

Pievienot iedvesmas materiālus, foto, skices, maketus, materiālu un tehnoloģiju paraugus u. c.  

 

2. Struktūra 

2.1. Titullapa. 

Uz titullapas jānorāda: 

2.1.1.  Darba nosaukums. 

2.1.2.  Autora vārds, uzvārds. 

2.1.3.  Izglītības iestāde un izglītības programma. 

2.1.4.  Iegūstamā kvalifikācija. 

2.1.5.  Pedagoga vārds, uzvārds. 

2.1.6.  Darba izveides vieta un laiks. 

2.2. Satura rādītājs. 

Satura rādītājā iekļauj visu nodaļu un apakšnodaļu nosaukumus to numerācijas secībā un 

norāda atbilstošās lappuses numuru.  

2.3. Darba anotācija. 

Anotācijai jāsniedz vispārīgs priekšstats par darbu kopumā, sniedzot kopējo priekšstatu par to 

un neiedziļinoties detaļās. 

2.4. Ievads. 

Ievadā apraksta un analizē izvēlēto tēmu un tās aktualitāti, formulē, ko autors vēlas izpētīt, 

uzzināt. 

2.5. Nodaļas 

Nodaļas veido 1.1., 1.2., 1.3. apakšuzdevumu materiālu apkopojums.  

2.5.1. Apģērbu dizaina produkta vēsturiskā attīstība (dizains kultūras un mākslas vēstures 

kontekstā, dizains laikmetu, stilistikas un modes tendenču kontekstā):  

2.5.1.1. Dizaina, mākslas un kultūras vēstures attīstības procesu konteksts. 

2.5.1.2. Modes dizaineru daiļrade. 

2.5.1.3. Modes dizaina attīstība. 

2.5.1.4. Modes tendenču cikli. 

2.5.1.5. Vienas sezonas kolekcijas plānošanas kalendārs. 

2.5.2. Reģiona kultūrvēsturiskā pieredze apģērbu dizaina kontekstā: 

2.5.2.1. Modes dizaina attīstības tendences laikmetu un reģionu kultūras robežās 

un šodienas situācijā. 

2.5.2.2. Reģionālo materiālu, tirdzniecības un tehnoloģiju attīstības ietekme uz 

apģērbu dizainu un modes industrijas attīstību. 

2.5.2.3. Nozīmīgākie apģērbu dizaina ražotāji un dizaineri Latvijā, Lietuvā un 

Igaunijā. 

2.5.3. Jaunākā informācija un tendences apģērbu dizainera asistenta profesionālajā 

darbībā: 

2.5.3.1. Mūsdienu attīstības tendences apģērbu dizainā. 

2.5.3.2. Secinājumi par aktualitātēm modes dizaina jomā. 

2.5.3.3. Vadošo mūsdienu modes dizaineru darbība.  

2.5.3.4. Vadošo mūsdienu dizaina teorētiķu/domātāju atziņas.  

2.5.3.5. Dizaina finansējuma iespējas un atbalsta mehānismi.  

2.5.3.6. Ilgtspējības dažādie aspekti – vides, ekonomiskie, sociālie, aktuālās 

problēmas un to risinājumi. 

2.6. Secinājumi. 
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Secinājumos apkopo darba galvenās atziņas.  

Secinājumu daļu vēlams rakstīt tā, lai ikvienam, kas to lasa, būtu skaidrs, kāds bija darba 

mērķis, kas sasniegts (vai nesasniegts). Vēlams aprakstīt, kā izpēte palīdzēja (vai nepalīdzēja) 

atrast atbildes uz paša uzdotajiem jautājumiem. 

2.7. Izmantotā literatūra un avoti. 

Izmantoto avotu un literatūras sarakstā tiek uzrādīti visi izmantotie avoti un darbi, uz kuriem 

atsaucas autors, kā arī tie, kurus autors izstudējis darba sagatavošanas gaitā. 

2.8. Pielikumi. 

 

3. Teksts 

Datorsalikuma pamattekstam izmanto 12 lieluma burtus ar intervālu 1,5 starp rindiņām. 

Nodaļu un apakšnodaļu burtu lielums ir 14. Teksta attālums no lapas augšējās un kreisās malas 

– 30 mm, no labās un apakšējās malas – 20 mm. Rindkopas pirmo rindiņu sāk ar atkāpi. 

Rindkopas kārto bez atstarpēm. 

Lappuses tiek numurētas, izņemot titullapu un satura rādītāju, kuri tiek ieskaitīti 

kopapjomā, bet netiek numurēti. Numerāciju veic ar arābu cipariem lapas apakšējās daļas vidū 

vai labajā pusē. 

Katra nodaļa, apakšnodaļa jāsāk jaunā lappusē. Nodaļu nosaukumus raksta ar lielajiem 

burtiem, apakšnodaļu – ar mazajiem burtiem un lielo sākuma burtu treknrakstā. Aiz nosaukuma 

punktu neliek. Nosaukumos pārnesumus nelieto, tos nepasvītro. Nosaukumus centrē rindiņas 

vidū. Nosaukuma attālums no iepriekšējā un turpmākā teksta ir viena rinda.  

Nodaļas numurē ar arābu cipariem un piešķirtos numurus raksta pirms nodaļas 

nosaukuma. Apakšnodaļas numurē attiecīgās nodaļas ietvaros ar diviem arābu cipariem, 

piemēram, pirmās nodaļas apakšnodaļu numuri būs 1.1., 1.2. utt. Apakšpunktu apzīmēšanai 

izmanto arābu ciparus ar apaļo iekavu aiz tiem, piemēram, 1), 2) utt. Tekstu aiz cipara ar iekavu 

raksta ar mazo burtu. 

Ievadam, secinājumiem un priekšlikumiem, literatūras sarakstam un saturam numurus 

nepiešķir. Atsauci uz izmantoto literatūru un avotiem noformē, apaļajās iekavās norādot aiz 

citētā darba (citāti jāliek pēdiņās) kārtas numuru izmantotās literatūras sarakstā. Piemēram, (2) 

vai (3, 7, 11). Atsaucoties uz kādu noteiktu grāmatas lappusi, tā jānorāda aiz grāmatas citēšanas 

numura, piemēram, (4, 70. lpp.).  

 

4. Ilustrācijas, tabulas 

Darbā ievietoto ilustrāciju – fotogrāfiju, skiču, shēmu, grafiku, diagrammu u. tml. – 

apzīmēšanai izmanto vienu un to pašu terminu attēls. Attēli tiek numurēti nodaļas ietvaros un 

katram no tiem ir jābūt savam nosaukumam. Nosaukumu raksta ar maziem burtiem un lielo 

sākuma burtu, bez punkta nosaukuma beigās. Tekstā, kura ilustrēšanai izmantots attēls, 

attiecīgajā vietā jānorāda atsauce uz to. Ja attēlam vajadzīgi paskaidrojumi, tos raksta zem 

nosaukuma. Tos atļauts rakstīt ar mazāka izmēra burtiem. 

Piemērs – pirmajā nodaļā ievietotais trešais pēc kārtas attēls. 

 

 

1.3.att. Attēla nosaukums.  

Ja nodaļā ir tikai viena ilustrācija, tad to nenumurē, bet raksta tikai tās nosaukumu. 

Darbā ievietotās tabulas tiek numurētas un katrai no tām jābūt savam nosaukumam. 

Tabulas nosaukumu raksta virs tabulas ar maziem burtiem un lielo sākuma burtu, bez punkta 

nosaukuma beigās. Tabulas numurē nodaļas ietvaros ar arābu cipariem. Tabulas numuru raksta 

labajā pusē virs tabulas nosaukuma. Tekstā attiecīgajā vietā jānorāda atsauce uz tabulu. 

Piemērs – pirmajā nodaļā ievietotas trešās pēc kārtas tabulas apraksts: 

1.3. tabula 

Tabulas nosaukums 
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Ja darbā vai nodaļā ir tikai viena tabula, tad to nenumurē, bet raksta tikai tās 

nosaukumu. 

 

5. Pielikumi 

Dažādus palīgmateriālus, kas neiekļaujas darba pamatsaturā, pievieno darbam kā pielikumus ar 

kopīgu virsrakstu PIELIKUMI uz atsevišķas lapas. Katru pielikumu sāk ar jaunu lapu, lapas 

labajā augšējā stūrī norādot tā kārtas numuru, piemēram, 1. pielikums, 2. pielikums utt. Zem šī 

uzraksta nākamās rindiņas vidū raksta pielikuma nosaukumu. Ja darbam ir viens pielikums, tad 

kopīgu virsrakstu neraksta un pielikumam numuru nepiešķir. Tekstā attiecīgajā vietā jānorāda 

atsauce uz pielikumu.  

5.1. Avotu un izmantotās literatūras saraksts. 

Avotus un izmantoto literatūru bibliogrāfiski apraksta sarakstā, tos sarindo alfabēta secībā pēc 

autora uzvārda vai darba nosaukuma. Sarakstu ieteicams sākt ar latīņu alfabētā rakstītiem 

darbiem (latviešu, angļu, vācu u. c. valodās), pēc tam – kirilicā rakstītiem darbiem (krievu u. c. 

valodās). Aprakstīšanas pamatprincipi ir šādi: 

5.1.1. Grāmatām: 

Autora uzvārds, vārds vai iniciālis. Grāmatas nosaukums. Izdošanas vieta: izdevniecība, 

izdošanas gads. Lappušu skaits vai citētā(s) lappuse(s). 

Piemērs 

Gombrihs, E. H. Mākslas vēsture. Rīga: Zvaigzne ABC, 1997. 688. lpp. 

Ja autoru skaits ir lielāks par trim, tad grāmatu apraksta pēc nosaukuma un ziņas par trim 

autoriem sniedz aiz nosaukuma. Informāciju par pārējiem autoriem aizstāj ar apzīmējumu 

"u. c." 

Piemērs 

Svešvārdu vārdnīca. Ašmanis, M., Bērziņa, E., Buiķe, M. u. c. Rīga: Norden AB, 2002. 

799. lpp. 

5.1.2. Rakstiem periodikā: 

Autora uzvārds, vārds vai iniciālis. Raksta nosaukums. Izdevuma nosaukums, numurs vai 

izdošanas mēnesis, izdošanas gads. Raksta lappuses. 

Piemērs 

Vējš, V. Reklāma kā politika. Dizaina studija. Nr. 20, 2009. 19.–21. lpp. 

5.1.3. Rakstiem rakstu krājumos: 

Autora uzvārds, vārds vai iniciālis. Raksta nosaukums. No: Rakstu krājuma nosaukums. 

Izdošanas vieta: izdevniecība vai izdevējs, izdošanas gads. Raksta lappuses. 

Piemērs 

Lukševics, U. Mums patīk konkursi. No: Kā rodas laba arhitektūra? Rīga: Arhitektūras 

veicināšanas fonds, 2008. 78.–87. lpp.  

5.1.4. Interneta materiāliem: 

Autora uzvārds, vārds vai iniciālis. Publikācijas nosaukums. Kvadrātiekavās norāde par 

elektroniskā resursa veidu. Kvadrātiekavās datums, kad interneta resurss skatīts. Piezīme par 

publikācijas pieeju internetā. 

Piemērs 

Radošā industrija. [Tiešsaistē]. [Skatīts 02.12.2020.]. Pieejams: http://kriic.lv/kat/radosa-

indistrija/par-radoso-industriju. 

 

 

 

http://kriic.lv/kat/radosa-indistrija/par-radoso-industriju
http://kriic.lv/kat/radosa-indistrija/par-radoso-industriju
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Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Prezentēt apģērbu kolekcijas ideju, izgatavošanu un ražošanu. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 35) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Apģērbu dizaina 

produkta vēsturiskās 

attīstības izpētīšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 23) 

Ir izpētīta, analizēta un aprakstīta atbilstošu analogo 

apģērbu dizaina produktu vēsturiskā attīstība. 

1 

Ir apzināta un skaidrota vēstures loma un konteksta 

nozīme laikmetīgas dizaina izpratnes veidošanā. 

1 

Izpēte ir pamatota ar piemēriem no dizaina, mākslas un 

kultūras vēstures attīstības procesu konteksta. 

1 

Izpētē ir raksturots apģērbu dizains laikmeta kontekstā.  1 

Ir raksturota atbilstošā laika ievērojamāko modes 

dizaineru daiļrade, izvēloties piemērus un pamatojot to 

izvēli. 

1 

Ar atrastajiem un analizētajiem piemēriem ir pamatota 

ietekme uz tālāko apģērbu dizaina attīstību. 

1 

Ar atrastajiem un analizētajiem piemēriem ir raksturots 

modes tendenču cikls. 

1 

Ir izveidots vienas sezonas kolekcijas plānošanas 

kalendārs, iekļaujot visus posmus: 

• pirmo ideju radīšanu,  

• audumu izstāžu apmeklēšanu,  

• paraugu izstrādes procesu,  

• prezentēšanas un pārdošanas pasākumus,  

• pasūtījumu apkopošanu,  

• ražošanas plānošanu, 

• ražošanu,  

• piegādi,  

• pārdošanu,  

• atlaižu sezonu,  

• pārdošanas rezultātu apkopošanu.  

 

 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

Ir atzīmēti saskares punkti ar kalendārā blakus esošo 

sezonu kolekciju radīšanas plānu. 

1 

Izpētīta, analizēta un aprakstīta analogo apģērbu dizaina 

produktu digitālā un drukātā informācija. 

1 

Ir izmantoti dažādi informācijas ieguves avoti (digitālie, 

bibliotekārie, ar dizainu saistītās interneta vietnes, blogi, 

žurnāli, modes dizaina forumi, meses, izstādes, 

konkursi, balvas).  

1 

Dizaina produktu analogu izpēte, izmantotie digitālie un 

drukātie informācijas ieguves resursi ir uzticami. 

1 

Ir korekti lietotas atsauces. 1 

1.2. Reģiona 

kultūrvēsturiskās pieredzes 

izpētīšana un analizēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 4) 

Ir izpētīta un apkopota informācija par Latvijas modes 

dizaina vēsturi saistībā ar apģērbu dizaina ideju.  

1 

Ir izpētīts atbilstošs Latvijas apģērbu dizaina produkta 

vēsturiskais analogs. 

1 

Ir raksturota reģionālo materiālu, tirdzniecības un 

tehnoloģiju attīstības ietekme uz apģērbu dizainu 

Latvijā, izvēlēti piemēri un pamatota to izvēle.  

1 

Ir nosaukti nozīmīgākie apģērbu dizaina produktu 

ražotāji un modes dizaineri Baltijā. 

1 

1.3. Jaunāko informāciju un Ar piemēriem ir raksturotas un novērtētas mūsdienu 1 
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tendenču apzināšana apģērbu 

dizainera asistenta 

profesionālajā darbībā. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 8) 

attīstības tendences apģērbu dizainā.  

Argumentēti skaidrots savs viedoklis. 1 

Ir raksturota ievērojamāko mūsdienu modes dizaineru 

darbība, izvēloties piemērus un pamatojot to izvēli.  

1 

Ir nosaukti vadošie mūsdienu dizaina domātāji, 

pamatojot nosaukto dizaina domātāju izvēli. 

1 

Ir veikta izpēte un apkopota informācija par modes 

dizaina aktivitātēm Latvijā. 

1 

Ir apzinātas apģērbu dizaina finansējuma iespējas un 

atbalsta mehānismi.  

1 

Ir apkopota aktuālākā informācija par modes industrijas 

aktualitātēm.  

1 

Ir apzināti ilgtspējības dažādie aspekti – vides, 

ekonomiskie, sociālie, aktuālākās problēmas un 

risinājumi.  

1 

 



Nr. 8.5.2.0/16/I/001 

«Nozaru kvalifikācijas sistēmas pilnveide profesionālās izglītības attīstībai un kvalitātes nodrošināšanai» 

1 

Modulis "Apģērbu dizaina produktu izstrāde un pilnveide" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Apģērbu dizaina produktu izstrāde un pilnveide" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 3 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde, darbu mape, 

pirmparaugu un apģērba pilnveides 

modeļa maketa prezentēšana skatēs. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

20 min. (prezentēšanai), starpposmus 

vērtē mācību procesa laikā. 

Uzdevumu apraksts 

1. Izgatavot ilgtspējīgu apģērbu dizaina produktu pirmparaugus,

piemēram, kleitu, žaketi:

1.1. Veikt apģērbu dizaina produkcijas izpēti.

1.2. Izstrādāt apģērbu dizaina modeļu skices, tehniskos zīmējumus.

1.3. Izvēlēties apģērbu modeļu tehnoloģiskajām īpašībām

atbilstošus tekstilmateriālus.

1.4. Izvēlēties apģērbu modeļu tehnoloģiskajām īpašībām

atbilstošus palīgmateriālus.

1.5. Izvēlēties apģērbu modeļu tehnoloģiskajām īpašībām atbilstošu

furnitūru.

1.6. Izvēlēties atbilstošu šūšanas tehnoloģiju.

1.7. Izstrādāt apģērbu dizaina modeļiem atbilstošus pirmparaugus,

veicot korekcijas šūtajos izstrādājumos pēc laikošanas.

2. Izstrādāt konkurētspējīgu apģērbu dizaina produkta pirmparauga

(kleitas) pilnveides risinājuma maketu:

2.1. Testēt un analizēt apģērbu dizaina pirmparauga lietojamību un 

atbilstību pilnveides iecerei. 

2.2. Izstrādāt apģērbu dizaina modeļa pilnveides skices. 

2.3. Izstrādāt tehniskos zīmējumus. 

2.4. Izstrādāt apģērbu dizaina pilnveides modeļa maketu. 

3. Apkopot visu apģērbu modeļu (pirmparaugu, maketa) izstrādes un

pārveides procesā veiktos pētījumu aprakstus, analīzi, novērtējumus,

skices, tehniskos zīmējumus, fotofiksācijas, piegrieztnes, šūtos

paraugus darba mapē, pirmparaugus un maketu prezentēt skatē.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā. 

Uz sākumu
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Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  

 

 
1. uzdevums. Izgatavot ilgtspējīgu apģērbu dizaina produktu pirmparaugus, piemēram, 

kleitu, žaketi. 

 

1.1. Veikt apģērbu dizaina produkcijas izpēti.  

Aprakstīt izmantotās pētīšanas metodes, nosakot mērķauditoriju, tās pirktspēju un kvalitātes 

prasības. 

 

1.2. Izstrādāt apģērbu dizaina modeļu skices un tehniskos zīmējumus. 

Balstoties uz 1.1. uzdevumā veikto pētījumu, izstrādāt katram apģērba modelim 5 skices, 

saglabāt tās digitāli. Ņemt vērā modes tendences, kas pamatotas ar analogu izpēti. Pamatot 

apģērbu modeļu pielietojumu un raksturot funkcionalitāti. 

 

1.3. Izvēlēties apģērbu modeļu tehnoloģiskajām īpašībām atbilstošus tekstilmateriālus.  

Aprakstīt tekstilmateriālu izvēles pamatojumu, raksturot izvēlēto tekstilmateriālu īpašības, to 

ietekmi uz izvēlēto apģērbu modeļu kvalitāti.  

 

1.4. Izvēlēties apģērbu modeļu tehnoloģiskajām īpašībām atbilstošus palīgmateriālus.  

Aprakstīt palīgmateriālu izvēles pamatojumu, raksturot izvēlēto palīgmateriālu īpašības, to 

ietekmi uz izvēlēto apģērbu modeļu kvalitāti.  

 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: skolas telpas, uzņēmumi. 

Katram izglītojamajam nepieciešams: drēbnieku manekens – 

sieviešu EU (Eiropas) 38. izmēra tipfigūrai (atbilstoši tipālajam 

auguma izmēram: 168); plecabģērba bāzes konstrukcija, SEPP 

metodē 38. izmērs; audumi, palīgmateriāli (maketaudums, 

līmaudums, odere); furnitūra; drēbnieka mērinstrumenti (mērlentes, 

lineāli, lekāli); marķieri (zīmulis, flomāsteri, dzēšgumija); 

griežamrīki (šķēres, papīrnazis, naži ar paliktni); adatas (šujamās 

adatas, šujmašīnu adatas, kniepadatas); piegriešanas galds; 

pauspapīrs, 1 x 1,5 m; līmlente; drēbnieku šķēres; galds; krēsls; 

pildspalva; zīmulis; dators (ar kameru, skaņu); interneta pieslēgums; 

A4 formāta lapas, darba mape; diegi, šujmašīna, overloks, gludināmā 

iekārta. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 183, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60  %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–26 27–54 55–81 

82–

109 

110–

123 

124 

–138 

139–

153 

154–

167 

168–

177 

178–

183 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums  

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
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1.5. Izvēlēties apģērbu modeļu tehnoloģiskajām īpašībām un lietojamībai atbilstošu furnitūru.  

Aprakstīt furnitūras izvēles pamatojumu, raksturojot izvēlētās furnitūras ietekmi uz izvēlēto 

apģērbu modeļu stilistiku, kvalitāti un funkcionalitāti. 

 

1.6. Izvēlēties apģērbu modeļiem atbilstošas šūšanas tehnoloģijas. 

Lietojot dažādas šūšanas tehnoloģijas, veikt apģērbu dizaina produktu detaļu paraugu (piem., 

apkakļu veidi, piedurkņu veidi, aproču veidi, aizdaru veidi, atloku veidi, iekšējās apdares, 

u. tml.) šūšanu, novērtēt tehnoloģisko mezglu kvalitāti. Lietot higrotermisko apstrādi. Noformēt 

paraugus. 

 

1.7. Izstrādāt apģērbu dizaina modeļiem atbilstošus pirmparaugus, veikt korekcijas šūtajos 

izstrādājumos pēc laikošanas, aprakstā ietverot darba gaitas secību un izvērtējumu: 

• Veikt apģērbu izstrādājumu dizaina risinājuma tehnisko izstrādi, plānot racionālu 

izstrādājumu izgatavošanas secību. 

• Pārveidot bāzes konstrukcijas atbilstoši modeļiem. 

• Veikt maketu izstrādi, kas ietver laikošanu un korekciju veikšanu. 

• Piegriezt apģērbu dizaina produktu pirmparaugus, ievērojot lekāla apzīmējumus un 

audumu īpašības. 

• Šūt apģērbu dizaina produktu pirmparaugus, lietojot doto vai izvēlēto šūšanas 

tehnoloģiju. 

• Veikt šūto izstrādājumu laikošanu, kuras procesā pārliecināties par šūto izstrādājumu 

kopskatu, proporcijām un atbilstību iecerei, atzīmēt nepieciešamās izmaiņas. Novērtēt 

laikošanas rezultātus. 

• Ienest lekālos konstruktīvās un tehnoloģiskās korekcijas pēc šūto izstrādājumu 

laikošanas, pamatojot atbilstošāko risinājumu.  

 

 

2. uzdevums. Izstrādāt konkurētspējīgu apģērbu dizaina produkta pirmparauga (kleitas) 

pilnveides risinājuma maketu. 

 

2.1. Testēt izstrādāto pirmparaugu – kleitu, analizēt testēšanas rezultātus, pamatot pilnveides 

mērķi. 

2.2. Balstoties uz 2.1. uzdevumā veiktās testēšanas rezultātiem, izstrādāt kleitas pilnveides 

piecas skices, saglabāt tās digitāli. Pamatot pilnveides apģērbu modeļu pielietojumu un 

raksturot funkcionalitāti. 

2.3. Izstrādāt apģērbu dizaina pilnveides modeļa tehniskos zīmējumus. 

2.4. Izmantojot pirmparauga (kleitas) konstrukciju un to pārveidojot, izstrādāt kleitas pilnveides 

modeļa maketu.  

   

 

3. uzdevums. Apkopot visu apģērbu modeļu (pirmparaugu) un apģērbu pilnveides 

maketa izstrādes procesā veiktos pētījumu aprakstus, analīzi, novērtējumus, skices, 

tehniskos zīmējumus, piegrieztnes, šūtos paraugus darba mapē, pirmparaugus un 

pilnveides maketu prezentēt skatē.  

Kvalitatīvi noformēt, apkopot informāciju par visiem veiktajiem uzdevumiem darba mapē un 

prezentēt izstrādāto apģērbu dizaina produktu pirmparaugus un pilnveides maketu.  
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Modulis "Apģērbu dizaina produktu izstrāde un pilnveide" 

Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Izgatavot ilgtspējīgu apģērbu dizaina produktu pirmparaugus (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 146) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Apģērbu modeļu izpētei 

izmantoto pētīšanas metožu 

un rezultātu aprakstīšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 2) 

Ir aprakstītas lietotās mērķauditorijas izpētes metodes 

un iegūtie rezultāti. 

2 

1.2. Katra apģērbu modeļa 

5 skiču un tehnisko 

zīmējumu izstrādāšana. 

Apģērbu modeļu 

pielietojuma un 

funkcionalitātes 

raksturošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu 

skaits 22) 

Ir radoši izstrādātas 5 kvalitatīvas apģērbu modeļu 

skices katram modelim. (1 punkts par katra modeļa 

5 skicēm) 

2 

Ir precīzi izstrādāti katra apģērba modeļa tehniskie 

zīmējumi. (2 punkti par katra modeļa tehnisko 

zīmējumu) 

4 

Ir izvēlēti katram apģērba modelim atbilstoši analogi. 

(2 punkti par katra modeļa izvēlētu atbilstošu analogu) 

4 

Ir ievērotas modes tendences katram apģērba modelim. 

(2 punkti par katra modeļa modes tendenču 

ievērošanu) 

4 

Ir pamatots katra apģērba modeļa pielietojums un 

atbilstība mērķauditorijai. (2 punkti par katra modeļa 

pielietojuma pamatojumu) 

4 

Ir raksturota katra apģērba modeļa funkcionalitāte. 

(2 punkti par katra modeļa funkcionalitātes 

raksturošanu) 

4 

1.3. Tekstilmateriālu izvēles 

aprakstīšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8) 

Ir veikta tekstilmateriālu izvēle atbilstoši katram 

apģērba modelim: 

• ir pareizi raksturotas izvēlēto tekstilmateriālu 

īpašības, (1 punkts par katra modeļa tekstilmateriālu 

īpašību raksturošanu) 

 

 

2 

• ir raksturota un ņemta vērā tekstilmateriālu 

ietekme uz kvalitāti, (1 punkts par katra modeļa 

raksturošanu) 

2 

• ir pareizi pamatota atbilstība apģērbu modeļu 

tehnoloģiskajām īpašībām. (2 punkti par katra modeļa 

atbilstības pamatošanu) 

4 

1.4. Palīgmateriālu izvēles 

aprakstīšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8) 

Ir veikta palīgmateriālu izvēle atbilstoši katram 

apģērba modelim: 

• ir pareizi raksturotas izvēlēto palīgmateriālu 

īpašības, (1 punkts par katra modeļa palīgmateriālu 

īpašību raksturošanu) 

 

 

2 

• ir raksturota un ņemta vērā palīgmateriālu ietekme 

uz apģērbu modeļu kvalitāti. (1 punkts par katra 

modeļa raksturošanu) 

2 

• ir pareizi pamatota atbilstība apģērbu modeļu 

tehnoloģiskajām īpašībām. (2 punkti par katra modeļa 

atbilstības pamatošanu) 

4 

1.5. Furnitūras izvēles 

aprakstīšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8)                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                         

Ir veikta furnitūras izvēle atbilstoši katram apģērba 

modelim: 

• ir raksturota un ņemta vērā izvēlētās furnitūras 

ietekme uz izvēlēto apģērbu modeļu stilistiku, 

 

 

2 
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(1 punkts par katra modeļa raksturošanu) 

• ir raksturota un ņemta vērā furnitūras ietekme uz 

apģērbu modeļu kvalitāti, (1 punkts par katra 

modeļa raksturošanu) 

2 

• ir raksturota un ņemta vērā furnitūras ietekme uz 

apģērbu modeļu funkcionalitāti. (2 punkti par katra 

modeļa raksturošanu) 

4 

1.6. Šūšanas tehnoloģijas 

izvēle, paraugu šūšana un to 

noformēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu 

skaits 28) 

Ir kvalitatīvi izstrādāti apģērbu detaļu paraugi: 

• apkakļu veidi, (2 punkti par katra modeļa detaļu 

paraugu izstrādāšanu) 

4 

• piedurkņu veidi, (2 punkti par katra modeļa detaļu 

paraugu izstrādāšanu) 

4 

• aproču veidi, (2 punkti par katra modeļa detaļu 

paraugu izstrādāšanu) 

4 

• aizdaru veidi, (2 punkti par katra modeļa detaļu 

paraugu izstrādāšanu) 

4 

• atloku veidi, (2 punkti par katra modeļa detaļu 

paraugu izstrādāšanu) 

4 

• iekšējās apdares, (2 punkti par katra modeļa detaļu 

paraugu izstrādāšanu) 

4 

Ir veikta kvalitatīva higrotermiskā apstrāde. 

(1 punkts par katras paraugu grupas higrotermisko 

apstrādi) 

2 

Ir kvalitatīvi noformēti šūtie paraugi. 

(1 punkts par katras paraugu grupas noformēšanu) 

2 

1.7. Apģērbu pirmparaugu 

izstrādāšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu 

skaits 70) 

Ir izstrādāts precīzs katra apģērba modeļa tehniskais 

risinājums. (2 punkti par katra modeļa tehnisko 

risinājumu) 

4 

Ir izstrādāts katra apģērba modeļa pareizas secības 

izstrādes plāns. (2 punkti par katra modeļa izstrādes 

plānu) 

4 

Ir katram apģērba modelim atbilstoši pārveidota bāzes 

konstrukcija. (3 punkti par katra modeļa pārveidoto 

bāzes konstrukciju) 

6 

Ir izstrādāts katra apģērba modeļa makets. (2 punkti 

par katra modeļa maketu) 

4 

Ir veiktas atbilstošas korekcijas katram apģērba 

modelim. (2 punkti par katra modeļa korekciju 

veikšanu) 

4 

Ir precīzi piegriezti katra apģērba modeļa pirmparaugi. 

(3 punkti par katra modeļa piegriezto pirmparaugu) 

6 

Ir ievēroti katra apģērba modeļa lekālu apzīmējumi. 

(2 punkti par katra modeļa pareizajiem lekālu 

apzīmējumiem) 

4 

Piegriežot ir ievērotas katra apģērba modeļa audumu 

īpašības. (2 punkti par katra modeļa auduma īpašību 

ievērošanu) 

4 

Ir izvēlēta katram apģērba modelim atbilstoša šūšanas 

tehnoloģija. (3 punkti par katra modeļa atbilstošās 

šūšanas tehnoloģijas izvēli) 

6 

Ir ievērotas katra apģērba modeļa proporcijas. 

(3 punkti par katra modeļa proporciju ievērošanu) 

6 

Aprakstā ir fiksēti katra apģērba modeļa laikošanas 

rezultāti. (2 punkti par katra modeļa laikošanas 

rezultātu fiksēšanu) 

4 



 

6 

Modulis "Apģērbu dizaina produktu izstrāde un pilnveide" 

Ir precīzi sašūti katra apģērba modeļa pirmparaugi. 

(5 punkti par katra modeļa sašūto pirmparaugu) 

10 

Ir veikta kvalitatīva katra apģērba modeļa 

higrotermiskā apstrāde. (2 punkti par katra modeļa 

higrotermisko apstrādi) 

4 

Ir pamatots katra apģērba pirmparauga izstrādes 

procesa izvērtējums. (2 punkti par katra modeļa 

pirmparauga izstrādes procesa izvērtējumu) 

4 

 

2. uzdevums. Izstrādāt konkurētspējīgu apģērbu dizaina produkta pirmparauga (kleitas) 

pilnveides risinājuma maketu. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 24) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

2.1. Pirmparauga (kleitas) 

testēšanas rezultātu 

analizēšana, pilnveides mērķa 

noteikšana un pamatošana. 
(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 4) 

Ir kvalitatīvi analizēti kleitas testēšanas rezultāti. 2 

Ir noteikts un pamatots apģērbu modeļa pilnveides 

mērķis. 

2 

2.2. Apģērbu dizaina 

pilnveides modeļa (kleitas) 

piecu skiču izstrādāšana, 

pielietojuma pamatošana un 

funkcionalitātes raksturošana.  

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 8) 

Ir radoši izstrādātas piecas kvalitatīvas skices apģērba 

pilnveides modelim.  

2 

Ir ievērotas modes tendences apģērba pilnveides 

modelim.  

2 

Ir pamatots apģērba pilnveides modeļa pielietojums.  2 

Ir raksturota apģērba pilnveides modeļa 

funkcionalitāte.  

2 

2.3. Tehnisko zīmējumu 

izstrādāšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 2) 

Ir precīzi izstrādāti apģērba pilnveides modeļa 

tehniskie zīmējumi. 

2 

2.4. Apģērba pilnveides 

modeļa (kleitas) maketa 

izstrādāšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 10) 

Pirmparauga konstrukcija ir pārveidota precīzi, atbilst 

mērķim. 

3 

Ir izstrādāts precīzs apģērba pilnveides modeļa 

makets.  

5 

Ir pamatots apģērba pilnveides modeļa maketa 

izstrādes process un tā novērtējums. 

2 

 

3. uzdevums. Apkopot visu apģērbu modeļu (pirmparaugu) un apģērba pilnveides maketa 

izstrādes procesā veiktos pētījumu aprakstus, analīzi, novērtējumus, skices, tehniskos 

zīmējumus, piegrieztnes, šūtos paraugus darba mapē, pirmparaugus un pilnveides 

maketu prezentēt skatē. (maksimāli iegūstamais punktu skaits13)  

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

3.1. Darba mapes apkopošana 

un pirmparaugu prezentēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 13) 

Ir pareizi noformēta darba mapes titullapa. 1 

Ir ievērota uzdevumu secība satura rādītājā. 1 

Ir pareizi lietota profesionāla terminoloģija. 2 

Ir pārskatāmi apkopota visa informācija. 1 

Ir kvalitatīvi eksponēti divi izstrādātie apģērbu 

modeļu pirmparaugi. (2 punkti par katra modeļa 

eksponēšanu) 

4 

Ir kvalitatīvi eksponēts pilnveides makets.  2 

Ir sagatavota konstruktīva 2 min. prezentācija.  2 
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Modulis "Apģērbu kolekcijas izstrāde un ražošana" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Apģērbu kolekciju izstrāde un ražošana" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 1 

Uzdevumu veidi Praktiskais darbs. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

Moduļa apguves laiks. 

Uzdevumu apraksts 

1. Izveidot apģērbu kolekcijas ideju pēc klienta/pasūtītāja

vajadzībām, veikt izgatavošanas izpēti, ievērojot ilgtspējības

principus, ražošanas procesa uzraudzību un saistošo dokumentu

apkopošanu.

(Moduļa apguves laikā izstrādāt apģērbu kolekcijas idejas izveidi

pēc klienta/pasūtītāja vajadzībām, veikt izgatavošanas izpēti,

ievērojot ilgtspējības principus, un uzraudzīt ražošanas procesu un

saistošo dokumentu apkopošanu saistībā ar "Apģērbu dizaina

produktu izstrādes un pilnveides" modulī izgatavoto apģērbu dizaina

produktu, izmantojot informācijas ieguves resursus (gan digitālo un

drukāto informāciju)

1.1.Izstrādāt apģērbu kolekciju ideju.

1.2. Izstrādāt apģērbu dizaina produktu un apģērbu kolekcijas

ražošanas laika grafiku.

1.3. Analizēt apģērbu ražotāju ietekmi uz vidi atbilstoši ilgtspējības

principiem.

1.4. Piedāvāt labāko apģērbu dizaina produkta izstrādes risinājumu

atbilstoši klienta vajadzībām.

1.5. Sagatavot pirmparaugu ražošanas procesam.

1.6. Raksturot apģērbu dizaina produktu un apģērbu kolekcijas

ražošanas procesu.

1.7. Analizēt iepakojuma veidus un piegādes iespējas.

1.8. Sagatavot projekta dokumentus nodošanai pasūtītājam/arhīvam.

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa, uzņēmums. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek 

katra uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 43, 

kas atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

Uz sākumu
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Modulis "Apģērbu kolekcijas izstrāde un ražošana" 

 

 

 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Izveidot apģērbu kolekcijas ideju pēc klienta/pasūtītāja vajadzībām, veikt 

izgatavošanas izpēti, ievērojot ilgtspējības principus, ražošanas procesa uzraudzību un 

saistošo dokumentu apkopošanu. 

 

(Moduļa apguves laikā izstrādāt apģērbu kolekcijas idejas izveidi pēc klienta/pasūtītāja 

vajadzībām, veikt izgatavošanas izpēti, ievērojot ilgtspējības principus, un uzraudzīt ražošanas 

procesu un saistošo dokumentu apkopošanu saistībā ar "Apģērbu dizaina produktu izstrādes un 

pilnveides" modulī izgatavoto apģērbu dizaina produktu, izmantojot informācijas ieguves 

resursus (gan digitālo un drukāto informāciju)  

  

1.1. Izstrādāt apģērbu kolekciju ideju: 

1.1.1. Analizēt pasaules dizaineru modes kolekcijas un to izveides principus. 

1.1.2. Izstrādāt apģērbu kolekcijas ideju, raksturojot apģērbu kolekcijas veidošanas 

pamatprincipus. 

1.1.3. Veikt mērķauditorijas izpēti, pamatojot kolekcijas funkcionalitāti un precizēt 

atbilstību konkrētai mērķauditorijai. 

1.1.4. Definēt apģērbu dizaina produkta konceptuālo ideju. 

1.2. Izstrādāt apģērbu dizaina produktu un apģērbu kolekcijas ražošanas laika grafiku:  

1.2.1. Izstrādāt laika grafiku apģērbu dizaina produktu un apģērbu kolekcijas ražošanai, 

ietvert ar ražošanu saistītos rādītājus.   

1.2.2. Izveidot atbilstošu nepieciešamo materiālu sarakstu, izpētot materiālu pieejamību un 

piegādātājus. 

1.2.3. Aprēķināt darba apjomu atbilstoši kolekcijas ražošanas laika grafikam un noteiktam 

ražošanas apjomam. 

1.3. Analizēt apģērbu ražotāju ietekmi uz vidi atbilstoši ilgtspējības principiem: 

1.3.1. Nosaukt un ilustrēt modes industrijas ražošanas aktualitātes. 

1.3.2. Apzināt apģērbā, aksesuāros un furnitūrā izmantojamo materiālu izcelsmi. 

1.3.3. Noskaidrot izmantojamo materiālu funkcionālās īpašības un materiālu ietekmi uz 

apkārtējo vidi.  

1.3.4. Analizēt ilgtspējīgas ražošanas ietekmi uz dažādiem cilvēces un planētu 

ietekmējošiem faktoriem. Analizēt arī citu netiešo faktoru ietekmi uz vidi. 

1.4. Piedāvāt labāko apģērbu dizaina produkta izstrādes risinājumu atbilstoši klienta 

vajadzībām: 

1.4.1. Apkopot klienta (pasūtītāja) vajadzības un vēlmes saistībā ar apģērbu dizaina 

produkta izstrādi (noteikt mērķauditoriju, noskaidrot funkcionalitāti, apzināt zīmola 

vērtības). 

1.4.2. Izveidot apģērbu dizaina projekta un produkta izstrādes laika plānošanu.  

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–6 7–12 13–18 19–25 26–28 29–32 33–35 36–39 40–41 42–43 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 
97–

100 

Vērtējums  

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
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Modulis "Apģērbu kolekcijas izstrāde un ražošana" 

1.4.3. Apkopot informāciju par apģērbu dizaina produkta izgatavošanā/ražošanā 

iesaistītajiem speciālistiem.  

1.5. Sagatavot pirmparaugus ražošanas procesam: 

1.5.1. Analizēt pirmparaugu piegrieztnes un sagatavot precīzus pirmparaugu izmēru 

aprakstus (nepieciešamības gadījumā veikt/ieteikt pamatotas korekcijas). 

1.5.2. Sagatavot precīzu pirmparaugu ražošanas tāmi, norādot cenas par visām ražošanas 

pozīcijām (nepieciešamības gadījumā veikt/ieteikt pamatotas korekcijas ražošanas tāmē).  

1.5.3. Analizēt un izvēlēties visatbilstošāko(s) ražotāju(s), sadarbības partnerus. 

1.6. Raksturot apģērbu dizaina produktu un apģērbu kolekcijas ražošanas procesu: 

1.6.1. Raksturot apģērbu dizaina produktu un apģērbu kolekcijas ražošanas procesu un 

laikietilpību. 

1.6.2. Ar piemēriem pamatot autortiesību nozīmi apģērbu dizaina produktu un apģērbu 

kolekcijas ražošanā. Apzināt informāciju par iespējamu plaģiātu ražošanu un noteikt 

atšķirības, aizsargājot savas autortiesības. 

1.6.3. Raksturot ražošanas izmaksu aprēķināšanas pamatprincipus, veikt precīzus ražošanas 

izmaksu aprēķinus. 

1.6.4. Izveidot un atspoguļot efektīvu komunikāciju ar klientu. 

1.6.5. Aprakstīt sadarbību ar komandu (tajā skaitā sadarbība ar speciālistiem). 

1.7. Analizēt iepakojuma veidus un piegādes iespējas: 

1.7.1. Analizēt atbilstošu informāciju par apģērbu dizaina produkta un apģērbu kolekcijas 

iepakošanas veidiem, to ietekmi uz vidi un gala patērētāju. 

1.7.2. Apzināt, izvērtēt un izvēlēties apģērbu dizaina produkta un apģērbu kolekcijas 

piegādes veida iespējas. 

1.8. Sagatavot projekta dokumentus nodošanai pasūtītājam/arhīvam: 

1.8.1. Loģiski un secīgi sakārtot visus ar apģērbu dizaina produkta / apģērbu kolekcijas 

izstrādi saistītos dokumentus un tehnisko informāciju (iekļaujot laika plānus, ražošanas 

iespēju aprakstus, kontaktus). 

1.8.2. Estētiski noformēt un sagatavot apģērbu dizaina projektu pēc pasūtītāja vai ražotāja 

prasībām (vai apģērbu dizaina projektus konkursam vai iepirkumam) atbilstoši modes 

industrijas specifikai. 

 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Izveidot apģērbu kolekcijas ideju pēc klienta/pasūtītāja vajadzībām, veikt 

izgatavošanas izpēti, ievērojot ilgtspējības principus, ražošanas procesa uzraudzību un 

saistošo dokumentu apkopošanu. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 43) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Apģērbu kolekcijas idejas 

izstrādāšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 4) 

Analizētas pasaules dizaineru modes kolekcijas un 

to izveides principi. 

1 

Izstrādāta apģērbu kolekcijas ideja, raksturojot 

apģērbu kolekcijas veidošanas pamatprincipus. 

1 

Pamatota kolekcijas funkcionalitāte un atbilstība 

konkrētai mērķauditorijai. 

1 

Definēta apģērbu dizaina produktu konceptuālā 

ideja. 

1 

1.2. Apģērbu dizaina produktu un 

apģērbu kolekcijas ražošanas 

laika grafika izstrādāšana. 

(maksimāli iegūstamais punktu 

Ir izstrādāts laika grafiks apģērbu dizaina produktu 

un apģērbu kolekcijas ražošanai. 

1 

Ir izveidots atbilstošs nepieciešamo materiālu 

saraksts (iekļauta pieejamība un piegādātāji). 

1 
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skaits 4) Ir aprēķināts darba apjoms atbilstoši kolekcijas 

ražošanas laika grafikam. 

1 

Ir aprēķināts darba apjoms atbilstoši noteiktam 

ražošanas apjomam. 

1 

1.3. Apģērbu ražotāju ietekmes 

uz vidi analizēšana atbilstoši 

ilgtspējības principiem. 

(maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 5) 

Ir nosauktas modes industrijas ražošanas 

aktualitātes. 

1 

Ar piemēriem ir ilustrētas modes industrijas 

ražošanas aktualitātes. 

1 

Ir apzināta apģērbā, aksesuāros un furnitūrā 

izmantojamo materiālu izcelsme. 

1 

Ir noskaidrotas izmantojamo materiālu funkcionālās 

īpašības. 

1 

Ir skaidrota izmantojamo materiālu ietekme uz 

apkārtējo vidi. 

1 

1.4. Apģērbu dizaina produkta 

izstrādes risinājuma piedāvāšana 

atbilstoši klienta vajadzībām. 

(maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 6)  

Ir apkopotas klienta (pasūtītāja) vajadzības un 

vēlmes saistībā ar apģērbu dizaina produkta 

izstrādi. 

2 

Ir izveidota apģērbu dizaina projekta un produkta 

izstrādes laika plānošana. 

2 

Ir apkopota informācija par apģērbu dizaina 

produkta izgatavošanā/ražošanā iesaistītajiem 

speciālistiem. 

2 

1.5. Pirmparaugu sagatavošana 

ražošanas procesam. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

Ir analizētas pirmparaugu piegrieztnes. 1 

Ir sagatavoti precīzi pirmparaugu izmēru apraksti.  1 

Ir analizētas un nepieciešamības gadījumā 

veiktas/ieteiktas pamatotas korekcijas. 

1 

Ir sagatavota precīza pirmparaugu ražošanas tāme.  1 

Cenas ir norādītas par visām ražošanas pozīcijām. 1 

Nepieciešamības gadījumā ir veiktas/ieteiktas 

pamatotas korekcijas ražošanas tāmē. 

1 

1.6. Apģērbu dizaina produktu un 

apģērbu kolekcijas ražošanas 

procesu raksturošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 9) 

Ir raksturots apģērbu dizaina produktu un apģērbu 

kolekcijas ražošanas process. 

1 

Ir raksturota apģērbu dizaina produktu un apģērbu 

kolekcijas ražošanas laikietilpība.  

1 

Ar piemēriem ir pamatots autortiesību nozīmīgums 

apģērbu dizaina produktu un apģērbu kolekcijas 

ražošanā.  

1 

Ir apkopota informācija par iespējamu plaģiātu 

ražošanu. 

1 

Ir noteiktas atšķirības (starp iespējamo plaģiātu un 

izstrādājamo dizaina produktu) un apzināts 

autortiesību nozīmīgums. 

1 

Ir korekti raksturoti ražošanas izmaksu 

aprēķināšanas pamatprincipi. 

1 

Ir veikti precīzi ražošanas izmaksu aprēķini. 1 

Ir atspoguļota efektīva komunikācija ar klientu. 1 

Ir aprakstīta sadarbība ar komandu (tajā skaitā 

sadarbība ar speciālistiem). 

1 

1.7. Iepakojuma veidu un 

piegādes iespēju analizēšana. 

(maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 2) 

Ir analizēta atbilstoša informācija par apģērbu 

dizaina produkta un apģērbu kolekcijas iepakošanas 

veidiem. 

1 

Ir analizēta atbilstoša informācija par iepakojuma 

ietekmi uz vidi un gala patērētāju. 

1 

1.8. Apģērbu dizaina produktu, 

apģērbu kolekcijas projekta 

dokumentu sagatavošana 

Ir loģiski un secīgi sakārtoti visi ar apģērbu dizaina 

produktu / apģērbu kolekcijas izstrādi saistītie 

dokumenti.  

1 
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nodošanai pasūtītājam un 

arhīvam. (maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 7) 

Ir izveidota mape ar vienu vai vairāku apģērbu 

dizaina produktu / apģērbu kolekcijas tehnisko 

dokumentāciju. 

1 

Mapē ir apkopota informācija ar laika plāniem. 1 

Mapē ir apkopota informācija ar ražošanas iespēju 

aprakstiem.  

1 

Arhīvam ir sagatavots apģērbu dizaina projekts pēc 

pasūtītāja vai ražotāja prasībām. 

1 

Arhīvam ir sagatavoti apģērbu dizaina projekti 

konkursiem vai iepirkumam.  

1 

Apģērbu dizaina projekts ir estētiski noformēts 

atbilstoši klientam vai ražotājam. 

1 
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«Nozaru kvalifikācijas sistēmas pilnveide profesionālās izglītības attīstībai un kvalitātes nodrošināšanai» 
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Modulis "Modes mārketings un zīmolvedība" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Modes mārketings un zīmolvedība" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 5 

Uzdevumu veidi Praktiskais darbs. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

20 min. (prezentēšanai), starpposmus 

vērtē mācību procesa laikā. 

Uzdevumu apraksts 

1. Identificēt modes tirgus segmentus un to atšķirības.

2. Identificēt modes produkta primāros tirgus segmentus.

3. Identificēt modes produkta (zīmola) primāros izplatīšanas kanālus

un īstenojamos pasākumus (vismaz piecus) modes produkta

atpazīstamības un noieta veicināšanai.

4. Identificēt modes atbilstošākos mārketinga komunikācijas kanālus

modes produkta atpazīstamības un noieta veicināšanai.

5. Izstrādāt modes dizaina produkta mārketinga komunikācijas

materiālus.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpas.  

Katram izglītojamajam nepieciešams: skolas telpas aprīkojums.  

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 50, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–7 8–14 15–22 23–29 30–33 34–37 38–41 42–45 46–48 49–50 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 
97–

100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Modes mārketings un zīmolvedība" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

Virsuzdevums. Prezentēt apģērbu dizaina produktus. 

 

1. uzdevums. Identificēt modes tirgus segmentus un to atšķirības. 

Izvēlēties vienu populāru modes zīmola produktu un izveidot izpētes materiālu par tā modes 

zīmolu identitāti, izpētīt tā unikālo vērtību, izmantojot publiski pieejamos informācijas avotus.  

Apkopot informāciju darba mapē. 

 

2. uzdevums. Identificēt modes produkta primāros tirgus segmentus.  

Izveidot modulī "Apģērbu dizaina produktu izstrāde un pilnveide" izstrādāto modes kolekcijas 

īstenošanas un realizācijas ciklu un atzīmēt tajā mārketinga aktivitāšu iespēju punktus. 

Noteikt vairāku dažādu modes dizaina produktu zīmolu tirgus segmentus (3–5) pēc 

pieejamības, funkcijas, demogrāfiskās kategorijas. 

Skaidrot modes kalendāra būtību un nosaukt piecus svarīgākos modes kalendāra pasākumus. 

Raksturot mārketinga iespējas modes kalendāra kontekstā.  

Apkopot informāciju darba mapē. 

 

3. uzdevums. Identificēt modes produkta (zīmola) primāros izplatīšanas kanālus un 

īstenojamos pasākumus (vismaz piecus) modes produkta atpazīstamības un noieta 

veicināšanai.   

3.1. Sastādīt sarakstu ar piecām lielākajām modes izstādēm un līdzi ņemamo lietu un 

dokumentu komplektu (5–7 vienības). Raksturot līdzi ņemamo lietu un dokumentu saturu un 

skaidrot to lomu pārdošanā. Izveidot plusu un mīnusu tabulu sadarbībai ar mazu nišas modes 

konceptveikalu un lielu multibrendu ķēdes veikalu. Apkopot informāciju darba mapē. 

3.2. Sastādīt sarakstu ar pieciem dažādiem īslaicīgiem modes preču pārdošanas pasākumiem, 

raksturot to atšķirības un piemērotību dažādiem pārdošanas mērķiem.  

3.3. Izveidot savu dizaina pakalpojumu klāsta un stila aprakstu. Nosaukt piecus dizaina 

pakalpojuma primāros izplatīšanas kanālus.  

3.4. Sastādīt sarakstu par pieciem dažādiem ilgtspējīgiem modes biznesa modeļiem (piemēram, 

apģērbu dizaina produktu izīrēšana, sava zīmola produktu labošana u. c. pēcpakalpojumi, sava 

zīmola produktu pārpirkšana, sakopšana un pārdošana, mode kā sociālais bizness utt.).  

Apkopot informāciju darba mapē. 

 

4. uzdevums. Identificēt atbilstošākos modes mārketinga komunikācijas kanālus modes 

produkta atpazīstamības un noieta veicināšanai. 

Izvēlēties savu mīļāko apģērbu vai aksesuāru zīmolu un analizēt tā piecus mārketinga 

komunikācijas kanālus un aktivitātes. Apkopot informāciju darba mapē. 

 

5. uzdevums. Izstrādāt modes dizaina produkta mārketinga komunikācijas materiālus. 

5.1. Organizēt un vadīt apģērbu dizaina produktu / kolekcijas foto sesiju atbilstoši izvēlētā stila 

prasībām. Ievērot šādas prasības – stilistiski vienotas fotogrāfijas, skaidrs apģērbu dizaina 

produkta fotouzņēmums, nolasāmas detaļas un modeļa koptēls u. c. Izveidot fotosesijas 

iedvesmas dēli (moodboard), kurā iekļauj vēlamo sajūtu, vidi, faktūru u. c. idejas, kā arī 

aksesuāru, grima un frizūru paraugus.  

Izvēlēties segmentam un stilam atbilstošo vidi, grima un friziera speciālistu, fotogrāfu un 

modeļus, vides scenogrāfiju un apgaismojumu. 

Pievienot izstrādātās fotosesijas fotogrāfijas apģērbu dizaina produktu prezentācijas bukletam 

(improvizēts lookbook), 

5.2. Izstrādāt modes īsfilmas veidošanas organizēšanas un plānošanas procesus. Izvēlēties 

stilistiski atbilstošu vidi, atlasīt modeļus. Izvēlēties profesionālu sadarbības partneri filmas 

tehniskajai izveidei, vienoties par filmēšanas un montāžas procesu. 
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Modulis "Modes mārketings un zīmolvedība" 

5.3. Izveidot preses relīzi savam apģērbu dizaina produktam atbilstoši izvēlētajai 

mērķauditorijai un potenciālajam relīzes adresātam. Rast radošu pieeju tās noformējumam 

un/vai nodošanas veidam.    

5.4. Izstrādāt detalizētu plānu apģērbu dizaina produktu prezentācijas pasākuma norisei, 

ietverot norises laikus, norises vietas, dalībniekus u. c. Atbilstoši izstrādātajam prezentācijas 

pasākumu norises plānam organizēt apģērbu dizaina produktu/kolekciju prezentācijas norisi, 

t. i., izvēlēties un sagatavot prezentācijai atbilstošo vidi. Sagatavot eksponēšanai izstrādātos 

apģērbu dizaina produktus. Izvēlēties apģērbu dizaina produktu prezentācijai atbilstošu mūziku 

un apgaismojumu. 

Apkopot informāciju darba mapē. 

 
 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Identificēt modes tirgus segmentus un to atšķirības. (maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 10) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

Zīmolvedības un 

mērķauditorijas definēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 10) 

Ir izmantoti vairāki modes zīmola publiski pieejamie 

informācijas avoti: 

• tīmekļa vietnes un sociālo tīklu komunikācija, 

• intervijas un ziņas, 

• citi. 

(1 punkts par katru izmantoto informācijas avotu) 

3 

Izpētes materiālā ir analizēti vairāki mediji, ar kuru 

palīdzību tie stāsta par savām zīmola vērtībām gan 

tiešā, gan netiešā veidā: 

• teksti un fotogrāfijas, 

• izvēlētie modeļi, modeļu kustība, attieksme,  

• sociālo tīklu saturs,  

• mūzikas izvēle prezentāciju pasākumos, 

• aromāts zīmola veikalā; 

• iepakojuma dizains, kvalitāte un faktūra. 

(1 punkts par katru izpētīto mediju) 

6 

Ir izveidots mērķauditorijas iedvesmas dēlis, kur 

definēta mērķauditorija atbilstoši zīmola vērtībām. 

1 

 

2. uzdevums. Identificēt modes produkta primāros tirgus segmentus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

Modes mārketinga un modes 

kalendāra izstrādāšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Modes kolekcijas īstenošanas un realizācijas ciklā ir 

atzīmēti mārketinga aktivitāšu iespēju punkti. 

1 

Noteikti 3–5 modes dizaina produkta zīmola tirgus 

segmenti: 

• pieejamības kategorija, 

• funkcijas kategorija, 

• demogrāfiskās kategorija. 

(1 punkti par katru tirgus segmenta kategoriju) 

3 

Nosaukti pieci svarīgākie modes kalendāra pasākumi. 1 

Ir raksturotas mārketinga iespējas modes kalendāra 

kontekstā. 

1 
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3. uzdevums. Identificēt modes produkta (zīmola) primāros izplatīšanas kanālus un 

īstenojamos pasākumus (vismaz piecus) modes produkta atpazīstamības un noieta 

veicināšanai. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 9) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

3.1. Dizaina produkta 

stratēģijas un sistēmas 

izplatīšana. 

Vairumtirdzniecība. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 4) 

Ir sastādīts saraksts ar piecām lielākajām modes 

izstādēm. 

1 

Ir sastādīts saraksts ar 5–7 izstādes materiāliem, kas 

būtu jāsagatavo papildus paraugu kolekcijai: 

• lookbook, 

• linesheet, 

• pasūtījuma lapa,  

• stenda noformējums,  

• pakaramie, 

• suvenīru komplekts jeb t. s. goodie bag utt. 

2 

Izveidota plusu un mīnusu tabula sadarbībai ar mazu 

nišas modes konceptveikalu un lielu multibrendu 

ķēdes veikalu. 

1 

3.2. Dizaina produkta 

stratēģijas un sistēmas 

izplatīšana. 

Mazumtirdzniecība. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 2) 

Ir sastādīts saraksts ar pieciem īslaicīgiem modes 

preču pārdošanas pasākumiem. 

1 

Ir izstrādāts saraksts, kur raksturotas piecas īslaicīgo 

modes preču pārdošanas pasākumu atšķirības un 

piemērotība dažādiem pārdošanas mērķiem. 

1 

3.3. Dizaina pakalpojuma 

pārdošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 1) 

Ir sastādīts saraksts ar pieciem dizaina pakalpojuma 

primārajiem izplatīšanas kanāliem. 

1 

3.4. Ilgtspējīgi biznesa modeļi 

modē. (maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 2) 

Ir sastādīts saraksts par pieciem dažādiem 

ilgtspējīgiem modes biznesa modeļiem . 

2 

 

4. uzdevums. Identificēt modes atbilstošāko mārketinga komunikācijas kanālus modes 

produkta atpazīstamības un noieta veicināšanai. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 4) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

Modes mārketinga 

komunikācijas kanālu 

analizēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 4) 

Ir analizēti apģērba vai aksesuāra zīmola mārketinga 

komunikācijas kanāli. 

2 

Ir analizētas apģērba vai aksesuāra zīmola 

mārketinga komunikācijas aktivitātes. 

2 

 

5. uzdevums. Izstrādāt modes dizaina produkta mārketinga komunikācijas materiālus. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 21) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

5.1. Apģērbu dizaina 

produktu/kolekcijas 

fotosesijas organizēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 9)  

Fotosesijas organizēšanā ir ievērotas prasības: 

• stilistiski vienotas fotogrāfijas, 

• skaidrs apģērbu dizaina produkta 

fotouzņēmums, 

• nolasāmas detaļas un modeļa koptēls u. c.  

(1 punkts par katru prasību) 

3 

Ir izveidots fotosesijas iedvesmas dēlis (moodboard), 

kurā iekļauta: 

3 
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• vēlamā vides sajūta, 

• idejas, faktūra, 

• aksesuāri, grima un frizūru paraugi. 

(1 punkts par katru iekļautu sadaļu) 

Fotosesijai ir izvēlēta: 

• piemērota vide, vides scenogrāfija, 

apgaismojums, 

• atbilstošs fotogrāfs un modeļi, 

• modeļiem piemērots grims un frizūra. 

(1 punkts par katru piemēroti iekļautu sadaļu) 

3 

5.2. Modes īsfilmas kā modes 

mārketinga rīka veidošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 3) 

Modes īsfilmas veidošanā ir izvēlēta stilistiski 

atbilstoša vide. 

1 

Modes īsfilmas veidošanā ir izvēlēti stilistiski 

atbilstoši modeļi. 

1 

Filmas tehniskajai izveidei ir izvēlēti piemēroti 

sadarbības partneri. 

1 

5.3. Preses relīzes izveidošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 2) 

Preses relīze ir izveidota atbilstoši izvēlētajai 

mērķauditorijai un potenciālajam relīzes adresātam. 

2 

5.4. Apģērbu dizaina produktu 

prezentācijas pasākuma plāna 

izstrādāšana un organizēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 7) 

Ir izstrādāts precīzs un detalizēts plāns apģērbu 

dizaina produktu prezentācijas pasākuma norisei.  

1 

Apģērbu dizaina produktu prezentācijas pasākuma 

plānā iekļauts: 

• norises laiki, 

• norises vietas, 

• dalībnieki u. c. 

(1 punkts par katru pasākuma plānā iekļautu sadaļu) 

3 

Ir precīzi organizēta apģērbu dizaina 

produktu/kolekciju prezentācijas norise. 

1 

Ir piemēroti izvēlēta un sagatavota prezentācijai 

atbilstoša vide. 

1 

Ir izvēlēta apģērbu dizaina produktu prezentācijai 

atbilstoša mūzika un apgaismojums. 

1 
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Modulis "Uzņēmējdarbība dizainā" 

Profesionālā kvalifikācija "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātā daļa (B daļa) 

Modulis "Uzņēmējdarbība dizainā"1 

Pārbaudījuma programma 

1 Attiecināms uz profesionālajām kvalifikācijām: 

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI), "Vides dizainera asistents" 

(4. LKI), "Interjera dizainera asistents" (4. LKI), "Ārtelpu dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikācijas dizainera 

asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents (drukātie un digitālie mediji)" (4. LKI), "Audiovizuālās 

komunikācijas dizainera asistents" (4. LKI). 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 1 

Uzdevumu veidi Praktisks projekta darbs. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

Moduļa apguves laiks (starpposmus vērtē 

mācību procesa laikā).  

Uzdevumu apraksts 

1. Izveidot biznesa plānu dizaina jomā moduļa apguves laikā.

Darba grupā vai individuāli izveidot biznesa plānu izvēlētājā dizaina

jomā.

Biznesa plāns sastāv no:

1.1. Biznesa idejas raksturojuma.

1.2. Uzņēmuma pamatdatiem.

1.3. Produkta un/vai pakalpojuma apraksta.

1.4. Mērķauditorijas un tirgus situācijas raksturojuma.

1.5. Konkurences izvērtējuma.

1.6. Riska analīzes.

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa, uzņēmumi. 

Katram izglītojamajam nepieciešams rakstāmais, papīrs un dators (ar 

kameru, skaņu), interneta pieslēgums. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 40, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–5 6–11 12–17 18–23 24–26 27–29 30–33 34–36 37–38 39–40 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 
97–

100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Uzņēmējdarbība dizainā" 

 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Izveidot biznesa plānu dizaina jomā.  

 

Darba grupā vai individuāli izveidot biznesa plānu izvēlētājā dizaina jomā.  

1.1. Raksturot biznesa ideju. 

1.1.1. Definēt biznesa idejas konceptu. 

1.1.2. Raksturot atbilstošāko saimniecisko darbības modeli. 

1.1.3. Raksturot vadības vai organizācijas shēmu. 

1.2. Raksturot uzņēmuma pamatdatus. 

1.2.1. Raksturot uzņēmuma pamatdatus. 

1.2.2. Sagatavot dokumentāciju profesijai atbilstošās saimnieciskās darbības reģistrēšanai. 

1.2.3. Apzināt dizaina nozares uzņēmējdarbībai atbilstošās līgumattiecības. 

1.3. Aprakstīt produktu un/vai pakalpojumu. 

1.3.1. Aprakstīt produktu un/vai pakalpojumu izvēlētajā dizaina nozarē. 

1.3.2. Apzināt un definēt preces un/vai pakalpojuma unikalitāti izvēlētajā dizaina nozarē. 

1.3.3. Raksturot produkta un/vai pakalpojuma virzīšanu tirgū (tirgvedība).  

1.4. Raksturot mērķauditoriju un tirgus situāciju.  

1.4.1. Analizēt atbilstošās dizaina nozares tirgu. 

1.4.2. Noteikt un raksturot uzņēmuma pakalpojuma mērķauditoriju, noskaidrojot 

mērķauditorijas maksātspēju. 

1.4.3. Precizēt uzņēmuma produktu/pakalpojuma pieejamību (mazumtirdzniecība vai 

vairumtirdzniecība, vai individualizēts dizains). 

1.5. Izvērtēt konkurentus.  

1.5.1. Apzināt un raksturot sava produkta konkurentus. 

1.5.2. Veikt konkurentu darbības izvērtēšanu. 

1.5.3. Apzināt intelektuālā īpašuma likumu un citu dizaina nozares saistošo normatīvo aktu 

prasības. 

1.6. Analizēt riskus. 

1.6.1. Izveidot dizaina nozares uzņēmējdarbības risku sarakstu, lietojot SVID analīzi. 

1.6.2. Izveidot piemērotu un atbilstošu risku mazināšanas pasākumu plānu. 

1.6.3. Apzināt nepieciešamo finansējumu. 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Izveidot biznesa plānu dizaina jomā. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 40) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Biznesa idejas 

raksturošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

Ir skaidri aprakstīts biznesa idejas koncepts.  2 

Ir izvēlēts atbilstošākais saimnieciskās darbības 

modelis. 

2 

Ir raksturotas vadības vai organizācijas shēmas. 2 

1.2. Uzņēmuma pamatdatu 

raksturošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

Ir apzināti uzņēmuma pamatdati. 2 

Ir sagatavoti nepieciešamie dokumenti profesijai 

atbilstošās saimnieciskās darbības reģistrēšanai. 

2 

Ir apzinātas dizaina nozares uzņēmējdarbībai 

atbilstošās līgumattiecības. 

2 

1.3. Preces un/vai 

pakalpojuma aprakstīšana. 

(maksimāli iegūstamais 

Ir saprotami aprakstīta prece un/vai pakalpojums 

izvēlētajā dizaina nozarē. 

2 

Ir definēta preces un/vai pakalpojuma unikalitāte 2 
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punktu skaits 6) izvēlētajā dizaina nozarē. 

Ir raksturota produkta un/vai pakalpojuma virzīšana 

tirgū (tirgvedība).  

2 

1.4. Klientu un tirgus 

situācijas raksturošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 8) 

Ir analizēts atbilstošās dizaina nozares tirgus. 2 

Ir noteikta uzņēmuma pakalpojuma mērķauditorija. 2 

Ir apzināta klientu/mērķauditorijas maksātspēja.  2 

Ir precizēta uzņēmuma preces/pakalpojuma pieejamība 

(mazumtirdzniecība vai vairumtirdzniecība, vai 

individualizēts dizains). 

2 

1.5. Konkurences izvērtēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Ir apzināti un raksturoti sava produkta konkurenti. 2 

Ir kvalitatīvi veikta konkurentu darbības izvērtēšana. 2 

Ir apzinātas intelektuālā īpašuma likumu un citu 

dizaina nozares saistošo normatīvo aktu prasības. 

2 

1.6. Risku analizēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 8) 

Ir lietota SVID analīze, veidojot dizaina nozares 

uzņēmējdarbības risku sarakstu.  

3 

Ir izveidots piemērots un atbilstošs risku mazināšanas 

pasākumu plāns. 

3 

Ir apzināts nepieciešamais finansējums. 2 
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