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Profesionalas kvalifikacijas eksamena PROGRAMMA
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Merkis

Parbaudit un noveértét eksamingjama profesionalas kompetences
atbilsto§i  profesijas  standarta prasibam vai  profesionalas
kvalifikacijas prasibam.

Darba uzbuve

Uzdevumu skaits 4
- Praktiskais darbs, procesa un rezultata
Uzdevumu veidi .
prezentacyja.
Uzdevumu izpildes 10 min. (prezent&Sana 1. diena).

kopgjais laiks miniités | 20 min. (prezentéSana 2. diena).

Uzdevumu apraksts

1. Izpétit un definét dizaina projekta problému, merki un lietotaju
vajadzibas.
1.1. Definét darba mérki un vajadzibu saskana ar problému un
virst€émas uzdevumu.
1.2. Veikt izveletas virst€mas un iesp&jama dizaina produkta lietotaja
priekSizpéti saskana ar defin€to darba mérki un vajadzibu (izpétit,
analizet un aprakstit dizaina produkta izstradaSanas iespé&jas, saistito
terminologiju, dizaina produkta lietotaju, saistito industriju un
ilgtsp&ju).
1.3. Piedavat tris dizaina produkta risinajuma idejas, ka varétu
sasniegt defin€to darba mérki un vajadzibu.
1.4, Saskana ar piedavatajam dizaina produkta risindjuma idejam,
izpétit tris 1idz seSus esosos un lidzigos dizaina produktus Latvija un
pasaulé (analogus), definét produktu stipras un vajas puses, izpétit,
analiz&t un aprakstit analogo dizaina produktu:

1.4.1. izstrades mérki un vajadzibas;

1.4.2. lietojamibu (funkcionalitati) un veiktsp&ju;

1.4.3. materialus un tehnologijas;

1.4.4. digitalo un drukato informaciju;

1.4.5. vesturisko attistibu;

1.4.6. izveles pamatojumu.
1.5. Izstradat dizaina produkta risinajuma darba uzdevumu, ieklaujot
informaciju par darba mérki un vajadzibu saskana ar priekSizpete
iegiitiem faktiem, iesp§ama risindjuma lietotdju un izstrades
nosacfjumiem, ieverojot ilgtsp&jibas principus (darba uzdevuma
ietvert defin€to problému, mérki, lietotaja vajadzibu un potencialos
ieguvumus no dizaina projekta ietvaros izstradata dizaina produkta).

2. Izstradat dizaina produkta ideju un prezentgt to.
(Apjoms: izpéte un tehnologiskais risinajums nosaka darba
(pirmparauga) apjomu, tas var bit viens tehnologiski sarezgits
pirmparaugs, var bit produktu komplekts, var bit produktu
kolekcija.)
2.1. Izstradat dizaina produkta ideju, dokumentét un pamatot darba
izstrades procesu:
2.1.1. Vizualizét dizaina ieceri plakng, izstradajot 2D skices.
2.1.2. Izstradat 3D skices, paraugus vai maketu materiala vai
datorprogrammas.2.1.3. analizét dizaina produkta izstradei vai
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razoSanai nepiecieSamos materiali tehniskos ilgtsp&ju risinajumus,
pievienojot atbilstoSos materialu paraugus;
2.1.4. Izveidot tehnisko projektu vai maketu ar produkta gabarita
vai tehniskajiem ras€jumiem.
2.1.5. Veikt dizaina produkta idejas izstrades darba procesa
dokumenteSanu un analizi, aprakstot un vizualiz€jot pienemtas
izveles un risinajuma attistibas gaitu.
2.2. Apkopot dizaina projekta izp€tes un izstrades procesa materialus
no 1. un 2.1.uzdevuma (formu precizé eksamindcijas institicija,
piemérs 1. pielikuma), sagatavot digitalu prezentaciju un rakstisku
analizi par dizaina produkta prieksizpeti un ideju izstradi (vismaz 8
slaidi, precizé eksamindcijas institicija, piemers 2. pielikuma).
2.3. Mutiski prezentét dizaina produkta ideju — Koncentréti un skaidri
iepazistinat ar dizaina produkta mérki, vajadzibu, lietotaju, izpéti,
idejas risinajuma izstrades dizaina procesu un rezultatiem, formul&t
dizaina produkta izstrades posmus.
(prezentésanas laiks 5 min., diskusija ar eksamindcijas komisiju
5. min, kopa 10 min.)

Eksamingjamais izanaliz€ eksaminacijas komisijas ieteikumus un
nepiecieSamibas gadijuma pilnveido dizaina projekta ideju.

3. Izstradat dizaina produktu, ieverojot ilgtsp€jibas principus.

3.1. Izgatavot pirmparauga maketu atbilstos$i definétajam darba
uzdevumam, ieveérojot darba mérki un vajadzibu, lietotaju, estetiku,
ergonomiku, tehnologiju un funkcionalitati.

3.2. Testét pirmparauga maketu atbilstosi darba uzdevuma noteiktajai
situacijai vai pielagota vide. Dokumentgt testéSanas noveérojumus un
secinajumus. Preciz&t dizaina produkta darba uzdevumu.

3.3. Péc test€Sanas veikt pirmparauga maketa nepiecieSamas
korekcijas saskana ar definéto jeb precizéto dizaina darba uzdevumu
un dokumentgt veiktas korekcijas.

3.4. Veikt dizaina produkta pirmparauga izmaksu aprékinu un
aprakstit izstrades tehnologisko procesu.

3.5. Izgatavot dizaina produkta pirmparaugu, izanalizét un aprakstit
to saskana ar definéto darba uzdevumu, virsttmu un ilgtsp&jibas
principiem.

Ja nepiecieSsams, tehnologiski sarezgitus vai izglitibas iestadé
nepieejamus darbus var veikt sadarbiba ar citu specialistu vai kada
cita uznémuma, veicot autoruzraudzibu, tacu detalas izgatavoSana
sada veida nedrikst parsniegt 20 % no kopapjoma.

3.6. Izveidot dizaina produkta pirmparauga prezentacijas materialus
(pirmparauga foto vai video sesija, pirmparauga eksponéSana izstadé
vai demonstréSana modes skat€) (precize eksamindcijas institiicija).
3.7. Sagatavot dizaina produkta izstrades pamatojuma un procesa
dokumentaciju rakstiska veida (precizé eksamindcijas institiicija,
piemérs 3. pielikuma).

3.8. Sagatavot digitalu prezentacijas kopsavilkumu par dizaina
produkta risinajuma defin€Sanas, izp&tes un izstrades procesu (vismaz
12 slaidi, precizé eksamindcijas institiicija, piemérs 4. pielikuma).
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4. Prezentét dizaina produkta risinajuma procesu.

4.1. Mutiski prezentét dizaina produkta risinajumu — Koncentréti un
skaidri iepazistinat ar dizaina produkta mérki, vajadzibu, lietotaju,
izpé€ti, idejas risinajuma izstrades dizaina procesu un rezultatiem,
formul&t secinajumus.

(prezentésanas laiks 10 min., diskusija ar eksamindacijas komisiju 10
min., kopa 20 min.)

1., 2., 3. uzdevums izpildams pirms eksamena.
2.3. un 4. uzdevums izpildams eksamena laika.

1, 2., 3. uzdevumu apkopojumu eksamin&jamais eksaminacijas
institlcijai iesniedz ne vélak ka septinas darba dienas pirms
cksamena norises datuma digitala formata (PDF), dokumenta
nosaukuma ietverot izglitibas iestades nosaukumu, eksamingjama
uzvardu, darba nosaukumu.

1., 2., 3. uzdevumu apkopojumu eksaminacijas institicija
eksaminacijas komisijai izveértéSanai iesniedz ne vélak ka piecas
darba dienas pirms eksamena norises datuma, iesniedzot viena
elektroniska siitjuma.

1., 2., 3. uzdevumu apkopojumu iesietu izdruku, izdrukatus
prezentacijas materialus un prezentaciju elektroniska forma
eksamingjamais iesniedz ne vélak ka vienu dienu (precizé izglitibas
iestade) pirms eksamena norises datuma.

Ar 1., 2., 3. uzdevumu apkopojumu izdrukas forma eksaminacijas
komisija iepazistas pirms profesionalas kvalifikacijas eksamena
norises.

Izstradatais dizaina produkts ir pieejams eksaminacijas komisijai
eksamena norises laika.

Norises vieta un
nepiecieSamie
materialie lidzekli

Eksamena norisei nepiecieSama telpa sagatavoto materialu
prezent€Sanai un ekspon&sanai, zale izstades organizésanai.
NepiecieSamie paliglidzekli: projektors vai TV ekrans prezentacijai,
dators (ar kameru, skanu), interneta pieslégums, izstades iekartosanai
nepiecieSamie podesti, stendi, digitalas platformas utt.

NepiecieSamie materiali: izgatavotais dizaina produkta pirmparaugs*.
*Eksamin€jamais par saviem vai piesaistitajiem lidzekliem izgatavo
dizaina produkta pirmparaugu, kas atbilst izstradatajam dizaina
projektam

Veértésanas kartiba

Uzdevumu izpildi veérte eksaminacijas komisija. Veérteta tiek katra
uzdevuma izpilde. Maksimali ieglistamais punktu skaits ir 59, kas
atbilst 100 %. Eksamens ir nokartots, ja uzdevumu izpildes apjoms
nav zemaks par 60 %.

Eksamena vert&jums tiek izteikts ballés atbilstosi vertesanas skalai:

Iegﬁ;‘k’aﬁfsnkm 1-7 | 8-17 | 1826 | 27-34 | 35-39 | 40-44 | 45-49 | 50-53 | 54-56 | 57-59
Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 1529 | 30-44 | 4559 | 6067 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100
(%)
Vertgjums balles 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Profesionalas kvalifikacijas eksamena uzdevumu izpildei nepiecieSamo
MATERIALO LIDZEKLU PAPLASINATS SARAKSTS
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Tehnologiskas
iekartas, aprikojums
un darba instrumenti

Eksamena norisei nepiecieSama telpa sagatavoto materialu
prezent€Sanai un eksponésanai, zale izstades organiz€Sanai.
NepiecieSamie paliglidzekli: projektors vai TV  ekrans
prezentacijai, dators (ar kameru, skanu), interneta pieslégums,
izstades iekartoSanai nepiecieSamie podesti, stendi, digitalas
platformas utt.

Materiali,
paligmateriali u. tml.

NepiecieSamie  materiali:  izgatavotais dizaina  produkta
pirmparaugs™.

*Eksamingjamais par saviem vai piesaistitajiem Iidzekliem
izgatavo dizaina produkta pirmparaugu, kas atbilst izstradatajam
dizaina projektam.
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Profesionalas kvalifikacijas eksamena
UZDEVUMU KOMPLEKTS
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Virstémas uzdevums: lietderiba.

Uzdevumu komplekta virstéma ieklauj cilvékam lietderiga — vajadziga un noderiga dizaina
produkta risindjuma izstradi. Lietderiga produkta izstrade ir saistita ar lietotaja vai sadarbibas
partnera nepiecieSamibu kadas iesp&jas vai problémas risinasanai vai situacijas uzlabosanai.

1. uzdevums. Izpétit un definét dizaina projekta probléemu, mérki un lietotaju vajadzibas.

1.1. Definét darba mérki un vajadzibu saskana ar problému un virstémas uzdevumu.
1.2. Veikt izveletas virstémas un iesp&jama dizaina produkta lietotaja priekSizpéti saskana ar
defin€to darba mérki un vajadzibu (izpétit, analizét un aprakstit dizaina produkta izstradaSanas
iespgjas, saistito terminologiju, dizaina produkta lietotaju, saistito industriju un ilgtsp&ju).
1.3. Piedavat tr1s dizaina produkta risinajuma idejas, ka varétu sasniegt definéto darba mérki un
vajadzibu.
1.4. Saskana ar piedavatajam dizaina produkta risindjuma idejam izpétit tr1s 11dz seSus esosus
un Iidzigus dizaina produktus Latvija un pasaulé (analogus), definét produktu stipras un vajas
puses, izpétit, analiz&ét un aprakstit analogos dizaina produktus:

1.4.1. Izstrades merki un vajadzibas.

1.4.2. Lietojamibu (funkcionalitati) un veiktsp&ju.

1.4.3. Materialus un tehnologijas.

1.4.4. Digitalo un drukato informaciju.

1.4.5. Vesturisko attistibu.

1.4.6. Izv€les pamatojumu.
1.5. Izstradat dizaina produkta risindjuma darba uzdevumu, ieklaujot informaciju par darba
mérki un vajadzibu saskana ar prieksizpété iegutajiem faktiem, iesp&jama risinajuma lietotaju
un izstrades nosacijumiem, ievérojot ilgtsp&jibas principus (darba uzdevuma ietvert definéto
problému, meérki, lietotdja vajadzibu un potencialos ieguvumus no dizaina projekta ietvaros
izstradata dizaina produkta).

2. uzdevums. Izstradat dizaina produkta ideju un prezentet to.

(Apjoms: izpéte un tehnologiskais risinajums nosaka darba (pirmparauga) apjomu, tas var biit
viens tehnologiski sarezgits pirmparaugs, var but produktu komplekts, var but produktu
kolekcija.)

(prezentésanas laiks 5 min., diskusija ar eksamindcijas komisiju 5 min., kopa 10 min.)

2.1. Izstradat dizaina produkta ideju, dokument€t un pamatot darba izstrades procesu:
2.1.1. Vizualizet dizaina ieceri plakng, izstradajot 2D skices.
2.1.2. lzstradat 3D skices, paraugus vai maketu materiala vai datorprogrammas.
2.1.3. Analizét dizaina produkta izstradei vai razoSanai nepiecieSamos materiali tehniskos
ilgtsp&ju risinajumus, pievienojot atbilstoSos materialu paraugus.
2.1.4. Izveidot tehnisko projektu vai maketu ar produkta gabarita vai tehniskajiem
ras€jumiem.
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2.1.5. Veikt dizaina produkta idejas izstrades darba procesa dokumente€Sanu un analizi,
aprakstot un vizualizgjot pienemtas izv€les un risinajuma attistibas gaitu.
2.2. Apkopot dizaina projekta izp&tes un izstrades procesa materialus no 1. un 2.1. uzdevuma
(formu precize eksamindcijas institiicija, piemers 1. pielikuma), sagatavot digitalu prezentaciju
un rakstisku analizi par dizaina produkta prieksizpéti un ideju izstradi (vismaz 8 slaidi, precize
eksamindcijas institicija, piemérs 2. pielikuma).
2.3. Mutiski prezentét dizaina produkta ideju — Koncentréti un skaidri iepazistinat ar dizaina
produkta merki, vajadzibu, lietotaju izpéti, idejas risinajuma izstrades dizaina procesu un
rezultatiem, formulét dizaina produkta izstrades posmus.

3. uzdevums. Izstradat dizaina produktu, ievérojot ilgtsp€jibas principus.

3.1. Izgatavot pirmparauga maketu atbilstosi definétajam darba uzdevumam, ievérojot darba
mérki un vajadzibu, lietotaju izpéti, estétiku, ergonomiku, tehnologiju un funkcionalitati.

3.2. Testét pirmparauga maketu atbilstosi darba uzdevuma noteiktajai situacijai vai pielagota
vide. Dokument@t test€Sanas noverojumus un secindjumus. Preciz€t dizaina produkta darba
uzdevumu.

3.3. P&c testésanas veikt pirmparauga maketa nepiecieSamas korekcijas saskana ar definéto vai
precizéto dizaina darba uzdevumu un dokumentét veiktas korekcijas.

3.4. Veikt dizaina produkta pirmparauga izmaksu aprékinu un aprakstit izstrades tehnologisko
procesu.

3.5. Izgatavot dizaina produkta pirmparaugu, izanaliz€ un aprakstit to saskana ar definéto
darba uzdevumu, virstému un ilgtsp€jibas principiem. Ja nepiecieSams, tehnologiski sarezgitus
vai izglitibas iestadé nepieejamus darbus var veikt sadarbiba ar citu specialistu vai kada cita
uznémuma, veicot autoruzraudzibu, tacu detalas izgatavoSana $ada veida nedrikst parsniegt
20 % no kopapjoma.

3.6. Izveidot dizaina produkta pirmparauga prezentacijas materialus (pirmparauga foto vai
video sesija, pirmparauga eksponéSana izstadé vai demonstréSana modes skate) (precize
eksamindcijas institiicija).

3.7. Sagatavot dizaina produkta izstrades pamatojuma un procesa dokumentaciju rakstiska
veida (precizé eksamindcijas institiicija, piemers 3. pielikuma).

3.8. Sagatavot digitalu prezentacijas kopsavilkumu par dizaina produkta risinajuma
definésanas, izpétes un izstrades procesu (vismaz 12 slaidi, precizé eksamindcijas institiicija,
piemérs 4. pielikuma).

4. uzdevums. Prezentét dizaina produkta risinajuma procesu.
(prezentésanas laiks 10 min., diskusija ar eksamindacijas komisiju 10 min., kopa 20 min.)

4.1. Mutiski prezentét dizaina produkta risinajumu — Koncentréti un skaidri iepazistinat ar
dizaina produkta mérki, vajadzibu, lietotaju, izpéti, idejas risinajuma izstrades dizaina procesu
un rezultatiem, formulét secinajumus.
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1. pielikums

Noradijumi dizaina produkta izpéetes, izstrades un procesa
dokumentaciju noformésanai*

1. Visparigas prasibas

Rakstisko informaciju noforme datorsalikuma uz A4 formata papira lapam.

Lapu skaitiSanu sak ar titullapu, tacu uz titullapas numuru neraksta.

Pievienot iedvesmas materialus, foto, skices, maketus, materialu un tehnologiju paraugus u. C.

*Tiek apkopota informdcija un izveidota struktiira par dizaina projekta izpéti un dizaina
produkta idejas izstradi.

2. Struktura
2.1. Titullapa.
Uz titullapas janorada:
2.1.1. Darba nosaukums.
2.1.2. Autora vards, uzvards.
2.1.3.Izglitibas iestade un izglitibas programma.
2.1.4.Tegustama kvalifikacija.
2.1.5.Darba vaditaja vards, uzvards.
2.1.6. Darba izveides vieta un laiks.
2.2. Satura raditajs.
Satura raditaja ieklauj visu nodalu un apaks$nodalu nosaukumus to numeracijas seciba un
norada atbilstosas lappuses numuru.
2.3. Darba anotacija.
Anotacijai jasniedz visparigs priekSstats par darbu kopuma, sniedzot kop€jo prieksstatu par to,
neiedzilinoties detalas.
2.4. levads.
Ievada apraksta un analizé izv€l€to t€mu un tas aktualitati, formul€, ko autors vé€las izpétit,
uzzinat, kadas tehnologijas lietot, kadu rezultatu panakt saistiba ar virstemu.
2.5. Nodalas
Nodalas veido 1. un 2.1. uzdevumu materialu apkopojums.
2.5.1. Dizaina projekta problému, mérki un lietotaju vajadzibas:
2.5.1.1. Darba mérka un vajadzibu definéSana saskana ar problému un virstému.
2.5.1.2. Virstémas un iesp&jama dizaina produkta lietotaja priekSizpéete.
2.5.1.3. Dizaina produkta risinajuma ideju piedavasana.
2.5.1.4. EsoSo un lidzigo dizaina produktu izpéte.
2.5.1.5. Darba uzdevumu definé$ana dizaina produkta izstradei.
2.5.2. Dizaina produkta idejas izstrade:
2.5.2.1. 2D skices, 3D skices, paraugi vai makets materiala vai datorprogrammas.
2.5.2.2. NepiecieSamie materiali tehniskie risinajumi.
2.5.2.3. Tehniskais projekts ar produkta gabarita vai tehniskajiem rasg¢jumiem.
2.6. Izmantota literatiira un avoti.
Izmantoto avotu un literatiras saraksta tiek uzraditi izmantotie avoti un darbi, uz kuriem
atsaucas autors, ka ar tie, kurus autors izstud€jis darba sagatavoSanas gaita.
2.7. Pielikumi.
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3. Teksts

Datorsalikuma pamattekstam izmanto 12 lieluma burtus ar intervalu 1,5 starp rindinam. Nodalu
un apakSnodalu burtu lielums ir 14. Teksta attalums no lapas aug$¢jas un kreisas malas —
30 mm, no labas un apaks$gjas malas — 20 mm. Rindkopas pirmo rindinu sak ar atkapi.
Rindkopas karto bez atstarpem.

Lappuses tiek numurétas, iznemot titullapu un satura raditaju, kuri tiek ieskaititi kopapjoma,
bet netiek numuréti. Numeraciju veic ar arabu cipariem lapas apaks€jas dalas vidi vai labaja
puse.

Katra nodala, apaksnodala jasak jauna lappusé. Nodalu nosaukumus raksta ar lielajiem burtiem,
apaksnodalu — ar mazajiem burtiem un lielo sakuma burtu treknraksta. Aiz nosaukuma punktu
neliek. Nosaukumos parnesumus nelieto, tos nepasvitro. Nosaukumus centré rindinas vidd.
Nosaukuma attalums no ieprieks€ja un turpmaka teksta ir viena rinda.

Nodalas numuré ar arabu cipariem, piesSkirtos numurus raksta pirms nodalas nosaukuma.
Apaksnodalas numur€ attiecigas nodalas ietvaros ar diviem arabu cipariem: piem&ram, pirmas
nodalas apak$nodalu numuri bus 1.1., 1.2. utt. ApakSpunktu apziméSanai izmanto arabu ciparus
ar apalo iekavu aiz tiem, piem&ram, 1), 2) utt. Tekstu aiz cipara ar iekavu raksta ar mazo burtu.

Ievadam, secinajumiem un priekslikumiem, literatiiras sarakstam un Saturam numurus
nepieskir. Atsauci uz izmantoto literatliru un avotiem noformé, apalajas iekavas noradot aiz
citeta darba (citati jaliek pedinas) kartas numuru izmantotas literatiiras saraksta. Piem&ram, (2)
vai (3, 7, 11). Atsaucoties uz kadu noteiktu gramatas lappusi, ta janorada aiz gramatas citéSanas
numura, piem&ram: (4, 70. Ipp.).

4. Iustracijas, tabulas

Darba ievietoto ilustraciju — fotografiju, ski¢u, shému, grafiku, diagrammu u.tml. —
apziméSanai izmanto vienu un to paSu terminu attels. Atteli tiek numuréti nodalas ietvaros un
katram no tiem ir jabiit savam nosaukumam. Nosaukumu raksta ar maziem burtiem un lielo
sakuma burtu, bez punkta nosaukuma beigas. Teksta, kura ilustréSanai izmantots attgls,
attiecigaja vieta janorada atsauce uz to. Ja att€lam vajadzigi paskaidrojumi, tos raksta zem
nosaukuma. Tos atlauts rakstit ar mazaka izme&ra burtiem.

Piemeérs — pirmaja nodala ievietotais tresais pec kartas attels.

1.3.att. Attela nosaukums.
Ja nodala ir tikai viena ilustracija, tad to nenumurg, bet raksta tikai tas nosaukumu.

Darba ievietotas tabulas tieck numur€tas un katrai no tam jabit savam nosaukumam. Tabulas
nosaukumu raksta virs tabulas ar maziem burtiem un lielo sakuma burtu, bez punkta
nosaukuma beigas. Tabulas numur€ nodalas ietvaros ar arabu cipariem. Tabulas numuru raksta
labaja pusg virs tabulas nosaukuma. Teksta attiecigaja vieta janorada atsauce uz tabulu.

Piemérs — pirmaja nodala ievietotas tresas pec kartas tabulas apraksts:
1.3. tabula
Tabulas nosaukums

Ja darba vai nodala ir tikai viena tabula, tad to nenumuré€, bet raksta tikai tas nosaukumu.
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5. Pielikumi
Dazadus paligmaterialus, kas neieklaujas darba pamatsatura, pievieno darbam ka pielikumus ar
kopigu virsrakstu PIELIKUMI uz atseviskas lapas. Katru pielikumu sak ar jaunu lapu, lapas
labaja augsgja stur1 noradot ta kartas numuru, pieméram: 1. pielikums, 2. pielikums utt. Zem §1
uzraksta nakamas rindinas vida raksta pielikuma nosaukumu. Ja darbam ir viens pielikums, tad
kopigu virsrakstu neraksta un pielikumam numuru nepieskir. Teksta attiecigaja vieta janorada
atsauce uz pielikumu.
5.1. Avotu un izmantotas literatiiras saraksts.
Avotus un izmantoto literatiiru bibliografiski apraksta saraksta, tos sarindo alfab&ta seciba péc
autora uzvarda vai darba nosaukuma. Sarakstu ieteicams sakt ar latinu alfabéta rakstitiem
darbiem (latvieSu, anglu, vacu u. c. valodas), péc tam — kirilica rakstitiem darbiem (krievu u. C.
valodas). AprakstiSanas pamatprincipi ir $adi:

5.1.1. Gramatam.

Autora uzvards, vards vai inicialis. Gramatas nosaukums. 1zdoSanas vieta: izdevnieciba,
izdosanas gads. Lappusu skaits vai citéta(s) lappuse(s).

Piemérs

Gombrihs, E.H. Makslas vésture. Riga: Zvaigzne ABC, 1997. 688 Ipp.

Ja autoru skaits ir lielaks par trim, tad gramatu apraksta péc nosaukuma un zinas par trim
autoriem sniedz aiz nosaukuma. Informaciju par pargjiem autoriem aizstaj ar apzim&umu
"u. c.".

Piemérs
Svesvardu vardnica. ASmanis, M., Bérzina, E., Buike, M. u. c. Riga: Norden AB, 2002.
799 Ipp.

5.1.2. Rakstiem periodika.
Autora uzvards, vards vai inicialis. Raksta nosaukums. lzdevuma nosaukums, numurs vai
izdoSanas ménesis, izdoSanas gads, raksta ietverosas lappuses.
Piemérs
VEjs, V. Reklama ka politika. Dizaina studija. Nr. 20, 2009, 19.-21. Ipp.

5.1.3. Rakstiem rakstu krajumos;
Autora uzvards, vards vai inicialis. Raksta nosaukums. NoO: Rakstu krajuma nosaukums.
IzdoSanas vieta: izdevnieciba vai izdevejs, izdoSanas gads. Raksta ietverosas lappuses.
Piemérs
LukSevics, U. Mums patik konkursi. No: Ka rodas laba arhitektiira? — Riga: Arhitektiiras
veicinasanas fonds, 2008, 78.—87. Ipp.

5.1.4. Interneta materialiem.
Autora uzvards, vards vai inicialis. Publikacijas nosaukums. Kvadratiekavas norade par
elektroniska resursa veidu. Kvadratiekavas datums, kad interneta resurss Skatits. Piezime par
publikacijas pieeju interneta.
Piemérs
Radosa industrija [tieSsaisté]. [Skatits 02.10.2009.]. Pieejams: http://kriic.lv/kat/radosa-
indistrija/par-radoso-industriju.
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http://kriic.lv/kat/radosa-indistrija/par-radoso-industriju
http://kriic.lv/kat/radosa-indistrija/par-radoso-industriju

2. pielikums

Noradijumi dizaina produkta izpéetes, izstrades un procesa
prezentacijas noforméSanai*

1. Visparigas prasibas

Kopa vismaz 8 slaidi, prezentacijas struktiiru un saturu var pielagot.

Informaciju noformé datorsalikuma. Tekstam jabiit salasamam, var akcent€t atslégvardus.
Pievienot iedvesmas materialus, foto, skices, maketus, materialu un tehnologiju paraugus
u. ¢. informaciju par darba procesu, att€liem jabiit kvalitativiem.

Janorada attelu un informacijas avoti.

*Tiek apkopota informacija un izveidota prezentdcija par dizaina projekta izpéeti un dizaina
produkta idejas izstradi.

2. Struktara
2.1. Titullapa. Uz titullapas janorada:
2.1.1.1zglitibas iestade un izglitibas programma.
2.1.2. Autora vards, uzvards.
2.1.3. Darba nosaukums.
2.1.4. Darba vaditaja vards, uzvards.
2.1.5. Darba izveides vieta un laiks.
2.2. Dizaina projekta problému, mérki un lietotaju vajadzibas:
2.2.1. Darba mérka un vajadzibu definéSana saskana ar problému un virsteému.
2.2.2. Virstémas un iesp&jama dizaina produkta lietotaja priekSizpéte.
2.2.3. Dizaina produkta risinajuma ideju piedavasSana.
2.3. EsoSo un Iidzigo dizaina produktu izp&te (analogu izp&te un secinajumi).
2.4. Darba uzdevumu definéSana dizaina produkta izstradei.
2.5. Dizaina produkta ideja:
2.5.1. 2D skices, 3D skices, paraugi vai makets materiala vai datorprogrammas.
2.5.2. NepiecieSamie materiali tehniskie risinajumi.
2.5.3. Tehniskais projekts ar produkta gabarita vai tehniskajiem ras€jumiem.
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3. pielikums

Noradijumi dizaina produkta izpéetes, izstrades un procesa
dokumentaciju noformésanai*

*Tiek papildinats un precizets ieprieks apkopotais materials ar dizaina produkta izstradi un
secinajumiem.

2.5.3. Dizaina produkta izstrade:

2.5.3.1. Pirmparauga maketa izgatavosana (foto un apraksts).

2.5.3.2. Pirmparauga testéSana lietojuma apstaklos pielagota vai reala vidé (foto un

apraksts).

2.5.3.3. Korekciju veiksana (foto un apraksts).

2.5.3.4. Dizaina produkta pirmparauga izmaksu aprékinasSana.

2.5.3.5. Pirmparauga izgatavosana (foto un apraksts).

2.5.3.6. Pirmparauga prezentaciju materiali (foto vai video).
2.6. Secinajumi.
Secinajumos apkopo darba galvenas atzinas.
Secinajumu dalu v€lams rakstit ta, lai ikvienam, kas to lasa, butu skaidrs, kads bija darba
meérkis, kas sasniegts (vai nesasniegts). Velams aprakstit, ka darba realizacija palidzgja (vai
nepalidzgja) atrast atbildes uz pasa uzdotajiem jautajumiem.
2.7. Izmantota literatiira un avoti.
Izmantoto avotu un literatiiras saraksta tiek uzraditi izmantotie avoti un darbi, uz kuriem
atsaucas autors, ka ar tie, kurus autors izstud€jis darba sagatavoSanas gaita.
2.8. Pielikumi.

4. pielikums

Noradijumi dizaina produkta izpétes, izstrades un procesa
prezentacijas noformésanai**

**Tiek papildinata un precizéta iepriekséja prezentacija ar dizaina produkta izstrades gaitu,
secind@jumiem un izgatavota pirmparauga prezentacijas materialiem (foto vai video).
Kopa vismaz 12 slaidi.

2.6. Dizaina produkta izstrades gaita:
2.6.1. Pirmparauga makets.
2.6.2. Pirmparauga testéSana lietojuma apstaklos vai reala vide.
2.6.3. Korekciju veikSana.
2.6.4. Pirmparauga izgatavoSanas darba gaita.
2.7. Secinajumi.
2.8. Pirmparauga prezentaciju materiali (foto vai video).
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Profesionalas kvalifikacijas eksamena uzdevumu izpildes

VERTESANAS KRITERIJI

Makslas nozares dizaina un radoSo industriju sektors, profesionala
kvalifikacija "Produktu dizainera asistents", 4. LKI Iimenis

VerteSanas kriteriji

Maksimali
Uzdevums Veicamas darbibas legpu[j:]?(l:;als
skaits
1. Izpétit un definét 1.1. Darba mérka un vajadzibu definésana saskana 3
dizaina projekta ar problému un virstému.
problému, mérki un 1.2. Virst€mas un iesp&jama dizaina produkta 6
vajadzibu. (maksimali | lietotaja priekSizpétiSana.
iegiistamais punktu 1.3. Dizaina produkta risinajuma ideju piedavasana. 2
skaits 19) 1.4. Eso$o un lidzigo dizaina produktu izpéte. 6
1.5. Darba uzdevumu definéSana dizaina produkta 2
izstradei.
2. Izstradat dizaina 2.1. Dizaina produkta idejas izstradasana. 5
produkta ideju un 2.2. Dizaina produkta izstrades procesa materialu 1
prezentet to. (maksimali | apkopoSana.
iegiistamais punktu 2.3. Dizaina produkta idejas mutiska prezentésana. 2
skaits 8)
3. Izstradat dizaina 3.1. Pirmparauga maketa izgatavosana. 5
produktu, ievérojot 3.2. Pirmparauga maketa testé$ana lietojuma 2
ilgtsp&jibas principus. apstaklos, pielagota vai reala vide.
(maksimali iegiistamais | 3.3. Korekciju veik$ana. 2
punktu skaits 29) 3.4. Dizaina produkta pirmparauga izmaksu 2
aprekinasana.
3.5. Pirmparauga izgatavoSana. 6
3.6. Pirmparauga prezentaciju materialu 5
izgatavosana.
3.7. Dizaina produkta izstrades dokumentacijas 5
sagatavoSana.
3.8. Prezentacijas izstradasana. 2
4. Prezentét dizaina 4.1. Dizaina produkta risinajuma procesa mutiska 3
produkta risinajuma prezentgSana.
procesu (maksimali
iegiistamais punktu
skaits 3)
Kopéjais maksimali iegiistamais punktu skaits 59
13
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PaplaSinats vérteSanas kritériju apraksts

1. uzdevums. Izpétit un definét apgérbu dizaina projekta problému, mérki un lietotaju
vajadzibas. (maksimali iegiistamais punktu skaits 19)

Veicama darbiba Vertesanas Kkriteriji Plesl,ﬂral_me
punkti
1.1. Darba meérka un Skaidri un saprotami definéta esosas situacijas 2
vajadzibu defin€Sana saskana | vajadziba, problémas vai iesp&jas (pamatoti atbildot uz
ar problému un virstemu. jautdgjumiem: kada ir probléma/vajadziba/iespégja;
(maksimali iegistamais kapec ta ir probléma/vajadziba/iespgja).
punktu skaits 3) Skaidri un saprotami definéts darba méerkis. 1
1.2. Virstemas un iespgjama | Izpétitas dizaina produkta izstradasanas iespgjas 2
dizaina produkta lietotaja saistiba ar virstému, faktologiski pamatota dizaina
priekSizpéte. (maksimali probléma, vajadziba vai iespéja.
iegiistamais punktu skaits 6) | Izpétita un analizéta saistita terminologija. 1
Izpétits, izanaliz€ts un aprakstits iesp&jamais dizaina 2
produkta lietotajs (sadarbibas partneris), ta paradumi
un produkta nepiecieSamiba.
Izpétita un aprakstita saistita industrija vai nozare un 1
ilgtsp&ja.
1.3. Dizaina produkta Izstradatas tris dizaina produkta risinajuma idejas — 2

risinajuma ideju piedavasana.
(maksimali iegiistamais
punktu skaits 2)

vizualizetas dizaina ieceres plakné ka 2D
makslinieciski un stilistiski kvalitativas skices.

1.4. Eso$u un lidzigu dizaina
produktu izpetiSana.
(maksimali iegistamais

Izpétiti 3—6 esosi un lidzigi dizaina produkti Latvija un pasaulé
(analogi), defin&tas produktu stipras un vajas puses atbilstosi
izstradatajam trim dizaina produkta risinajuma idejam (1.3).

punktu skaits 6) Izpétiti, analiz&ti un aprakstiti analogo dizaina 1
produktu izstrades mérki un vajadzibas.
Izpétita, analiz&ta un aprakstita analogo dizaina 1
produktu lietojamiba (funkcionalitate) un veiktspgja.
Izpetiti, analiz&ti un aprakstiti analogo dizaina 1
produktu materiali un tehnologijas.
Izpetita, analiz&ta un aprakstita analogo dizaina 1
produktu digitala un drukata informacija.
Izpetita, analiz&ta un aprakstita analogo dizaina 1
produktu vesturiska attistiba.
Izpetits, analizéts un aprakstits analogo dizaina 1
produktu izv€les pamatojums.

1.5. Darba uzdevumu Skaidri definéts un uzrakstits dizaina produkta 1

definéSana dizaina produkta | risingjuma darba uzdevums, ieklaujot dizaina produkta

izstradei. (maksimali izstrades nosacijumus.

iegiistamais punktu skaits 2) | Ir defingts potencialais ieguvumus no dizaina projekta 1

ietvaros izstradata dizaina produkta, ievérojot
ilgtsp&jibas principus.

2. uzdevums. Izstradat dizaina produkta ideju un prezentét to. (maksimali iegiistamais

punktu skaits 8)
. = - oy T Pieskiramie
Veicama darbiba Vertesanas kriteriji .
punkti
2.1. Dizaina produkta idejas | Vizualizéta dizaina iecere plakng, izstradatas 2D skices. 1
izstradasana. (maksimali Izstradatas 3D skices, paraugi vai makets materiala vai 1
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iegiistamais punktu skaits 5) | datorprogrammas.
Ir analizéti atbilstosie dizaina produkta izstradei vai 1
razosanai nepiecieSamie materiali tehniskie ilgtsp&ju
risinajumi, pievienojot atbilsto$os materialu paraugus.
Ir izveidots dizaina produkta izstrades tehniskais 1
projekts ar produkta gabarita vai tehniskajiem
rasgéjumiem.
Dokumentéts un analizéts dizaina produkta idejas 1
izstrades darba process vizuali un rakstiski, aprakstot
pienemtas izveéles un risindjuma attistibas gaitu.
2.2. Dizaina produkta Dizaina projekta izp&tes un izstrades procesa vizualie 1
izstrades procesa materialu | materiali ir sistematizeti un parskatami apkopoti.
apkoposana. (maksimali
iegiistamais punktu skaits 1)
2.3. Dizaina produkta idejas | Prezentacija skaidri reprezenté dizaina produkta izp&ti 1
mutiska prezentésana. un ideju, kas atbilst definétajam darba mérkim un
(maksimali iegiistamais vajadzibai.
punktu skaits 2) Atbildes uz jautajumiem liecina par eksamingjama 1
izpratni par jégpilnu dizaina produkta idejas izstrades
procesu.

3. uzdevums. Izstradat dizaina produktu, ievérojot ilgtsp€jibas principus. (maksimali

iegiistamais punktu skaits 29)
Veicama darbiba Vértesanas kriteriji Plesl,(lral_nle
punkti
3.1. Pirmparauga maketa Pirmparauga makets ir kvalitativi izgatavots. 1
izgatavosSana. (maksimali Pirmparauga makets ir estetisks. 1
iegiistamais punktu skaits 5) | Pirmparauga makets ir ergonomisks un funkcionals. 2
Pirmparauga makets ir izgatavots no piemérotiem 1
materialiem un tehnologijam.
3.2. Pirmparauga maketa Pirmparauga makets ir testets lietojuma apstak]os, 1
test€Sana lietojuma apstaklos, | reala vai pielagota vide.
reala vai pielagota vide. Ir izdarTti un aprakstiti test€Sanas novérojumi un 1
(maksimali iegiistamais secindjumi saskana ar dizaina darba uzdevumu, veiktas
punktu skaits 2) korekcijas un precizéts dizaina produkta darba
uzdevums.
3.3. Korekciju veikSana. Ir veiktas nepiecieSamas korekcijas pirmparauga 1
(maksimali iegustamais maketa atbilstosi testéSanas secinajumiem.
punktu skaits 2) Ir aprakstitas un pamatotas pirmparauga maketa 1
veiktas korekcijas.
3.4. Dizaina produkta Aprakstits dizaina produkta pirmparauga 1
pirmparauga izmaksu tehnologiskais izstrades process.
aprekinasana. (maksimali Izstradatas un aprékinatas dizaina produkta 1
iegiistamais punktu skaits 2) | pirmparauga izgatavoSanas izmaksas.
3.5. Pirmparauga Pirmparaugs ir kvalitativi izgatavots un ir ieveroti 1
izgatavoSana. (maksimali ilgtsp&jibas principi.
iegustamais punktu skaits 6) | Pirmparaugs ir estétisks. 1
Pirmparaugs ir ergonomisks un funkcionals. 1
Pirmparaugs ir izgatavots no piemé&rotiem materialiem 1
un tehnologijam.
Pirmparaugs ir izanalizgts, izdariti secinajumi un 1
aprakstits saskana ar definéto darba uzdevumu.
Pirmparaugs atbilst virstémas uzdevumam: lietderiba. 1
Pirmparaugs ir vajadzigs, noderigs dizaina produkts.
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3.6. Pirmparauga Produkta ekspongSana izstad€ vai demonstrésana 2
prezentacijas materialu modes skat€ ir estEtiska un stilistiski atbilstosa.
izgatavoSana. (maksimali Foto vai videomateriali ir kvalitativi. 3
iegiistamais punktu skaits 5)
3.7. Dizaina produkta Veikta 1. uzdevuma izstrades analize un 1
izstrades dokumentacijas dokumentacija rakstiska veida.
sagatavoSana. (maksimali Veikta 2. uzdevuma izstrades analize un 1
iegustamais punktu skaits 5) | dokumentacija rakstiska veida.
Dizaina projekta izp@tes un izstrades procesa vizualie 1
materiali ir sistematizeti un parskatami apkopoti.
Atbilstoss profesionalas terminologijas un valsts 1
valodas lietojums.
Dizaina produkta izstrades pamatojuma un procesa 1
dokumentacija rakstiska veida ir strukturéti noforméta.
3.8. Prezentacijas Digitala prezentacija par dizaina projekta izp&tes un 2
izstradasana. (maksimali izstrades procesu ar kvalitattvu produkta foto vai
iegustamais punktu skaits 2) | videomaterialu kopsavilkumu ir estétiski skaidri
saprotama.

4. uzdevums. Prezentét dizaina produkta risinajuma procesu. (maksimali iegiistamais
punktu skaits 3)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Plesklramle
punkti
4.1. Dizaina produkta Prezentacija skaidri reprezenté dizaina darba izstrades 1
risinajuma procesa mutiska | procesu, rezultatus un secinajumus, kas atbilst
prezentéSana. (maksimali definétajam darba mérkim un vajadzibai.
iegiistamais punktu skaits 3) | Atbilsto$s profesionalas terminologijas un valsts 1
valodas lietojums.
Atbildes uz jautajumiem liecina par eksamingjama 1
izpratni par jégpilnu dizaina produkta izstrades
procesu.
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