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Nr. 8.5.2.0/16/1/001
«Nozaru kvalifikacijas sisteémas pilnveide profesionalas izglitibas attistibai un kvalitates nodrosinasanai»

Profesionala kvalifikacija ""Produktu dizainera asistents™ (4. LKI)

Obligata dala (A dala)
Modulis "'Zimésana 1! N7
Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un novértét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

MR atbilstoSi moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 3
Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrade wun darbu
Darba uzbiive demonstré$ana skate.
Uzdevumu izpildes 120 min. (skate)
kopg€jais laiks miniites

1. Attelot lineari geometriskus priekSmetus.
2. Skicet geometriskus priekSmetus.
Uzdevumu apraksts | 3. Attélot priekSmetu gaismenu, tonalitati un materialitati.

Uzdevumi ir izpildami macibu procesa laika.

Norises vieta: skolas telpa

Katram izglitojamajam zim&Sanai nepiecieSams: zimuli, ogle, sépija,
tusa, dzeSgumija, papirs, kartons, stingra zZim&uma pamatne vai
molberts.

Norises vieta un
nepiecieSamie
materialie lidzekli

Parbaudijuma uzdevumu izpildi veérté pedagogs(-i). Veérteta tiek
katra uzdevuma izpilde. Maksimali ieglistamais punktu skaits ir 92,
Veértesanas kartiba | kas atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes
apjoms nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma veértejums tiek izteikts
ballgs atbilstosi vertesanas skalai:

Iegitito punktu

skaits 1-13 | 14-27 | 28-40 | 41-54 | 5562 | 6369 | 70-76 | 77-84 | 85-88 | 89-92

Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100
(%)

Vedums g | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 | 9 | 10
alles

! Attiecinams arf uz profesionalajam kvalifikacijam:

"Produktu dizainera asistents” (4. LKI), "Apgerbu dizainera asistents" (4. LKI), "Interjera dizainera asistents"
(4. LKI), "Vides dizainera asistents" (4. LKI), "Artelpas dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikacijas dizainera
asistents” (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents” (4. LKI), "Audiovizualas grafikas dizainera asistents” (4. LKI).

Modulis "Zimésana 1"



Uzdevumi, to izpildes vertesanas kriteriji

1. uzdevums. Attelot lineari geometriskus priekSmetus.

1.1. Attelot kuba uzbiivi, ievérojot perspektivu (horizonts, acu augstums, centrala perspektiva,
divu satekpunktu perspektiva).

1.2. Attelot cilindra uzbtvi, ieverojot perspektivu (horizonts, acu augstums, centrala
perspektiva, divu satekpunktu perspektiva).

1.3. Attelot piramidas uzbuvi, ievérojot perspektivu (horizonts, acu augstums, centrala
perspektiva, divu satekpunktu perspektiva).

2. uzdevums. Skicét geometriskus priekSmetus.

2.1. Uzskicét neregularu priekSmetu (pieméram, neregulara Cetrstira prizmu vai trisstiira
piramidu).

2.2. Attélot un skicét 2—-3 geometrisku priekSmetu grupu (pieméram, ar kubu, paral€lskaldni,
cilindru).

2.3. Attelot un skicét divus sarezgitus geometriskus priekSmetus (pieméram, savienotus skeltus
geometriskus priekSmetus).

3. uzdevums. Attelot priekSmetu gaisménu, tonalitati un materialitati.

3.1. Modelét geometrisku priek§metu gaisménu (Ena—gaisma, pustonis, reflekss, spidums,
kritosas enas, pieméram, lodei, cilindram, paralélskaldnim, piramidai).

3.2. Attelot tonalas un telpiskas attiecibas 2—3 geometrisku priek§metu grupu zim&juma ar
nolasamu prieksplanu (pieméram, dazadu tonu kubs, cilindrs, lode).

3.3. Attelot materialitati un faktiru sadzives priekSmetu grupa (grupa sastav no dazadas
materialitates prickSmetiem: pieméram, koka kastes, metala panna, stikla glaze utt.).

Veértesanas Kriteriji

1. uzdevums. Attelot lineari geometriskos priekSmetus. (maksimali iegistamais punktu
skaits 25)

Veicama darbiba Vértesanas Kriteriji PieSkiramie
punkti
1.1. Kuba uzbitives Kubs ir uzkonstruéts shematiski. 4
att€losana. (maksimali Ir iev@rota perspektiva. 5
iegiistamais punktu skaits 9)
1.2. Cilindra uzbtives Cilindrs ir uzkonstruéts shematiski ar elipses uzbiuvi. 4
att€losana. (maksimali Ir iev@rota perspektiva. 4
iegiistamais punktu skaits 8)
1.3. Piramidas uzbiives Piramida ir uzkonstruéta shematiski caur centralo asi. 4
att€loSana. (maksimali Ir iev@rota perspektiva. 4
iegiistamais punktu skaits 8)
2
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2. uzdevums. Skicét geometriskus priekSmetus. (maksimali iegiistamais punktu skaits 45)

Veicama darbiba Veértesanas kriteriji PieSkiramie
punkti
2.1. Neregulara prickSmeta Ir att€lota geometriska priekSmeta uzbive un 5
skicesana. (maksimali konstrukcija.
iegiistamais punktu skaits 15) | Ir ievérota perspektiva. 5
Priek§metu proporcijas ir atbilstosas. 5
2.2. Geometrisku priekSmetu | Ir att€lota geometrisku priek§metu uzbiive un 5
grupas skicgSana. (maksimali | konstrukcija.
iegiistamais punktu skaits 15) | Ir ievérota perspektiva. 5
Ir iev@rotas priekSmetu savstarp&jas proporcijas. 5
2.3. Sarezgitu geometrisku Ir att€lota geometrisku priekSmetu uzbiive un S
priekSmetu skicéSana. konstrukcija.
(maks imali iegiistamais Ir ievérota perspektiva. 5
punktu skaits 15) Ir iev@rotas priekSmetu kopgjas un detalu proporcijas. 5

3. uzdevums. Attelot priekSmetu gaisménu, tonalitati un materialitati. (maksimali

iegiistamais punktu skaits 22)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Plesl,(lrar_nle
punkti
3.1. Gaisménas modelésana | Ir att€lota geometrisku priek§metu gaisména, izprotot 2
geometriskiem priekSmetiem. | €nas-gaismas, pustona, refleksa, spiduma saistibu ar
(maksimali iegiistamais priekSmeta uzbiivi.
punktu skaits 6) Ir attelota geometrisku priekSmetu gaisména, izprotot 2
€nas-gaismas un Kritosas €nas saistibu ar gaismas avota
atraSanas vietu.
Striha kvalitate un tonu parejas ir atbilstogas gaisménas 2
model&Sanai.
3.2. Tonalo un telpisko Gaisména ir model&ta atbilstosi priekSmeta uzbiivei. 2
attiecibu attéloSana ar Gaismena ir attglota atbilstosi gaismas avotam. 1
nolasamu prieksplanu Telpiskas attiecibas att€lotas ar nolasamu priekSplanu. 1
geometrisku priekSmetu PriekSmetu savstarpgjas tonalas attiecibas ir ieverotas. 2
grupa. (maksimali _ Striha kvalitate un tonu parejas ir atbilstosas tonalam 2
iegiistamais punktu skaits 8) Zimgjumam. ’
3.3. Materialitates un Gaisména ir model&ta atbilstosi prick§meta uzbuivei. 2
fakturas att€losana sadzives Gaismeéna ir att€lota atbilstosi gaismas avotam. 2
priekSmetu grupa. PriekSmetu materialitate un virsmas faktara ir vizuali 2
(maksimdli iegﬁstamais saprotama/ nolasama.
punktu skaits 8) Striha kvalitate, tonu parejas un linijas piespiedums ir 2
atbilstoss.
3
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Profesionala kvalifikacija "Produktu dizainera asistents' (4. LKI)

Obligata dala (A dala) (@)
Modulis ""Kompozicija'** —
Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un novértét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

Merkis atbilstosi moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 7
Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrade, ski¢u un izpétes

materialu  apkopoSana portfolio (darba

Darba uzbiive mapé) un gatavo darbu demonstréSana

skate.

Uzdevumu izpildes 240 min.

kopgjais laiks miniites | Atbilstosi izglitibas iestades macibu darba
planam.

1. Lietot dizaina elementus, izmantojot kompozicijas laukuma
kartoSanas pané€mienus.

2. Lietot krasu attiecibas kompozicijas idejas vizualiz€Sanai.

3. Izmantot formas uztveres pan€mienus un veidoSanas principus
kompozicijas darba izstrade.

4. Izmantot dazadus kompozicijas izteiksmes lidzeklus materialitates
att€loSana.

5. Organizet un lietot burtveidolus vienota vizuala darba.

6. Izmantot dazadus dizaina elementus tematiskas kompozicijas
risinajuma.

7. Eksponét un prezentet izstradatos kompozicijas darbus.

1.-6. uzdevums ir izpildams macibu procesa laika.

Uzdevumu apraksts

Norises vieta: izglitibas iestades telpa.

Katram izglitojamajam nepiecieSams: rokas darba instrumenti —
zimuli, dz&Sgumija, rapidografi, lineals, cirkulis, Tlens, smalka otina,
lauzamais nazitis, penalis, flomasteri. Papirs, kartons, tusa, krasu
komplekts, idens traucins, Iimpléve (melna un krasaina), PVA lime,
dators.

Norises vieta un
nepiecieSamie
materialie Itdzekli

Parbaudijuma uzdevumu izpildi vérté pedagogs(-i). Vertéta tiek
katra uzdevuma izpilde. Maksimali ieglistamais punktu skaits ir 100,
kas atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes
apjoms nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma veértejums tiek izteikts

Vertesanas kartiba

! Attiecinams uz profesionalajam kvalifikacijam:

"Produktu dizainera asistents” (4. LKI), "Apgérbu dizainera asistents" (4. LKI), "Vides dizainera asistents"
(4. LKI), "Interjera dizainera asistents" (4. LKI), "Artelpu dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikacijas dizainera
asistents”" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents (drukatie un digitalie mediji)" (4. LKI), "Audiovizualas
komunikacijas dizainera asistents"” (4. LKI).

Modulis "Kompozicija"



‘ ballgs atbilstosi vértésanas skalai:

Iegiito punktu

skaits 1-14 | 15-29 | 30-44 | 4559 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100

Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100
(%)

Vi“éji‘ms 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
allés

Uzdevumi, to izpildes vértesanas kriteriji

1. uzdevums. Lietot dizaina elementus, izmantojot kompozicijas laukuma kartoSanas
panémienus.

1.1. Veidot vienotus grafiskus rakstus un ritmus ar punktiem, dazada biezuma un virziena
linijam, izmantojot dizaina elementus (punkts, linija, laukums, forma, krasa, faktiira, tekstira,
struktiira, gaisma, €na, skana, kustiba). SeSus izstradatos rakstu un ritmu paraugus saglabat
portfolio (darba mapg).

1.2. Veikt dabas formu izpéti (apkartéja vid€, objektos U. C.) zimgjot, fotografSjot, skicgjot.
Attelot saskatitos izteiksmes elementus grafiskos paraugos, izmantojot dazadus materialus un
panémienus (rokas tehnika vai datorprogramma). Izveidotos tris paraugus un izp&tes materialus
(skices, zim&jumus, fotografijas u. c.) pievienot darba mapei.

1.3. Zimét vai aplicét grafisku klajoSu rakstu paraugus (pieméram, no punktiem, dazadu liniju
veidiem, laukumiem), izmantojot laukuma kartoSanas panémienus — Simetrija, asimetrija,
lidzsvars, ritms, proporcija, dinamika, statika, kontrasts, vienotiba, dominante (rokas tehnika
vai datorprogramma). Izveidotos tris paraugus un skices pievienot darba mapei.

1.4. Veidot vienotu melnbaltu kompoziciju, izmantojot laukuma kartosanas veidus (vertikala,
horizontala, centra, aplveida, trisstirveida, diagonala, krustveida u. c.), realizét rokas tehnika
vai datorprogramma. Izveidoto melnbalto kompoziciju un skices pievienot darba mapei.

2. uzdevums. Lietot krasu attiectbu kompozicijas idejas vizualizeSanai.

2.1. Izveidot paplasinato krasu apli un krasu salikumu paraugu (rokas tehnika vai
datorprogramma), analizgjot krasu iedalijumu (pamatkrasas, atvasinatas krasas, kontrastkrasas,
siltas un vesas krasas) un ieveérojot krasu saskanoSanas panémienus, raksturlielumus un
sistémas (tonis, piesatinajums, spilgtums, caurspidigums, kontrasts, balanss). Izveidoto krasu
apli un tris krasu salikuma paraugus pievienot portfolio (darba mapei).

2.2. Veidot krasu tonu paleti, ietekmé&joties no kada autora glezniecibas darba, stiliz&jot formu
lidz vienkar$am laukumu attiecibam, saglabajot asociaciju par autora darba ideju un krasu
noskanu. Izveidotaja krasu kompozicija analizét krasu psihologisko iedarbibu. Skices un
izveidoto idejas vizualizaciju, t. i., krasaino kompoziciju, pievienot portfolio (darba mapei).

3. uzdevums. Izmantot formas uztveres panémienus un veidoSanas principus
kompozicijas darba izstrade.

3.1. Izveidot tris telpisku kompoziciju paraugus, izmantojot modula un dazadu objektu
grupésanas panémienus. Izveidotos telpiskos metus pievienot portfolio (darba mapet).

3.2. Izpétit dota objekta, pieméram, gliemezvaka, formas uzbiivi un stilizét to gan grafiski, gan
telpiski, maket&jot ar papiru vai kartonu. Objekta grafiskas un telpiskas stilizacijas pievienot
portfolio (darba mapei).

Modulis "Kompozicija"




3.3. Izstradat telpisku kompoziciju objekta un fona uztveré. Fonu atrast un izv€l&ties interneta
resursos, to izdrukat un uzlimét uz kartona. Izveidot izvéletajam fonam pieskanotu telpisku
kompoziciju, izmantojot dazadus telpiskus dizaina elementus un to organiz€Sanas risinajumus.
Telpisko kompoziciju pievienot portfolio (darba mapei).

4. uzdevums. Izmantot dazadus kompozicijas izteiksmes Iidzeklus materialitates
attélosana.

4.1. Analizét virsmas materialitati vides, dabas elementos un to izmantoSanu kompozicijas
darba risinajuma vizualizé$ana. lzveidotos vizualos pétijuma materialus — zim&umus,
fotografijas, skices — pievienot darba mapei.

4.2. Attelot virsmu faktiras un tekstiiras paraugos, izmantojot dazadus materialus un
panémienus (rokas tehnika vai datorprogramma). Izveidotos Cetrus paraugus un skices
pievienot darba mapei.

5. uzdevums. Organizet un lietot burtveidolus vienota vizuala darba.

5.1. Vektorgrafikas datorprogramma veidot informativu un burtu fontu raksturojosu A5 formata
plakatu vai kartinu par kada burtu fonta lietoSanu, ievérojot burtu hierarhiju (teksta laukums,
virsraksts, apaksvirsraksts) un izcelot burtu fonta raksturigakos dizaina elementus. Izveidoto
plakatu vai kartinu pievienot portfolio (darba mapei).

5.2. Vektorgrafikas datorprogramma veidot grafikas dizaina 2D kopijas darbu (stilistikai
piem€rotu un proporcionali atbilstoSu burtu fontu, harmoniski lietojot dizaina elementu un
laukuma kartojuma principus). Izveidoto paraugu pievienot portfolio (darba mapei).

5.3. Vektorgrafikas datorprogramma veidot radosu grafikas dizaina 2D darbu ar savu stilistiku,
krasu un laukumu kartojumu, ievérojot burtu hierarhiju — teksta laukums, virsraksts,
apaks$virsraksts un grafika. Veidot 2—-3 grafikas dizaina 2D darbus, veiksmigako izdrukat un
pievienot portfolio (darba mapei).

6. uzdevums. Izmantot dazadus dizaina elementus tematiskas kompozicijas risinajuma.
6.1. Izmantojot konkrétu t€mu, izveidot asociativu vai ilustrativu melnbalto grafikas
kompoziciju, varigjot ar formu un laukuma organizéSanu. Veiksmigako darbu realizét gatava
darba uz plansetes un metus pievienot darba mapei.

6.2. Atbilstosi krasu macibas likumsakaribam izveidot saskanigu krasu kompoziciju, vari€jot ar
formu un krasu attiecibam laukuma organizéSana. Veiksmigako darbu realiz€t gatava darba uz
plansetes un metus pievienot darba mapei.

7. uzdevums. Eksponét un prezentét izstradatos kompozicijas darbus.

Izkartot izstradatos darbus skatei. Prezentét pedagogiem darba uzdevumu mapi (portfolio), kura
apkopotas darba procesa laika tapusas skices u. c. materiali. Sagatavot un prezentét digitalu
prezentaciju par kompozicija veiktajiem darbiem un izp&tes materialiem, lietojot profesionalo
terminologiju. Skates vértéSanas laika diskutét, izteikt un pamatot savu viedokli par
kompozicijas izstrades tehnikas izvéli un izpildes kvalitati.

Modulis "Kompozicija"



Vertesanas Kriteriji

1. uzdevums. Lietot dizaina elementus, izmantojot kompozicijas laukuma kartoSanas
panémienus. (maksimali iegiistamais punktu skaits 19)

Veicama darbiba Veértesanas Kkriteriji PieSkiramie
punkti
1.1. Grafisku rakstu un ritmu Ir lietoti dizaina elementi (punkts, linija, laukums, 1
paraugu veidosana, izmantojot | forma, krasa, faktiira, tekstiira, struktiira, gaisma, &na,
dizaina elementus. (maksimali | skana, kustiba).
iegustamais punktu skaits 5) Dizaina elementi ir attéloti ar dazadiem tehniskiem 1
panémieniem, instrumentiem, materialiem.
Paraugu izpildijums ir kvalitativs — tirs, precizs, bez 3
smérgjumiem.
1.2. Dizaina elementu pétisana | Ir veikta izpéte, izglitojamais atskir un raksturo 1
un analiz€$ana apkartgja vidé, | dazadus dizaina elementus apkopotajos materialos.
objektos un priekSmetos. Dizaina elementi ir att€loti ar dazadiem tehniskiem 1
(maksimali iegiistamais panémieniem, instrumentiem, materialiem.
punktu skaits 5) Izp&te un vizualo materialu izpildijums ir kvalitativs — 3
tirs, precizs, bez smergjumiem.
1.3. Laukuma kartoSanas Ir lietoti laukuma kartoSanas panémieni (simetrija, 1
panémienu lietoSana, zim&jot | asimetrija, lidzsvars, ritms, proporcija, dinamika,
vai aplicgjot grafisku klajosu statika, kontrasts, vienotiba, dominante).
rakstu paraugus. (maksimali Dizaina elementi ir att€loti ar dazadiem tehniskiem 1
iegiistamais punktu skaits 5) panémieniem, instrumentiem, materialiem.
Klajosu rakstu paraugu izpildijums ir kvalitativs — tirs, 3
precizs, bez smeréjumiem.
1.4. Laukuma kartosanas Ir lietoti laukuma kartoSanas veidi (vertikala, 1
veidu pielietosana, veidojot horizontala, centra, aplveida, trisstiirveida, diagonala,
vienotu melnbaltu Krustveida).
kompoziciju. (maksimali Melnbaltas kompozicijas izpildijums ir kvalitativs — 3
iegiistamais punktu skaits 4) tirs, precizs, bez smergjumiem.
2. uzdevums. Lietot krasu saskanu kompozicijas idejas vizualizéSanai. (maksimali
iegiistamais punktu skaits 13)
p = . oy com e Pieskiramie
Veicama darbiba Vertesanas kriteriji e
punkti
2.1. Krasu apla, krasu Krasu aplis ir izpildits kvalitativi — nians@tas krasu 2
salikumu paraugu izstradasana | parejas, krasu laukumi ir bez plekiem, tirs, precizs, bez
un analizé$ana. (maksimali smérgjumiem.
iegustamais punktu skaits 8) Krasu salikumu paraugi ir estétiski un kvalitativi 2
izpilditi — krasu nianses ir saskanotas, krasu laukumi ir
bez plekiem, tirs, precizs, bez smeérgjumiem.
Krasas ir ar toni, piesatinajumu, spilgtumu, 2
caurspidigumu, kontrastu, balansu.
Ir lietots krasu iedalfjums (pamatkrasas, atvasinatas 2
krasas, kontrastkrasas, siltas un vésas krasas) un krasu
saskanoSanas panémieni.
2.2. Idejas vizualizesana, Idejas vizualizacija ir izpildita kvalitativi — krasas 3
izmantojot krasu tonu uzklatas tiri, precizi, bez smér&jumiem.
salikumus. (maksimali Krasu salikuma ir saglabata asociacija par autora darba 1
iegiistamais punktu skaits 5) ideju un krasu noskanu.
Ir veikta formu stilizacija lidz vienkar§am laukumu 1
attiecibam.
4
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3. uzdevums. Izmantot formas wuztveres panémienus un veidoSanas principus
kompozicijas darba izstrade. (maksimali iegiistamais punktu skaits 15)
Veicama darbiba Veértesanas Kkritériji Plesl,qral_me
punkti
3.1. Laukuma kompozicijas Laukuma kompozicijas paraugi ir izgatavoti kvalitattvi 3
parauga izveidoSana, — tiri, precizi, bez sméréjumiem.
izmantojot formu modula un Formu attiecibas ir atbilsto$as péc lieluma, 2
dazadu objektu grup&sanas geometriskas uzbiives un izvietojuma — tas ir stilistiski
panémienus. (maksimali un vizuali estetiski saskanotas.
iegiistamais punktu skaits T) Laukuma kompozicija formas uztverei ir izmantoti 1
silueti, moduli un proporcijas — tie ir stilistiski un
vizuali estetiski saskanoti.
Laukuma kompozicijas izveido$ana ir izmantoti dazadi 1
objektu grupésanas panémieni.
3.2. Ideju vizualizesana, Izstradata dizaina idejas vizualizacija ir vizuali 3
izmantojot formu mainibu, estétiska un kvalitativi izstradata — tira, preciza, bez
atkartojumu, stilizaciju. smérgjumiem.
(maksimali iegiistamais Formas uzbiaive ir detalizeti skicéta / vizuali pétita. 1
punktu skaits 8) Formas un silueta stilizacija ir atainots raksturigakais. 1
Formas izveidg ir izmantoti dazadi vizualizesanas 1
principi (formas mainiba, atkartojums, stilizacija).
Laukuma kompozicijas izveidosana ir lietoti dazadi 1
objektu grupésanas panémieni, fona un formas
attiecibas ir harmoniskas.
Fona un formu attiecibas ir harmoniskas. 1
4. uzdevums. Izmantot daZzadus kompozicijas izteiksmes Iidzeklus materialitates
attéloSana. (maksimali iegiistamais punktu skaits 7)
Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Plesl,qral_me
punkti
4.1. Fakttru un teksttru Ir veikta pamatota izpete par dazadu materialu 1
analizéSana. (maksimali fakttram un teksttiram, vides virsmam, dabas
iegiistamais punktu skaits 3) elementiem un to izmantoSanu kompozicijas darba
risindjuma vizualizéSana.
Izp@tes vizualie materiali ir vizuali estétiski. 1
Ir izmantota zZim&Sana, fotografésana, skic€Sana. 1
4.2. Materialitates un virsmas | Izstradatie paraugi ir kvalitativi — ir jutigi att€lota 2
fakttiru un tekstiru att€losana. | virsmu Ipasibu butiba.
(maksimali iegiistamais Estetiski ir attelotas virsmas faktiiras un tekstiiras, 1
punktu skaits 4) izmantojot dazadus virsmas attéloSanas panémienus,
lietojot dazadus materialus, darbarikus un tehnologijas.
Virsmas att€loSanas panémieni ir radoSi sakombinéti. 1

5. uzdevums. Organizét un lietot burtveidolus vienota vizuala darba. (maksimali

iegiistamais punktu skaits 22)

Veicama darbiba Vértesanas kriteriji Pleslglramle
punkti
5.1. Burtu, burtu stilistikas, Burtu fontu lietosana ir atbilstosa grafikas dizainam. 1
teksta laukuma organizésana Burtu fontu anatomija un burtu fontu paraugi ir 1
vienota kompozicija. savstarpg&ji saskanoti.
5
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(maksimali iegiistamais Darbs ir izveidots, izmantojot datorprogrammas 1
punktu skaits 9) iesp&jas vektorgrafika.
Izveidotais plakats vai kartite ir kvalitativa un 2
estetiska.
Ir ieverota burtu hierarhija (teksta laukums, virsraksts, 1
apaksvirsraksts), izcelot burtu fonta raksturigakos
dizaina elementus.
Burti, burtu stilistika un teksta laukumi ir att€loti 3
vienota kompozicija.
5.2. Grafikas dizaina 2D Grafikas dizaina 2D kopijas darbs ir veidots, 1
kopijas izveidosana, ievérojot | izmantojot originalu.
burtu fontu, stilistikas un Darbs ir ar stilistiski piem&rotu un proporcionali 2
laukumu organizésanas atbilstoSu burtu fontu.
lietoSanu. (maksimali Ir harmoniski lietoti dizaina elementu un laukuma 2
iegustamais punktu skaits 5) kartojuma principi.
5.3. Burtu fonta organizésana | Grafikas dizaina 2D darbs ir radoss. 2
un darba salikums 2D plakng. | Grafikas dizaina 2D darba elementi ir savstarpgji 2
(maksimali iegiistamais skanoti vienota stilistika.
punktu skaits 8) Grafikas dizaina 2D darba krasu un laukumu kartojums 2
ir proporcionals un harmonisks.
Ir iev@rota burtu hierarhija — teksta laukums, virsraksts, 2

apaksvirsraksts un grafika.

6. uzdevums. Izmantot dazadus dizaina elementus tematiskas kompozicijas risinajuma.
(maksimali iegiistamais punktu skaits 18)

Veicama darbiba Vertesanas kriteériji Plesl,qrar_me
punkti
6.1. Melnbaltas kompozicijas | Melnbaltas kompozicijas izpildijums ir kvalitativs — 3
veidoSana, izmantojot tirs, precizs, bez smeréjumiem.
asociativas t€mas risindgjumu. | Asociativa téma ir nolasama melnbaltaja kompozicija. 1
(maksimali iegistamais Laukumu un formas attiecibas ir proporcionalas. 1
punktu skaits 7) Kop&ja kompozicija ir lidzsvarota. 1
Melnbalta kompozicija ir harmoniski iesaistiti grafiskie 1
raksti vai ITniju ZIm&jumi.
6.2. Krasu salikumu Krasu nianses ir saskanotas. 2
izmanto$ana idejas vizualai Krasu laukumi ir bez plekiem, tiri, precizi un bez 1
att€losanai, izmantojot smergjumiem.
asociativas t€mas risinajumu. | Asociativa téma ir nolasama krasainaja kompozicija. 1
(maksimali iegiistamais Laukumu un formas attiecibas ir proporcionalas. 1
punktu skaits 11) Kopgja kompozicija ir lidzsvarota. 1
Kompozicija ir harmoniski iesaistiti grafiskie 1
izteiksmes lidzekli.
Krasu salikums ir saskanigs. 1
Krasu toni ir harmoniski. 1
Kopuma krasaina kompozicija ir estetiska. 2
7.uzdevums. Eksponét un prezentét izstradatos kompozicijas darbus. (maksimali
legiistamais punktu skaits 6)
. = - I com e Pieskiramie
Veicama darbiba Vertesanas kriteriji .
punkti
7.1. Kompozicijas darbu Darba uzdevumu mape (portfolio) ir estetiski 1
eksponésana un prezentéSana. | noforméta un ir apkopotas darba procesa laika tapusas
(maksimali iegiistamais skices un izp&tes materiali.
6
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punktu skaits 6)

Izstradatie kompozicijas darbi un paraugi ir atbilstosi
noforméti un izkartoti darbu skatei.

Ir sagatavota prezentacija par kompozicija veiktajiem
darbiem un izp&tes materialiem, lietojot raksturojoso
terminologiju.

Prezentacijas laika izsaka un pamato savu viedokli par
kompozicijas izstrades tehnikas izveli un izpildes
kvalitati.

Modulis "Kompozicija"




= EIROPAS SAVIENIBA
e NACIONALAIS XA
Valsts izglitibas ATTISTIBAS * * Eiropas Socialais
satura centrs PLANS 2020 P‘ * *

oy * fonds
IEGULDIJUMS TAVA NAKOTNE

Nr. 8.5.2.0/16/1/001
«Nozaru kvalifikacijas sisteémas pilnveide profesionalas izglitibas attistibai un kvalitates nodroSinasanai»

Profesionala kvalifikacija ""Produktu dizainera asistents™ (4. LKI)

Obligata dala (A dala) @
Modulis ""Gleznos$ana 1'"* S\’

Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un noveértét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

hAGd 1t atbilstoSi moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 3
Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrade un darbu
Darba uzbiive demonstré$ana skate.
Uzdevumu izpildes 120 min.
kopgjais laiks miniites

1. Lietot glezniecibas tidens bazes krasu tonu paletes.
2. Lietot glezniecibas materialus un tehnikas krasainas 2D skicés.
Uzdevumu apraksts | 3. Izstradat gleznieciskas kompozicijas, izmantojot formu stilizaciju.

Uzdevumi ir izpildami macibu procesa laika.

Norises vieta: skolas telpa.

Katram izglitojamajam nepiecieSami gleznosanas materiali —
molberts, palete, zimuli, otas, papirs, kartoni, mapes, krasas, tidens
trauki, dzéSgumija, papira naZi, papira Iimlente, lupatinas.

Norises vieta un
nepiecieSamie
materialie Iidzekli

Parbaudijuma uzdevumu izpildi vérté pedagogs(-i). Vertéta tiek katra
uzdevuma izpilde. Maksimali ieglistamais punktu skaits ir 100, kas
Veértesanas kartiba | atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes apjoms
nav zemaks par 60 %. Parbaudijjuma vertgjums tiek izteikts balles
atbilstosi vert€sanas skalai:

Iegtito punktu

skaits 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100

Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100
(%)

Vé;téj}lms 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
allés

! Attiecinams uz profesionalajam kvalifikacijam:

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apgerbu dizainera asistents" (4. LKI), "Interjera dizainera asistents"
(4. LKI), "Vides dizainera asistents" (4. LKI), "Artelpas dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikacijas dizainera
asistents” (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents” (4. LKI), "Audiovizualas grafikas dizainera asistents" (4. LKI).

Modulis "GleznoSana 1"



Uzdevumi, to izpildes vértésanas Kkriteriji

1. uzdevums. Lietot glezniecibas tidens bazes krasu tonu paletes.

Gleznot kluso dabu, izmantojot 2—3 vienkarSas formas priekSmetus (pieméram, abols, tonéta
pudele un geometrisks priekSmets, un 2—3 krasainas drapérijas).

Ar gleznieciskiem pan@mieniem precizi att€lot priekSmetu lokalas jeb raksturigas krasas,
tonalas un silti vésas pamatattiecibas. Veidot tonalo krasu paleti ar Gdeni $kistoSo krasu
tehnikam (tempera, guasSa, akrils, akvarelis).

2. uzdevums. Lietot glezniecibas materialus un tehnikas krasainas 2D skicés.

Attelot kluso dabu no 2-3 priekSmetiem, izstradajot prickSmetu lokalo krasu, tonalitati, silti
vesas attiecibas, pretkrasu salikumu, savstarpgjo priekSmetu krasu mijiedarbibu un gaisménas
att€lojumu, eksperimentgjot ar dazadiem glezniecibas materialiem un tehnikam. Veidot nelielas
istermina skices (ne vairak ka 6).

3. uzdevums. Izstradat glezniecisku kompoziciju, izmantojot formu stilizaciju.

Veidot glezniecisku kompoziciju un/vai kolazu no 23 pricksSmetiem — muzikas instrumentiem,
sadzives priekSmetiem, dazadiem metala priekSmetiem, drapérijam. Stilizét attélojamo
prieck§metu formas, brivi deform&t krasu laukumus un to proporcijas. Izmantot faktiiras (avize,
kartons, audumi u.c.).

Vertesanas kriteriji

1. uzdevums. Lietot glezniecibas tidens bazes krasu tonu paletes. (maksimali iegiistamais
punktu skaits 30)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Pleslglral_nle
punkti

Klusas dabas gleznosana no Ir atteloti 2—3 vienkarSas formas priekSmeti. 5
vienkarsas formas Ir att€lotas 2—3 krasainas drapérijas. 5
priekSmetiem, veidojot krasu | Ir precizi attglotas priekimetu lokalas krasas. 5
tonu paleti ar ideni 8kistosu Ir precizi attélotas priekSmetu tonalas attiecibas. 5
krasu tehnikas veidiem. Ar gleznieciskiem panémieniem attélotas silti vesas 5
(maksimali iegiistamais attiecibas.

punktu skaits 30) Ir izveidota krasu tonu palete ar Gdent $kistoSu krasu 5

tehnikas veidiem (tempera, guasa, akrils, akvarelis).

2. uzdevums. Lietot glezniecibas materialus un tehnikas krasainas 2D skices. (maksimali
iegiistamais punktu skaits 40)

Veicama darbiba Vértesanas kriteriji PieSkiramie
punkti

Klusas dabas attélosana, Ir attelota klusa daba ar 23 priekSmetiem. 5
eksperimentgjot ar dazadiem Ir attelotas priekSmetu lokalas krasas. 5
glezniecibas materialiem un Ir attélota priekSmetu tonalitate. 5
tehnikam. (maksimali Ir att€lotas silti vEsas attiecibas. 5
legiistamais punktu skaits 40) | Tr attelots pretkrasu salikums. 5
Ir attelota savstarp&jo prickSmetu krasu mijiedarbiba. 5
Ir att€lots gaisménas att€lojums. 5

2
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Ir eksperimentgts ar dazadiem glezniecibas
materialiem un tehnikam.

3. uzdevums. Izstradat glezniecisku kompoziciju, izmantojot formu stilizaciju. (maksimali

legiistamais punktu skaits 30)

Veicama darbiba Veértesanas Kkritériji Plesl,qral_me
punkti
Gleznieciskas kompozicijas Ir izveidota klusa daba ar glezniecisku kompoziciju 8
un/vai kolazas veidoSana, un/vai kolazu.
stilizgjot att€lojamo Ir att€lotas (2-3 priekS§meti — miuizikas instrumenti, 8
priekSmetu. (maksimali sadzives priekSmeti, dazadu materialu metala
iegiistamais punktu skaits 30) | priekSmeti, drapérijas) priek§metu formas.
Ir brivi deforméti krasu laukumi un to proporcijas. 7
Ir izmantotas faktaras (avize, kartons, audumi u.c.). 7
3
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= EIROPAS SAVIENIBA
e NACIONALAIS
Valsts izglitibas ATTISTIBAS Eiropas Socialais
satura centrs PLANS 2020 F‘ fonds

IEGULDIJUMS TAVA NAKOTNE

Nr. 8.5.2.0/16/1/001
«Nozaru kvalifikacijas sistemas pilnveide profesionalas izglitibas attistibai un kvalitates nodroSinasanai»

Profesionala kvalifikacija ""Produktu dizainera asistents™ (4. LKI)

Obligata dala (A dala) @
Modulis "*Dizaina procesi** N\’

Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un novertét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

Merkis atbilstoSi moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 1
_ Uzdevumu veidi Zinasanu parbaudes uzdevums.
Darba uzbuve - i
Uzdevumu izpildes 60 min.
kopgjais laiks miniit€s

Izpildit zinaSanu parbaudes uzdevumus par dizaina jomam,
Uzdevumu apraksts | terminologiju, dizaina domasanas metodém un uz cilvéku orientéta
dizaina izstrades posmiem.

Norises vieta: skolas telpa.
Katram izglitojamajam nepiecie$ami rakstampiederumi.

Norises vieta un
nepiecieSamie
materialie Itdzekli

Parbaudijuma uzdevumu izpildi vérté pedagogs(-i). Veértéta tiek katra
uzdevuma izpilde. Maksimali ieglistamais punktu skaits ir 20, kas
Veértesanas kartiba | atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes
apjoms nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma veértejums tiek izteikts
ball@s atbilstosi vertésanas skalai:

legitopunktu | 4 5 | 55 | g | 911 | 1213 | 1415 | 16-17 | 18 19 20
skaits

Uzdevumu

izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100
(%)

Vertgjums balles | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 Attiecinams uz profesionalajam kvalifikacijam:

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apgerbu dizainera asistents" (4. LKI), "Interjera dizainera asistents"
(4. LKI), "Vides dizainera asistents" (4. LKI), "Artelpas dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikacijas dizainera
asistents” (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents” (4. LKI), "Audiovizualas grafikas dizainera asistents" (4. LKI).

Modulis "Dizaina procesi"



Uzdevumi, to izpildes vértésanas Kkriteriji

1. uzdevums. Izpildit zinasanu parbaudes uzdevumus par dizaina jomam, terminologiju,
dizaina domasanas metodém un uz cilvéku orientéta dizaina izstrades posmiem.

1.1. 1zlasit doto pieméru, analiz&t to un skaidrot, kada dizaina joma taja ir aprakstita.

"Lai uzlabotu transporta kustibu ziemelu koridora Oklenda, Australija, tika izmantota "spoku
iznicinataju"” stratégija, kuras mérkis bija samazinat pagaidu satiksmes parvaldibas laika raditos
"spoku™ mark&umus. "Spoku" mark&ums ir vajas kontiiras, kas parada iepriek$gjo transporta
pliasmu joslu vietas, tacu tas var noveérst uzmanibu un radit autovaditajiem nedrosu brauksanas
vidi. Lai visi vaditaji, kas izmanto ziemelu koridoru, varétu drosi noklat darba vai majas,
"spoku iznicinataju” stratégija tika planots projektét satiksmes sledzus (t.i., kad satiksmes josla
tiek parvietota uz cela otro pusi). Tas nozimgja, ka vienlaikus tika parvietota tikai viena
brauktuves josla, tadgjadi samazinot satiksmes parmiju un "spoku™ mark&umu skaitu. Lai gan
buvniecibas izmaksas bija nedaudz augstakas, nemot vera visus galalietotaja ieguvumus, $im
risingjumam iepirkuma konkursa tika dota prieksroka."

1.2. Izanaliz&t un skaidrot produkta izstrades pamatojumu, izmantojot dotos terminus produkta
dzives cikla analize.

Dizaina jomas profesionala terminologija:
e neatjaunojami/atjaunojami resursi,
biodegradabli resursi,
razosanas procesa ietekme uz vidi un cilveku,
produkta dzives cikla beigas,
aprites ekonomika,
aprites dizains,
atra mode,
ekodizains.

Iepazities ar produkta izstrades informaciju

"Tekstilindustrija ir otrs lielakais piesarnotajs pasaul€, uzreiz aiz naftas industrijas, — ta veido
25 % no tdens piesarnojuma, rada ap 10 % oglskabas un citu gazu emisiju — piecreiz vairak
neka aviacija. Turklat tikai viena kokvilnas krekla razosanai nepieciesami 2700 litri idens — tik
daudz viens cilveks izdzer vairak neka divos gados.? Pateicoties "atrajai modei", pasaulé gada
laika sarazo aptuveni 1000 miljardus apgérba vienibu un jau pirkuma gada 60 % no tiem nonak
izgaztuve, turklat daudzi apgerbi ir raditi no naftas un parstradajas ilgak neka viena cilvéka
miizs.® Miisdienu apavu industrija tiecas maksimali 1&ti sarazot un dargi pardot, tadel arT netiek
nemti véra ne &tiskie, ne vides, ne veselibas aspekti ilgaka laikposma. Visa pasaulé 2018. gada
tika izgatavoti vairak neka 24 miljardi apavu paru, vairak neka divi miljardi paru pardoti ASV
vien. Tas ir vairak neka septini pari gada vienam cilvékam, piepildot amerikanu skapjus un galu
gala nonakot miskasté.* Lielaka dala no $iem apaviem ir dal&ji vai daudzos gadijumos pilniba
izgatavoti no plastmasas vai plastmasai lidzigiem materialiem, un tos ir gandriz neiesp&jami
parstradat sarezgitas konstrukcijas dél, turklat tie biezi dzivo simtiem gadu. Plastmasa ir pilniba

2 Lielo biznesu satrauc bezatkritumu dzivesveids. Jauns.lv, 2019, 19. nov. Pieejams: https://jauns.lv/raksts/skaistums/358628-lielo-biznesu-
satrauc-bezatkritumu-dzivesveids [skatits 23.11.2019.].

3 Modes "zero waste" jeb Industrija, kas piesarno vairak neka visas lidmasinas un kugi kopa. Jauns.lv, 2019, 23. aug. Pieejams:
https.//jauns.lv/raksts/pastaiga/345718-modes-zero-waste-jeb-industrija-kas-piesarno-vairak-neka-visas-lidmasinas-un-kugi-kopa [skatits
26.09.2019.].

4 Borunda A. Your shoes are made of plastic. Here’s why. National Geographic, 2019, 18. nov. Pieejams:
https.//www.nationalgeographic.com/science/2019/10/shoes-sneakers-plastic-problem/ [skatits 19.01.2020.].
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mainijusi apavu industriju. Apavi kluvusi vieglaki, atraki, eértaki, ka ar1 pieejamaki visa pasaulg.
Tacu zimoli un patérétaji arvien vairak apzinas, ka tie piesarno planétu.

Pasaulé picaugot atbildigam patérinam un zero waste jeb bezatkritumu dzivesveidam, kad
cilveékus aizvien vairak satrauc plan€tas nakotne, uznéméji vairs nav drosi par savu nakotni.
Apgerba razoSanas nozare Sobrid ir 2,27 triljonus eiro vérta — cilvéki iepérkas arvien biezak,
piepildot kompaniju 1pasnieku macinus, tacu reiz€ radot ari vairak tekstilatkritumu. Pasaulé
gada sarazo 100 miljardus apgerba gabalu, kas 7,7 miljardiem cilvéku ir par daudz.®> Apvienoto
Naciju Klimata parmainu organizacija zino, ka modes industrija rada aptuveni 10 % no
globalajam siltumnicefekta gazu emisijam, pateicoties garajam piegades k&dém un
energoietilpigajai razoSanai. Nozare patéré vairak energijas neka aviacijas un kugniecibas
nozare kopa.

Dizainere Inga Bliska dizaina apavu "akko" izstradé veica saistitas informacijas un konteksta
izpéti, iepazinas ar materialtehnologiju ietekmi gan uz vidi, gan cilvéku, konsult&jas ar
fizioterapeitiem un kurpniekiem, izstradaja un test&ja iterativus maketus un prototipus. Apavos
izmantoti tris dabigic materiali: kanepju filcs, koks un kaucuka gumija. Apavu augSdala
lietotais filcs ir veseligs, jo kanepju audzeéSana nelieto pesticidus vai citu augu aizsardzibas
kimiju, 11dz ar to tas nesatur nekadas cilveékiem kaitigas vielas. Filcs iegtits no Latvija audzetam
kanep&m, kuras apstradatas ripnieciski. Zolei par labako materialu atzita egle. Ta ir viegla un
lieliski pasargata pret tridéSanu, puvi un dazadam séniteém, jo taja ir liels sveku daudzums.
Zoles &rtumu nodrosSina ergonomiskie izliekumi koka un divas locijumu vietas. Apaksgja dala
iestradata kaucuka gumija ir mitrumizturiga, amortiz&joSa, nerada troksni ejot un biologiski
noardas vidgji 25 gadu laika."

1.3. Aprakstit uz cilvéku orientéta dizaina domasanas un izstrades procesa metodes.

Veértesanas Kriteriji

1. uzdevums. Izpildit zinasanu parbaudes uzdevumus par dizaina jomam, terminologiju,
dizaina domaSanas metodém un uz cilvéku orientéta dizaina izstrades posmiem.
(maksimali iegiistamais punktu skaits 20)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Pleslglral_nle
punkti
1.1. Dizaina jomu skaidrosana. | Ir saviem vardiem analiz&ta dizaina joma. 2
Dizaina jomas apraksta informacija liecina par izpratni 4
uz cilvéku orientetu dizainu.
1.2. Ar dizaina jomu saisttu Ir analiz&éts produkta izstrades pamatojums. 2
terminu skaidroSana. Noraditie termini skaidrojuma ir lietoti ar izpratni. 4
1.3. Dizaina izstrades procesa | Ar izpratni ir aprakstitas uz cilvéku orientéta dizaina 4
aprakstisana. domasanas metodes.
Ar izpratni ir aprakstitas uz cilvéku orientéta dizaina 4
izstrades procesa metodes.

5 Lielo biznesu satrauc bezatkritumu dzivesveids. Jauns.lv, 2019, 10. nov. Pieejams: https://jauns.Iv/raksts/skaistums/358628-lielo-biznesu-
satrauc-bezatkritumu-dzivesveids [skatits 13.11.2019.].
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Pareizas atbildes
1.1. Izlasit doto pieméru, analiz&t to un skaidrot, kada dizaina joma taja ir aprakstita.

Dizaina jomu skaidroSana:

Uz cilvéku orientets dizains ir produkti, pakalpojumi un sist€mas, kas lietojamas un noderigas
patérétajiem, nodroSinot vinu vajadzibas un prasibas, izmantojot zinaSanas par cilvéka
sociologiskiem un fiziologiskiem, biologiskiem, psihologiskiem faktoriem, ergonomiku un
lietojamibu un ar tam saistitas metodes.

1.2. Izanalizét un skaidrot produkta izstrades pamatojumu, izmantojot dotos terminus produkta
dzives cikla analizg.

Skaidrojuma ir izmantoti ar dizaina jomu saistitie termini un to butiba:
Neatjaunojami/atjaunojami resursi — neatjaunojami dabas resursi izzad, ja cilvéki tos lieto
atrak, neka tie spgj atjaunoties. Atjaunojami resursi ir dabas resursi, kuru daudzums nemazinas,
lai cik daudz cilveki tos lietotu, jo to ir loti daudz vai ari tie atrak vai 1eénak atjaunojas.
Biodegradabls ir tads materials, kur§ vidé sairst vai satrid daba satopamu mikroorganismu
ietekmge.

Razo$anas procesa ietekme uz vidi un cilvéku ir jebkadas vides izmainas, ko pilnigi vai dalgji
radijis razojums ta aprites cikla laika.

Produkta dzives cikla beigas ir periods no produkta ieviesanas 1idz ta raZzoSanas, pardosanas un
lietoSanas partrauksanai.

Aprites ekonomika ir razoSanas un patérina modelis, kas paredz esoSo materialu un produktu
koplietoSanu, iznomasanu, atkartotu izmanto$anu, remontu, atjauno$anu un parstradi péc
iesp€jas ilgaka laika perioda. Tadgjadi tiek pagarinats produktu aprites cikls.

Aprites dizains rada ilgtsp&jigu un dzivotsp&jigu risinajumu aprites ekonomika, parveidojot vidi
un atkartoti izmantojot resursus ap cilvéku.

Atra mode ir mazumtirdznieciba péc jaunakajam tendencém pieejami I&ti un atri saraZojami
apgerbi un aksesuari.

Ekodizains ir vides aspektu integracija razojuma dizaina ar mérki uzlabot razojuma ekologiskos
raksturlielumus visa ta aprites cikla.

1.3. Aprakstit uz cilvéku orientéta dizaina domasanas un izstrades procesa metodes.

Apraksta ir izmantotas dizaina izmantotas produkta izstrades un domasanas metodes: analitiska
datu un konteksta izpéte, materialtehnologiju ietekmes uz vidi un cilvéku izpéte, empatizésana,
ekspertu intervéSana, definéSana, maketéSana, idejosSana/ideju generé$ana, prototipésana,
test€Sana.
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Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un noveértét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

hAGd 1t atbilstosi moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 5
Uzdevumu veidi Praktiskais darbs, darbu prezentéSana skates.

Darba uzbiive

Uzdevumu izpildes 20 min. (prezentéSanai), starpposmus Verté
kopgjais laiks miniités | macibu procesa laika.

1. Izvertét dizaina produktu izstradei nepiecieSamo materialu un
apstrades tehnologiju atbilstibu aprites ekonomikas principiem.

2. Sistematizet un apkopot informaciju par materialu piedavajumu.

3. Izstradat paraugus, izmantojot dazadus materialus un tehnologijas.

Uzdevumu apraksts | 4. Izgatavot dizaina produktu, izmantojot dazadus materialus,
tehnologijas un specializ&tas iekartas.

5. Izstradat dizaina produktu sadarbiba ar citiem specialistiem.

Uzdevumi ir izpildami macibu procesa laika.

Norises vieta: izglitibas iestades telpas, uznémumi.

Katram izglitojamajam nepiecieSams: dators (ar kameru, skanu),
interneta pieslégums, pieeja tehnologiskajam iekartam, atbilstosi
rokas instrumenti, darba mape, atbilsto$i materiali un paligmateriali.

Norises vieta un
nepiecieSamie
materialie Iidzekli

Parbaudijuma uzdevumu izpildi vérté pedagogs(-i). Veértéta tiek katra
uzdevuma izpilde. Maksimali ieglistamais punktu skaits ir 100, kas
Vértesanas kartiba | atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes
apjoms nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma vert&jums tiek izteikts
ball@s atbilstosi vertésanas skalai:

Iegtito punktu

skaits 1-14 | 15-29 | 3044 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100

Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100
(%)

Vi“éjllms 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
allés
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Uzdevumi, to izpildes vértésanas Kkriteriji

1. uzdevums. Izvertet dizaina produktu izstradei nepiecieSamo materialu un apstrades
tehnologiju atbilstibu aprites ekonomikas principiem.

1.1. Apkopot informaciju par aprites ekonomikas butibu un tas saistibu ar dizaina jomas
specifiku.

1.2. Analizét dizaina produkta dzives ciklu un izveértét to no ilgtsp&jas aspekta un ietekmi uz
vidi.

1.3. Izstradat ierosinajumus par materialu pliismas saSaurinasanas iespéjam dizaina, resursu
izmantoSanas efektivitati un otrreiz&jo materialu atkartotu izmantoSanu.

2. uzdevums. Sistematizét un apkopot informaciju par materialu piedavajumu.

2.1. Sistematizéti apkopot informaciju par dazadu dizaina produktu izstradei nepiecieSsamo
materialu piedavajumu tirgii un izvertet tos no ilgtspejibas aspekta.

2.2. Sistematiz&ti apkopot informaciju par dazadu dizaina produktu izstradei nepiecieSamo
materialu veidiem, materialu razoSanas novitateém (koks, metals, stikls, keramikas materiali,
tekstila materiali), to TpaSibam, razoSanas un lietoSanas ietekmi uz vidi.

3. uzdevums. Izstradat paraugus, izmantojot dazadus materialus un tehnologijas.

3.1. Izmantojot rokas instrumentus un stacionaros darba galdus, izgatavot dazadus
kokmaterialu apstrades tehnologiju paraugus, lietojot zagesanu, frézéSanu, urbsanu, slipéSanu
u. c. Tris izgatavotos paraugus prezentet skates.

3.2. Izmantojot rokas instrumentus un stacionaros darba galdus, izgatavot dazadus metala
apstrades tehnologiju paraugus, lietojot zagésanu, frézéSanu, urbsanu, slipéSanu, metinasanu,
lociSanu, lodéSanu u. c. Trls izgatavotos paraugus prezentét skates.

3.3. Izmantojot rokas instrumentus un stacionaros darba galdus, izgatavot dazadus stikla
apstrades tehnologiju paraugus, lietojot grieSanu, urbsanu, slipéSanu, kausé$anu u.c. Tris
izgatavotos paraugus prezentet skates.

3.4. Izmantojot rokas instrumentus un stacionaros darba galdus, izgatavot dazadus keramikas
materialu apstrades tehnologiju paraugus, lietojot virpoSanu, formé&Sanu, lieSanu, glazésanu,
apdedzinasanu u. c. Tris izgatavotos paraugus prezentet skates.

3.5. Izmantojot rokas instrumentus un stacionaros darba galdus, izgatavot dazadus tekstila
materialu un tiem radniecigu materialu apstrades tehnologiju paraugus, lietojot griesanu,
ausanu, ltméSanu, velSanu, apdrukasanu, filc€Sanu, presé€Sanu, StSanu u. c. Tris izgatavotos
paraugus prezent€t skates.

3.6. Izgatavot dazadus mehaniskas virsmas apstrades tehnologijas paraugus, lietojot slipéSanu,
matéSanu, puléSanu, apstradi ar smilSu striiklu u. c. Tris izgatavotos paraugus prezentét skates.

4. uzdevums. Izgatavot dizaina produktu, izmantojot dazadus materialus, tehnologijas un
specializetas iekartas.

4.1. Izgatavot dizaina produktu viena materiala.

4.2. 1zgatavot dizaina produktu ar specializéto iekartu palidzibu (CNC frézesana, lazergrieSana,
plazmas griesana, tidensgriesana, lok$nu CNC locisanas tehnologijas).

4.3. Izgatavot dizaina produktu, izmantojot vairakus materialus un lietojot dazadas virsmu
apstrades tehnologijas (pieméram, lakoSana, beicéSana, krasoS$ana, glaziru kodinasana,
laming$ana, apdrukasana u. C.).

5. uzdevums. Izstradat dizaina produktu sadarbiba ar citiem specialistiem.

5.1. Izpétit gan regiona, gan pasaules uznémumu piedavatas tehnologiskas iesp&jas Sevis
projektéta dizaina produkta realizéSanai. Apkopot un strukturét iegiito informaciju prezentacija
péc pakalpojumu sniedz&ju darbibas specifikas un regionalas atrasanas vietas.

Modulis "Materialu un tehnologiju izmantoSana dizaina produktu izstrade"



5.2. Izvertet arpakalpojuma sniedzgju atbilstibu sevis projektéta dizaina produkta, ta maketa vai
dizaina produkta detalas izgatavoSanai. Izdarit secinajumus un tos ieklaut prezentacija.

5.3. Izgatavot sevis projektétu dizaina produktu, maketu vai dizaina produkta detalu,
sadarbojoties ar kadu no arpakalpojuma sniedzgjiem. Sagatavot nepiecieSamos rasgjumus,
datnes un novertét arpakalpojumu, lai tas atbilstu pasiititaja iecerei. Fiksét veiktas darbibas,
rezultatus un informaciju ieklaut prezentacija. Paveikto prezentét skates.

Vertesanas Kriteriji

1. uzdevums. lzvertét dizaina produktu izstradei nepieciesamo materialu un apstrades
tehnologiju atbilstibu aprites ekonomikas principiem. (maksimali iegiistamais punktu

skaits 10)

Veicama darbiba Veértesanas Kkritériji Plesl,ﬂral_nle
punkti
1.1. Informacijas apkoposana | Ir apkopota informacija par aprites ekonomikas biitibu 1
par aprites ekonomikas biittbu | un mérkiem saistiba ar dizaina jomas specifiku.
un tas saistibu ar dizaina Informacija ir strukturéta. 1
jomas specifiku. (maksimali Tiek lietota atbilstosa profesionala terminologija. 1
iegiistamais punktu skaits 3)
1.2. Dizaina produkta dzives Ir kvalitativi veikta dizaina produkta dzives cikla 1
cikla analizé$ana un analize.
izvertéSana. (maksimali Izveértésana ir veikta, analizgjot ilgtsp&jas aspektu un 1
iegiistamais punktu skaits 4) ietekmi uz vidi.
Ir izskaidroti iegtitie rezultati. 1
Iegiita informacija ir strukturéti apkopota prezentacija. 1
1.3. lerosindjumu izstradasana | Ir izstradati ierosinajumi par materialu plismas 1
par materialu plismas saSaurinaSanas iesp€&jam dizaina.
saSaurinasanas iespgjam Ir izstradati ierosinajumi par resursu izmanto$anas 1
dizaina, resursu izmantoSanas | efektivitati.
efektivitati un otrreizgjo Ir izstradati ierosinajumi par otrreiz&jo materialu 1
materialu atkartotu atkartotu izmantoSanu.
izmantoSanu. (maksimali
iegustamais punktu skaits 3)

2. uzdevums. Sistematizét un apkopot informaciju par materialu piedavajumu. (maksimali

iegiistamais punktu skaits 5)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Plesl,qrar_me
punkti
2.1. Informacijas apkoposana | Informacija par nepiecieSamo materialu piedavajumu 1
un sistematizéSana par dazadu | tirgi ir kvalitativi apkopota un sistematizéta.
dizaina produktu izstradei Piedavatie materiali ir izverteti no ilgtsp&jibas aspekta. 1
nepiecieSsamo materialu
piedavajumu tirgti. (maksimali
iegiistamais punktu skaits 2)
2.2. Informacijas apkopoSana | Informacija par materialu veidiem (koks, metals, stikls, 1
un sistematizg€Sana par dazadu | keramikas materiali, tekstila materiali) ir kvalitativi
dizaina produkta izstradei apkopota un sistematizeta.
nepiecieSsamo materialu Informacija par razoSanas novitatém ir kvalitativi 1
veidiem, materialu razoSanas apkopota un sistematizéta (koks, metals, stikls,
novitatem, to 1pasibam, keramikas materiali, tekstila materiali).
razoSanas un lietoSanas Informacija par materialu IpaSibam, raZoSanas un 1
ietekmi uz vidi. (maksimali lieto$anas ietekmi uz vidi ir kvalitativi apkopota un
3
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iegiistamais punktu skaits 3)

sistematizéta.

3. uzdevums. Izstradat paraugus, izmantojot dazadus materialus un tehnologijas.
(maksimali iegiistamais punktu skaits 25)

Veicama darbiba Veértesanas Kkritériji Plesl,ﬂral_nle
punkti
3.1. Kokmaterialu apstrades Kokmaterialu apstrades tehnologiju paraugi ir 2
paraugu izgatavoSana. izgatavoti kvalitativi — akurati un prasmigi.
(maksimali iegiistamais Paraugi ir izgatavoti, izmantojot dotos rokas 1
punktu skaits 5) instrumentus un stacionaros darba galdus: zagésana,
fréz&Sana, urbsana, slipéSana u. C.
Ir lietoti atbilsto$i materiali. 1
Ir veikta kvalitativa p&capstrade. 1
3.2. Metala apstrades paraugu | Metala apstrades tehnologiju paraugi ir izgatavoti 2
izgatavoSana. (maksimali kvalitativi — akurati un prasmigi.
iegustamais punktu skaits 5) Paraugi ir izgatavoti, izmantojot dotos rokas 1
instrumentus un stacionaros darba galdus: zagéSana,
frézeSana, urbsana, slip€Sana, metinasana, lociSana,
lod@sana u. C.
Ir lietoti atbilstosi materiali. 1
Ir veikta kvalitativa pecapstrade. 1
3.3. Stikla apstrades paraugu Stikla apstrades tehnologiju paraugi ir izgatavoti 2
izgatavosSana. (maksimali kvalitattvi — akurati un prasmigi.
iegiistamais punktu skaits 5) Paraugi ir izgatavoti, izmantojot dotos rokas 1
instrumentus un stacionaros darba galdus: griesana,
urb$ana, slipéSana, kaus€Sana u. C.
Ir lietoti atbilsto$i materiali. 1
Ir veikta kvalitativa pecapstrade. 1
3.4. Keramikas materialu Keramikas materialu apstrades tehnologiju paraugi ir 2
paraugu izgatavoSana. izgatavoti kvalitativi — akurati un prasmigi.
(maksimali iegiistamais Paraugi ir izgatavoti, izmantojot dotos rokas 1
punktu skaits 5) instrumentus un stacionaros darba galdus: virposana,
formesana, lieSana, glaz&Sana, apdedzinasana u. C.
Ir lietoti atbilsto$i materiali. 1
Ir veikta kvalitativa pecapstrade. 1
3.5. Tekstilmaterialu un tiem | Tekstilmaterialu apstrades tehnologiju paraugi ir 2
radniecigu materialu apstrades | izgatavoti kvalitativi — akurati un prasmigi.
tehnologiju paraugu Paraugi ir izgatavoti, izmantojot dotos rokas 1
izgatavosSana. (maksimali instrumentus un stacionaros darba galdus: grieSana,
iegiistamais punktu skaits 5) ausana, ITmesana, velSana, apdrukasana, filc€sana,
pres€Sana, StSana u. C.
Ir lietoti atbilsto$i materiali. 1
Ir veikta kvalitativa pecapstrade. 1
3.6. Virsmu mehaniskas Virsmu mehaniskas apstradasanas paraugi ir kvalitativi 2
apstradasanas paraugu — akurati un prasmigi.
izgatavosana. (maksimali Paraugi ir izgatavoti, izmantojot atbilstoSas 1
iegistamais punktu skaits 5) mehaniskas apstrades iespgjas: slipeSana, matSana,
pul&Sana, apstrade ar smilSu striklu u. C.
Ir lietotas atbilstosas tehnologijas saistiba ar 1
materialitati.
Ir veikta kvalitativa p&capstrade. 1
4
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4. uzdevums. lzgatavot dizaina produktu, izmantojot dazadus materialus, tehnologijas un
specializétas iekartas. (Maksimali iegiistamais punktu skaits 49)

Veicama darbiba Veértesanas Kkritériji Plesl,qral_me
punkti
4.1. Dizaina produkta Dizaina produkts viena materiala ir izgatavots 4
izgatavoSana viena materiala. | kvalitativi — akurats un precizs.
(maksimali iegiistamais Ir izvElEti pieméroti materiali. 2
punktu skaits 12) Detalas ir precizas. 2
Savienojuma/salaiduma vietas ir nostradatas. 2
Ir veikta kvalitativa pecapstrade. 2
4.2. Dizaina produkta Dizaina produkts ir izgatavots kvalitativi, izmantojot 4
izgatavoSana ar specializéto specializgto iekartu palidzibu, — akurats un precizs.
iekartu palidzibu. (maksimali | Ir apgiti specializéto iekartu darbibas principi: CNC 2
iegiistamais punktu skaits 18) | frézesana, lazergrieSana, plazmas grieSana,
tidensgieSana, lok§nu CNC lociSanas tehnologijas.
Datnes ir sagatavotas atbilstosi katra specializéta darba 3
galda darbibas principiem.
Sagatavotie rasgjumi izgatavojamam dizaina 3
produktam ir izstradati precizi.
Detalas ir precizas. 2
Savienojuma/salaiduma vietas ir nostradatas. 2
Ir veikta kvalitativa pecapstrade. 2
4.3. Dizaina produkta Dizaina produkts ir izgatavots kvalitativi, izmantojot 4
izgatavosana, izmantojot dazadus materialus, — akurats un precizs darbs.
vairakus materialus un lietojot | Ir izvéléti pieméroti un estétiski saskanoti materiali. 3
dazadas virsmu apstrades Dazadu materialu savienojuma/stiprinajuma vieta ir 3
tehnologijas. (maksimali noturiga.
iegiistamais punktu skaits 19) | Ir atbilstosi lietotas dazadas virsmu apstrades 3
tehnologijas: lakoSana, beicéSana, krasosana, glaztru
kodinasana, lamin&S$ana, apdrukaSana u. C.
Detalas ir precizas. 2
Savienojuma/salaiduma vietas ir nostradatas. 2
Ir veikta kvalitativa pecapstrade. 2

5. uzdevums. Izstradat dizaina produktu sadarbiba ar citiem specialistiem. (maksimali

iegiistamais punktu skaits 11)

Veicama darbiba Veértesanas kriteriji Pleslglral_nle
punkti
5. 1. Dazadu uznémumu Ir veikta izp@&tite par gan regiona, gan pasaules 1
piedavato tehnologisko iesp&ju | uznémumu piedavatajam tehnologiskajam iesp&jam
izpétisana dizaina produkta dizaina produkta realiz€Sanai.
realizéSanai. (maksimali Ir apkopota informacija p&c pakalpojumu sniedzgju 1
iegiistamais punktu skaits 3) darbibas specifikas un atrasanas vietas.
Informacija ir strukturéta p&c pakalpojumu sniedz&ju 1
darbibas specifikas un atraSanas vietas.
5.2. Arpakalpojuma sniedz&ja | Ir izvérta arpakalpojuma sniedz&ju atbilstiba sevis 1
izveértésana. (maksimali projektéta dizaina produkta, ta maketa vai dizaina
iegiistamais punktu skaits 3) produkta detalas izgatavoSanai.
Informacija ir strukturéta un saprotama. 1
Ir veikti secinajumi, tie ieklauti prezentacija. 1
5.3. Dizaina produkta, maketa | Dizaina produkts, makets vai dizaina produkta detala, 3
vai dizaina produkta detalu ir kvalitativs — akurats un precizs darbs.
izgatavoSana, sadarbojoties ar | Sagatavotie raséjumi ir izstradati precizi. 1
5

Modulis "Materialu un tehnologiju izmantoSana dizaina produktu izstrade"




kadu no arpakalpojuma Datnes ir sagatavotas atbilstosi katra specializeta darba
sniedzgjiem. (maksimali galda darbibas principiem.

iegiistamais punktu skaits 5) Ir novértéts, vai sniegtais arpakalpojumus atbilst
pasititaja iecerei.

Fiksetas veiktas darbibas un rezultati. Informacija ir
ieklauta prezentacija.

Modulis "Materialu un tehnologiju izmantoSana dizaina produktu izstrade"
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Obligatas izveles dala (B dala) @
Modulis ""Formveide"

Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un noveértét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

Merkis atbilstoSi moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 3
Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrade un darbu
Darba uzbiuive demonstrésana skaté
Uzdevumu izpildes 20 min.  (prezent€S$anai), starpposmus
kopgjais laiks miniites verte macibu procesa laika.

1. Veidot kopiju péc dota parauga, izmantojot malu vai plastilinu.

2. Izstradat dizaina produkta telpisku skici un maketus, izmantojot
lok$nu un koka materialus.

Uzdevumu apraksts | 3. Izstradat dizaina produkta telpiskus maketus, izmantojot dazadas
formesanas tehnikas.

Uzdevumi ir izpildami macibu procesa laika.

Norises vieta: izglitibas iestades telpas.
Katram izglitojamajam nepiecieSams: veidoSanai un maketéSanai
nepiecieSamie materiali, mals, steki, gipsis, papiri, kartoni, lineali,
Norises vieta un zimuli, dzé$gumija, griezamie nazi, putuplasts, smil$papirs, dazadi
nepiecieSamie kompozitmateriali (pieméram, PVC, PET, polikarbonata u. c.
materialie lidzekli materiali), dazadi tekstilmateriali, Skéres, diegi, adatas, Sujmasina,
kokmateriali, tehnologiskas iekartas un roku instrumenti zagesanai,
lim&Sanai, saskriveésanai, dazadi kompozitmateriali (silikons,
polimé&rbetons, akrils, vasks, epoksidsveki u. C.) .

Parbaudijuma uzdevumu izpildi vérté pedagogs(-i). Veérteta tiek katra
uzdevuma izpilde. Maksimali ieglistamais punktu skaits ir 100, kas
Vértesanas kartiba | atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes
apjoms nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma vertgjums tiek izteikts
ball@s atbilstosi vértésanas skalai:

Iegiito punktu

skaits 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100

Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100
(%)

Vertams |9 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 | 9 | 10
alles

Modulis "Formveide"



Uzdevumi, to izpildes vértésanas Kkriteriji

1. uzdevums. Veidot kopiju péc dota parauga, izmantojot malu vai plastilinu.

1.1. Veidot geometriskas formas kopiju péc dota parauga (piem&ram, p&c gipsa modela).

1.2. Veidot dabas formas kopiju péc dota parauga (pieméram, paprika, abols, bumbieris).

1.3. Veidot divas reizes lielaku koka lapu, mainot m&rogu un izmantojot 3D priekSmetu
meériSanas metodes.

1.4. Veidot dabas formas stilizaciju (pieméram, ziedkaposts, kolrabis, bumbieris).

1.5. Veidot 3D dizaina produkta vai to dalu kopiju (pieméram, sadzives priekSmetu — gludekli),
izp&tot formas dazadibu un to veidosanas principus (simetriska un asimetriska forma, atvérta,
aizverta forma, sikplastika u. C.).

1.6. Veidot trTs atskirigu virsmu faktiiras, izmantojot dazadas veidoSanas tehnikas.

2. uzdevumes. Izstradat dizaina produkta telpisku skici un maketus, izmantojot loksnu un
koka materialus.

2.1. Izveidot dizaina produkta telpisku skici atbilstoSi izstradatajai dizaina produkta idejai,
lietojot un izvéloties atbilstosu papiru vai kartonu maketé$anai un kartona grieSanu, lociSanu,
sasprauSanu un I[iméSanu.

2.2. lzveidot dizaina produkta telpisku maketa skici atbilstosi izstradatajai dizaina produkta
idejai, lietojot putuplasta griesanu, ITme&Sanu un slipé$anu precizai formas izveidei péc iecerétas
skices.

2.3. Izveidot dizaina produkta telpisku maketu atbilsto$i izstradatajai dizaina produkta idejai,
izmantojot lok$nu kompozitmaterialus (pieméram, PVC, PET, polikarbonata u. c. materialus)
un lietojot piemérotakas lokSnu kompozitmaterialu grieSanas, Iimé&Sanas, liekSanas,
termoforméSanas iespéjas.

2.4. lzveidot dizaina produkta telpisku maketu atbilstosi izstradatajai dizaina produkta idejai,
izmantojot dazadus tekstilmaterialus un lietojot piemérotakas tekstilmaterialu apstrades
iespgjas.

2.5. lzveidot dizaina produkta telpisku koka maketu atbilstosi izstradatajai dizaina produkta
idejai, izmantojot atbilstosakas koka zagesanas, Iimeésanas, saskriivé$anas iespéjas.

3. uzdevums. Izstradat dizaina produkta telpiskus maketus, izmantojot daZadas
formesanas tehnikas.

3.1. Izveidot dizaina produkta telpisku maketu atbilstosi izstradatajai dizaina produkta idejai,
izmantojot gip$a veidnes un lietojot atbilsto$ako formveides metodi.

3.2. Izveidot smalku, plastisku dizaina produkta telpisku maketu atbilstosi izstradatajai dizaina
produkta idejai, izmantojot kompozitmaterialus (silikonu, polimérbetonu, akrilu, vasku,
epoksidsvekus u. c.) un formveides iespgjas.

Vertesanas Kriteriji

1. uzdevums. Veidot kopiju péc dota parauga, izmantojot malu vai plastilinu. (maksimali
iegiistamais punktu skaits 35)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Ple[)slljg;lr;trinle
1.1.Geometriskas formas Ir veikta formas izpéte. 1
veidosana. (maksimali Ir iev@rotas proporcijas. 1
iegustamais punktu skaits 6) Ir ieverota formas precizitate. 2

Veidojuma ir ievérota formas plastika. 2

Modulis "Formveide"




1.2. Dabas formas veidoSana.
(maksimali iegiistamais
punktu skaits 6)

Ir veikta formas izpéte.

Ir iev@rotas proporcijas.

Forma ir preciza.

Detalas ir atbilstosas originalam.

Veidojuma ir izstradata virsmas plastika.

1.3. M@roga mainisana,
izmantojot 3D priekSmetu
merisanas metodes.
(maksimali iegiistamais
punktu skaits 6)

Ir veikta formas izpéte.

Ir iev@rotas proporcijas.

Meroga izmainas ir precizas.

Veidojuma ir izstradata virsmas plastika.

NN|R[RIN PPk

1.4. Dabas formu stilizé€Sana. Stilizgjot ir saglabatas dabas formas raksturigakas 2
(maksimali iegiistamais pasibas.
punktu skaits 6) Ir iev@rotas kopformu proporcijas. 1
Detalas ir izstradatas precizi. 1
Veidojuma ir izstradata virsmas plastika. 2
1.5. Dizaina produkta 3D Kop&ja apjoma proporcijas atbilst originalam. 1
kopiju veidoSana. (maksimali | Detalas proporcijas atbilst originalam. 1
iegiistamais punktu skaits 6) | Veidojums atbilst originalam. 2
Veidojuma ir izstradata virsmas plastika. 2
1.6. Virsmu fakttru veidosana. | Ir atveidots fakttru raksturs. 1
(maksimali iegiistamais Faktiiras ir niansétas. 2
punktu skaits 5) Fakturu veido$ana ir izmantoti dazadi instrumenti. 1
Faktiiru veidoSana ir izmantoti dazadi tehniskie 1

panémieni.

2. uzdevums. Izstradat dizaina produkta telpisku skici un maketus, izmantojot lokSnu un
koka materialus. (maksimali iegiistamais punktu skaits 40)

Veicama darbiba VerteSanas Kkriteriji Plesl,qrar_me
punkti

2.1. Dizaina produkta Telpiska skice atbilst dizaina produkta idejai. 1
maket€Sana ar papiru vai Telpiskas skices konstrukciju izveidei ir lietotas 2
kartonu. (maksimali precizas sagataves un detalas.
iegustamais punktu skaits 6) Ir lietoti atbilsto$i materiali (papiri/kartoni 1

maketes$anai).

Telpiskas skices makets ir kvalitativs (griesana, 2

lociSana, sasprauSana un IiméSana ir veikta precizi un

akurati).
2.2 Dizaina produkta Telpiskas skices makets atbilst dizaina produkta idejai. 4
maket€Sana, izmantojot Ir lietoti putuplasta grieSanas, [iméSanas un slipeSanas 2
putuplastu. (maksimali tehnologijas precizai formas izveidei péc iecerétas
iegiistamais punktu skaits 8) skices.

Telpiskas skices makets ir kvalitativi izstradats — 2

precizs un akurats.
2.3. Dizaina produkta Makets atbilst dizaina produkta idejai. 2
maket&Sana, izmantojot lokS$nu | Ir izmantoti piemé&rotakie lok$nu kompozitmateriali 2
kompozitmaterialus. (pieméram, PVC, PET, polikarbonata u. c. materiali).
(maksimali iegiistamais Ir atbilstosi lietotas lok§nu kompozitmaterialu 2
punktu skaits 8) grieSanas, ITmé&Sanas, liekSanas, termoformésanas

iespéjas.

Makets ir kvalitativi izstradats — precizs un akurats. 2
2.4. Dizaina produkta Makets atbilst dizaina produkta idejai. 2
maketes$ana, izmantojot Ir izmantoti atbilstosi tekstilmateriali. 2
dazadus tekstilmaterialus. Ir lietotas piemérotakas tekstilmaterialu apstrades 2
(maksimali iegiistamais iespéjas.

3
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punktu skaits 8) Makets ir kvalitativi izstradats — precizs un akurats. 2
2.5. Dizaina produkta Makets atbilst dizaina produkta idejai. 2
maketeSana no koka. Ir izmantoti piemérotakie kokmateriali. 2
(maksimali iegiistamais Ir izmantotas atbilstosakas koka zagéSanas, lim&Sanas, 4
punktu skaits 10) saskriivé§anas iespgjas.

Makets ir kvalitativi izstradats — precizs un akurats. 2

3. uzdevums. Izstradat dizaina produkta telpiskus maketus, izmantojot daZadas
formésanas tehnikas. (maksimali iegiistamais punktu skaits 25)

Veicama darbiba VeérteSanas kriteriji Plestl](;lr;tlime
3.1. Dizaina produkta Pamatforma ir uzveidota atbilstosi dizaina produkta 5
maket€Sana, izmantojot gipsa | idejai.
veidnes. (maksimali Ir iev@rota gipSa formas izgatavosanas tehnologija, 5
iegiistamais punktu skaits 15) | izmantojot gip$a veidnes un lietojot atbilstosako
formveides metodi.
Atlieta gip$a forma atbilst dizaina produkta idejai. 5
3.2. Dizaina produkta Ir izveidots smalks, plastisks dizaina produkta telpisks 4
maketesana, izmantojot makets atbilstosi izstradatajai dizaina produkta idejai.
kompozitmaterialus. Ir izmantoti kompozitmateriali (silikons, 2
(maksimali iegiistamais polimé&rbetons, akrils, vasks, epoksidsveki u. c.).
punktu skaits 10) Formveides iesp&jas ir kvalitativi lietotas maketa 4
izveide.
4
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P~
Obligatas izveles dala (B dala) S
Modulis "'2D digitala modelésana™ U

Parbaudijuma programma

Parbaudit un novertét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

MIEIE atbilsto$i moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 2
Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrade un darbu
Darba uzbuive demonstré$ana skate.

Uzdevumu izpildes 20 min. (prezent€Sanai), starpposmus Verte
kopéjais laiks miniit€s | macibu procesa laika.

1. Izstradat 2D tehniskas skices un dizaina produktu ras¢jumus.
2. Izstradat dizaina produkta tehniskas grafikas risinagjumus 2D,
Uzdevumu apraksts | izmantojot specializ&tas datorprogrammas.

Uzdevumi ir izpildami macibu procesa laika.

Norises vieta: izglitibas iestades telpa.

Norisei nepiecieSams: Stacionarais vai portativais dators, kas
aprikots ar licencétu datora lietojumprogrammu, papirs, rokas darba
instrumenti — zimuli (F, HB, H), dz&€§gumija, rapidografi (0,5; 0,8).

Norises vieta un
nepiecieSamie
materialie lidzekli

Parbaudijuma uzdevumu izpildi vérté pedagogs(-i). Veértéta tiek
katra uzdevuma izpilde. Maksimali ieglistamais punktu skaits ir 100,
Veértesanas kartiba | kas atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes
apjoms nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma vértéjums tiek izteikts
ball&s atbilstosi vértésanas skalai:

Iegﬁ;ﬁaﬁg‘lktu 1-14 | 15-29 | 30-44 | 4559 | 6067 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100

Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 1529 | 30-44 | 4559 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 9296 | 97-100
(%)

Vetms ) 1| 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8] 9 10
alles

Modulis "2D digitala modelesana"



Uzdevumi, to izpildes vértésanas kriteriji

1. uzdevums. Izstradat 2D tehniskas skices un dizaina produktu raséjumus.

Izveidot vienkarsa dizaina produkta (piemé&ram, krésla, taburetes vai pastkastes) ras€jumu
pamatskatos — pretskats, virsskats un sanskats. Izlikt izmérus.

Uzrasgt dizaina produkta (piem&ram, krésla savienojuma dalas) griezuma un sk€luma rasgjumu.
Darba mapg ievietot izstradatos darbus.

2. uzdevums. lIzstradat dizaina produkta tehniskas grafikas risinajumus 2D, izmantojot
specializétas datorprogrammas.

2.1. Veikt datorizetu projektésanu, izmantojot vektorgrafikas datorprogrammas.

Izveidot vienkarSa dizaina produkta (piem&ram, kresla, taburetes vai pastkastes) zim&jumu,
izmantojot vektorgrafikas datorprogrammas pamata un modifikatoru darba rikus.

Izveidot vienkarsa dizaina produkta (piem&ram, krésla, taburetes vai pastkastes) zZim&uma 2—
3 grafiskos risindjumus (att€lu ievietoSanu, pievienoSanu, parveidoSanu, slanosanu un teksta
stilus), izmantojot vektorgrafikas datorprogrammas.

Sagatavot darbu drukai vai ploteréSanai, izmantojot vektorgrafikas datorprogrammu.

Darba mapg ievietot izstradatos darbus.

2.2. Veikt datoriz€tu projektesanu, izmantojot rastra grafikas specializétas datorprogrammas.
Izveleties dizaina produkta att€lu. Veikt att€la apstradi un korekcijas prezent€jamo materialu
sagatavosSanai, izmantojot visus rastra grafikas datorprogrammas rikus.

Sagatavot darbu drukai vai izmantoSanai timekla vietné.

Darba mapg ievietot izstradatos darbus.

2.3. Veikt datorizetu projektésanu, izmantojot CAD specializétas datorprogrammas.

Izveidot vienkarSa dizaina produkta (piemé&ram, krésla, taburetes vai pastkastes) tehnisko
zZim&jumu, izmantojot CAD datorprogrammas pamata un modifikatoru darba rikus.

Sagatavot tehnisko zim&jumu drukai, izmantojot slanoSanas un paraugiestatijumu iespgjas.
Darba mapg ievietot izstradatos darbus.

Vertesanas kriteriji

1. uzdevums. Izstradat 2D tehniskas skices un dizaina produktu raséjumus. (maksimali
iegiistamais punktu skaits 20)

Veicama darbiba Veértesanas kriteriji Plesl,ﬂral_me
punkti
1.1. 2D tehnisko ski¢u un Ir precizi uzraséti dizaina produkta pamatskati: 6
dizaina produktu rasgjumu e pretskats;
izstradasana. (maksimali e virsskats:
iegiistamais punktu skaits 20) e  sanskats.
(2 punkti par katru precizi uzrasétu pamatskatu)
Ir precizi uzraséts dizaina produkta griezuma un 4
Skeluma ras€jums.
Ir precizi izlikti izmeri. 2
Darba lapa precizi noradits mérogs. 2
Ir izvElets piem&rots lapas izmérs un formats. 2
2

Modulis "2D digitala modelesana"




Darba lapa precizi noraditi ras€Sana izmantojamo liniju
veidi un to lietojums.

2. uzdevums. lIzstradat dizaina produkta tehniskas grafikas risinajumus 2D, izmantojot
specializétas datorprogrammas. (maksimali iegiistamais punktu skaits 80)

Veicama darbiba

Vértesanas Kritériji

PieSkiramie
punkti

2.1. Datorizeta projektesana,
izmantojot vektorgrafikas
datorprogrammas (maksimali
iegiistamais punktu skaits 30)

Ir izveidots precizs vienkarSa dizaina produkta
Zim&jums, izmantojot vektorgrafikas datorprogrammas
pamata darba rikus

5

Uzdevuma izpildes procesa ir izmantoti precizi
vektorgrafikas datorprogrammas izvelnu joslas
iestatfjumi atbilstosi darba uzdevumam.

Uzdevuma izpildes procesa izmanto atbilstoSus
vektorgrafikas datorprogrammas pamata darba rikus.

Uzdevuma izpildes procesa izmanto atbilstosus
vektorgrafikas datorprogrammas modifikatoru rikus.

Izveidoti precizi vienkarsa dizaina produkta zZim&uma
23 grafiskie risinajumi.

Ir izvelets piemerots faila formats, un tas precizi
sagatavots talakiem apstrades procesiem —
proteréSanai, drukas darbiem.

2.2. Datorizeta projektesana,
izmantojot rastra grafikas
specializetas
datorprogrammas. (maksimali
iegiistamais punktu skaits 20)

Ir veikta preciza att€la apstrade un korekcijas,
izmantojot visus rastra grafikas datorprogrammas
rikus:

att€lu iezimé&Sana,;
att€la un atlases redigésana;
transforme$ana;
geometrijas korigéSana;
tonala korekcija;
krasu korekcija;
retuSésana,
asuma korekcijas;
kadrésana;

e perspektivas izveidoSana.
(1 punkts par katra rika izmantoSanu)

10

Uzdevuma izpildes procesa izmanto atbilstosa rastra
grafikas datorprogrammas pamata darba rikus.

Uzdevuma izpildes procesa izmanto atbilstosa rastra
grafikas datorprogrammas modifikatoru rikus.

Ir sagatavots precizs darbs drukai vai izmantosanai
timekla vietng.

2.3. Datorizeta projektéSana,

izmantojot CAD specializetas
datorprogrammas. (maksimali
iegustamais punktu skaits 30)

Ir izveidots precizs tehniskais Zzim&ums, izmantojot
CAD datorprogrammas pamata un modifikatoru darba
rikus.

Uzdevuma izpildes procesa izmantoti atbilstosi CAD
datorprogrammas pamata darba riki.

Uzdevuma izpildes procesa izmantoti atbilstosa CAD
datorprogrammas modifikatoru riki.

Ir sagatavots precizs darbs drukai, izmantojot
slano$anas un paraugiestatijumu iespéjas.

Modulis "2D digitala modelesana"
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Obligatas izveles dala (B dala) &
Modulis ""Dizaina produktu izstrade I'' \’
Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un novértét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

hAGd 1t atbilstos$i moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 4
Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrade wun darbu
Darba uzbiive demonstré$ana skatg.
Uzdevumu izpildes 20 min. (prezent€Sanai), starpposmus Verté
kopgjais laiks miniit€s | macibu procesa laika.

Modula apguves laika izgatavot vienkarsSa dizaina produktu.

1. Veikt dizaina produktu lietotaju un produktu analogu (saistito
produktu) izpéti.

2. Generet idejas vienkarSu dizaina produktu izstradei un izstradat
ideju skices atbilstosi dotajai koncepcijai.

3. Izgatavot vienkarsa dizaina priekSmeta 3D maketu.

4. Izgatavot vienkarSu dizaina priekSmetu.

Uzdevumu apraksts

Uzdevumi ir izpildami macibu procesa laika.

Norises vieta: macibu telpa, uznémums.

Katram izglitojamajam nepiecieSams: Stacionarais vai portativais
dators, kas aprikots ar licencétu datora lietojumprogrammu, rokas
darba instrumenti, papirs, dazada veida materiali.

Norises vieta un
nepiecieSamie
materialie Itdzekli

Parbaudijuma uzdevumu izpildi vérté pedagogs(-i). Vertéta tiek katra
uzdevuma izpilde. Maksimali ieglistamais punktu skaits ir 100, kas
Vertesanas kartiba | atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes apjoms
nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma vertejums tiek izteikts ball€s
atbilstosi verteSanas skalai:

Iegtito punktu

skaits 1-14 | 15-29 | 3044 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100

Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100
(%)

Véb“éj}lms 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
allés

Modulis "Dizaina produktu izstrade 1"



Uzdevumi, to izpildes vértésanas Kkriteriji
Virsuzdevums — modula apguves laika izgatavot vienkarsa dizaina produktu.

1. uzdevums. Veikt izvéléto dizaina produkta lietotaju un produktu analogu (saistito
produktu) izpéti.

Verot, aptaujat un intervét izvéleto dizaina produkta lietotaju. Noskaidrot lietotaju paradumus,
intereses un to, kada veida vini ikdiena lieto dizaina produktus.

Atbilstosi izp&tes rezultatiem raksturot dizaina produkta lietotaju.

Veikt dizaina produkta analogu izp@ti, izmantojot dazadus informacijas ieguves avotus
(digitalie, bibliotekarie avoti, tirdzniecibas vietas) un informacijas ieguves panémienus. Atlasit
dizaina produkta analogus, izmantojot dazadus atlases kritérijus (ilgtsp&ja, izmantotie materiali,
funkcija, cena).

Apkopot informaciju darba mapg.

2. uzdevums. Generét idejas vienkarsSu dizaina produktu izstradei un izstradat ideju
skices atbilstoSi dotajai koncepcijai.

Veikt dizaina produkta lietotaja problémas risinaSanu, piedavat problémas risinajuma planu.
Izstradat 2-3 idejas, izvertet, salidzinat problémas iesp&jamos risinadjumus.

Atbilstosi koncepcijai attistit vienkarSu dizaina produktu idejas — skicét vienkarSu dizaina
produktu, izmantojot geometriskas un plastiskas formas.

Izstradat 2-3 telpiskus skicu maketus, izmantojot dazadus materialus (papiru, kartonu,
plastilinu, putuplastu, lok$nu materialus u. C.).

Apkopot informaciju darba mapg.

3. uzdevums. Izgatavot vienkarsa dizaina priekSmeta 3D maketu.

[lustrativi attelot (ar roku, izmantojot specializétas datorprogrammas) vienkarSu dizaina
produktu (2. uzdevuma izveidoto) plakng, lietojot atbilstosakas dizaina produktu attéloSanas
tehnikas vai to kombinacijas.

Izveleties piemérotakos tehniskos risinajumus. Atbilstosi izvéletajai skicei / darba zZim&umam
izstradat vienkarSu dizaina produktu tehniskos zim&jumus.

Izgatavot vienkarSu dizaina produkta 2-3 3D maketus atbilstosi dizaina produkta skicei,
1zveloties piemé&rotakos materialus 3D maketa izstradei.

Lietot drosus darba panémienus.

Apkopot informaciju darba mape.

4. uzdevums. Izgatavot vienkarsu dizaina priek§metu.

Izstradat precizus vienkarSa dizaina produkta tehniskos zim&umus, izmantojot ieprieks
izveidotas skices un maketus.

Veikt atbilstoSa materiala izvéli vienkarSu dizaina produktu izgatavoSanai, noteikt piemerotibu
idejas 1stenosanai.

Izgatavot vienkarsu dizaina produktu atbilstosi darba zZim&jumiem, izmantojot visatbilstosakas
tehnologijas.

IzgatavoSanas procesa lietot droSus darba pan€mienus, sekot darba un vides aizsardzibas
prasibu ievérosanai.

Modulis "Dizaina produktu izstrade 1"



VerteSanas Kriteriji

1. uzdevums. Veikt dizaina produktu lietotaju un produktu analogu (saistito produktu)
izpéti. (maksimali iegiistamais punktu skaits 15)

Veicama darbiba Vértesanas kriteriji Pleslglral_me
punkti
Dizaina produkta lietotaju un | Ir veikta dizaina produkta mérkauditorijas izp&tes 1
produktu analogu izpétisana. metode — vérojums.
(maksimali iegiistamais Ir veikta dizaina produkta mérkauditorijas izp&tes 1
punktu skaits 15) metode — aptauja.
Ir veikta dizaina produkta mérkauditorijas izp&tes 1
metode — intervija.
Ir noskaidroti lietotaju paradumi, intereses un tas, kada 2
veida vini ikdiena lieto dizaina produktus.
Ir raksturots dizaina produkta lietotajs. 2
Ir izstradata dizaina produkta analogu izpé&te, 4
izmantojot vismaz divus informacijas ieguves avotus —
digitalie, bibliotekarie avoti, tirdzniecibas vietas.
Ir atlasiti dizaina produkta analogi, izmantojot vismaz 4

divus atlases kriterijus — ilgtsp&ja, izmantotie materiali,
funkcija, cena.

2. uzdevums. Generét idejas vienkarSu dizaina produktu izstradei un izstradat ideju
skices atbilstosi dotajai koncepcijai. (maksimali iegiistamais punktu skaits 25)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Pleslglrar_nle
punkti
Vienkarsu dizaina produkta Ir precizi veikta lietotaja problémas risinaSana, 5
ideju generésana un ideju izstradajot 2—3 ideju skices.
skic&S$ana. (maksimali Ir precizi izstradats problémas risindgjuma plans. 5
iegiistamais punktu skaits 25) | Ideju skic@s atbilstosi koncepcijai izmantotas 5
geometriskas un plastiskas formas.
Ir precizi izstradati 2—3 telpiski ski¢u maketi, 5
izmantojot vismaz divus materialus — papiru, kartonu,
plastilinu, putuplastu, lok$nu materialus u. C.
Ir izstradata vienkarsa dizaina produkta ideju 5

paskaidrojosa informacija (paskaidrojosais teksts).

3. uzdevums. Izgatavot vienkars$a dizaina priekSmeta 3D maketu. (maksimali iegiistamais

punktu skaits 20)
. = - oy com e Pieskiramie
Veicama darbiba Vertesanas kriteriji e
punkti
Vienkarsa dizaina produkta Dizaina produkta att€losanai ir lietotas atbilstoSas 3
att€losana un 3D maketu dizaina produktu att€losanas tehnikas vai to
izgatavoSana. (maksimali kombinacijas.
iegiistamais punktu skaits 20) | Ir izvéleti piemé&rotakie tehniskie risinajumi: 4
e estétiskie risinajumi;
o konstruktivie risinajumi.
(2 punkti par katru precizi izveletu tehnisko
risindjumu)
Ir izstradats vienkarsa dizaina produkta tehniskais 4
zZim&jums atbilstosi izveletajai skicei / darba
Zimgjumam.
3
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Ir izgatavoti vienkarsa dizaina produkta 2—3 3D maketi 4
atbilsto$i dizaina produkta skicei.

Dizaina produkta 3D maketu izstradei ir izveleti 3
pieme&rotakie materiali.

3D maketu izgatavoSanas procesa ir lietoti drosi darba 2
panémieni.

4. uzdevums. lIzgatavot vienkarSu dizaina priekSmetu. (maksimali iegiistamais punktu
skaits 40)

Pieskiramie

Veicama darbiba Veértesanas Kkritériji .
punkti

Vienkarsa dizaina produkta Ir izvelets atbilstosakais materials vienkarSa dizaina 24
izgatavoSana. (maksimali produkta izgatavosSanai, nemot vera:
iegiistamais punktu skaits 40) o fiziskas ipaSibas;
estetiskas 1pasibas;
apstrades 1pasibas;
ekologiskas Tpasibas;
emocionalas 1pasibas;
e materialu ilgtspgjibas 1pasibas.
(4 punkti par katru precizi izvelétu risinajumu)

Ir izgatavots precizs vienkarss dizaina produkts 6
atbilstosi darba zZim&umiem.

IzgatavoSanas procesa ir izmantotas visatbilstosakas 4
tehnologijas.

IzgatavoSanas procesa ir ieveroti: 6
e drosi darba panémieni;
e darba un vides aizsardzibas prasibas.
(3 punkti par katru ievérotu prasibu)

Modulis "Dizaina produktu izstrade 1"
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Nr. 8.5.2.0/16/1/001
«Nozaru kvalifikacijas sisteémas pilnveide profesionalas izglitibas attistibai un kvalitates nodrosinasanai»

Profesionala kvalifikacija '""Produktu dizainera asistents' (4. LKI)

Obligatas izveles dala (B dala) 6
Modulis "'Dizaina produktu skicéSana' \’

Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un noveértét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

Merkis atbilstos$i moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 3
Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrade, labako darbu

saglabasana  skicu bloka un to
demonstréSana skatg.

Uzdevumu izpildes 180 min.

kopéjais laiks minttes

Darba uzbuve

1. Izstradat un konstruét dizaina produktus plakné.

2. llustrativi  atainot  dizaina produktu darbibas principus,
pielietojumu un to sastavdalas plakné.

3. llustrativi attélot dizaina produktus plakng&, izmantojot digitalos
paliglidzeklus un programmataras.

Uzdevumu apraksts

Uzdevumi ir izpildami macibu procesa laika.

Norises vieta: izglitibas iestades telpa.

Norises vieta un Katram izglitojamajam nepiecieSami zim&S$anai nepiecieSamie
nepiecieSamie materiali, zZimuli, ogle, s€pija, tuSa, dz&Sgumija, papirs. Digitalie

materialie Iidzekli | paliglidzekli (piemeram, digitala plansete, digitalas pildspalvas vai

zimulis, skarienjutigais ekrans, lietojot rastra grafikas programmas).

Parbaudijuma uzdevumu izpildi vérté pedagogs(-i). Vertéta tiek katra
uzdevuma izpilde. Maksimali ieglistamais punktu skaits ir 100, kas
Vértesanas kartiba | atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes
apjoms nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma veértejums tiek izteikts
ball€s atbilstosi vertesanas skalai:

Iegtito punktu

skaits 1-14 | 15-29 | 3044 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100

Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100
(%)

Vi“éjl‘ms 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
allés

Modulis "Dizaina produktu skicéSana"



Uzdevumi, to izpildes vértésanas Kkriteriji

1. uzdevums. Izstradat un konstruét dizaina produktu plakné.

1.1. Veidot dazadu geometrisku formu un to modifikaciju skices bez prieksa eso$a parauga
(pieméram, formas transformé&S$anos — kvadrata pareju uz ovalu u. C.). Analizét izveidotas
skices, atlastt Cetras labakas skices un saglabat tas skicu bloka.

1.2. Izstradat dizaina produkta skices, paradot to lokalo krasu un gaismas avotu gan ar paraugu
— uzstadijumu, gan bez ta. Atlasit Cetras labakas skices un saglabat tas skicu bloka.

1.3. Veidot viena dizaina produkta skices, atainojot to dazados materialos, pieméram, metala,
keramika, plastmasa u. c. Atlasit Cetras labakas skices un saglabat tas skicu bloka.

1.4. Veidot plastisku formu skices gan ar esoSu paraugu (uzstadijumu), gan bez ta (piem&ram,
skic€ savu dizaina produktu — originaldarbu). Atlasit Cetras labakas skices un saglabat tas skicu
bloka.

2. uzdevums. Ilustrativi atainot dizaina produktu darbibas principus, pielietojumu un to
sastavdalas plakne.

2.1. Veidot viena dizaina produkta skices dazados stavoklos, atainot dizaina produktu un/vai to
dalu darbibas principus (pieméram, uz vienas lapas skicét izjauktu un saliktu dizaina produktu,
ieslégtu un izslégtu u. c.). Atlasit Cetras labakas skices un saglabat tas skicu bloka.

2.2. Veidot dizaina produkta skices, papildinot tas ar paskaidrojosiem tekstiem un darbibu
raksturojosam ilustracijam (piem&ram, uzzim&jot gaismas objektu, aprakstit ieslégSanas,
izslegSanas veidu, spuldzes parametrus, materiala aprakstus, noradit gabaritizmé&rus un visu to,
ko nevar attélot dizaina produkta skic€). Atlasit Cetras labakas skices un saglabat tas skicu
bloka.

3. uzdevums. llustrativi attélot dizaina produktus plakné, izmantojot digitalos
paliglidzeklus un programmatiras.

Veidot dizaina produkta skices, izmantojot digitalos paliglidzeklus (pieméram, digitalo
planseti, digitalas pildspalvas vai zimuli, skarienjiitigo ekranu, rastra grafikas programmas).
Atlasit Cetras labakas skices, izprint€t un saglabat tas skicu bloka.

Veértesanas Kritériji

1. uzdevums. Izstradat un konstruét dizaina produktus plakng. (maksimali iegiistamais
punktu skaits 50)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Plesl,qral_me
punkti
1.1. Geometrisku formu un to | Ir att€lota geometrisku formu uzbiive un konstrukcija. 3
modifikaciju skiCu veidoSana. | Ir lietoti dazadi skic€Sanas instrumenti un materiali 2
(maksimali iegiistamais (dazadi papiri, zimuli, flomasteri, rapidografi u. c.)
punktu skaits 11) Ir veiksmigi kombinéti izmantotie materiali. 2
Skices ir izstradatas kvalitativi — tiras, precizas, bez 2
smérgjumiem.
Kopiespaids ir estetiski pievilcigs. 2
1.2. Dizaina produkta ski¢u Ir att€lota dizaina produkta formu uzbtve un 3
izstradasana, paradot to lokalo | konstrukcija.
krasu un gaismas avotu. Ir ieverota priekSmetu lokala krasa un savstarpgjas 2
(maksimali iegiistamais tonalas attiecibas.
punktu skaits 14) Gaismena ir model&ta atbilstosi priek§meta uzbiivei un 3
atbilstosi gaismas avotam.
Ir veiksmigi kombing@ti izmantotie materiali. 2
2
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Skices ir izstradatas kvalitativi — tiras, precizas, bez 2
smér&jumiem.
Kopiespaids ir estétiski pievilcigs. 2
1.3. Viena dizaina produkta Ir ieveérota dizaina produkta formu uzbtve un 3
skicu veidosana, atainojot to konstrukcija.
dazados materialos. PriekSmetu materialitate un virsmas fakttra ir vizuali 2
(maksimali iegiistamais saprotama/nolasama.
punktu skaits 11) Ir veiksmigi kombingéti izmantotie materiali. 2
Skices ir izstradatas kvalitativi — tiras, precizas, bez 2
smérgjumiem.
Kopiespaids ir estétiski pievilcigs. 2
1.4. Plastisku formu skic¢u Ir lietotas plastisku formu konstruésanas metodes. 3
veidosana. (maksimali Gaismena ir model&ta atbilstosi priek§meta uzbtvei un 3
iegustamais punktu skaits 14) | gaismas avotam.
Ir lietoti dazadi skic€Sanas instrumenti un materiali 2
(dazadi papiri, ztmuli, flomasteri, rapidografi u. c.).
Ir veiksmigi kombing@ti izmantotie materiali. 2
Skices ir izstradatas kvalitativi — tiras, precizas, bez 2
sméréjumiem.
Kopiespaids ir estétiski pievilcigs. 2

2. uzdevums. Ilustrativi atainot dizaina produktu darbibas principus, lietojumu un to
sastavdalas plakng. (maksimali iegiistamais punktu skaits 20)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Pleslglrar_nle
punkti
2.1. Viena dizaina produkta Dizaina produkts ir skicéts dazados stavoklos. 2
skic€Sana dazados stavoklos Ir saprotami atainots dizaina produktu un/vai to dalu 3
un darbibas. (maksimali darbibas princips.
iegustamais punktu skaits 14) | Ir lietoti dazadi skiceSanas instrumenti un materiali 1
(zimulis, flomasteri, pastelis, tusa u. C.).
Ir lietoti dazadi makslinieciskie izteiksmes lidzekli 2
(Iinija, laukumi, krasas, kontrasts u. C.).
Ir veiksmigi kombing&ti izmantotie materiali. 2
Skicu ilustracijas ir estétiskas un stilistiski atbilstoSas. 2
Skices ir izstradatas tehniski kvalitativi — tiras, 2
precizas, bez smergjumiem.
2.2. Dizaina produkta skices Dizaina produkta skices ir papildinatas ar lietojumu 1
veidoSana, papildinot tas ar paskaidrojoSiem tekstiem.
paskaidrojoSiem tekstiem un Paskaidrojosie teksti ir saprotami un stilistiski iederigi. 2
darbibu raksturojosam Dizaina produkta skices ir papildinatas ar darbibu 1
ilustracijam. (maksimali raksturojo$am ilustracijam.
iegustamais punktu skaits 6) Darbibu raksturojosas ilustracijas ir Saprotamas un 2
stilistiski iederigas.
3. uzdevums. llustrativi attélot dizaina produktus plakngé, izmantojot digitalos
paliglidzeklus un programmataras. (maksimali iegiistamais punktu skaits 30)
Veicama darbiba Vértesanas kriteriji Plesl,ﬂral_me
punkti
3.1. Dizaina produkta ski¢u Ir izmantoti digitalie paliglidzekli (pieméram, digitala 5
veidosana, izmantojot plansete, digitalas pildspalvas vai zZimulis,
digitalos paliglidzeklus. skarienjuitigais ekrans, lietotas rastra grafikas
(maksimali iegiistamais programmas).
punktu skaits 30) Ir ievérota dizaina produkta uzbave un konstrukcija 5
3
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(kopforma).

Ir ievérotas dizaina produkta detalu savstarpgjas
proporcijas.

Ir ieverota dizaina produktu lokala krasa un
savstarp&jas tonalas attiecibas.

Gaismeéna ir modelé&ta atbilstosi priekSmeta uzbiivei un
atbilsto$i gaismas avotam.

Skices atbilst originalam: modelim vai izmantotam
att€lam.

Modulis "Dizaina produktu skicésana™




= EIROPAS SAVIENIBA
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Valsts izglitibas ATTISTIBAS * * Eiropas Socialais
satura centrs PLANS 2020 P‘ * *
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IEGULDIJUMS TAVA NAKOTNE

Nr. 8.5.2.0/16/1/001
«Nozaru kvalifikacijas sisteémas pilnveide profesionalas izglitibas attistibai un kvalitates nodrosinasanai»

Profesionala kvalifikacija "Produktu dizainera asistents™ (4. LKI)

LR\
Obligatas izveles dala (B dala) (@)
Modulis **Zimé$ana 2" =
Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un novertét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

MBS atbilstosi moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 5
Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrade wun darbu
Darba uzbiive demonstrésana skate.
Uzdevumu izpildes 200 min.
kopg€jais laiks miniites

1. Attelot konstruktivus telpiskus priekSmetus.

2. Attelot dazadas plastiskas formas un to materialitati.
3. Attelot dizaina produktus dazadas zimeéSanas tehnikas.
Uzdevumu apraksts | 4. Istenot rado$as idejas plenéra studijas.

5. Attelot cilvéka seju un figliras detalas.

Uzdevumi izpildami macibu procesa laika.

Norises vieta: izglitibas iestades telpa.
Katram izglitojamajam nepiecieSams: ziméSanai nepiecieSamie
materiali, zimuli, ogle, sépija, tusa, dzéSgumija, papirs.

Norises vieta un
nepiecieSamie
materialie ltdzekli

Parbaudijuma uzdevumu izpildi vérte pedagogs(-i). Vertéta tiek katra
uzdevuma izpilde. Maksimali ieglistamais punktu skaits ir 100, kas
Vertesanas kartiba | atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes
apjoms nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma veértgjums tiek izteikts
ball€s atbilsto$i vértéSanas skalai:

Iegtito punktu

skaits 1-14 | 15-29 | 3044 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100

Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100
(%)

Vi“éjtlms 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
allés

! Attiecinams uz profesionalajam kvalifikacijam:

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apgérbu dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikacijas dizainera
asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents (drukatie un digitalie mediji)" (4. LKI), "Audiovizualas
komunikacijas dizainera asistents"” (4. LKI).

Modulis "Zimésana 2"



Uzdevumi, to izpildes vértésanas Kkriteriji

1. uzdevums. Attelot konstruktivus telpiskus priekSmetus.

1.1. Att€lot sarezgitu geometrisku 3-4 prieckSmetu grupu (pieméram, konuss, kubs,
paral€lskaldnis), ieveérojot priekSmetu uzbiivi un savstarp&as proporcijas, un model&t
gaisménu.

1.2. Skicét vienkarSu dizaina produktu sesas 2D skices (pieméram, gludekli, téjkannu un citus
dizaina produktus).

2. uzdevums. Attelot dazadas plastiskas formas un to materialitati.

2.1. Skicét geometrisku priekSmetu apjomu dazados telpiskos novietojumos (cilindra vai
konusa Tstermina skices).

2.2. Attelot plastisku formu konstrukciju, materialitati un gaisménu (2—4 priekSmetu grupa:
cilindrs, lode, konuss, stikla, metala, koka, papira priekSmeti un drapérija).

3. uzdevums. Attelot dizaina produktus dazadas ziméS$anas tehnikas.

Attelot dizaina produktus vairakos rakursos (t. 1., sadzives priekSmeti, pieméram, elektriska
tgjkanna, mikseris, blenderis, matu fens, elektriskie galdniecibas instrumenti, rokas pulksteni),
izmantojot dazadas zim&Sanas tehnikas, vari€jot dazadus grafiskos izteiksmes lidzeklus un
materialus (pildspalvas, markierus, flomasterus, zZimulus).

4. uzdevums. Istenot radosas idejas plenéra studijas.

4.1. Attelot dabas formas un motivus (pieméram, augus, akmenus, kokus, ta detalas, lapotnes,
mizas, lapas utt.), kopa desmit skices.

4.2. Attelot apkartjo vidi — gan ainavas, gan pilsétvidi (ar €kam, arhitektiiras detalam, sétam,
vartiem u. C.), kopa desmit skices.

4.3. Stilizét dabas formas un motivus, kopa Cetras skices.

5. uzdevums. Attelot cilvéka seju un figiiras detalas.

5.1. Attelot cilveka galvas konstrukciju.

5.2. Modelet gaisménu cilvéka sejas detalam (deguns, auss, acs, mute).
5.3. Skicét cilvéku portretus (tris istermina skices).

5.4. Zimét gipsa pusfigiiru.

5.5. Zimét figaras detalas (piem&ram, plaukstas un p&das).

5.6. Skicét cilveka figiiras (sesas stermina skices).

Modulis "Zimésana 2"



Vertesanas Kriteriji

1. uzdevums. Attelot konstruktivus telpiskus priekSmetus. (maksimali iegiistamais punktu

skaits 15)
. = - I com e Pieskiramie
Veicama darbiba Vertesanas kriteériji punkti

1.1. Sarezgitu geometrisku Ir att€lota geometrisku priekSmetu uzbtive un 3
priekSmetu grupas attélosana. | konstrukcija.

(maksimali iegiistamais Ir iev@rotas priekSmetu savstarp&jas proporcijas. 3
punktu skaits 9) Gaisména ir model@ta atbilstosi priek§meta uzbiivei un 3

gaismas avotam.

1.2. Vienkarsu dizaina Dizaina produktu uzbiive un proporcijas ir ieverotas. 3
produktu 2D skic€Sana. Ir izmantoti dazadi Iiniju biezumi, lai akcentetu 3

(maksimali iegiistamais
punktu skaits 6)

priek$planu un telpiskumu.

2. uzdevums. Attelot dazadas plastiskas formas un to materialitati. (maksimali iegiistamais

punktu skaits 15)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Plesl,(lrar_nle
punkti
2.1. PriekSmetu apjomu Ir attelota priekSmetu apjoma konstruktiva uzbiive 3
skicesana dazados telpiskos dazados novietojuma rakursos.
novietojumos. (maksimali
iegustamais punktu skaits 3)
2.2. Plastisku formu Ir att€lota plastisku formu uzbaive un konstrukcija. 3
konstrukciju, materialitates un | Gaisména ir model&ta atbilstosi priek§meta uzbiivei un 3
gaismenas att€losana. gaismas avotam.
(maksimali iegiistamais PriekSmetu materialitate un virsmas faktiira ir vizuali 3
punktu skaits 12) saprotama/nolasama.
Striha kvalitate, tonu parejas un linijas piespiedums ir 3
atbilstoss.
3. uzdevums. Attelot dizaina produktus dazadas zimeéSanas tehnikas. (maksimali
iegiistamais punktu skaits 20)
. = - I oo e Pieskiramie
Veicama darbiba Vertesanas Kriteériji punkti
3.1. Dizaina produktu Dizaina produkti ir att€loti dazados rakursos. 5
att€losana dazados rakursos, Dizaina produkiti ir konstrugti un atbilst paraugiem. 5
varigjot dazadus grafiskos Ir lietotas dazadas zim&$anas tehnikas. 5
izteiksmes lidzeklus un Ir varieti dazadi grafiskie izteiksmes lidzekli un 5

materialus. (maksimali

iegustamais punktu skaits 20)

materiali.

4. uzdevums. Istenot radoSas idejas plenéra studijas. (maksimali iegiistamais punktu

skaits 20)
. = - I com e Pieskiramie
Veicama darbiba Vertesanas Kriteériji punkti
4.1. Dabas formu un motivu Dabas formu studiju atbilstiba originalam daba. 3
studésana. (maksimali Ir varieti dazadi grafiskie izteiksmes Iidzekli, materiali 2
iegiistamais punktu skaits 7) un zZim&Sanas tehnikas.
3
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Ir desmit Tstermina skices. 2
4.2. Apkartgjas vides Ainava ir saskatita tonalo attiecibu kopsakariba starp 3
att€losana. (maksimali zemi un debesim.
iegistamais punktu skaits 7) Pilsétvide ir atveidota, ieverojot perspektivu un 2

savstarp&jas proporcijas.

Ir desmit Tstermina skices. 2
4.3. Dabas formu un motivu Stilizésana ir akcentétas dabas formu un motivu 3
stilizésana. (maksimali raksturigakas iezimes.
ieguistamais punktu skaits 6) Ir Cetras detaliz&tas skices. 3

5. uzdevums. Attelot cilveka seju un figiiras detalas. (maksimali iegiistamais punktu

skaits 30)
Veicama darbiba Vértesanas kriteriji Plesl,ﬂral_nle
punkti
5.1. Cilvéka galvas Ir iev@rota galvas anatomiska uzbuve. 3
konstrukciju att€losana. Ir ieverotas galvas detalu savstarpgjas proporcijas. 3
(maksimali iegiistamais
punktu skaits 6)
5.2. Cilveka sejas detalu Ir ievérota sejas detalu uzbiive un proporcijas. 3
gaisménu model&sana. Gaismena ir model@ta, pamatojoties uz plaknu un 3
(maksimali iegiistamais izliekumu att€lojumu.
punktu skaits 6)
5.3. Cilveku portretu Ir ieveérota galvas anatomiska uzbtive un sejas detalu 3
skic&S$ana. (maksimali proporcijas.
iegustamais punktu skaits 3)
5.4. Gipsa pusfigtras Ir iev@rota figiiras anatomiska uzbiive. 3
ziméSana. (maksimali Ir iev@rotas figiiru detalu savstarpgjas proporcijas. 3
iegiistamais punktu skaits 6)
5.5. Figtiru detalu zimesana. Ir ieverota cilvéku figiiras detalu uzbtive un 3
(maksimali iegiistamais proporcijas.
punktu skaits 6) Gaisména ir modeléta, pamatojoties uz plaknu un 3
izlieckumu att€lojumu.
5.6. Cilveka figuras skic€Sana. | Ir ieverota cilveku figliras anatomiska uzbiive un 3
(maksimali ieguistamais cilvéku detalu savstarp&jas proporcijas.
punktu skaits 3)
4
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Nr. 8.5.2.0/16/1/001
«Nozaru kvalifikacijas sisteémas pilnveide profesionalas izglitibas attistibai un kvalitates nodroSinasanai»

Profesionala kvalifikacija "Produktu dizainera asistents' (4. LKI)

P
Obligatas izveles dala (B dala) )
Modulis ""Glezno$ana 2''! ——
Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un novértét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

SHETES atbilstoSi moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 5
Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrade wun darbu
Darba uzbiuive demonstrésana skateé.

Uzdevumu izpildes 120 min.
kopg€jais laiks miniites

1. Attelot plakné priekSmetu formu un materialitati ar glezniecibai
raksturigiem izteiksmes lidzekliem.

2. Attelot telpisko wvidi ar glezniecibai raksturigiem izteiksmes
lidzekliem.

3. Attelot dizaina priekSmetus, lietojot daudzveidigas glezniecibas
Uzdevumu apraksts | tehnikas.

4. Istenot radoSas idejas plenéra studijas ar gleznieciskiem
panémieniem.

5. Attelot sarezgitas dabas un priekSmetu formas ar gleznieciskiem
panémieniem.

Uzdevumi ir izpildami macibu procesa laika.

Norises vieta: izglitibas iestades telpa.

Norises vieta un Katram izglitojamajam nepiecieSami gleznosanai nepiecieSsamie

nepiecieSamie materiali: molberti, palete, zimuli, otas, papirs, kartoni, mapes,

materialie lidzekli krasas, udens trauki, dz€Sgumija, papira naZzi, papira limlente,
lupatinas.

Parbaudijuma uzdevumu izpildi vérté pedagogs(-i). Vertéta tiek
katra uzdevuma izpilde. Maksimali iegiistamais punktu skaits ir 100,
Vértesanas kartiba | kas atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes
apjoms nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma veértejums tiek izteikts
ball@s atbilstosi vertésanas skalai:

Iegtito punktu

skaits 1-14 | 15-29 | 3044 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100

Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100
(%)

Véb”éjl‘ms 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
allés

! Attiecinams uz profesionalajam kvalifikacijam:

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apgérbu dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikacijas dizainera
asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents (drukatie un digitalie mediji)" (4. LKI), "Audiovizualas
komunikacijas dizainera asistents"” (4. LKI).
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Uzdevumi, to izpildes vértésanas Kkriteriji

1. uzdevums. Attelot plakné priek§metu formu wun materialitati ar glezniecibai
raksturigiem izteiksmes Iidzekliem.

Attelot kluso dabu no 3-5 priekSmetu dabas formam (darzeni, augli, ziedi) un no dazadu
priekSmetu grupam (trauki, sadzives priekSmeti).

Attelot priekSmetu formas apjomu un materialitati, lokalas krasas izmainas dazados
apgaismojumos. Izmantot dazadas glezniecibas tehnikas (guasas, akrila, ellas).

2. uzdevums. Attelot telpisko vidi ar glezniecibai raksturigiem izteiksmes lidzekliem.
Attelot sarezgitas klusas dabas telpisko priekSmetu formas un apjomu no 3-5 priekSmetiem —
dabas formas, lietussargi, apavi, sadzives priekSmeti, krasainas drap€rijas u.cC. lzmantot
kadréSanas iespgjas, ieverojot priekSmetu proporciju un formu izmainas no klusas dabas
novietojuma telpa.

3. uzdevums. Attelot dizaina priekSmetus, lietojot daudzveidigas glezniecibas tehnikas.
Attelot vienu klusas dabas fragmentu no 3-5 priekSmetiem — soma, kurpes, trauki, cepures,
lampas u.c.). Kombinét dazadas glezniecibas tehnikas un materialus dizaina priekSmetu,
vizualizacijai un 3D efekta panakSanai plakng. Eksperimentét ar fakttru un laukumu ritmu
izvietojumu.

4. uzdevums. Istenot radosas idejas plenéra studijas ar gleznieciskiem panémieniem.
Veidot vienu gleznojumu no dabas formam (izvél&ties vienu, piem&ram, augu, koku, lapotnes,
tdens atspidumu studijas) un apkartgjo vidi, pieméram, pilsétvidi, ainavas.

Ievérot gaisa un krasu perspektivas likumus, varigjot dazadus horizonta augstumus, atveidot
sarezgitus dabas objektus, stilizét dabas formas, kombinét dazadas glezniecibas tehnikas un
panémienus.

5. uzdevums. Atteélot sarezgitas dabas un priekSmetu formas ar gleznieciskiem
panémieniem.

Attelot (vismaz divas) sarezgitu dabas formu grupu no 4-7 priekSmetiem, piem&ram, ziedi,
darzeni, putni u. c. Gleznot plakng ar kubisma elementiem, ictekm&joties no kada 20. gadsimta
makslinieka, pieméram, P. Pikaso, 7. Braks. Izmantot dazadus formatus — horizontali garens,
vertikali garens, kvadrats, aplis un ovals.

Modulis "Glezno§ana 2"



Vertesanas Kriteriji

1. uzdevums. Attelot plakné priekSmetu formu un materialitati ar glezniecibai
raksturigiem izteiksmes lidzekliem. (maksimali iegiistamais punktu skaits 15)

Veicama darbiba Vértesanas kriteriji Pleslglral_me

punkti

Dazadu priekSmetu Ir precizi att€lota klusa daba no 3-5 dabas formam. 3
formas apjoma un Ir precizi att€lots prickSmetu formas apjoms un 4
materialitates att€loSana, | materialitate.
izmantojot dazadas Ir precizi att€lotas lokalas krasas izmainas dazados 4
glezniecibas tehnikas. apgaismojumos.
(maksimali iegiistamais | Ir izmantotas dazadas glezniecibas tehnikas (guasas, akrila, 4

punktu skaits 15)

ellas).

2. uzdevums. Attelot telpisko vidi ar glezniecibai raksturigiem izteiksmes lidzekliem.
(maksimali iegiistamais punktu skaits 30)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Pleslglrar_nle
punkti

Sarezgitu telpiskas klusas | Ir precizi att€lotas sarezgitas telpiskas klusas dabas 10
dabas priekSmetu priek§metu formas un apjoms. lzmantoti 3-5 priekSmeti —
att€losana, izmantojot dabas formas, lietussargi, apavi, sadzives prickSmeti,
kadréSanas iespgjas. krasainas draperijas u. C.
(maksimali iegiistamais Ir precizi izmantota kadréSanas iespéja. 10
punktu skaits 30) Ir precizi ieverotas priekSmetu proporciju un formu 10

izmainas attieciba no klusas dabas novietojuma telpa.

3. uzdevums. Attelot dizaina priekSmetus, lietojot daudzveidigas glezniecibas tehnikas.
(maksimali iegiistamais punktu skaits 20)

Veicama darbiba Vertesanas kritériji Plesl,(lral_nle
punkti

Dizaina priekSmetu Ir precizi att€loti 3-5 dizaina priekSmeti (soma, kurpes, 4
Klusas dabas att€losana. trauki, cepures, lampas u. c.).
(maksimali iegiistamais Ir precizi kombinétas dazadas glezniecibas tehnikas. 4
punktu skaits 20) Ir precizi attélota dizaina priek$meta vizualizacija. 4

Ir precizi paradits 3D efekts plakng. 4

Ir precizi att€lots faktiiru eksperiments un laukumu ritmu 4

izvietojums.

4. uzdevums. Istenot rado$as idejas plenéra studijas ar gleznieciskiem panémieniem.
(maksimali iegiistamais punktu skaits 5)

Veicama darbiba Vertesanas kriteériji Pleslglramle
punkti
Dabas formu, motivu un | Ir precizi att€lotas dabas formas (augu, koku, lapotnes, 1
vides att€losana. tidens atspidumu studijas) un apkartgja vide, pieméram,
(maksimali iegiistamais pilsétvide, ainavas.
punktu skaits 5) Ir precizi ieverots gaisa un krasu perspektivas likumus, 1
varigjot ar dazadiem horizonta augstumiem.
Ir precizi attéloti sarezgiti dabas objekti. 1
Ir stilizétas dabas formas. 1
Ir kombing&tas dazadas glezniecibas tehnikas un pan€mieni. 1
3
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5. uzdevums. Attelot sarezgitas dabas un priek§Smetu formas ar gleznieciskiem
panémieniem. (maksimali iegiistamais punktu skaits 30)

Veicama darbiba Vértesanas kriteriji Plesl,qral_me
punkti

Sarezgitu dabas formu un | Ir precizi att€lotas sarezgitas dabas formu grupas, 10
sadzives priekSmetu izmantojot 4-7 priekSmetus, piem&ram, ziedi, darzeni, putni
klusas dabas att€losana. u. C.
(maksimali iegiistamais Ir precizi att€lots gleznojums plakne ar kubisma 10
punktu skaits 30) elementiem.

Ir izmantoti (vismaz divi) dazadi formati — horizontali 10

garens, vertikali garens, kvadrats, aplis un ovals.

4
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Nr. 8.5.2.0/16/1/001
«Nozaru kvalifikacijas sistémas pilnveide profesionalas izglitibas attistibai un kvalitates nodrosinasanai»

Profesionala kvalifikacija '"Produktu dizainera asistents' (4. LKI)

Obligatas izvéles dala (B dala) @"
Modulis "'3D digitala modelésana™ N\’

Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un novertét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

MIEIE atbilsto$i moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 3
Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrade un darbu
Darba uzbuive demonstré$ana skate.

Uzdevumu izpildes 20 min. (prezent€Sanai), starpposmus Verte
kopéjais laiks miniit€s | macibu procesa laika.

1. Izstradat dizaina produkta geometriskas formas digitalu 3D
modeli, izmantojot profesionalas/specializ€tas datorprogrammas.

2. Izstradat dizaina produkta geometriska prickSmeta 3D maketus ar
specializéto iekartu palidzibu.

3. Izstradat dizaina produktu/maketu 3D animaciju, izmantojot
specializétas datorprogrammas.

Uzdevumu apraksts

Uzdevumi ir izpildami macibu procesa laika.

Norises vieta: izglitibas iestade vai uznémums.

Norises vieta un Stacionarais vai portativais dators, kas aprikots ar licencétu datora
nepiecieSamie lietojumprogrammu, 3D skeneris, 3D printeris, CNC prototip&Sanas
materialie lidzekli fréze.
Izglitibas iestades vai uznémuma aprikojums (ja izglitibas iestadei
nav nepiecieSamais aprikojums, tad uzdevumu var veikt uzn€muma).

Parbaudijuma uzdevumu izpildi veérté pedagogs(-i). Veértéta tiek
katra uzdevuma izpilde. Maksimali ieglistamais punktu skaits ir 100,
Veértesanas kartiba | kas atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes
apjoms nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma veért§jums tiek izteikts
ball@s atbilstosi vértéSanas skalai:

Iegiito punktu

skaits 1-14 | 15-29 | 3044 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100

Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 4559 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 9296 | 97-100
(%)

Vetms ) 1| 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8] 9 10
alles
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Uzdevumi, to izpildes vértésanas kriteériji

1. uzdevums. Izstradat dizaina produkta geometriskas formas digitalu 3D modeli,
izmantojot profesionalas/specializétas datorprogrammas.

Izstradat dizaina produkta 3D modeli, izmantojot cietas un ¢aulu formas modeléSanas iespéjas,
attelojot dazadu materialu apvienojumu, kam pieskir atbilstoSu materialitati, krasu un virsmas
teksttru.

P&éc 3D modela izveidoSanas izstradat dizaina produkta 3-4 3D modela renderus, izmantojot
vismaz tris specializétas datorprogrammas paplasinajumus (gaismas lenki un intensitate,
kameras novietojumi, vides 3D sagatavoSana un v€lamas vides att€la ievietosana).

Apkopot izstradatos darbus darba mapg.

2. uzdevums. lIzstradat dizaina produkta geometriska priekSmeta 3D maketus ar
specializeto iekartu palidzibu.

Skenét dizaina priekSmetu fiziska maketa digitala faila iegtisanai (jauna 3D maketa izveidei vai
kopijas izgatavoSanai, izmantojot 3D printéSanu).

Veikt dizaina prickSmeta pilna maketa vai ta dalas 3D printéSanu, izvéloties piemérotako
materialu (test€8anas, prezentacijas vai citu 3D maketu attistiSanas vajadzibam).

Veikt dizaina produkta pilna maketa vai ta dalas CNC fréz€sanu, izmantojot specializ&to
datorprogrammu G-koda radisanai.

Darba mapg ievietot izstradatos darbus.

3. uzdevums. Izstradat dizaina produktu/maketu 3D animaciju, izmantojot specializétas
datorprogrammas.

Izveidot (1. uzdevuma izveidota 3D modela) dizaina produkta kustigo dalu vai vairaku detalu
salikSanas animaciju 3D model&Sanas datorprogramma, izmantojot dazadus vides mainigos
parametrus un produkta lietojamibas simulaciju.

Péc 3D animacijas izveidoSanas izstradat dizaina produkta 3D modela kustigas animacijas
renderaciju.

Darba mapg ievietot izstradatos darbus.

Vertesanas kriteriji

1. uzdevums. lIzstradat dizaina produkta geometriskas formas digitalu 3D modeli,
izmantojot profesionalas/specializétas datorprogrammas. (maksimali iegistamais punktu
skaits 30)

Veicama darbiba Vertesanas Kriteriji PieSkiramie
punkti
Dizaina produkta 3D modela izveidei ir izmantoti cieto formu 6
geometriskas formas digitala | veido$anas un ¢aulu model&$anas riki.
3D modela izstradasana, Ir izveidots precizs 3D modela: 12
izmantojot ° materiﬁls;
profesionalas/specializ&tas o Kkrasa;
datorprogrammas. (maksimali e virsmas reljefs;
iegiistamais punktu skaits 30) e vides izveidogana.
(3 punkti par katru precizi izpilditu darbibu)
Ir izstradati precizi dizaina produkta 3—4 3D modela 12
renderi. To izstradé izmantoti trTs specializ&étas
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datorprogrammas paplasinajumi:
e gaismas lenki un intensitate;
e kameras novietojumi;
e vides 3D sagatavosana,
e velamas vides attéla ievietoSana.
(3 punkti par katru precizi izpilditu darbibu)

2. uzdevums. lzstradat dizaina produkta geometriska priekSmeta 3D maketus ar
specializéto iekartu palidzibu. (maksimali iegiistamais punktu skaits 50)

Veicama darbiba Veértesanas Kkriteriji Pleslglrar_me
punkti
Dizaina produkta geometriska | Ir iegiits precizs dizaina priekSmeta 3D skenéSanas 10
priek§meta 3D maketu digitals fails (jauna 3D maketa izveidei vai kopijas
izstradasana ar specializ&to izgatavo$anai, izmantojot 3D printéSanu).
iekartu palidzibu. (maksimali | Ar 3D printera iekartu ir izstradats precizs pilns makets 10
iegiistamais punktu skaits 50) | vai ta dalas.
Ir izvelets piem&rotakais materials 3D print€Sanai 10
(testesanas, prezentacijas vai citu 3D maketu
attistiSanas vajadzibam).
Ar CNC frézesanas iekartu ir izstradats precizs dizaina 10
produkta pilns makets vai ta dala.
Ir izvelets piemérotakais materials CNC frézesanai 10

(testeSanas, prezentacijas vai citu 3D maketu
attistiSanas vajadzibam).

3. uzdevums. Izstradat dizaina produktu/maketu 3D animaciju, izmantojot specializétas
datorprogrammas. (maksimali iegiistamais punktu skaits 20)

Veicama darbiba Veértesanas kriteriji Plesl,(lral_nle
punkti

Dizaina produktu/maketu 3D | TIr izveidota preciza dizaina produkta kustiga dala vai 5
animacijas izstradasana, vairaku detalu salik§anas animacija 3D model&Sanas
izmantojot specializetas datorprogramma.
datorprogrammas. (maksimali | Ir lietoti kustigie elementi, nemot véra produkta 5
iegiistamais punktu skaits 20) | lietojamibas simulaciju.

Ir izmantoti dazadie vides mainigie parametri, npemot 5

vera produkta lietojamibas simulaciju.

Ir izstradata preciza dizaina produkta 3D modela 5

kustigas animacijas renderacija, nemot véra produkta

lietojamibas simulaciju.

3
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Obligatas izveles dala (B dala)

Modulis ""Dizaina produktu konteksta izpéte"'

Parbaudijuma programma

Merkis

Parbaudit un noveértét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi
atbilstoSi moduli noteiktajam.

Darba uzbuve

Uzdevumu skaits 1

Uz sakumu

Uzdevumu veidi Praktisks izp&tes darbs.

Uzdevumu izpildes 20 min. (prezentéSanai), starpposmus Verte
kopgjais laiks miniités | macibu procesa laika.

Uzdevumu apraksts

1. Izstradat pétijjumu saistiba ar savu izstradato dizaina ideju par
kultiirvesturisko pieredzi makslas un produktu dizaina konteksta,
analiz&jot regionalo pieredzi un apzinoties jaunakas tendences
dizaina.

(Modula apguves laika izstrada pétijumu par kultiarvesturisko
pieredzi makslas un produktu dizaina konteksta saistiba ar "Dizaina
produktu izstrades 1" modelt izstradato dizaina ideju, izmantojot
informacijas  ieguves resursus (gan digitalo, gan drukato
informdciju).)

Sagatavot dizaina produkta izp€tes dokumentaciju rakstiska veida
(skatit 1. pielikumu).

Norises vieta un
nepiecieSamie
materialie Iidzekli

Norises vieta: izglitibas iestades telpa, bibliotekas, uznémumi un
citu resursu pieejamiba.

Katram izglitojamajam nepiecieSams dators (ar kameru, skanu),
interneta pieslégums, lai veiktu pétijumu.

VerteSanas kartiba

Parbaudijuma uzdevumu izpildi vérteé pedagogs(-i). Verteta tiek
katra uzdevuma izpilde. Maksimali iegiistamais punktu skaits ir 26,
kas atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes
apjoms nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma veért€jums tiek izteikts
ballgs atbilstosi vertésanas skalai:

Iegiito punktu
skaits

8-11 | 12-15 | 16-17 | 18-19 | 20-21 | 22-23 | 24-25 26

Uzdevumu
izpildes apjoms
(%)

97—

3044 100

45-59 | 6067 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96

Vertejums 1
ballés

10
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Uzdevumi, to izpildes vértésanas kriteriji

1. uzdevums. Izstradat pétijumu saistiba ar savu izstradato dizaina ideju par
kultairvesturisko pieredzi makslas un produktu dizaina konteksta, analizéjot regionalo
pieredzi un apzinoties jaunakas tendences dizaina.

(Modula apguves laika izstrada pétijumu par kultirvésturisko pieredzi makslas un produktu
dizaina konteksta saistiba ar "Dizaina produktu izstrades |1" modeli izstradato dizaina ideju,
izmantojot informdcijas ieguves resursus (gan digitalo, gan drukato informaciju).)

Sagatavot dizaina produkta izp&tes dokumentaciju rakstiska veida (skatit 1. pielikumu).

1.1. Izpetit dizaina produktu vésturisko attistibu (dizains kulttiras un makslas v&stures
konteksta, dizains laikmetu un stilistikas konteksta):
1.1.1. Izpétit un pamatot ar piem&riem no dizaina, makslas un kultiiras vestures attistibas
procesu konteksta.
1.1.2. Raksturot atbilstosa laika ieveérojamako dizaineru dailradi, izv€loties piemerus un
pamatojot to izveli.
1.1.3. Ar piemériem pamatot talako dizaina attistibu.
1.1.4. Veikt izpéti par masdienu dizaina attistibas scenarijiem.
1.1.5. Skaidrot savu redz&jumu par miisdienu dizaina attistibas scenarijiem.
1.2. Izpétit un analiz&t regiona kulttrvesturisko pieredzi dizaina konteksta:
1.2.1. Izpétit un analiz&t dizaina attistibas tendences laikmetu un regiona kulttiras robezas un
Sodienas situacija.
1.2.2. Izpétit un analiz&t regionalo materialu, tirdzniecibas un tehnologiju attistibas ietekmi
uz dizainu un industrijas attistibu.
1.2.3. Nosaukt nozimigakos dizaina produktu razotajus un dizainerus Latvija, Lietuva un
Igaunija.
1.3. Lietot jaunako informaciju un tendences produktu dizainera asistenta profesionalaja
darbiba:
1.3.1. Ar piemériem raksturot masdienu attistibas tendences dizaina.
1.3.2. Argumentgti skaidrot savu viedokli par aktualitatém dizaina joma.
1.3.3. Raksturot vadoso misdienu dizaineru darbibu, izv€loties piemérus un pamatojot to
izveli.
1.3.4. Nosaukt vadosos miisdienu dizaina teorétikus/domatajus, pamatojot nosaukto dizaina
domataju izveli.
1.3.5. Apzinat dizaina finans€juma iespgjas un atbalsta mehanismus.
1.3.6. Apzinat ilgtsp€jibas dazados aspektus — vides, ekonomiskos, socialos, aktualakas
problémas un risinajumus.

Modulis "Dizaina produktu konteksta izp&te"



1. pielikums
Noradijumi dizaina produkta izpétes dokumentaciju noformésanai

1. Visparigas prasibas

Rakstisko informaciju noforme datorsalikuma uz A4 formata papira lapam.

Lapu skaitiSanu sak ar titullapu, tacu uz titullapas numuru neraksta.

Pievienot iedvesmas materialus, foto, skices, maketus, materialu un tehnologiju paraugus u. C.

2. Struktira
2.1. Titullapa.
Uz titullapas janorada:
2.1.1. Darba nosaukums.
2.1.2. Autora vards, uzvards.
2.1.3. Izglitibas iestade un izglitibas programma.
2.1.4. legtistama kvalifikacija.
2.1.5. Pedagoga vards, uzvards.
2.1.6. Darba izveides vieta un laiks.
2.2. Satura raditajs.
Satura raditaja ieklauj visu nodalu un apaks$nodalu nosaukumus to numeracijas seciba un
norada atbilstosas lappuses numuru.
2.3. Darba anotacija.
Anotacijai jasniedz visparigs prieksstats par darbu kopuma, sniedzot kop€jo prieksstatu par to,
neiedzilinoties detalas.
2.4. levads.
Ievada apraksta un analiz€ izvéléto tému un tas aktualitati, formul€, ko autors vélas izpétit,
uzzinat.
2.5. Nodalas
Nodalas veido 1.1., 1.2, 1.3. apakSuzdevumu materialu apkopojums.
2.5.1. Dizaina produkta veésturiska attistiba (dizains kultiras un makslas v&stures
konteksta, dizains laikmetu un stilistikas konteksta):
2.5.1.1. Dizaina, makslas un kulttiras véstures attistibas procesu konteksts.
2.5.1.2. Dizaineru dailrade.
2.5.1.3. Dizaina attistiba.
2.5.1.4. Musdienu dizaina attistibas scenariji.
2.5.1.5. Secinajumi par miisdienu dizaina attistibas scenarijiem.
2.5.2. Regiona kulturvésturiska pieredze dizaina konteksta:
2.5.2.1. Dizaina attistibas tendences laikmetu un regiona kultiiras robezas un Sodienas
situacija.
2.5.2.2. Regionalo materialu, tirdzniecibas un tehnologiju attistibas ietekme uz dizainu
un industrijas attistibu.
2.5.2.3. Nozimigakie dizaina produktu razotaji un dizaineri Latvija, Lietuva un Igaunija.
2.5.3. Jaunaka informacija un tendences produktu dizainera asistenta profesionalaja
darbiba:
2.5.3.1. Musdienu attistibas tendences dizaina.
2.5.3.2. Secinajumi par aktualitatém dizaina joma.
2.5.3.3. Vadoso musdienu dizaineru darbiba.
2.5.3.4. Vadoso misdienu dizaina teorétiku/domataju atzinas.
2.5.3.5. Dizaina finans€juma iesp€jas un atbalsta mehanismi.
2.5.3.6. llgtsp&jibas dazadie aspekti — vides, ekonomiskie, socialie, aktualas problémas
un to risinajumi.
2.6. Secinajumi.
Secinajumos apkopo darba galvenas atzinas.
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Secinajumu dalu v€lams rakstit ta, lai ikvienam, kas to lasa, butu skaidrs, kads bija darba
meérkis, kas sasniegts (vai nesasniegts). Vélams aprakstit, ka izpete palidz&ja (vai nepalidzgja)
atrast atbildes uz paSa uzdotajiem jautajumiem.

2.7. Izmantota literatiira un avoti.

Izmantoto avotu un literatiras saraksta tiek uzraditi visi izmantotie avoti un darbi, uz kuriem

atsaucas autors, ka ar tie, kurus autors izstudgjis darba sagatavoSanas gaita.
2.8. Pielikumi.

3. Teksts

Datorsalikuma pamattekstam izmanto 12 lieluma burtus ar intervalu 1,5 starp rindinam.
Nodalu un apaksnodalu burtu lielums ir 14. Teksta attalums no lapas augsgjas un kreisas malas
— 30 mm, no labas un apaks$gjas malas — 20 mm. Rindkopas pirmo rindinu sak ar atkapi.
Rindkopas karto bez atstarpem.

Lappuses tiek numurétas, iznemot titullapu un satura raditaju, kuri tiek ieskaititi
kopapjoma, bet netiek numur&ti. Numeraciju veic ar arabu cipariem lapas apaksgjas dalas vida
vai labaja pusg.

Katra nodala, apaks$nodala jasak jauna lappus€. Nodalu nosaukumus raksta ar lielajiem
burtiem, apak$nodalu — ar mazajiem burtiem un lielo sakuma burtu treknraksta. Aiz nosaukuma
punktu neliek. Nosaukumos parnesumus nelieto, tos nepasvitro. Nosaukumus centré rindinas
vidii. Nosaukuma attalums no iepriekS€ja un turpmaka teksta ir viena rinda.

Nodalas numuré ar ardbu cipariem, pieskirtos numurus raksta pirms nodalas
nosaukuma. ApaksSnodalas numuré attiecigas nodalas ietvaros ar diviem arabu cipariem:
piem&ram, pirmas nodalas apaks$nodalu numuri bus 1.1., 1.2. utt. ApakSpunktu apziméSanai
izmanto arabu ciparus ar apalo iekavu aiz tiem, piemé&ram, 1), 2) utt. Tekstu aiz cipara ar iekavu
raksta ar mazo burtu.

Ievadam, secinajumiem un priekSlikumiem, literatiiras sarakstam un Saturam numurus
nepieskir. Atsauci uz izmantoto literatiiru un avotiem noformé, apalajas iekavas noradot aiz

vai (3, 7, 11). Atsaucoties uz kadu noteiktu gramatas lappusi, ta janorada aiz gramatas cit€Sanas
numura, piem&ram: (4, 70. Ipp.).

4. llustracijas, tabulas

Darba ievietoto ilustraciju — fotografiju, ski¢u, shému, grafiku, diagrammu u. tml. —
apzimé&$anai izmanto vienu un to paSu terminu attels. Atteli tieck numuréti nodalas ietvaros un
katram no tiem ir jabut savam nosaukumam. Nosaukumu raksta ar maziem burtiem un lielo
sakuma burtu, bez punkta nosaukuma beigas. Teksta, kura ilustréSanai izmantots attéls,
attiecigaja vieta janorada atsauce uz to. Ja att€lam vajadzigi paskaidrojumi, tos raksta zem
nosaukuma. Tos atlauts rakstit ar mazaka izmeéra burtiem.

Piemérs — pirmaja nodala ievietotais treSais péc kartas attéls.

1.3. att. Att€la nosaukums.
Ja nodala ir tikai viena ilustracija, tad to nenumurg, bet raksta tikai tas nosaukumu.
Darba ievietotas tabulas tiek numur€tas un katrai no tam jabit savam nosaukumam.
Tabulas nosaukumu raksta virs tabulas ar maziem burtiem un lielo sakuma burtu, bez punkta
nosaukuma beigas. Tabulas numur€ nodalas ietvaros ar arabu cipariem. Tabulas numuru raksta
labaja pusg virs tabulas nosaukuma. Teksta attiecigaja vieta janorada atsauce uz tabulu.
Piemérs — pirmaja nodala ievietotas tresas pec kartas tabulas apraksts:
1.3. tabula
Tabulas nosaukums
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Ja darba vai nodala ir tikai viena tabula, tad to nenumure, bet raksta tikai tas
nosaukumu.

5. Pielikumi
Dazadus paligmaterialus, kas neieklaujas darba pamatsatura, pievieno darbam ka pielikumus ar
kopigu virsrakstu PIELIKUMI uz atseviskas lapas. Katru pielikumu sak ar jaunu lapu, lapas
labaja augsgja stiirm noradot ta kartas numuru, pieméram: 1. pielikums, 2. pielikums utt. Zem §1
uzraksta nakamas rindinas vida raksta pielikuma nosaukumu. Ja darbam ir viens pielikums, tad
kopigu virsrakstu neraksta un pielikumam numuru nepieskir. Teksta attiecigaja vieta janorada
atsauce uz pielikumu.
5.1. Avotu un izmantotas literatiiras saraksts.
Avotus un izmantoto literatiiru bibliografiski apraksta saraksta, tos sarindo alfabéta seciba péc
autora uzvarda vai darba nosaukuma. Sarakstu ieteicams sakt ar latinu alfab&ta rakstitiem
darbiem (latviesu, anglu, vacu u. c. valodas), péc tam — Kirilica rakstitiem darbiem (krievu u. C.
valodas). AprakstiSanas pamatprincipi ir $adi:

5.1.1. Gramatam.
Autora uzvards, vards vai inicialis. Gramatas nosaukums. 1zdoSanas vieta: izdevnieciba,
izdoSanas gads. Lappusu skaits vai citéta(s) lappuse(s).
Piemérs
Gombrihs, E. H. Makslas vesture. Riga: Zvaigzne ABC, 1997. 688 Ipp.
Ja autoru skaits ir lielaks par trim, tad gramatu apraksta péc nosaukuma un zinas par trim
autoriem sniedz aiz nosaukuma. Informaciju par pargjiem autoriem aizstaj ar apzim&umu
“u.c.”
Piemérs
Svesvardu vardnica. ASmanis, M., Berzina, E., Buike, M. u. c. Riga: Norden AB, 2002.
799 Ipp.

5.1.2. Rakstiem periodika.
Autora uzvards, vards vai inicialis. Raksta nosaukums. lzdevuma nosaukums, numurs vai
izdoSanas ménesis, izdoSanas gads, raksta ietverosas lappuses.
Piemérs
V§js, V. Reklama ka politika. Dizaina studija. Nr. 20, 2009, 19.-21. Ipp.

5.1.3. Rakstiem rakstu krajumos.
Autora uzvards, vards vai inicialis. Raksta nosaukums. No: Rakstu krajuma nosaukums.
IzdoSanas vieta: izdevnieciba vai izdevEjs, izdoSanas gads. Raksta ietverosas lappuses.
Piemérs
Luksevics, U. Mums patik konkursi. No: Ka rodas laba arhitektiira? Riga: Arhitektiiras
veicinasanas fonds, 2008, 78.— 87.Ipp.

5.1.4. Interneta materialiem.
Autora uzvards, vards vai inicialis. Publikdcijas nosaukums. Kvadratiekavas norade par
elektroniska resursa veidu. Kvadratiekavas datums, kad interneta resurss skatits. Piezime par
publikacijas pieeju interneta.
Piemérs
Radosa industrija [tieS$saist€]. [Skatits 02.12.2020.]. Pieejams: http://kriic.lv/kat/radosa-
indistrija/par-radoso-industriju.
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Vertesanas kriteriji

1. uzdevums.

Izstradat péetijumu

saistiba ar savu

izstradato dizaina

ideju par

kultiirvésturisko pieredzi makslas un produktu dizaina konteksta, analizéjot regionalo
pieredzi un apzinoties jaunakas tendences dizaina. (maksimali iegiistamais punktu skaits 26)

Veicama darbiba Veértesanas Kkritériji Plesklral.me
punkti
1.1. Dizaina produkta Ir izp@tita, analizEta un aprakstita atbilstoSu analogo dizaina 1
vesturiskas attistibas produktu vesturiska attistiba.
izpétisana. (maksimali Ir apzinata un skaidrota véstures loma un konteksta nozime 1
iegustamais punktu laikmetigas dizaina izpratnes veidoSana.
skaits 14) Izpéte ir pamatota ar piemériem no dizaina, makslas un 1
kultiiras vestures attistibas procesu konteksta.
Izpé&te ir raksturots dizains laikmeta konteksta. 1
Ir raksturota atbilstosa laika ievérojamako dizaineru 1
dailrade, izv€loties piemérus Un pamatojot to izveli.
Ar atrastajiem un analiz&tajiem piem&riem ir pamatota 1
ietekme uz talako dizaina attistibu.
Ir izpétits dizaina idejai atbilstosas vesturiskas dizaina 1
stilistikas pamatojums.
Ir veikta izpete par musdienu dizaina attistibas Scenarijiem:
e par musdienu dizaina attistibas scenarijiem — no dizaina 1
priekSmeta lidz dizainam ka procesam un filozofijai
(2000.-2018. g.);
e ilgtsp&jiga dizaina teoriju un metodem. 1
Ir skaidrots savs redz&jums par miisdienu dizaina attistibas 1
scenarijiem.
Izpetita, analizéta un aprakstita analogo dizaina produktu 1
digitala un drukata informacija.
Ir izmantoti dazadi informacijas ieguves avoti (digitalie, 1
bibliotekarie, ar dizainu saistitas interneta vietnes, blogi,
zurnali, dizaina forumi, meses, izstades, konkursi, balvas).
Dizaina produktu analogu izpé&tes, izmantotie digitalie un 1
drukatie informacijas ieguves resursi ir uzticami.
Ir korekti lietotas atsauces. 1
1.2. Regiona Ir izpétita un apkopota informacija par Latvijas dizaina 1
kulttrvesturiskas vesturi saistiba ar izvéleto produkta dizaina ideju.
pieredzes izpétisana un Ir izpé&tits atbilstoss Latvijas dizaina produkta v&sturiskais 1
analizéSana. (maksimali analogs.
iegiistamais punktu Ir raksturota regionalo materialu, tirdzniecibas un 1
skaits 4) tehnologiju attistibas ietekme uz produktu dizainu Latvija,
ir izveleti atbilstosi piem&ri un to izvele ir pamatota.
Ir nosaukti nozimigakie dizaina produktu razotaji un 1
dizaineri Latvija, Lietuva un Igaunija.
1.3. Jaunako informaciju | Ar piem&riem ir raksturotas misdienu attistibas tendences 1
un tendencu apzinasana dizaina.
dizainera asistenta Argumentgti skaidrots savs viedoklis. 1
profesionalaja darbiba. Ir raksturota vado$o miisdienu dizaineru darbiba, izvéloties 1
(maksimali iegiistamais | piem@rus un pamatojot to izvéli.
punktu skaits 8) Ir nosaukti vadosie miisdienu dizaina teorétiki/domataji, 1
pamatojot nosaukto dizaina domataju izveli.
Ir veikta izp&te un apkopota informacija par dizaina 1
aktivitatem Latvija.
Ir apzinatas dizaina finans€juma iespgjas un atbalsta 1
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mehanismi.

Ir apkopota aktualaka informacija par dizaina industrijas
aktualitateém.

Ir apzinati ilgtsp&jibas dazadie aspekti — vides,
ekonomiskie, socialie, aktualakas problémas un risinajumi.
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«Nozaru kvalifikacijas sistémas pilnveide profesionalas izglitibas attistibai un kvalitates nodrosinasanai»

Profesionala kvalifikacija '"Produktu dizainera asistents' (4. LKI)

Obligatas izveles dala (B dala)
Modulis ""'Vizualas identitates izstrade produktu dizaina" N\’
Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un noveértét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

MBS atbilstosi moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 1
Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrade wun darbu
Darba uzbiive demonstrésana skaté.
Uzdevumu izpildes 20 min.  (prezent€Sanai), starpposmus
kopéjais laiks minttes verte macibu procesa laika.

Veidot vizualo identitati savam dizaina produktam, pieméram, krésls,
Uzdevumu apraksts | dizaina aksesuars u. C.

Uzdevums ir izpildams macibu procesa laika.

Norises vieta: izglitibas iestades telpas.

Norises vieta un Katram izglitojamajam nepieciesams: Skolas telpas aprikojums.
nepiecieSamie Stacionarais vai portativais dators, kas aprikots ar licencétu datora
materialie Iidzekli | lietojumprogrammu, papirs, zimulis, grafiska plansete ar atbilstosu

programmatiiras nodro§inajumu.

Parbaudijuma uzdevumu izpildi vérté pedagogs(-i). Veértéta tiek katra
uzdevuma izpilde. Maksimali iegiistamais punktu skaits ir 100, kas
Vértesanas kartiba | atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes
apjoms nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma vertgjums tiek izteikts
ball@s atbilstosi vertesanas skalai:

Iegiito punktu

skaits 1-14 | 15-29 | 3044 | 4559 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100

Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100
(%)

Véb“éj}““s 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
allés
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Uzdevumi, to izpildes vértésanas kriteriji

1. uzdevums. Veidot vizualo identitati savam dizaina produktam, pieméram, krésls,
dizaina aksesuars u. C.

1.1. Veidot izpétes materialu par produktu zimolu identitati — zimola t€la izcelsmi, vizualo
noform&jumu, produkta cenu segmentu un lietotaju. Aprakstit izpétes materialus un apkopot tos
darba mapé.

1.2. Izveidot iepakojuma dizainu. Veidot 2-3 ideju skices, grafiski atrisinat iepakojuma
noform&jumu, atrast piemé&rotako iepakojuma veidu, risinat iepakojuma grafiku, izveidot
iepakojuma maketu M 1:1. Darba mapg ievietot izstradatos darbus.

1.3. Izveidot produkta zimi un nosaukumu, atbilstosi stilistikai izmantojot grafiskos izteiksmes
lidzeklus. Darba mapé ievietot izstradatos darbus.

1.4. Veidot produkta grafisko noformé&jumu, atbilstosi tirgvedibas principiem. lzveidot
informativu produkta reklamas materialu 10 x 15 cm Kartites formata, nelielas brosiras vai
salokama bukleta veida, kuru var ievietot dizaina produkta iepakojuma. Reklamas materialam
ir jabut tadam, lai potencialais lietotajs kartiti var panemt izstade, veikala, ievietot socialajos
tiklos.

Reklamas kartites veido$ana izmantot brivas rokas grafisku zZim&umu. Darbu ieskenét vai
zimét uz grafiskas plansetes, vai izmantot vektorgrafikas datorprogrammu.

Izstradato darbu ievietot darba mapg.

1.5. Izveidot dizaina produkta logotipu, izmantojot stilistiski atbilstoSus burtveidolus un
grafiskos izteiksmes lidzeklus. Veidot logotipa 2-3 ideju skices un sajitu karti uzn€muma
stilistikai. Realizet logotipu datorprogramma. Darba mapg ievietot izstradatos darbus.

1.6. lzveidot grafisko standartu logotipa liectosanai. Gramata ietvert: logotipu krasas, melnbalto,
apveérsto variantu, logotipa krasu kodus, logotipa uzbiivi, brivo laukumu, minimalo izméru,
lietosanas variantus, burtu fontus un pielikumu ar prezentacijas materialu piedavajumu —
iepakojuma varianti, suventri, kartites, uzlimes u. C.

Izstradato darbu pievieno darba mapei.

Vertesanas kriteriji

1. uzdevums. Veidot vizualo identitati savam dizaina produktam, pieméram, krésls,
dizaina aksesuars u. c. (maksimali iegiistamais punktu skaits 100)

Veicama darbiba VerteSanas kriteriji Pieskiramie
punkti
1.1. Zimolu un lietotaju Ir izveidots izp&tes materials, kur raksturota zZimola 5
viedokla izpetiSana. tela izcelsme.
(maksimali iegiistamais Ir izveidots izp&tes materials, kur raksturots vizualais 5
punktu skaits 20) noform&jums.
Ir izveidots izp&tes materials, kur raksturots dizaina 5
produkta lictotajs.
Ir izveidots izp&tes materials, kur raksturots produkta 5
cenu segments.
1.2. Iepakojuma un grafiska Ir izveidotas 2-3 ideju skices, kur grafiski atrisinats 2
2
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noform&juma izstradasana.
(maksimali iegiistamais
punktu skaits 10)

iepakojuma noformgjums.

Ir izvelets piem&rotakais iepakojuma veids.

Ir precizi izveidots iepakojuma makets M 1:1.

1.3. Dizaina produkta zZimes
izveidoSana. (maksimali
iegiistamais punktu skaits 10)

Ir izveidota produkta zime, kura atbilst stilistikai.

Ir izveidots produkta nosaukums, kurs atbilst stilistikai.

Ir veidota viegli uztverama, skaidra forma, kuru varés
lietot uz dazadiem materialiem dizaina produkta
noform&jumam.

AWWW|IN

1.4. Produkta grafiska
noform&uma izveidoSana.
(maksimali iegiistamais
punktu skaits 30)

Ir izveidots produkta grafiskais noformé&jums atbilstosi
tirgvedibas principiem.

Ir izveidots informativs produkta reklamas materials
10 x 15 cm Kartites formata, nelielas bro§iras vai
salokama bukleta veida, kurs ietilpst dizaina produkta
iepakojuma.

Potencialais lietotajs kartiti var panemt izstadg,
veikala, ievietot socialajos tiklos.

Ir stilistiski atbilstosi lietoti grafiskie izteiksmes
lidzekli, fotografija.

Reklamas kartites veidoSana izmantots brivas rokas
grafisks Zim&jums.

1.5. Produkta vizualas
identitates izstradasana.
(maksimali iegiistamais
punktu skaits 20)

Izveidots dizaina produkta logotips,
stilistiski atbilstoSus burtveidolus.

izmantojot

Veidotas 2—-3 precizas logotipa ideju skices atbilstosi
dizaina produkta stilistikai.

Izveidots dizaina produkta logotips, izmantojot
grafiskos izteiksmes lidzeklus.

Veidota logotipa sajiitu karte atbilstosi dizaina
produkta stilistikai.

Logotips realiz€ts datorprogramma.

N

1.6. Grafiska standarta
logotipa lietoSanas
izveidoSana. (maksimali
iegiistamais punktu skaits 10)

Gramata ir ietverts:
e logotips krasas;
e logotipa melnbaltais krasu lietojums;
o logotipa apvérstais variants;
e logotipa krasu kodi.
(1 punkts par katru ietvertu elementu)

SN

Gramata ir ietverts:

e logotipa uzbtve;

e  brivo laukumu izmantojums;
logotipa minimalais izmérs;
logotipa lietoSanas varianti;

e izmantojamie burtu fontu varianti.
(1 punkts par katru ietvertu elementu)

Gramata ir ietverts pielikums ar prezentacijas
materialu, piedavajumiem — iepakojuma varianti,
suveniri, kartTtes, uzlimes u. C.
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A = EIROPAS SAVIENIBA
o NACIONALAIS
Valsts izglitibas ATTISTIBAS Eiropas Socialais
satura centrs PLANS 2020 P‘ fonds

IEGULDIJUMS TAVA NAKOTNE

Nr. 8.5.2.0/16/1/001
«Nozaru kvalifikacijas sistémas pilnveide profesionalas izglitibas attistibai un kvalitates nodrosinasanai»

Profesionala kvalifikacija '"Produktu dizainera asistents' (4. LKI)

Obligatas izvéles dala (B dala) @
Modulis "'Dizaina produktu izstrade I1" N\’

Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un novertét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

MBS atbilsto$i moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 8
Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrade wun darbu
Darba uzbuve demonstrésana skate.
Uzdevumu izpildes 20 min. (prezent&Sanai), starpposmus Vverte
kopéjais laiks miniités | macibu procesa laika.

Modula apguves laika izgatavot ilgtsp&jigu, apriteS prasibam
atbilstoSu salickamu un/vai transform&jamu dizaina produkta
pirmparaugu.

1. Veikt dizaina produkta mérkauditorijas izpéti.

2. Veikt dizaina produkta ergonomikas, estEtiskas vertibas,
ilgtsp&jibas un konkurentu produkcijas izpéti.

3. Izstradat un formulét salickama un/vai transformg&jama dizaina
produkta koncepciju.

4. Veikt salickama un/vai transformé&jama dizaina produkta ideju
dokumentéSanu. Ilustrativi att€lot dizaina produktu 2D un 3D dazadas
tehnikas.

5. lzveidot salickama un/vai transform&jama dizaina produkta
tehnisko projektu.

6. Izstradat saliekama wun/vai transformg&ama dizaina produkta
pirmparauga 3D maketus, lietojot atbilstoSus materialus un
tehnologijas.

7. Izstradat salieckamu un/vai transform&jamu dizaina produkta
pirmparaugu, izmantojot vairakus materialus.

8. Funkcionali test€t dizaina produkta pirmparaugu realaja vidé un
analizet rezultatus. Prezentet dizaina produkta pirmparaugu.
Uzdevumi ir izpildami macibu procesa laika.

Uzdevumu apraksts

Norises vieta: skolas telpas aprikojums, kur§ paredzets modula
programmas stenosanai, uznémumi.

Katram izglitojamajam nepiecieSams: Stacionarais vai portativais
dators (ar kameru, skanu), kas aprikots ar licencétu datora
lietojumprogrammu, interneta pieslégums, rokas darba instrumenti,
papirs, dazada veida materiali.

Norises vieta un
nepiecieSamie
materialie Itdzekli

Modulis "Dizaina produktu izstrade 11"



Parbaudijuma uzdevumu izpildi vérte pedagogs(-i). Verteta tiek katra
uzdevuma izpilde. Maksimali ieglistamais punktu skaits ir 46, kas
Veértesanas kartiba | atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes apjoms
nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma vertejums tiek izteikts ball€s
atbilstosi vértéSanas skalai:

Iegiito punktu

skaits 1-6 7-13 | 14-20 | 21-27 | 28-30 | 31-34 | 35-38 | 39-41 | 4244 | 4546

Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100
(%)

Vetums g 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 | 9 | 10

Uzdevumi, to izpildes veértésanas Kriteriji

Virsuzdevums. Modula apguves laika izgatavot ilgtspéjigu, aprites prasibam atbilstoSu
saliekamu un/vai transforméjamu dizaina produkta pirmparaugu.

1. uzdevums. Veikt dizaina produkta mérkauditorijas izpéti.

Veikt dizaina produkta mérkauditorijas izp€ti un tas vajadzibu defin€Sanu. Izpétes gaita
izmantot dizaina produkta meérkauditorijas izp&tes galvenas metodes — v€rojums, aptauja,
intervija. Apkopot informaciju darba mapg.

2. uzdevums. Veikt dizaina produkta ergonomikas, estétiskas vertibas, ilgtspéjibas un
konkurentu produkcijas izpeti.

Izmantojot vismaz tris dazadus informacijas ieguves avotus, veikt dizaina produkta estétiskas
veértibas, emocionalas iedarbibas, ergonomikas pamatprincipu, ka ari produkta ilgtsp&jibas
krit€riju un konkurences izpéti. Apkopot informaciju darba mape.

3. uzdevums. Izstradat un formulét salieckama un/vai transformé&jama dizaina produkta
koncepciju.

Izstradat dizaina produkta koncepciju. Veidot 2—3 iedvesmas kolazas un krasu lapu, izmantojot
specializ€to datorprogrammu iesp&jas. Uzdevuma izstrades laika izmantot kritiskas un radosas
domasanas metodes. Piedavat dazadus (2—-3) problému risinajumus. Apkopot informaciju darba
mapg.

4.uzdevums. Veikt saliekama wun/vai transforméjama dizaina produkta ideju
dokumentésanu. Ilustrativi attélot dizaina produktu 2D un 3D dazadas tehnikas.
Sagatavot dizaina projekta 3—5 skices ar roku (ar zimuli, rapidografu, akvareli, krasu zimuliem,
flomasteriem u. ¢.) un veikt to pécapstradi, izmantojot specializétas datorprogrammas.
[lustrativi (vismaz divos stavoklos) attélot visdazadakas sarezgitibas dizaina produkta 2D un
3D (specializétajas datorprogrammas) dazadas tehnikas vai to kombinacijas. Apkopot
informaciju darba mapg.

[lustrativi (vismaz divos stavoklos) attélot visdazadakas sarezgitibas dizaina produkta 2D un
3D (specializétajas datorprogrammas) dazadas tehnikas vai to kombinacijas. Apkopot
informaciju darba mapg.

5. uzdevums. lzveidot saliekama un/vai transforméjama dizaina produkta tehnisko
projektu.
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Izveidot dizaina produkta tehnisko projektu, ieklaujot uzdevuma aprakstu, dizaina produkta
vizualizaciju (vismaz tris), ras€jumus skatos, mezglu ras€jumus, atsevisku detalu ras€jumus,
salik$anas instrukciju, materialu un tehnologiju specifikaciju. Apkopot informaciju darba mape.

6. uzdevums. Izstradat saliekama un/vai transformé&jama dizaina produkta pirmparauga
3D maketus, lietojot atbilstoSus materialus un tehnologijas.

Izgatavot dizaina produkta 3—-5 maketus. IzvEleties atbilstosakos materialus (papira un kartona
materialus, plastikata materialus, tekstilmaterialus, keramikas un stikla materialus, gipsi,
silikonu u.c.) un tehnologijas dizaina produkta pirmparauga 3D maketu izgatavosanai.
Apkopot informaciju darba mapé.

7. uzdevums. Izstradat saliekamu un/vai transforméjamu dizaina produkta pirmparaugu,
izmantojot vairakus materialus.

Izstradat salieckamu/transform&jamu dizaina produkta pirmparaugu, izv€loties piemérotus
materialus salickama vai transformgama dizaina produkta pirmparauga izstradei atbilstosi
materialu Tpasibam un savstarp€jai savienojamibai. [zv€l&ties piemérotako savienojuma veidu
ieceréta dizaina produkta pirmparauga kustigajiem un fiksétajiem komponentiem.
Nokomplektét nepiecieSamo furnitiiru ieceréta dizaina produkta pirmparauga izstradei,
izmantojot tieSsaistes resursu iespgjas.

Dizaina produkta pirmparauga izstrades procesa lietot droSus darba pané€mienus, sekot darba
aizsardzibas prasibam.

8. uzdevums. Funkcionali testét dizaina produkta pirmparaugu realaja vidé un analizet
rezultatus. Prezentét dizaina produkta pirmparaugu.
Funkcionali testét dizaina produkta pirmparaugu realaja vide, izv€loties atbilstoSas test€Sanas
metodes.
Izveidot anketu dizaina produkta prototipa testéSanas rezultatu fiksésanai, aizpildit tas.
Veikt secinajumus par nepiecieSamajiem uzlabojumiem dizaina produkta prototipa, piemeram,
darba uzdevuma un/vai mérkauditorijas konteksta.
Izveidot stilistiski vienotu dizaina produkta portfolio A3 formata dizaina produkta un
pirmparauga prezent&sanai.
Prezentét dizaina produkta pirmparaugu un darba mapes saturu. Prezentacija izmantot dizaina
projekta izstrades mape apkopoto informaciju:

e 2D un 3D skices;
izmantoto materialu tehnologiju apraksts;
tehnisko zimgjumu sadala;
dizaina produktu pirmparaugu fotografijas;
raksturotas un ar analogiem salidzinatas dizaina produkta (pirmparauga) prieksrocibas;
uzskaita videi draudzigas tehnologijas.
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Vertesanas kriteriji

1. uzdevums. Veikt dizaina produkta meérkauditorijas izpéti. (maksimali iegistamais
punktu skaits 3)

Veicama darbiba Vertesanas Kriteriji Pleslglrar_me

punkti
Dizaina produktu Ir precizi veikta mérkauditorijas raksturojoso, 1
mérkauditorijas izp&tiSana un | kvantitativo datu ieguve.
mérkauditorijas vajadzibu Ir atbilstosi izveéléta un lietota dizaina produkta 1
defin&Sana. (maksimali mérkauditorijas izp&tes metode — noverosana, aptauja,
legiistamais punktu skaits 3) intervija.
Ir precizi identific€tas un raksturotas merkauditorijas 1

vajadzibas un problémas.

2. uzdevums. Veikt dizaina produkta ergonomikas, estétisko veértibu, ilgtspéjibas un
konkurentu produkcijas izpéti. (maksimali iegiistamais punktu skaits 5)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Pleslglrar_nle
punkti
Dizaina produkta Ir izmantoti vismaz trTs dazadi informacijas ieguves 1
ergonomikas, ilgtsp&jibas un avoti (digitalie, bibliotekarie, tirdzniecibas vietas,
konkurentu produkcijas dizaina produktu razotaju informacija).
izpetes veikSana. (maksimali Ir precizi izverteta dizaina produkta estétiska, 1
iegustamais punktu skaits 5) emocionala iedarbiba un atbilstiba mérkauditorijai.
Ir precizi raksturoti ergonomikas pamatprincipi un 1
dizaina produkta funkcionalitate.
Ir precizi raksturoti dizaina produkta ilgtspgjibas 1
kriteriji.
Ir precizi raksturoti dizaina produkta konkurences 1

principi.

3. uzdevums. Izstradat un formulét saliekama un/vai transforméjama dizaina produkta
koncepciju. (maksimali iegistamais punktu skaits 4)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Plesg:]rlftlime
Dizaina produkta koncepcijas, | Ir piedavati dazadi (2—3) problému risinajumi. 1
krasu kolazas un krasu lapas Ir izvEl&tas atbilstosas idejas dizaina produkta 1
izstradasana. (maksimali koncepcijas izstradei.
iegiistamais punktu skaits 4) Ir atlasiti vizualie materiali un atbilstosi izveidotas 1

iedvesmas kolazas (2—3), un krasu lapa.
Ir izmantota specializ&ta datorprogramma kolazas 1

izveide.

4. uzdevums. Veikt

salieckama un/vai

transforméjama dizaina produkta

ideju

dokumenteSanu. Ilustrativi attelot dizaina produktu 2D un 3D dazadas tehnikas.
(maksimali iegiistamais punktu skaits 8)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Pleslglrar_nle
punkti
Dizaina produkta ideju Ar roku ir uzskicéti 3—5 dizaina produkti, izmantojot 2
dokumenté$ana. Dizaina atbilsto$akos materialus, instrumentus un tehnikas.
produkta 2D un 3D ilustrativa | Ir ilustrativi attélots dizaina produkts un to sastavdalas 2
4
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att€loSana. (maksimali
legiistamais punktu skaits 8)

2D un 3D, izv€loties un izmantojot atbilstosakas
dizaina produktu att€losanas tehnikas vai to
kombinacijas.

Atbilstosi dizaina produkta sarezgitibas pakapei ir 2
pielietota atbilstosaka att€losanas tehnika: skice,

rasgjums, vizualizacija, animacija.

Ir attélots dizaina produkts dazados (vismaz divos) 2

stavoklos (piemé&ram, salikts, izjaukts, iepakots,
ieslégts u. C.).

5. uzdevums. lzveidot saliekama un/vai transforméjama dizaina produkta tehnisko
projektu. (maksimali iegiistamais punktu skaits 5)

Veicama darbiba Veértesanas kriteriji Pleslglral_rlle
punkti
Dizaina produkta tehniska Dizaina produkta tehniskaja projekta ir ieklauts precizs 1
projekta izveidoSana. uzdevuma apraksts.
(maksimali iegiistamais Dizaina produkta tehniskaja projekta ir ieklautas 1
punktu skaits 5) precizas dizaina produkta vizualizacijas (vismaz 3).
Dizaina produkta tehniskaja projekta ir ieklauti precizi 1
ras€jumi skatos.
Dizaina produkta tehniskaja projekta ir ieklauti precizi 1
mezglu un atsevisku detalu ras€jumi, salikSanas
instrukcija.
Dizaina produkta tehniskaja projekta ir ieklauta preciza 1

materialu un tehnologiju specifikacija.

6. uzdevums. Izstradat saliekama un/vai transforméjama dizaina produkta pirmparauga
3D maketus, lietojot atbilstoSus materialus un tehnologijas. (maksimali iegiistamais punktu

skaits 4)
Veicama darbiba VerteSanas kriteriji Plesl,(lral_nle
punkti
Dizaina produkta pirmparauga | Ir ieveidoti precizi ieceréta dizaina produkta 3— 2
3D maketu izstradasana. 5 maketi.
(maksimali iegiistamais Ir veikta preciza dizaina produkta pirmparauga 3D 2

punktu skaits 4)

maketu materialu un tehnologiju izvéle.

7. uzdevums. Izstradat saliekamu un/vai transforméjamu dizaina produkta pirmparaugu,
izmantojot vairakus materialus. (maksimali iegiistamais punktu skaits 12)

Veicama darbiba VerteSanas Kriteriji Plesl,ﬂral_me
punkti
Saliekama un/vai Ir izvEleti pieméroti materiali salickama vai 4
transform&jama dizaina transform&jama dizaina produkta pirmparauga izstradei
produkta pirmparauga atbilsto§i materialu ipa§ibam un savstarp€jai
izstradasana. (maksimali savienojamibai.
iegiistamais punktu skaits 12) | Ir izvéleti pieméroti savienojuma veidi dizaina 4
produkta pirmparauga kustigajiem un fiks€tajiem
komponentiem.
Ir izv€leta preciza dizaina produkta pirmparauga 4
furnittira.
5
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8. uzdevums. Funkcionali testét dizaina produkta pirmparaugu realaja vidé un analizét
rezultatus. Prezentét dizaina produkta pirmparaugu. (maksimali iegiistamais punktu

skaits 5)

Veicama darbiba

Veértesanas Kkritériji

PieSkiramie
punkti

Dizaina produkta pirmparauga
funkcionala testéSana realaja
vide. Dizaina produkta
pirmparauga prezentésana.
(maksimali iegustamais
punktu skaits 5)

Ir funkcionali testéts dizaina produkta pirmparaugs
realaja vide, lietojot atbilstosas test€Sanas metodes.

1

Ir precizi fikseti un analizeti dizaina produkta
pirmparauga testéSanas rezultati.

Ir veikti secindjumi par nepiecieSamajiem
uzlabojumiem dizaina produkta prototipa, piemeram,
darba uzdevuma un/vai mérkauditorijas konteksta.

Ir izveidots stilistiski vienots portfolio A3 formata
dizaina produkta pirmparaugu prezent&sanai.

Prezentacija ir izmantota dizaina projekta izstrades
mapé apkopota informacija. Veidots detaliz&ts dizaina
produkta (pirmparauga) prezentacijas saturs:

e 2D un 3D skices;

e izmantoto materialu tehnologiju apraksts;

e tehnisko Zim&jumu sadala;

e dizaina produktu pirmparaugu fotografijas
raksturotas un ar analogiem salidzinatas
dizaina produkta (pirmparauga) prieksrocibas;

e Uzskaita videi draudzigas tehnologijas.
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A = EIROPAS SAVIENIBA
o NACIONALAIS
Valsts izglitibas ATTISTIBAS Eiropas Socialais
satura centrs PLANS 2020 F‘ fonds

IEGULDIJUMS TAVA NAKOTNE

Nr. 8.5.2.0/16/1/001
«Nozaru kvalifikacijas sistémas pilnveide profesionalas izglitibas attistibai un kvalitates nodrosinasanai»

Profesionala kvalifikacija '"Produktu dizainera asistents' (4. LKI)

Obligatas izvéles dala (B dala) @’ "

Modulis "'Projektu istenosana produktu dizaina"'
Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un novertét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

Merkis atbilsto$i moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 4
_ Uzdevumu veidi Praktiskais darbs.
Darba uzbuve - : :
Uzdevumu izpildes 20 min. (prezent€Sanai), starpposmus Verte
kopgjais laiks miniit€s | macibu procesa laika.

1. Izstradat dizaina projekta struktiiru.

2. Apzinat pieejamas razoSanas iespgjas dizaina produkta
realizacijai. Apzinat dizaina produkta projektéSanas un izstrades
izmaksas.

3. Planot dizaina projekta un produkta izstrades laika grafiku un
Uzdevumu apraksts | resursus.

4. Izstradat marketinga komunikacijas planu izvélétajam dizaina
produktam. Sagatavot dizaina produkta projekta dokumentus
nodosanai pasiititajam un arhiva.

Uzdevums ir izpildams macibu procesa laika.

Norises vieta: izglitibas iestades telpas, uznémumi.
Katram izglitojamajam nepiecieSams: Skolas telpas aprikojums,
dators (ar kameru, skanu), interneta pieslégums.

Norises vieta un
nepiecieSamie
materialie lidzekli

Parbaudijuma uzdevumu izpildi veérté pedagogs(-i). Vertéta tiek
katra uzdevuma izpilde. Maksimali iegtistamais punktu skaits ir 80,
Vértesanas kartiba | kas atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes
apjoms nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma vért€§jums tiek izteikts
ballgs atbilstosi vértésanas skalai:

Iegiito punktu

skaits 1-11 | 12-23 | 24-35 | 36-47 | 48-53 | 5460 | 6166 | 67-73 | 74-77 | 78-80

Uzdevumu
izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 92-96 | 97-100
(%)

Vetms g | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 | 9| 10
alles

Modulis "Projektu 1stenosana produktu dizaina"



Uzdevumi, to izpildes vértésanas kriteriji

Virsuzdevums - izstradat dizaina projekta risinajumu, izstradajot un noformgjot
projekta laika izpildito praktisko darbu apkopojuma portfolio (virtualu/fizisku darba
mapi).

1. uzdevums. Izstradat dizaina projekta struktiiru.

Izstradat piemérotako viena dizaina produkta dzives ciklu. Izstradat piemérotako dizaina
produkta razoSanas pieeju un sist€ému viena dizaina produkta razoSanai. Izstradat piemérotako
dizaina produkta kvalitates pilnveidoSanas un nevajadzigu darbibu (zaud&jumu) likvidésanas
procesu. Apkopot informaciju darba mapé.

2. uzdevums. Apzinat pieejamas razoSanas iespéjas dizaina produkta realizacijai. Apzinat
dizaina produkta projektéSanas un izstrades izmaksas.

IzvEleties piemérotako dizaina produkta raZzoSanas izkartojumu un razoSanas tehnologiju(-as),
pamatot savu izvéli, izmantojot dazadus informacijas ieguves avotus.

Izveidot savu izmaksu grafiku, izmantojot izmaksu planosanas datorprogrammas. Aprékinat
produktu grupas provizoriskas projekt€Sanas un razoSanas izmaksas. Apkopot informaciju
darba mapg.

3. uzdevums. Planot dizaina projekta un produkta izstrades laika grafiku un resursus.
Izstradat detaliz€tu un precizu dizaina projekta istenoSanas laika grafiku. Izstradat piemérotako
dizaina projekta organizéSanas struktiiru. IzvE€leties piemérotako dizaina projekta procesu
planosanas metodi un planot dizaina projekta procesus. Izmantot tikla diagrammu un kritiska
cela metodi, lai iegiitu vizualu projekta norises atspogulojumu laika (izp€te, materialu iegade,
ligumu slégsana, izpilde). Apkopot informaciju darba mape.

4. uzdevums. Izstradat marketinga komunikacijas planu izvélétajam dizaina produktam.
Sagatavot dizaina produkta projekta dokumentus nodoSanai pasiititajam un arhiva.
Izstradat marketinga komunikacijas planu ar identificétu uzdevumu, atbilstosi definétajam
mérkim un uzdevumiem, un mérkauditorijai.

Marketinga komunikacijas plana ietvert komunikacijas kanalus, platformas un medijus, kuri ir
izveleti atbilstosi definétajam meérkim un uzdevumiem.

Sagatavot informaciju (elektroniska veida), preciz€jot sava dizaina produkta projektu un
projekta dokumentaciju saskanojot ar pasititaja prasibam.

Vertesanas kriteriji

1. uzdevums. Izstradat dizaina projekta struktaru. (maksimali iegistamais punktu
skaits 10)

Veicama darbiba Vértesanas kriteriji P1e§l,(1ra1_nle
punkti

Dizaina projekta struktiiras un | Viena dizaina produkta dzives cikla ir ieklauts: 5
dizaina produkta dzives cikla e Vértibu inZenierija;
izstradasana. (maksimali e kvalitates funkciju izvietoSana;
leglistamais punkiu skaits 10) e modularais un ekologiskais dizains;

e produktu dizaina riki;

e produktu dzives cikla parvaldiba.

(1 punkts par katru precizi izpéte ieklauto sadalu)
2
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pilnveidoSanas un nevajadzigu darbibu (zaud&jumu)
likvidésanas process.

Ir izstradata piemerota dizaina produkta raZzoSanas 2
pieeja un sist€ma.
Ir izstradats piemerots dizaina produkta kvalitates 3

2. uzdevums. Apzinat pieejamas raZoS$anas iespéjas dizaina produkta realizacijai. Apzinat
dizaina produkta projektéSanas un izstrades izmaksas. (maksimali iegiistamais punktu

skaits 38)
. = - I com e PieSkiramie
Veicama darbiba Vertesanas kriteriji r
punkti
Dizaina produkta raZzoSanas Ir izvelets piemerotakais dizaina produkta razoSanas 5
iespéju, projektesanas un izkartojums.
izstrades izmaksu apzinasana. | Ir izvél&ta piemérotaka dizaina produkta raZzoSanas 5
(maksimali iegiistamais tehnologija.
punktu skaits 38) Dizaina produkta razoSanas tehnologiju un razoSanas 4
izkartojuma izvélei izmantoti informacijas ieguves
avoti:
e digitalie;
e Dibliotekarie;
e razotaju,
e vietgja un globala tirgus konteksta.
(1 punkts par katru izmantoto informdcijas ieguves
avotu)
Ir izstradats izmaksu grafiks, izmantojot izmaksu 6
planosanas datorprogrammas.
Ir precizi aprékinatas dizaina produkta provizoriskas 6
nodoklu izmaksas.
Ir precizi aprekinatas dizaina produkta provizoriskas 6
sertific€Sanas izmaksas.
Ir precizi aprékinatas produktu grupas provizoriskas 6

projektéSanas un razoSanas izmaksas.

3. uzdevums. Planot dizaina projekta un produkta izstrades laika grafiku un resursus.
(maksimali iegiistamais punktu skaits 15)

Veicama darbiba

Vertesanas kriteriji

PieSkiramie
punkti

Dizaina projekta laika grafika
un projekta procesa
izstradasana. (maksimali
iegiistamaiS punktu skaits 15)

Ir izstradats detaliz&ts un precizs dizaina projekta
istenoSanas laika grafiks.

4

Ir izstradata piem&rotaka dizaina projekta
Organizesanas struktiira.

4

Ir izvéleta piemerotaka dizaina projekta procesu
planoSanas metode.

Ir izmantota tikla diagramma un kritiska cela metode,
lai iegiitu vizualu projekta norises atspogulojumu
laika:

e izpéte;

e materialu iegade;

e liguma slégSana;

o izpilde.
(1 punkts par katru izmantoto projekta
atspogulojumu laika)

Modulis "Projektu istenoSana produktu dizaina"




4. uzdevums. Izstradat marketinga komunikacijas planu izveletajam dizaina produktam.
Sagatavot dizaina produkta projekta dokumentus nodoSanai pasiititajam un arhiva.
(maksimali iegiistamais punktu skaits 17)

Veicama darbiba Vértesanas Kkritériji Pleslglramle
punkti
Marketinga komunikacijas Marketinga komunikacijas plana ir identificéts 4
plana izstradasana. Dizaina uzdevums atbilsto$i definétajam mérkim.
produkta projekta Marketinga komunikacijas plana izstrade atbilstosi 4
noformésana. (maksimali definétajai mérkauditorijai un uzdevumiem ir izveleti
iegiistamais punktu skaits 17) | atbilstosakie marketinga komunikacijas kanali,
mediji un platformas.
Marketinga komunikacijas plana ietvertie 3
komunikacijas kanali, platformas un mediji ir izveleti
atbilstoSi defin€tajam meérkim un uzdevumiem.
Ir sagatavota informacija (elektroniska veida), 3
precizgjot sava dizaina produkta projektu.
Projekta dokumentacija ir saskanota ar pasutitaja 3
prasibam.
4
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A = EIROPAS SAVIENIBA
o NACIONALAIS
Valsts izglitibas ATTISTIBAS Eiropas Socialais
satura centrs PLANS 2020 F‘ fonds

IEGULDIJUMS TAVA NAKOTNE

Nr. 8.5.2.0/16/1/001
«Nozaru kvalifikacijas sistémas pilnveide profesionalas izglitibas attistibai un kvalitates nodrosinasanai»

Profesionala kvalifikacija '"Produktu dizainera asistents' (4. LKI)

Obligata dala (B dala) 6
Modulis ""Uznéméjdarbiba dizaina'"! o)

Uz sakumu

Parbaudijuma programma

Parbaudit un noveértét izglitojama sasniedzamo rezultatu apguvi

MBS atbilsto$i moduli noteiktajam.
Uzdevumu skaits 1
Uzdevumu veidi Praktisks projekta darbs.

Darba uzbiive

Uzdevumu izpildes Modula apguves laiks (starpposmus verté
kopégjais laiks miniit€s | macibu procesa laika).

1. Izveidot biznesa planu dizaina joma modula apguves laika.

Darba grupa vai individuali izveidot biznesa planu izveletaja dizaina
joma.

Biznesa plans sastav no:

1.1. Biznesa idejas raksturojuma.

1.2. Uzp€muma pamatdatiem.

1.3. Produkta un/vai pakalpojuma apraksta.

1.4. Meérkauditorijas un tirgus situacijas raksturojuma.

1.5. Konkurences izveértéjuma.

1.6. Riska analizes.

Uzdevumu apraksts

Norises vieta un Norises vieta: izglitibas iestades telpa, uznémumi.
nepiecieSamie Katram izglitojamajam nepiecieSams rakstamais, papirs un dators (ar
materialie Indzekli | kameru, skanu), interneta pieslégums.

Parbaudijuma uzdevumu izpildi vérté pedagogs(-i). Veértéta tiek katra
uzdevuma izpilde. Maksimali iegiistamais punktu skaits ir 40, kas
Vertesanas kartiba | atbilst 100 %. Parbaudijums ir nokartots, ja uzdevumu izpildes
apjoms nav zemaks par 60 %. Parbaudijuma vertejums tiek izteikts
ballés atbilstosi vertésanas skalai:

Iegﬁ;ﬁ ;?anktu 1-5 | 6-11 | 12-17 | 1823 | 2426 | 27-29 | 3033 | 34-36 | 37-38 | 39-40
Uzdevumu 97—
izpildes apjoms | 1-14 | 15-29 | 30-44 | 45-59 | 60-67 | 68-75 | 76-83 | 84-91 | 9296 | ..
(%)
Vertgjums 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
balles

! Attiecinams uz profesionalajam kvalifikacijam:

"Produktu dizainera asistents” (4. LKI), "Apgérbu dizainera asistents" (4. LKI), "Vides dizainera asistents"
(4. LKI), "Interjera dizainera asistents” (4. LKI), "Artelpu dizainera asistents” (4. LKI), "Komunikacijas dizainera
asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents (drukatie un digitalie mediji)" (4. LKI), "Audiovizualas
komunikacijas dizainera asistents" (4. LKI).

Modulis "Uznémejdarbiba dizaina"



Uzdevumi, to izpildes vértésanas kriteriji

1. uzdevumes. Izveidot biznesa planu dizaina joma.

Darba grupa vai individuali izveidot biznesa planu izvelétaja dizaina joma.

1.1.
1.1.1. Definét biznesa idejas konceptu.
1.1.2. Raksturot atbilsto$ako saimniecisko darbibas modeli.

1.1.3. Raksturot vadibas vai organizacijas shému.
1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Raksturot biznesa ideju.

Raksturot uznémuma pamatdatus.

1.2.1. Raksturot uzn€muma pamatdatus.

1.2.2. Sagatavot dokumentaciju profesijai atbilstosas saimnieciskas darbibas registrésanai.
1.2.3. Apzinat dizaina nozares uznémeéjdarbibai atbilstosas ligumattiecibas.

Aprakstit produktu un/vai pakalpojumu.

1.3.1. Aprakstit produktu un/vai pakalpojumu izvélétaja dizaina nozarg.

1.3.2. Apzinat un definét preces un/vai pakalpojuma unikalitati izv€letaja dizaina nozaré.
1.3.3. Raksturot produkta un/vai pakalpojuma virzisanu tirgi (tirgvediba).

Raksturot mérkauditoriju un tirgus situaciju.

1.4.1. Analizét atbilstosas dizaina nozares tirgu.

1.4.2. Noteikt un raksturot uzn€muma pakalpojuma merkauditoriju, noskaidrojot
mérkauditorijas maksatsp&ju.

1.4.3. Precizét uznémuma produktu/pakalpojuma pieejamibu (mazumtirdznieciba vai
vairumtirdznieciba, vai individualizets dizains).

Izvertet konkurentus.

1.5.1. Apzinat un raksturot sava produkta konkurentus.

1.5.2. Veikt konkurentu darbibas izverteésanu.

1.5.3. Apzinat intelektuala ipasuma likumu un citu dizaina nozaru saistoSo normativo aktu
prasibas.

Analizet riskus.

1.6.1. Izveidot dizaina nozares uznémejdarbibas risku sarakstu, lietojot SVID analizi.

1.6.2. Izveidot piem&rotu un atbilstosu risku mazinasanas pasakumu planu.

1.6.3. Apzinat nepiecieSamo finans€jumu.

Vertesanas kriteriji

1. uzdevums. lzveidot biznesa planu dizaina joma. (maksimali iegiistamais punktu skaits 40)

Veicama darbiba Vertesanas kriteriji Pleslglrar_nle
punkti
1.1. Biznesa idejas Ir skaidri aprakstits biznesa idejas koncepts. 2
raksturosana. (maksimali Ir izvelets atbilstosakais saimnieciskas darbibas 2
legiistamais punktu skaits 6) modelis.
Ir raksturotas vadibas vai organizacijas shémas. 2
1.2. Uzn€muma pamatdatu Ir apzinati uzneémuma pamatdati. 2
raksturosana. (maksimali Ir sagatavoti nepiecieSsamie dokumenti profesijai 2
iegiistamais punktu skaits 6) atbilsto$as saimnieciskas darbibas registréSanai.
Ir apzinatas dizaina nozares uznémejdarbibai 2
atbilstosas Iigumattiecibas.
1.3. Preces un/vai Ir saprotami aprakstitas prece un/vai pakalpojums 2
pakalpojuma aprakstiSana. izveletaja dizaina nozarg.
(maksimali iegiistamais Ir defin&ta preces un/vai pakalpojuma unikalitate 2
2
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punktu skaits 6)

izveletaja dizaina nozarg.

Ir raksturota produkta un/vai pakalpojuma virzisana 2
tirgil (tirgvediba).
1.4. Klientu un tirgus Ir analizgts atbilstosas dizaina nozares tirgus. 2
situacijas raksturosana. Ir noteikta uzn€muma pakalpojuma mérkauditorija. 2
(maksimali iegiistamais Ir apzinata klientu/mérkauditorijas maksatspéja. 2
punktu skaits 8) Ir precizéta uznémuma preces/pakalpojuma pieejamiba 2
(mazumtirdznieciba vai vairumtirdznieciba, vai
individualiz&ts dizains).
1.5. Konkurences izveértésana. | Ir apzinati un raksturoti sava produkta konkurenti. 2
(maksimali iegiistamais Ir kvalitativi veikta konkurentu darbibas izvertéSana. 2
punktu skaits 6) Ir apzinatas intelektuala Tpasuma likumu un citu 2
dizaina nozaru saisto$o normativo aktu prasibas.
1.6. Risku analiz&sana. Ir lietota SVID analize, veidojot dizaina nozares 3
(maksimali iegiistamais uznéméjdarbibas risku sarakstu.
punktu skaits 8) Ir izveidots piemérots un atbilsto$s risku mazinasanas 3
pasakumu plans.
Ir apzinats nepieciesamais finansgjums. 2

Modulis "Uznémgjdarbiba dizaina"
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