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Modulis "Zīmēšana 1" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātā daļa (A daļa) 

Modulis "Zīmēšana 1"1 

Pārbaudījuma programma 

1 Attiecināms arī uz profesionālajām kvalifikācijām: 

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI), "Interjera dizainera asistents" 

(4. LKI), "Vides dizainera asistents" (4. LKI), "Ārtelpas dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikācijas dizainera 

asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents" (4. LKI), "Audiovizuālās grafikas dizainera asistents" (4. LKI). 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 3 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde un darbu 

demonstrēšana skatē.  

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

120 min. (skate) 

Uzdevumu apraksts 

1. Attēlot lineāri ģeometriskus priekšmetus.

2. Skicēt ģeometriskus priekšmetus.

3. Attēlot priekšmetu gaismēnu, tonalitāti un materialitāti.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: skolas telpa 

Katram izglītojamajam zīmēšanai nepieciešams: zīmuļi, ogle, sēpija, 

tuša, dzēšgumija, papīrs, kartons, stingra zīmējuma pamatne vai 

molberts.  

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek 

katra uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 92, 

kas atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–13 14–27 28–40 41–54 55–62 63–69 70–76 77–84 85–88 89–92 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Zīmēšana 1" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Attēlot lineāri ģeometriskus priekšmetus.  

1.1. Attēlot kuba uzbūvi, ievērojot perspektīvu (horizonts, acu augstums, centrālā perspektīva, 

divu satekpunktu perspektīva). 

1.2. Attēlot cilindra uzbūvi, ievērojot perspektīvu (horizonts, acu augstums, centrālā 

perspektīva, divu satekpunktu perspektīva). 

1.3. Attēlot piramīdas uzbūvi, ievērojot perspektīvu (horizonts, acu augstums, centrālā 

perspektīva, divu satekpunktu perspektīva). 

 

 

2. uzdevums. Skicēt ģeometriskus priekšmetus. 

2.1. Uzskicēt neregulāru priekšmetu (piemēram, neregulāra četrstūra prizmu vai trīsstūra 

piramīdu). 

2.2. Attēlot un skicēt 2–3 ģeometrisku priekšmetu grupu (piemēram, ar kubu, paralēlskaldni, 

cilindru). 

2.3. Attēlot un skicēt divus sarežģītus ģeometriskus priekšmetus (piemēram, savienotus šķeltus 

ģeometriskus priekšmetus). 

 

 

3. uzdevums. Attēlot priekšmetu gaismēnu, tonalitāti un materialitāti. 

3.1. Modelēt ģeometrisku priekšmetu gaismēnu (ēna–gaisma, pustonis, reflekss, spīdums, 

krītošās ēnas, piemēram, lodei, cilindram, paralēlskaldnim, piramīdai). 

3.2. Attēlot tonālās un telpiskās attiecības 2–3 ģeometrisku priekšmetu grupu zīmējumā ar 

nolasāmu priekšplānu (piemēram, dažādu toņu kubs, cilindrs, lode). 

3.3. Attēlot materialitāti un faktūru sadzīves priekšmetu grupā (grupa sastāv no dažādas 

materialitātes priekšmetiem: piemēram, koka kastes, metāla panna, stikla glāze utt.). 

 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Attēlot lineāri ģeometriskos priekšmetus. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 25) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Kuba uzbūves 

attēlošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 9) 

Kubs ir uzkonstruēts shematiski.  4 

Ir ievērota perspektīva. 5 

1.2. Cilindra uzbūves 

attēlošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8) 

Cilindrs ir uzkonstruēts shematiski ar elipses uzbūvi. 4 

Ir ievērota perspektīva.  4 

1.3. Piramīdas uzbūves 

attēlošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8) 

Piramīda ir uzkonstruēta shematiski caur centrālo asi. 4 

Ir ievērota perspektīva.  4 
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Modulis "Zīmēšana 1" 

2. uzdevums. Skicēt ģeometriskus priekšmetus. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 45) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

2.1. Neregulāra priekšmeta 

skicēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 15) 

Ir attēlota ģeometriska priekšmeta uzbūve un 

konstrukcija. 

5 

Ir ievērota perspektīva. 5 

Priekšmetu proporcijas ir atbilstošas. 5 

2.2. Ģeometrisku priekšmetu 

grupas skicēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 15) 

Ir attēlota ģeometrisku priekšmetu uzbūve un 

konstrukcija. 

5 

Ir ievērota perspektīva. 5 

Ir ievērotas priekšmetu savstarpējās proporcijas. 5 

2.3. Sarežģītu ģeometrisku 

priekšmetu skicēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 15) 

Ir attēlota ģeometrisku priekšmetu uzbūve un 

konstrukcija. 

5 

Ir ievērota perspektīva. 5 

Ir ievērotas priekšmetu kopējās un detaļu proporcijas. 5 

 

3. uzdevums. Attēlot priekšmetu gaismēnu, tonalitāti un materialitāti. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 22) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

3.1. Gaismēnas modelēšana 

ģeometriskiem priekšmetiem. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Ir attēlota ģeometrisku priekšmetu gaismēna, izprotot 

ēnas-gaismas, pustoņa, refleksa, spīduma saistību ar 

priekšmeta uzbūvi. 

2 

Ir attēlota ģeometrisku priekšmetu gaismēna, izprotot 

ēnas-gaismas un krītošās ēnas saistību ar gaismas avota 

atrašanās vietu. 

2 

Štriha kvalitāte un toņu pārejas ir atbilstošas gaismēnas 

modelēšanai. 

2 

3.2. Tonālo un telpisko 

attiecību attēlošana ar 

nolasāmu priekšplānu 

ģeometrisku priekšmetu 

grupā. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8)  

Gaismēna ir modelēta atbilstoši priekšmeta uzbūvei. 2 

Gaismēna ir attēlota atbilstoši gaismas avotam. 1 

Telpiskās attiecības attēlotas ar nolasāmu priekšplānu. 1 

Priekšmetu savstarpējās tonālās attiecības ir ievērotas. 2 

Štriha kvalitāte un toņu pārejas ir atbilstošas tonālam 

zīmējumam. 

2 

3.3. Materialitātes un 

faktūras attēlošana sadzīves 

priekšmetu grupā. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 8) 

Gaismēna ir modelēta atbilstoši priekšmeta uzbūvei. 2 

Gaismēna ir attēlota atbilstoši gaismas avotam. 2 

Priekšmetu materialitāte un virsmas faktūra ir vizuāli 

saprotama/ nolasāma. 

2 

Štriha kvalitāte, toņu pārejas un līnijas piespiedums ir 

atbilstošs.  

2 
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Modulis "Kompozīcija" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātā daļa (A daļa) 

Modulis "Kompozīcija"1 

Pārbaudījuma programma 

1 Attiecināms uz profesionālajām kvalifikācijām: 

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI), "Vides dizainera asistents" 

(4. LKI), "Interjera dizainera asistents" (4. LKI), "Ārtelpu dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikācijas dizainera 

asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents (drukātie un digitālie mediji)" (4. LKI), "Audiovizuālās 

komunikācijas dizainera asistents" (4. LKI). 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 7 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde, skiču un izpētes 

materiālu apkopošana portfolio (darba 

mapē) un gatavo darbu demonstrēšana 

skatē. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

240 min.  

Atbilstoši izglītības iestādes mācību darba 

plānam. 

Uzdevumu apraksts 

1. Lietot dizaina elementus, izmantojot kompozīcijas laukuma

kārtošanas paņēmienus.

2. Lietot krāsu attiecības kompozīcijas idejas vizualizēšanai.

3. Izmantot formas uztveres paņēmienus un veidošanas principus

kompozīcijas darba izstrādē.

4. Izmantot dažādus kompozīcijas izteiksmes līdzekļus materialitātes

attēlošanā.

5. Organizēt un lietot burtveidolus vienotā vizuālā darbā.

6. Izmantot dažādus dizaina elementus tematiskas kompozīcijas

risinājumā.

7. Eksponēt un prezentēt izstrādātos kompozīcijas darbus.

1.–6. uzdevums ir izpildāms mācību procesa laikā.

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa. 

Katram izglītojamajam nepieciešams: rokas darba instrumenti – 

zīmuļi, dzēšgumija, rapidogrāfi, lineāls, cirkulis, īlens, smalka otiņa, 

laužamais nazītis, penālis, flomāsteri. Papīrs, kartons, tuša, krāsu 

komplekts, ūdens trauciņš, līmplēve (melna un krāsaina), PVA līme, 

dators. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek 

katra uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, 

kas atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

Uz sākumu
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Modulis "Kompozīcija" 

 

 

 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Lietot dizaina elementus, izmantojot kompozīcijas laukuma kārtošanas 

paņēmienus.  

1.1. Veidot vienotus grafiskus rakstus un ritmus ar punktiem, dažāda biezuma un virziena 

līnijām, izmantojot dizaina elementus (punkts, līnija, laukums, forma, krāsa, faktūra, tekstūra, 

struktūra, gaisma, ēna, skaņa, kustība). Sešus izstrādātos rakstu un ritmu paraugus saglabāt 

portfolio (darba mapē).  

1.2. Veikt dabas formu izpēti (apkārtējā vidē, objektos u. c.) zīmējot, fotografējot, skicējot. 

Attēlot saskatītos izteiksmes elementus grafiskos paraugos, izmantojot dažādus materiālus un 

paņēmienus (rokas tehnikā vai datorprogrammā). Izveidotos trīs paraugus un izpētes materiālus 

(skices, zīmējumus, fotogrāfijas u. c.) pievienot darba mapei. 

1.3. Zīmēt vai aplicēt grafisku klājošu rakstu paraugus (piemēram, no punktiem, dažādu līniju 

veidiem, laukumiem), izmantojot laukuma kārtošanas paņēmienus – simetrija, asimetrija, 

līdzsvars, ritms, proporcija, dinamika, statika, kontrasts, vienotība, dominante (rokas tehnikā 

vai datorprogrammā). Izveidotos trīs paraugus un skices pievienot darba mapei. 

1.4. Veidot vienotu melnbaltu kompozīciju, izmantojot laukuma kārtošanas veidus (vertikāla, 

horizontāla, centra, apļveida, trīsstūrveida, diagonāla, krustveida u. c.), realizēt rokas tehnikā 

vai datorprogrammā. Izveidoto melnbalto kompozīciju un skices pievienot darba mapei. 

 

 

2. uzdevums. Lietot krāsu attiecību kompozīcijas idejas vizualizēšanai. 

2.1. Izveidot paplašināto krāsu apli un krāsu salikumu paraugu (rokas tehnikā vai 

datorprogrammā), analizējot krāsu iedalījumu (pamatkrāsas, atvasinātās krāsas, kontrastkrāsas, 

siltās un vēsās krāsas) un ievērojot krāsu saskaņošanas paņēmienus, raksturlielumus un 

sistēmas (tonis, piesātinājums, spilgtums, caurspīdīgums, kontrasts, balanss). Izveidoto krāsu 

apli un trīs krāsu salikuma paraugus pievienot portfolio (darba mapei). 

2.2. Veidot krāsu toņu paleti, ietekmējoties no kāda autora glezniecības darba, stilizējot formu 

līdz vienkāršām laukumu attiecībām, saglabājot asociāciju par autora darba ideju un krāsu 

noskaņu. Izveidotajā krāsu kompozīcijā analizēt krāsu psiholoģisko iedarbību. Skices un 

izveidoto idejas vizualizāciju, t. i., krāsaino kompozīciju, pievienot portfolio (darba mapei). 

 

 

3. uzdevums. Izmantot formas uztveres paņēmienus un veidošanas principus 

kompozīcijas darba izstrādē. 

3.1. Izveidot trīs telpisku kompozīciju paraugus, izmantojot moduļa un dažādu objektu 

grupēšanas paņēmienus. Izveidotos telpiskos metus pievienot portfolio (darba mapei). 

3.2. Izpētīt dotā objekta, piemēram, gliemežvāka, formas uzbūvi un stilizēt to gan grafiski, gan 

telpiski, maketējot ar papīru vai kartonu. Objekta grafiskās un telpiskās stilizācijas pievienot 

portfolio (darba mapei). 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums  

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
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Modulis "Kompozīcija" 

3.3. Izstrādāt telpisku kompozīciju objekta un fona uztverē. Fonu atrast un izvēlēties interneta 

resursos, to izdrukāt un uzlīmēt uz kartona. Izveidot izvēlētajam fonam pieskaņotu telpisku 

kompozīciju, izmantojot dažādus telpiskus dizaina elementus un to organizēšanas risinājumus. 

Telpisko kompozīciju pievienot portfolio (darba mapei). 

 

 

4. uzdevums. Izmantot dažādus kompozīcijas izteiksmes līdzekļus materialitātes 

attēlošanā.  

4.1. Analizēt virsmas materialitāti vides, dabas elementos un to izmantošanu kompozīcijas 

darba risinājuma vizualizēšanā. Izveidotos vizuālos pētījuma materiālus – zīmējumus, 

fotogrāfijas, skices – pievienot darba mapei.  

4.2. Attēlot virsmu faktūras un tekstūras paraugos, izmantojot dažādus materiālus un 

paņēmienus (rokas tehnikā vai datorprogrammā). Izveidotos četrus paraugus un skices 

pievienot darba mapei. 
 

 

5. uzdevums. Organizēt un lietot burtveidolus vienotā vizuālā darbā.  

5.1. Vektorgrafikas datorprogrammā veidot informatīvu un burtu fontu raksturojošu A5 formāta 

plakātu vai kartiņu par kāda burtu fonta lietošanu, ievērojot burtu hierarhiju (teksta laukums, 

virsraksts, apakšvirsraksts) un izceļot burtu fonta raksturīgākos dizaina elementus. Izveidoto 

plakātu vai kartiņu pievienot portfolio (darba mapei). 

5.2. Vektorgrafikas datorprogrammā veidot grafikas dizaina 2D kopijas darbu (stilistikai 

piemērotu un proporcionāli atbilstošu burtu fontu, harmoniski lietojot dizaina elementu un 

laukuma kārtojuma principus). Izveidoto paraugu pievienot portfolio (darba mapei). 

5.3. Vektorgrafikas datorprogrammā veidot radošu grafikas dizaina 2D darbu ar savu stilistiku, 

krāsu un laukumu kārtojumu, ievērojot burtu hierarhiju – teksta laukums, virsraksts, 

apakšvirsraksts un grafika. Veidot 2–3 grafikas dizaina 2D darbus, veiksmīgāko izdrukāt un 

pievienot portfolio (darba mapei). 

 

 

6. uzdevums. Izmantot dažādus dizaina elementus tematiskas kompozīcijas risinājumā.  

6.1. Izmantojot konkrētu tēmu, izveidot asociatīvu vai ilustratīvu melnbalto grafikas 

kompozīciju, variējot ar formu un laukuma organizēšanu. Veiksmīgāko darbu realizēt gatavā 

darbā uz planšetes un metus pievienot darba mapei.  

6.2. Atbilstoši krāsu mācības likumsakarībām izveidot saskanīgu krāsu kompozīciju, variējot ar 

formu un krāsu attiecībām laukuma organizēšanā. Veiksmīgāko darbu realizēt gatavā darbā uz 

planšetes un metus pievienot darba mapei. 

 

 

7. uzdevums. Eksponēt un prezentēt izstrādātos kompozīcijas darbus.  

Izkārtot izstrādātos darbus skatei. Prezentēt pedagogiem darba uzdevumu mapi (portfolio), kurā 

apkopotas darba procesa laikā tapušās skices u. c. materiāli. Sagatavot un prezentēt digitālu 

prezentāciju par kompozīcijā veiktajiem darbiem un izpētes materiāliem, lietojot profesionālo 

terminoloģiju. Skates vērtēšanas laikā diskutēt, izteikt un pamatot savu viedokli par 

kompozīcijas izstrādes tehnikas izvēli un izpildes kvalitāti. 
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Modulis "Kompozīcija" 

Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Lietot dizaina elementus, izmantojot kompozīcijas laukuma kārtošanas 

paņēmienus. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 19) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Grafisku rakstu un ritmu 

paraugu veidošana, izmantojot 

dizaina elementus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Ir lietoti dizaina elementi (punkts, līnija, laukums, 

forma, krāsa, faktūra, tekstūra, struktūra, gaisma, ēna, 

skaņa, kustība). 

1 

Dizaina elementi ir attēloti ar dažādiem tehniskiem 

paņēmieniem, instrumentiem, materiāliem. 

1 

Paraugu izpildījums ir kvalitatīvs – tīrs, precīzs, bez 

smērējumiem. 

3 

1.2. Dizaina elementu pētīšana 

un analizēšana apkārtējā vidē, 

objektos un priekšmetos. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 5) 

Ir veikta izpēte, izglītojamais atšķir un raksturo 

dažādus dizaina elementus apkopotajos materiālos. 

1 

Dizaina elementi ir attēloti ar dažādiem tehniskiem 

paņēmieniem, instrumentiem, materiāliem. 

1 

Izpēte un vizuālo materiālu izpildījums ir kvalitatīvs – 

tīrs, precīzs, bez smērējumiem. 

3 

1.3. Laukuma kārtošanas 

paņēmienu lietošana, zīmējot 

vai aplicējot grafisku klājošu 

rakstu paraugus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Ir lietoti laukuma kārtošanas paņēmieni (simetrija, 

asimetrija, līdzsvars, ritms, proporcija, dinamika, 

statika, kontrasts, vienotība, dominante). 

1 

Dizaina elementi ir attēloti ar dažādiem tehniskiem 

paņēmieniem, instrumentiem, materiāliem. 

1 

Klājošu rakstu paraugu izpildījums ir kvalitatīvs – tīrs, 

precīzs, bez smērējumiem. 

3 

1.4. Laukuma kārtošanas 

veidu pielietošana, veidojot 

vienotu melnbaltu 

kompozīciju. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 4) 

Ir lietoti laukuma kārtošanas veidi (vertikāla, 

horizontāla, centra, apļveida, trīsstūrveida, diagonāla, 

krustveida). 

1 

Melnbaltās kompozīcijas izpildījums ir kvalitatīvs – 

tīrs, precīzs, bez smērējumiem. 

3 

 

2. uzdevums. Lietot krāsu saskaņu kompozīcijas idejas vizualizēšanai. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 13) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

2.1. Krāsu apļa, krāsu 

salikumu paraugu izstrādāšana 

un analizēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8) 

Krāsu aplis ir izpildīts kvalitatīvi – niansētas krāsu 

pārejas, krāsu laukumi ir bez pleķiem, tīrs, precīzs, bez 

smērējumiem. 

2 

Krāsu salikumu paraugi ir estētiski un kvalitatīvi 

izpildīti – krāsu nianses ir saskaņotas, krāsu laukumi ir 

bez pleķiem, tīrs, precīzs, bez smērējumiem. 

2 

Krāsas ir ar toni, piesātinājumu, spilgtumu, 

caurspīdīgumu, kontrastu, balansu. 

2 

Ir lietots krāsu iedalījums (pamatkrāsas, atvasinātās 

krāsas, kontrastkrāsas, siltās un vēsās krāsas) un krāsu 

saskaņošanas paņēmieni.  

2 

2.2. Idejas vizualizēšana, 

izmantojot krāsu toņu 

salikumus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Idejas vizualizācija ir izpildīta kvalitatīvi – krāsas 

uzklātas tīri, precīzi, bez smērējumiem. 

3 

Krāsu salikumā ir saglabāta asociācija par autora darba 

ideju un krāsu noskaņu.   

1 

Ir veikta formu stilizācija līdz vienkāršām laukumu 

attiecībām. 

1 
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Modulis "Kompozīcija" 

3. uzdevums. Izmantot formas uztveres paņēmienus un veidošanas principus 

kompozīcijas darba izstrādē. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 15) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

3.1. Laukuma kompozīcijas 

parauga izveidošana, 

izmantojot formu moduļa un 

dažādu objektu grupēšanas 

paņēmienus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 7) 

Laukuma kompozīcijas paraugi ir izgatavoti kvalitatīvi 

– tīri, precīzi, bez smērējumiem. 

3 

Formu attiecības ir atbilstošas pēc lieluma, 

ģeometriskās uzbūves un izvietojuma – tās ir stilistiski 

un vizuāli estētiski saskaņotas. 

2 

Laukuma kompozīcijā formas uztverei ir izmantoti 

silueti, moduļi un proporcijas – tie ir stilistiski un 

vizuāli estētiski saskaņoti. 

1 

Laukuma kompozīcijas izveidošanā ir izmantoti dažādi 

objektu grupēšanas paņēmieni.  

1 

3.2. Ideju vizualizēšana, 

izmantojot formu mainību, 

atkārtojumu, stilizāciju. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 8) 

Izstrādātā dizaina idejas vizualizācija ir vizuāli 

estētiska un kvalitatīvi izstrādāta – tīra, precīza, bez 

smērējumiem. 

3 

Formas uzbūve ir detalizēti skicēta / vizuāli pētīta. 1 

Formas un silueta stilizācijā ir atainots raksturīgākais. 1 

Formas izveidē ir izmantoti dažādi vizualizēšanas 

principi (formas mainība, atkārtojums, stilizācija). 

1 

Laukuma kompozīcijas izveidošanā ir lietoti dažādi 

objektu grupēšanas paņēmieni, fona un formas 

attiecības ir harmoniskas. 

1 

Fona un formu attiecības ir harmoniskas. 1 

 

4. uzdevums. Izmantot dažādus kompozīcijas izteiksmes līdzekļus materialitātes 

attēlošanā. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 7) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

4.1. Faktūru un tekstūru 

analizēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 3) 

Ir veikta pamatota izpēte par dažādu materiālu 

faktūrām un tekstūrām, vides virsmām, dabas 

elementiem un to izmantošanu kompozīcijas darba 

risinājuma vizualizēšanā. 

1 

Izpētes vizuālie materiāli ir vizuāli estētiski. 1 

Ir izmantota zīmēšana, fotografēšana, skicēšana. 1 

4.2. Materialitātes un virsmas 

faktūru un tekstūru attēlošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 4) 

Izstrādātie paraugi ir kvalitatīvi – ir jūtīgi attēlota 

virsmu īpašību būtība. 

2 

Estētiski ir attēlotas virsmas faktūras un tekstūras, 

izmantojot dažādus virsmas attēlošanas paņēmienus, 

lietojot dažādus materiālus, darbarīkus un tehnoloģijas. 

1 

Virsmas attēlošanas paņēmieni ir radoši sakombinēti. 1 

 

5. uzdevums. Organizēt un lietot burtveidolus vienotā vizuālā darbā. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 22) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

5.1. Burtu, burtu stilistikas, 

teksta laukuma organizēšana 

vienotā kompozīcijā. 

Burtu fontu lietošana ir atbilstoša grafikas dizainam. 1 

Burtu fontu anatomija un burtu fontu paraugi ir 

savstarpēji saskaņoti. 

1 
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Modulis "Kompozīcija" 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 9) 

Darbs ir izveidots, izmantojot datorprogrammas 

iespējas vektorgrafikā. 

1 

Izveidotais plakāts vai kartīte ir kvalitatīva un 

estētiska.  

2 

Ir ievērota burtu hierarhija (teksta laukums, virsraksts, 

apakšvirsraksts), izceļot burtu fonta raksturīgākos 

dizaina elementus. 

1 

Burti, burtu stilistika un teksta laukumi ir attēloti 

vienotā kompozīcijā. 

3 

5.2. Grafikas dizaina 2D 

kopijas izveidošana, ievērojot 

burtu fontu, stilistikas un 

laukumu organizēšanas 

lietošanu. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Grafikas dizaina 2D kopijas darbs ir veidots, 

izmantojot oriģinālu. 

1 

Darbs ir ar stilistiski piemērotu un proporcionāli 

atbilstošu burtu fontu. 

2 

Ir harmoniski lietoti dizaina elementu un laukuma 

kārtojuma principi. 

2 

5.3. Burtu fonta organizēšana 

un darba salikums 2D plaknē. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 8) 

Grafikas dizaina 2D darbs ir radošs.  2 

Grafikas dizaina 2D darba elementi ir savstarpēji 

skaņoti vienotā stilistikā.  

2 

Grafikas dizaina 2D darba krāsu un laukumu kārtojums 

ir proporcionāls un harmonisks. 

2 

Ir ievērota burtu hierarhija – teksta laukums, virsraksts, 

apakšvirsraksts un grafika.  

2 

 

6. uzdevums. Izmantot dažādus dizaina elementus tematiskas kompozīcijas risinājumā. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 18) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

6.1. Melnbaltas kompozīcijas 

veidošana, izmantojot 

asociatīvas tēmas risinājumu. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 7) 

Melnbaltās kompozīcijas izpildījums ir kvalitatīvs – 

tīrs, precīzs, bez smērējumiem. 

3 

Asociatīvā tēma ir nolasāma melnbaltajā kompozīcijā. 1 

Laukumu un formas attiecības ir proporcionālas. 1 

Kopējā kompozīcija ir līdzsvarota. 1 

Melnbaltā kompozīcijā ir harmoniski iesaistīti grafiskie 

raksti vai līniju zīmējumi. 

1 

6.2. Krāsu salikumu 

izmantošana idejas vizuālai 

attēlošanai, izmantojot 

asociatīvas tēmas risinājumu. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 11) 

Krāsu nianses ir saskaņotas. 2 

Krāsu laukumi ir bez pleķiem, tīri, precīzi un bez 

smērējumiem. 

1 

Asociatīvā tēma ir nolasāma krāsainajā kompozīcijā. 1 

Laukumu un formas attiecības ir proporcionālas. 1 

Kopējā kompozīcija ir līdzsvarota. 1 

Kompozīcijā ir harmoniski iesaistīti grafiskie 

izteiksmes līdzekļi. 

1 

Krāsu salikums ir saskanīgs. 1 

Krāsu toņi ir harmoniski. 1 

Kopumā krāsainā kompozīcija ir estētiska. 2 

 

7. uzdevums. Eksponēt un prezentēt izstrādātos kompozīcijas darbus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

7.1. Kompozīcijas darbu 

eksponēšana un prezentēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

Darba uzdevumu mape (portfolio) ir estētiski 

noformēta un ir apkopotas darba procesa laikā tapušās 

skices un izpētes materiāli. 

1 
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Modulis "Kompozīcija" 

punktu skaits 6) Izstrādātie kompozīcijas darbi un paraugi ir atbilstoši 

noformēti un izkārtoti darbu skatei. 

1 

Ir sagatavota prezentācija par kompozīcijā veiktajiem 

darbiem un izpētes materiāliem, lietojot raksturojošo 

terminoloģiju.  

2 

Prezentācijas laikā izsaka un pamato savu viedokli par 

kompozīcijas izstrādes tehnikas izvēli un izpildes 

kvalitāti. 

2 
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Modulis "Gleznošana 1" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātā daļa (A daļa) 

Modulis "Gleznošana 1"1 

Pārbaudījuma programma 

1 Attiecināms uz profesionālajām kvalifikācijām: 

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI), "Interjera dizainera asistents" 

(4. LKI), "Vides dizainera asistents" (4. LKI), "Ārtelpas dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikācijas dizainera 

asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents" (4. LKI), "Audiovizuālās grafikas dizainera asistents" (4. LKI). 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 3 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde un darbu 

demonstrēšana skatē. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

120 min. 

Uzdevumu apraksts 

1. Lietot glezniecības ūdens bāzes krāsu toņu paletes.

2. Lietot glezniecības materiālus un tehnikas krāsainās 2D skicēs.

3. Izstrādāt gleznieciskas kompozīcijas, izmantojot formu stilizāciju.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: skolas telpa. 

Katram izglītojamajam nepieciešami gleznošanas materiāli – 

molberts, palete, zīmuļi, otas, papīrs, kartoni, mapes, krāsas, ūdens 

trauki, dzēšgumija, papīra naži, papīra līmlente, lupatiņas. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes apjoms 

nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts ballēs 

atbilstoši vērtēšanas skalai: 
Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

(%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Gleznošana 1" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Lietot glezniecības ūdens bāzes krāsu toņu paletes. 

Gleznot kluso dabu, izmantojot 2–3 vienkāršas formas priekšmetus (piemēram, ābols, tonēta 

pudele un ģeometrisks priekšmets, un 2–3 krāsainas drapērijas). 

Ar gleznieciskiem paņēmieniem precīzi attēlot priekšmetu lokālās jeb raksturīgās krāsas, 

tonālās un silti vēsās pamatattiecības. Veidot tonālo krāsu paleti ar ūdenī šķīstošo krāsu 

tehnikām (tempera, guaša, akrils, akvarelis). 

 

 

2. uzdevums. Lietot glezniecības materiālus un tehnikas krāsainās 2D skicēs. 

Attēlot kluso dabu no 2–3 priekšmetiem, izstrādājot priekšmetu lokālo krāsu, tonalitāti, silti 

vēsās attiecības, pretkrāsu salikumu, savstarpējo priekšmetu krāsu mijiedarbību un gaismēnas 

attēlojumu, eksperimentējot ar dažādiem glezniecības materiāliem un tehnikām. Veidot nelielas 

īstermiņa skices (ne vairāk kā 6). 

 

 

3. uzdevums. Izstrādāt glezniecisku kompozīciju, izmantojot formu stilizāciju. 

Veidot glezniecisku kompozīciju un/vai kolāžu no 2–3 priekšmetiem – mūzikas instrumentiem, 

sadzīves priekšmetiem, dažādiem metāla priekšmetiem, drapērijām. Stilizēt attēlojamo 

priekšmetu formas, brīvi deformēt krāsu laukumus un to proporcijas. Izmantot faktūras (avīze, 

kartons, audumi u.c.).  

 
 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Lietot glezniecības ūdens bāzes krāsu toņu paletes. (maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 30) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

Klusās dabas gleznošana no 

vienkāršas formas 

priekšmetiem, veidojot krāsu 

toņu paleti ar ūdenī šķīstošu 

krāsu tehnikas veidiem. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 30) 

Ir attēloti 2–3 vienkāršas formas priekšmeti. 5 

Ir attēlotas 2–3 krāsainas drapērijas. 5 

Ir precīzi attēlotas priekšmetu lokālās krāsas. 5 

Ir precīzi attēlotas priekšmetu tonālās attiecības. 5 

Ar gleznieciskiem paņēmieniem attēlotas silti vēsās 

attiecības. 

5 

Ir izveidota krāsu toņu palete ar ūdenī šķīstošu krāsu 

tehnikas veidiem (tempera, guaša, akrils, akvarelis). 

5 

 

2. uzdevums. Lietot glezniecības materiālus un tehnikas krāsainās 2D skicēs. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 40) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Klusās dabas attēlošana, 

eksperimentējot ar dažādiem 

glezniecības materiāliem un 

tehnikām. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 40) 

Ir attēlota klusā daba ar 2–3 priekšmetiem. 5 

Ir attēlotas priekšmetu lokālās krāsas. 5 

Ir attēlota priekšmetu tonalitāte.  5 

Ir attēlotas silti vēsās attiecības. 5 

Ir attēlots pretkrāsu salikums. 5 

Ir attēlota savstarpējo priekšmetu krāsu mijiedarbība. 5 

Ir attēlots gaismēnas attēlojums. 5 
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Modulis "Gleznošana 1" 

Ir eksperimentēts ar dažādiem glezniecības 

materiāliem un tehnikām. 

5 

 

3. uzdevums. Izstrādāt glezniecisku kompozīciju, izmantojot formu stilizāciju. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 30) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Gleznieciskas kompozīcijas 

un/vai kolāžas veidošana, 

stilizējot attēlojamo 

priekšmetu. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 30) 

Ir izveidota klusā daba ar glezniecisku kompozīciju 

un/vai kolāžu. 

8 

Ir attēlotas (2–3 priekšmeti – mūzikas instrumenti, 

sadzīves priekšmeti, dažādu materiālu metāla 

priekšmeti, drapērijas) priekšmetu formas. 

8 

Ir brīvi deformēti krāsu laukumi un to proporcijas.  7 

Ir izmantotas faktūras (avīze, kartons, audumi u.c.). 7 
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Modulis "Dizaina procesi" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātā daļa (A daļa) 

Modulis "Dizaina procesi"1 

Pārbaudījuma programma 

1 Attiecināms uz profesionālajām kvalifikācijām: 

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI), "Interjera dizainera asistents" 

(4. LKI), "Vides dizainera asistents" (4. LKI), "Ārtelpas dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikācijas dizainera 

asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents" (4. LKI), "Audiovizuālās grafikas dizainera asistents" (4. LKI). 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 1 

Uzdevumu veidi Zināšanu pārbaudes uzdevums. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

60 min. 

Uzdevumu apraksts 

Izpildīt zināšanu pārbaudes uzdevumus par dizaina jomām, 

terminoloģiju, dizaina domāšanas metodēm un uz cilvēku orientēta 

dizaina izstrādes posmiem. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: skolas telpa. 

Katram izglītojamajam nepieciešami rakstāmpiederumi. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 20, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–2 3–5 6–8 9–11 12–13 14–15 16–17 18 19 20 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums ballēs 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Izpildīt zināšanu pārbaudes uzdevumus par dizaina jomām, terminoloģiju, 

dizaina domāšanas metodēm un uz cilvēku orientēta dizaina izstrādes posmiem.  

 

1.1. Izlasīt doto piemēru, analizēt to un skaidrot, kāda dizaina joma tajā ir aprakstīta.  

 

"Lai uzlabotu transporta kustību ziemeļu koridorā Oklendā, Austrālijā, tika izmantota "spoku 

iznīcinātāju" stratēģija, kuras mērķis bija samazināt pagaidu satiksmes pārvaldības laikā radītos 

"spoku" marķējumus. "Spoku" marķējums ir vājas kontūras, kas parāda iepriekšējo transporta 

plūsmu joslu vietas, taču tās var novērst uzmanību un radīt autovadītājiem nedrošu braukšanas 

vidi. Lai visi vadītāji, kas izmanto ziemeļu koridoru, varētu droši nokļūt darbā vai mājās, 

"spoku iznīcinātāju" stratēģijā tika plānots projektēt satiksmes slēdžus (t.i., kad satiksmes josla 

tiek pārvietota uz ceļa otro pusi). Tas nozīmēja, ka vienlaikus tika pārvietota tikai viena 

brauktuves josla, tādējādi samazinot satiksmes pārmiju un "spoku" marķējumu skaitu. Lai gan 

būvniecības izmaksas bija nedaudz augstākas, ņemot vērā visus galalietotāja ieguvumus, šim 

risinājumam iepirkuma konkursā tika dota priekšroka." 

 

1.2. Izanalizēt un skaidrot produkta izstrādes pamatojumu, izmantojot dotos terminus produkta 

dzīves cikla analīzē. 

 

Dizaina jomas profesionālā terminoloģija: 

• neatjaunojami/atjaunojami resursi, 

• biodegradabli resursi, 

• ražošanas procesa ietekme uz vidi un cilvēku, 

• produkta dzīves cikla beigas, 

• aprites ekonomika, 

• aprites dizains, 

• ātrā mode, 

• ekodizains.  

 

Iepazīties ar produkta izstrādes informāciju 

"Tekstilindustrija ir otrs lielākais piesārņotājs pasaulē, uzreiz aiz naftas industrijas, – tā veido 

25 % no ūdens piesārņojuma, rada ap 10 % ogļskābās un citu gāzu emisiju – piecreiz vairāk 

nekā aviācija. Turklāt tikai viena kokvilnas krekla ražošanai nepieciešami 2700 litri ūdens – tik 

daudz viens cilvēks izdzer vairāk nekā divos gados.2 Pateicoties "ātrajai modei", pasaulē gada 

laikā saražo aptuveni 1000 miljardus apģērba vienību un jau pirkuma gadā 60 % no tiem nonāk 

izgāztuvē, turklāt daudzi apģērbi ir radīti no naftas un pārstrādājas ilgāk nekā viena cilvēka 

mūžs.3 Mūsdienu apavu industrija tiecas maksimāli lēti saražot un dārgi pārdot, tādēļ arī netiek 

ņemti vērā ne ētiskie, ne vides, ne veselības aspekti ilgākā laikposmā. Visā pasaulē 2018. gadā 

tika izgatavoti vairāk nekā 24 miljardi apavu pāru, vairāk nekā divi miljardi pāru pārdoti ASV 

vien. Tas ir vairāk nekā septiņi pāri gadā vienam cilvēkam, piepildot amerikāņu skapjus un galu 

galā nonākot miskastē.4 Lielākā daļa no šiem apaviem ir daļēji vai daudzos gadījumos pilnībā 

izgatavoti no plastmasas vai plastmasai līdzīgiem materiāliem, un tos ir gandrīz neiespējami 

pārstrādāt sarežģītās konstrukcijas dēļ, turklāt tie bieži dzīvo simtiem gadu. Plastmasa ir pilnībā 

 
2 Lielo biznesu satrauc bezatkritumu dzīvesveids. Jauns.lv, 2019, 19. nov. Pieejams: https://jauns.lv/raksts/skaistums/358628-lielo-biznesu-
satrauc-bezatkritumu-dzivesveids [skatīts  23.11.2019.].   
3 Modes "zero waste" jeb Industrija, kas piesārņo vairāk nekā visas lidmašīnas un kuģi kopā. Jauns.lv, 2019, 23. aug. Pieejams: 
https://jauns.lv/raksts/pastaiga/345718-modes-zero-waste-jeb-industrija-kas-piesarno-vairak-neka-visas-lidmasinas-un-kugi-kopa [skatīts 
26.09.2019.].   
4 Borunda A. Your shoes are made of plastic. Here’s why. National Geographic, 2019, 18. nov. Pieejams: 
https://www.nationalgeographic.com/science/2019/10/shoes-sneakers-plastic-problem/ [skatīts 19.01.2020.].   
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mainījusi apavu industriju. Apavi kļuvuši vieglāki, ātrāki, ērtāki, kā arī pieejamāki visā pasaulē. 

Taču zīmoli un patērētāji arvien vairāk apzinās, ka tie piesārņo planētu. 

Pasaulē pieaugot atbildīgam patēriņam un zero waste jeb bezatkritumu dzīvesveidam, kad 

cilvēkus aizvien vairāk satrauc planētas nākotne, uzņēmēji vairs nav droši par savu nākotni. 

Apģērba ražošanas nozare šobrīd ir 2,27 triljonus eiro vērta – cilvēki iepērkas arvien biežāk, 

piepildot kompāniju īpašnieku maciņus, taču reizē radot arī vairāk tekstilatkritumu. Pasaulē 

gadā saražo 100 miljardus apģērba gabalu, kas 7,7 miljardiem cilvēku ir par daudz.5 Apvienoto 

Nāciju Klimata pārmaiņu organizācija ziņo, ka modes industrija rada aptuveni 10 % no 

globālajām siltumnīcefekta gāzu emisijām, pateicoties garajām piegādes ķēdēm un 

energoietilpīgajai ražošanai. Nozare patērē vairāk enerģijas nekā aviācijas un kuģniecības 

nozare kopā. 

Dizainere Inga Bliska dizaina apavu "akko" izstrādē veica saistītās informācijas un konteksta 

izpēti, iepazinās ar materiāltehnoloģiju ietekmi gan uz vidi, gan cilvēku, konsultējās ar 

fizioterapeitiem un kurpniekiem, izstrādāja un testēja iteratīvus maketus un prototipus. Apavos 

izmantoti trīs dabīgie materiāli: kaņepju filcs, koks un kaučuka gumija. Apavu augšdaļā 

lietotais filcs ir veselīgs, jo kaņepju audzēšanā nelieto pesticīdus vai citu augu aizsardzības 

ķīmiju, līdz ar to tas nesatur nekādas cilvēkiem kaitīgas vielas. Filcs iegūts no Latvijā audzētām 

kaņepēm, kuras apstrādātas rūpnieciski. Zolei par labāko materiālu atzīta egle. Tā ir viegla un 

lieliski pasargāta pret trūdēšanu, puvi un dažādām sēnītēm, jo tajā ir liels sveķu daudzums. 

Zoles ērtumu nodrošina ergonomiskie izliekumi kokā un divas locījumu vietas. Apakšējā daļā 

iestrādātā kaučuka gumija ir mitrumizturīga, amortizējoša, nerada troksni ejot un bioloģiski 

noārdās vidēji 25 gadu laikā." 

 

1.3. Aprakstīt uz cilvēku orientēta dizaina domāšanas un izstrādes procesa metodes. 

 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Izpildīt zināšanu pārbaudes uzdevumus par dizaina jomām, terminoloģiju, 

dizaina domāšanas metodēm un uz cilvēku orientēta dizaina izstrādes posmiem. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 20)  

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Dizaina jomu skaidrošana. Ir saviem vārdiem analizēta dizaina joma. 2 

Dizaina jomas apraksta informācija liecina par izpratni 

uz cilvēku orientētu dizainu. 

4 

1.2. Ar dizaina jomu saistītu 

terminu skaidrošana. 

Ir analizēts produkta izstrādes pamatojums. 2 

Norādītie termini skaidrojumā ir lietoti ar izpratni. 4 

1.3. Dizaina izstrādes procesa 

aprakstīšana. 

Ar izpratni ir aprakstītas uz cilvēku orientēta dizaina 

domāšanas metodes. 

4 

Ar izpratni ir aprakstītas uz cilvēku orientēta dizaina 

izstrādes procesa metodes. 

4 

 

 

 
5 Lielo biznesu satrauc bezatkritumu dzīvesveids. Jauns.lv, 2019, 10. nov. Pieejams: https://jauns.lv/raksts/skaistums/358628-lielo-biznesu-
satrauc-bezatkritumu-dzivesveids [skatīts 13.11.2019.].   
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Pareizās atbildes 

 

1.1. Izlasīt doto piemēru, analizēt to un skaidrot, kāda dizaina joma tajā ir aprakstīta.  

 

Dizaina jomu skaidrošana: 

Uz cilvēku orientēts dizains ir produkti, pakalpojumi un sistēmas, kas lietojamas un noderīgas 

patērētājiem, nodrošinot viņu vajadzības un prasības, izmantojot zināšanas par cilvēka 

socioloģiskiem un fizioloģiskiem, bioloģiskiem, psiholoģiskiem faktoriem, ergonomiku un 

lietojamību un ar tām saistītās metodes. 

 

1.2. Izanalizēt un skaidrot produkta izstrādes pamatojumu, izmantojot dotos terminus produkta 

dzīves cikla analīzē. 

 

Skaidrojumā ir izmantoti ar dizaina jomu saistītie termini un to būtība:  

Neatjaunojami/atjaunojami resursi – neatjaunojami dabas resursi izzūd, ja cilvēki tos lieto 

ātrāk, nekā tie spēj atjaunoties. Atjaunojami resursi ir dabas resursi, kuru daudzums nemazinās, 

lai cik daudz cilvēki tos lietotu, jo to ir ļoti daudz vai arī tie ātrāk vai lēnāk atjaunojas. 

Biodegradabls ir tāds materiāls, kurš vidē sairst vai satrūd dabā satopamu mikroorganismu 

ietekmē.  
Ražošanas procesa ietekme uz vidi un cilvēku ir jebkādas vides izmaiņas, ko pilnīgi vai daļēji 

radījis ražojums tā aprites cikla laikā. 

Produkta dzīves cikla beigas ir periods no produkta ieviešanas līdz tā ražošanas, pārdošanas un 

lietošanas pārtraukšanai. 

Aprites ekonomika ir ražošanas un patēriņa modelis, kas paredz esošo materiālu un produktu 

koplietošanu, iznomāšanu, atkārtotu izmantošanu, remontu, atjaunošanu un pārstrādi pēc 

iespējas ilgākā laika periodā. Tādējādi tiek pagarināts produktu aprites cikls. 

Aprites dizains rada ilgtspējīgu un dzīvotspējīgu risinājumu aprites ekonomikā, pārveidojot vidi 

un atkārtoti izmantojot resursus ap cilvēku.  

Ātrā mode ir mazumtirdzniecībā pēc jaunākajām tendencēm pieejami lēti un ātri saražojami 

apģērbi un aksesuāri. 

Ekodizains ir vides aspektu integrācija ražojuma dizainā ar mērķi uzlabot ražojuma ekoloģiskos 

raksturlielumus visā tā aprites ciklā. 

 

1.3. Aprakstīt uz cilvēku orientēta dizaina domāšanas un izstrādes procesa metodes. 

 

Aprakstā ir izmantotas dizainā izmantotās produkta izstrādes un domāšanas metodes: analītiska 

datu un konteksta izpēte, materiāltehnoloģiju ietekmes uz vidi un cilvēku izpēte, empatizēšana, 

ekspertu intervēšana, definēšana, maketēšana, idejošana/ideju ģenerēšana, prototipēšana, 

testēšana. 
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Modulis "Materiālu un tehnoloģiju izmantošana dizaina produktu izstrādē" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Materiālu un tehnoloģiju izmantošana dizaina produktu izstrādē" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 5 

Uzdevumu veidi Praktiskais darbs, darbu prezentēšana skatēs. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

20 min. (prezentēšanai), starpposmus vērtē 

mācību procesa laikā.   

Uzdevumu apraksts 

1. Izvērtēt dizaina produktu izstrādei nepieciešamo materiālu un

apstrādes tehnoloģiju atbilstību aprites ekonomikas principiem.

2. Sistematizēt un apkopot informāciju par materiālu piedāvājumu.

3. Izstrādāt paraugus, izmantojot dažādus materiālus un tehnoloģijas.

4. Izgatavot dizaina produktu, izmantojot dažādus materiālus,

tehnoloģijas un specializētās iekārtas.

5. Izstrādāt dizaina produktu sadarbībā ar citiem speciālistiem.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpas, uzņēmumi. 

Katram izglītojamajam nepieciešams: dators (ar kameru, skaņu), 

interneta pieslēgums, pieeja tehnoloģiskajām iekārtām, atbilstoši 

rokas instrumenti, darba mape, atbilstoši materiāli un palīgmateriāli.  

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Izvērtēt dizaina produktu izstrādei nepieciešamo materiālu un apstrādes 

tehnoloģiju atbilstību aprites ekonomikas principiem. 

1.1. Apkopot informāciju par aprites ekonomikas būtību un tās saistību ar dizaina jomas 

specifiku. 

1.2. Analizēt dizaina produkta dzīves ciklu un izvērtēt to no ilgtspējas aspekta un ietekmi uz 

vidi. 

1.3. Izstrādāt ierosinājumus par materiālu plūsmas sašaurināšanas iespējām dizainā, resursu 

izmantošanas efektivitāti un otrreizējo materiālu atkārtotu izmantošanu. 

 

2. uzdevums. Sistematizēt un apkopot informāciju par materiālu piedāvājumu. 

2.1. Sistematizēti apkopot informāciju par dažādu dizaina produktu izstrādei nepieciešamo 

materiālu piedāvājumu tirgū un izvērtēt tos no ilgtspējības aspekta. 

2.2. Sistematizēti apkopot informāciju par dažādu dizaina produktu izstrādei nepieciešamo 

materiālu veidiem, materiālu ražošanas novitātēm (koks, metāls, stikls, keramikas materiāli, 

tekstila materiāli), to īpašībām, ražošanas un lietošanas ietekmi uz vidi. 

 

3. uzdevums. Izstrādāt paraugus, izmantojot dažādus materiālus un tehnoloģijas. 

3.1. Izmantojot rokas instrumentus un stacionāros darba galdus, izgatavot dažādus 

kokmateriālu apstrādes tehnoloģiju paraugus, lietojot zāģēšanu, frēzēšanu, urbšanu, slīpēšanu 

u. c. Trīs izgatavotos paraugus prezentēt skatēs. 

3.2. Izmantojot rokas instrumentus un stacionāros darba galdus, izgatavot dažādus metāla 

apstrādes tehnoloģiju paraugus, lietojot zāģēšanu, frēzēšanu, urbšanu, slīpēšanu, metināšanu, 

locīšanu, lodēšanu u. c. Trīs izgatavotos paraugus prezentēt skatēs. 

3.3. Izmantojot rokas instrumentus un stacionāros darba galdus, izgatavot dažādus stikla 

apstrādes tehnoloģiju paraugus, lietojot griešanu, urbšanu, slīpēšanu, kausēšanu u. c. Trīs 

izgatavotos paraugus prezentēt skatēs. 

3.4. Izmantojot rokas instrumentus un stacionāros darba galdus, izgatavot dažādus keramikas 

materiālu apstrādes tehnoloģiju paraugus, lietojot virpošanu, formēšanu, liešanu, glazēšanu, 

apdedzināšanu u. c. Trīs izgatavotos paraugus prezentēt skatēs. 

3.5. Izmantojot rokas instrumentus un stacionāros darba galdus, izgatavot dažādus tekstila 

materiālu un tiem radniecīgu materiālu apstrādes tehnoloģiju paraugus, lietojot griešanu, 

aušanu, līmēšanu, velšanu, apdrukāšanu, filcēšanu, presēšanu, šūšanu u. c. Trīs izgatavotos 

paraugus prezentēt skatēs. 

3.6. Izgatavot dažādus mehāniskās virsmas apstrādes tehnoloģijas paraugus, lietojot slīpēšanu, 

matēšanu, pulēšanu, apstrādi ar smilšu strūklu u. c. Trīs izgatavotos paraugus prezentēt skatēs. 

 

4. uzdevums. Izgatavot dizaina produktu, izmantojot dažādus materiālus, tehnoloģijas un 

specializētās iekārtas. 

4.1. Izgatavot dizaina produktu vienā materiālā. 

4.2. Izgatavot dizaina produktu ar specializēto iekārtu palīdzību (CNC frēzēšana, lāzergriešana, 

plazmas griešana, ūdensgriešana, lokšņu CNC locīšanas tehnoloģijas). 

4.3. Izgatavot dizaina produktu, izmantojot vairākus materiālus un lietojot dažādas virsmu 

apstrādes tehnoloģijas (piemēram, lakošana, beicēšana, krāsošana, glazūru kodināšana, 

laminēšana, apdrukāšana u. c.). 

 

5. uzdevums. Izstrādāt dizaina produktu sadarbībā ar citiem speciālistiem. 

5.1. Izpētīt gan reģiona, gan pasaules uzņēmumu piedāvātās tehnoloģiskās iespējas sevis 

projektētā dizaina produkta realizēšanai. Apkopot un strukturēt iegūto informāciju prezentācijā 

pēc pakalpojumu sniedzēju darbības specifikas un reģionālās atrašanās vietas. 
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5.2. Izvērtēt ārpakalpojuma sniedzēju atbilstību sevis projektētā dizaina produkta, tā maketa vai 

dizaina produkta detaļas izgatavošanai. Izdarīt secinājumus un tos iekļaut prezentācijā. 

5.3. Izgatavot sevis projektētu dizaina produktu, maketu vai dizaina produkta detaļu, 

sadarbojoties ar kādu no ārpakalpojuma sniedzējiem. Sagatavot nepieciešamos rasējumus, 

datnes un novērtēt ārpakalpojumu, lai tas atbilstu pasūtītāja iecerei. Fiksēt veiktās darbības, 

rezultātus un informāciju iekļaut prezentācijā. Paveikto prezentēt skatēs. 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Izvērtēt dizaina produktu izstrādei nepieciešamo materiālu un apstrādes 

tehnoloģiju atbilstību aprites ekonomikas principiem. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 10) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Informācijas apkopošana 

par aprites ekonomikas būtību 

un tās saistību ar dizaina 

jomas specifiku. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 3) 

Ir apkopota informācija par aprites ekonomikas būtību 

un mērķiem saistībā ar dizaina jomas specifiku.  

1 

Informācija ir strukturēta. 1 

Tiek lietota atbilstoša profesionālā terminoloģija. 1 

1.2. Dizaina produkta dzīves 

cikla analizēšana un 

izvērtēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 4) 

Ir kvalitatīvi veikta dizaina produkta dzīves cikla 

analīze. 

1 

Izvērtēšana ir veikta, analizējot ilgtspējas aspektu un 

ietekmi uz vidi. 

1 

Ir izskaidroti iegūtie rezultāti. 1 

Iegūtā informācija ir strukturēti apkopota prezentācijā. 1 

1.3. Ierosinājumu izstrādāšana 

par materiālu plūsmas 

sašaurināšanas iespējām 

dizainā, resursu izmantošanas 

efektivitāti un otrreizējo 

materiālu atkārtotu 

izmantošanu. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 3) 

Ir izstrādāti ierosinājumi par materiālu plūsmas 

sašaurināšanas iespējām dizainā. 

1 

Ir izstrādāti ierosinājumi par resursu izmantošanas 

efektivitāti. 

1 

Ir izstrādāti ierosinājumi par otrreizējo materiālu 

atkārtotu izmantošanu. 

1 

 

2. uzdevums. Sistematizēt un apkopot informāciju par materiālu piedāvājumu. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

2.1. Informācijas apkopošana 

un sistematizēšana par dažādu 

dizaina produktu izstrādei 

nepieciešamo materiālu 

piedāvājumu tirgū. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 2) 

Informācija par nepieciešamo materiālu piedāvājumu 

tirgū ir kvalitatīvi apkopota un sistematizēta. 

1 

Piedāvātie materiāli ir izvērtēti no ilgtspējības aspekta. 1 

2.2. Informācijas apkopošana 

un sistematizēšana par dažādu 

dizaina produkta izstrādei 

nepieciešamo materiālu 

veidiem, materiālu ražošanas 

novitātēm, to īpašībām, 

ražošanas un lietošanas 

ietekmi uz vidi. (maksimāli 

Informācija par materiālu veidiem (koks, metāls, stikls, 

keramikas materiāli, tekstila materiāli) ir kvalitatīvi 

apkopota un sistematizēta. 

1 

Informācija par ražošanas novitātēm ir kvalitatīvi 

apkopota un sistematizēta (koks, metāls, stikls, 

keramikas materiāli, tekstila materiāli). 

1 

Informācija par materiālu īpašībām, ražošanas un 

lietošanas ietekmi uz vidi ir kvalitatīvi apkopota un 

1 
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Modulis "Materiālu un tehnoloģiju izmantošana dizaina produktu izstrādē" 

iegūstamais punktu skaits 3) sistematizēta. 

 

3. uzdevums. Izstrādāt paraugus, izmantojot dažādus materiālus un tehnoloģijas. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 25) 

  

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

3.1. Kokmateriālu apstrādes 

paraugu izgatavošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 5) 

Kokmateriālu apstrādes tehnoloģiju paraugi ir 

izgatavoti kvalitatīvi – akurāti un prasmīgi.  

2 

Paraugi ir izgatavoti, izmantojot dotos rokas 

instrumentus un stacionāros darba galdus: zāģēšana, 

frēzēšana, urbšana, slīpēšana u. c. 

1 

Ir lietoti atbilstoši materiāli. 1 

Ir veikta kvalitatīva pēcapstrāde. 1 

3.2. Metāla apstrādes paraugu 

izgatavošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Metāla apstrādes tehnoloģiju paraugi ir izgatavoti 

kvalitatīvi – akurāti un prasmīgi.  

2 

Paraugi ir izgatavoti, izmantojot dotos rokas 

instrumentus un stacionāros darba galdus: zāģēšana, 

frēzēšana, urbšana, slīpēšana, metināšana, locīšana, 

lodēšana u. c.   

1 

Ir lietoti atbilstoši materiāli. 1 

Ir veikta kvalitatīva pēcapstrāde. 1 

3.3. Stikla apstrādes paraugu 

izgatavošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Stikla apstrādes tehnoloģiju paraugi ir izgatavoti 

kvalitatīvi – akurāti un prasmīgi.  

2 

Paraugi ir izgatavoti, izmantojot dotos rokas 

instrumentus un stacionāros darba galdus: griešana, 

urbšana, slīpēšana, kausēšana u. c. 

1 

Ir lietoti atbilstoši materiāli. 1 

Ir veikta kvalitatīva pēcapstrāde. 1 

3.4. Keramikas materiālu 

paraugu izgatavošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 5) 

Keramikas materiālu apstrādes tehnoloģiju paraugi ir 

izgatavoti kvalitatīvi – akurāti un prasmīgi.  

2 

Paraugi ir izgatavoti, izmantojot dotos rokas 

instrumentus un stacionāros darba galdus: virpošana, 

formēšana, liešana, glazēšana, apdedzināšana u. c.   

1 

Ir lietoti atbilstoši materiāli. 1 

Ir veikta kvalitatīva pēcapstrāde. 1 

3.5. Tekstilmateriālu un tiem 

radniecīgu materiālu apstrādes 

tehnoloģiju paraugu 

izgatavošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Tekstilmateriālu apstrādes tehnoloģiju paraugi ir 

izgatavoti kvalitatīvi – akurāti un prasmīgi.  

2 

Paraugi ir izgatavoti, izmantojot dotos rokas 

instrumentus un stacionāros darba galdus: griešana, 

aušana, līmēšana, velšana, apdrukāšana, filcēšana, 

presēšana, šūšana u. c. 

1 

Ir lietoti atbilstoši materiāli. 1 

Ir veikta kvalitatīva pēcapstrāde. 1 

3.6. Virsmu mehāniskās 

apstrādāšanas paraugu 

izgatavošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Virsmu mehāniskās apstrādāšanas paraugi ir kvalitatīvi 

– akurāti un prasmīgi. 

2 

Paraugi ir izgatavoti, izmantojot atbilstošas 

mehāniskās apstrādes iespējas: slīpēšana, matēšana, 

pulēšana, apstrāde ar smilšu strūklu u. c. 

1 

Ir lietotas atbilstošas tehnoloģijas saistībā ar 

materialitāti. 

1 

Ir veikta kvalitatīva pēcapstrāde. 1 
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Modulis "Materiālu un tehnoloģiju izmantošana dizaina produktu izstrādē" 

4. uzdevums. Izgatavot dizaina produktu, izmantojot dažādus materiālus, tehnoloģijas un 

specializētās iekārtas. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 49) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

4.1. Dizaina produkta 

izgatavošana vienā materiālā. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 12) 

Dizaina produkts vienā materiālā ir izgatavots 

kvalitatīvi – akurāts un precīzs. 

4 

Ir izvēlēti piemēroti materiāli. 2 

Detaļas ir precīzas. 2 

Savienojuma/salaiduma vietas ir nostrādātas. 2 

Ir veikta kvalitatīva pēcapstrāde. 2 

4.2. Dizaina produkta 

izgatavošana ar specializēto 

iekārtu palīdzību. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 18) 

Dizaina produkts ir izgatavots kvalitatīvi, izmantojot 

specializēto iekārtu palīdzību, – akurāts un precīzs. 

4 

Ir apgūti specializēto iekārtu darbības principi: CNC 

frēzēšana, lāzergriešana, plazmas griešana, 

ūdensgiešana, lokšņu CNC locīšanas tehnoloģijas. 

2 

Datnes ir sagatavotas atbilstoši katra specializētā darba 

galda darbības principiem. 

3 

Sagatavotie rasējumi izgatavojamam dizaina 

produktam ir izstrādāti precīzi. 

3 

Detaļas ir precīzas. 2 

Savienojuma/salaiduma vietas ir nostrādātas. 2 

Ir veikta kvalitatīva pēcapstrāde. 2 

4.3. Dizaina produkta 

izgatavošana, izmantojot 

vairākus materiālus un lietojot 

dažādas virsmu apstrādes 

tehnoloģijas. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 19) 

Dizaina produkts ir izgatavots kvalitatīvi, izmantojot 

dažādus materiālus, – akurāts un precīzs darbs. 

4 

Ir izvēlēti piemēroti un estētiski saskaņoti materiāli. 3 

Dažādu materiālu savienojuma/stiprinājuma vieta ir 

noturīga. 

3 

Ir atbilstoši lietotas dažādas virsmu apstrādes 

tehnoloģijas: lakošana, beicēšana, krāsošana, glazūru 

kodināšana, laminēšana, apdrukāšana u. c. 

3 

Detaļas ir precīzas. 2 

Savienojuma/salaiduma vietas ir nostrādātas. 2 

Ir veikta kvalitatīva pēcapstrāde. 2 

 

5. uzdevums. Izstrādāt dizaina produktu sadarbībā ar citiem speciālistiem. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 11) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

5. 1. Dažādu uzņēmumu 

piedāvāto tehnoloģisko iespēju 

izpētīšana dizaina produkta 

realizēšanai. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 3) 

Ir veikta izpētīte par gan reģiona, gan pasaules 

uzņēmumu piedāvātajām tehnoloģiskajām iespējām 

dizaina produkta realizēšanai.  

1 

Ir apkopota informācija pēc pakalpojumu sniedzēju 

darbības specifikas un atrašanās vietas.  

1 

Informācija ir strukturēta pēc pakalpojumu sniedzēju 

darbības specifikas un atrašanās vietas.  

1 

5.2. Ārpakalpojuma sniedzēja 

izvērtēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 3) 

Ir izvērta ārpakalpojuma sniedzēju atbilstība sevis 

projektētā dizaina produkta, tā maketa vai dizaina 

produkta detaļas izgatavošanai.  

1 

Informācija ir strukturēta un saprotama. 1 

Ir veikti secinājumi, tie iekļauti prezentācijā. 1 

5.3. Dizaina produkta, maketa 

vai dizaina produkta detaļu 

izgatavošana, sadarbojoties ar 

Dizaina produkts, makets vai dizaina produkta detaļa, 

ir kvalitatīvs – akurāts un precīzs darbs. 

3 

Sagatavotie rasējumi ir izstrādāti precīzi. 1 
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Modulis "Materiālu un tehnoloģiju izmantošana dizaina produktu izstrādē" 

kādu no ārpakalpojuma 

sniedzējiem. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Datnes ir sagatavotas atbilstoši katra specializētā darba 

galda darbības principiem. 

1 

Ir novērtēts, vai sniegtais ārpakalpojumus atbilst 

pasūtītāja iecerei. 

1 

Fiksētas veiktās darbības un rezultāti. Informācija ir 

iekļauta prezentācijā. 

1 

 



Nr. 8.5.2.0/16/I/001 

«Nozaru kvalifikācijas sistēmas pilnveide profesionālās izglītības attīstībai un kvalitātes nodrošināšanai» 

1 

Modulis "Formveide" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Formveide" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 3 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde un darbu 

demonstrēšana skatē  

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

20 min. (prezentēšanai), starpposmus 

vērtē mācību procesa laikā. 

Uzdevumu apraksts 

1. Veidot kopiju pēc dotā parauga, izmantojot mālu vai plastilīnu.

2. Izstrādāt dizaina produkta telpisku skici un maketus, izmantojot

lokšņu un koka materiālus.

3. Izstrādāt dizaina produkta telpiskus maketus, izmantojot dažādas

formēšanas tehnikas.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpas. 

Katram izglītojamajam nepieciešams: veidošanai un maketēšanai 

nepieciešamie materiāli, māls, steki, ģipsis, papīri, kartoni, lineāli, 

zīmuļi, dzēšgumija, griežamie naži, putuplasts, smilšpapīrs, dažādi 

kompozītmateriāli (piemēram, PVC, PET, polikarbonāta u. c. 

materiāli), dažādi tekstilmateriāli, šķēres, diegi, adatas, šujmašīna,   

kokmateriāli, tehnoloģiskās iekārtas un roku instrumenti zāģēšanai, 

līmēšanai, saskrūvēšanai, dažādi kompozītmateriāli (silikons, 

polimērbetons, akrils, vasks, epoksīdsveķi u. c.) . 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Formveide" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Veidot kopiju pēc dotā parauga, izmantojot mālu vai plastilīnu.  

1.1. Veidot ģeometriskas formas kopiju pēc dotā parauga (piemēram, pēc ģipša modeļa). 

1.2. Veidot dabas formas kopiju pēc dotā parauga (piemēram, paprika, ābols, bumbieris). 

1.3. Veidot divas reizes lielāku koka lapu, mainot mērogu un izmantojot 3D priekšmetu 

mērīšanas metodes. 

1.4. Veidot dabas formas stilizāciju (piemēram, ziedkāposts, kolrābis, bumbieris). 

1.5. Veidot 3D dizaina produkta vai to daļu kopiju (piemēram, sadzīves priekšmetu – gludekli), 

izpētot formas dažādību un to veidošanas principus (simetriska un asimetriska forma, atvērta, 

aizvērta forma, sīkplastika u. c.). 

1.6. Veidot trīs atšķirīgu virsmu faktūras, izmantojot dažādas veidošanas tehnikas.  

 

 

2. uzdevums. Izstrādāt dizaina produkta telpisku skici un maketus, izmantojot lokšņu un 

koka materiālus.  

2.1. Izveidot dizaina produkta telpisku skici atbilstoši izstrādātajai dizaina produkta idejai, 

lietojot un izvēloties atbilstošu papīru vai kartonu maketēšanai un kartona griešanu, locīšanu, 

saspraušanu un līmēšanu. 

2.2. Izveidot dizaina produkta telpisku maketa skici atbilstoši izstrādātajai dizaina produkta 

idejai, lietojot putuplasta griešanu, līmēšanu un slīpēšanu precīzai formas izveidei pēc iecerētās 

skices. 

2.3. Izveidot dizaina produkta telpisku maketu atbilstoši izstrādātajai dizaina produkta idejai, 

izmantojot lokšņu kompozītmateriālus (piemēram, PVC, PET, polikarbonāta u. c. materiālus) 

un lietojot piemērotākās lokšņu kompozītmateriālu griešanas, līmēšanas, liekšanas, 

termoformēšanas iespējas. 

2.4. Izveidot dizaina produkta telpisku maketu atbilstoši izstrādātajai dizaina produkta idejai, 

izmantojot dažādus tekstilmateriālus un lietojot piemērotākās tekstilmateriālu apstrādes 

iespējas. 

2.5. Izveidot dizaina produkta telpisku koka maketu atbilstoši izstrādātajai dizaina produkta 

idejai, izmantojot atbilstošākās koka zāģēšanas, līmēšanas, saskrūvēšanas iespējas.  
 

 

3. uzdevums. Izstrādāt dizaina produkta telpiskus maketus, izmantojot dažādas 

formēšanas tehnikas.  

3.1. Izveidot dizaina produkta telpisku maketu atbilstoši izstrādātajai dizaina produkta idejai, 

izmantojot ģipša veidnes un lietojot atbilstošāko formveides metodi. 

3.2. Izveidot smalku, plastisku dizaina produkta telpisku maketu atbilstoši izstrādātajai dizaina 

produkta idejai, izmantojot kompozītmateriālus (silikonu, polimērbetonu, akrilu, vasku, 

epoksīdsveķus u. c.) un formveides iespējas. 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Veidot kopiju pēc dotā parauga, izmantojot mālu vai plastilīnu. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 35) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1.Ģeometriskas formas 

veidošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

Ir veikta formas izpēte. 1 

Ir ievērotas proporcijas. 1 

Ir ievērota formas precizitāte. 2 

Veidojumā ir ievērota formas plastika. 2 
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Modulis "Formveide" 

1.2. Dabas formas veidošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Ir veikta formas izpēte. 1 

Ir ievērotas proporcijas. 1 

Forma ir precīza. 1 

Detaļas ir atbilstošas oriģinālam. 1 

Veidojumā ir izstrādāta virsmas plastika. 2 

1.3. Mēroga mainīšana, 

izmantojot 3D priekšmetu 

mērīšanas metodes. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Ir veikta formas izpēte. 1 

Ir ievērotas proporcijas. 1 

Mēroga izmaiņas ir precīzas. 2 

Veidojumā ir izstrādāta virsmas plastika. 2 

1.4. Dabas formu stilizēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Stilizējot ir saglabātas dabas formas raksturīgākās 

īpašības. 

2 

Ir ievērotas kopformu proporcijas.  1 

Detaļas ir izstrādātas precīzi. 1 

Veidojumā ir izstrādāta virsmas plastika. 2 

1.5. Dizaina produkta 3D 

kopiju veidošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

Kopējā apjoma proporcijas atbilst oriģinālam. 1 

Detaļas proporcijas atbilst oriģinālam. 1 

Veidojums atbilst oriģinālam. 2 

Veidojumā ir izstrādāta virsmas plastika. 2 

1.6. Virsmu faktūru veidošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 5) 

Ir atveidots faktūru raksturs.  1 

Faktūras ir niansētas. 2 

Faktūru veidošanā ir izmantoti dažādi instrumenti. 1 

Faktūru veidošanā ir izmantoti dažādi tehniskie 

paņēmieni. 

1 

 

2. uzdevums. Izstrādāt dizaina produkta telpisku skici un maketus, izmantojot lokšņu un 

koka materiālus. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 40) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

2.1. Dizaina produkta 

maketēšana ar papīru vai 

kartonu. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

Telpiskā skice atbilst dizaina produkta idejai.  1 

Telpiskās skices konstrukciju izveidei ir lietotas 

precīzas sagataves un detaļas. 

2 

Ir lietoti atbilstoši materiāli (papīri/kartoni 

maketēšanai). 

1 

Telpiskās skices makets ir kvalitatīvs (griešana, 

locīšana, saspraušana un līmēšana ir veikta precīzi un 

akurāti). 

2 

2.2 Dizaina produkta 

maketēšana, izmantojot 

putuplastu. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8) 

Telpiskās skices makets atbilst dizaina produkta idejai.  4 

Ir lietoti putuplasta griešanas, līmēšanas un slīpēšanas 

tehnoloģijas precīzai formas izveidei pēc iecerētās 

skices. 

2 

Telpiskās skices makets ir kvalitatīvi izstrādāts – 

precīzs un akurāts. 

2 

2.3. Dizaina produkta 

maketēšana, izmantojot lokšņu 

kompozītmateriālus. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 8) 

Makets atbilst dizaina produkta idejai.  2 

Ir izmantoti piemērotākie lokšņu kompozītmateriāli 

(piemēram, PVC, PET, polikarbonāta u. c. materiāli). 

2 

Ir atbilstoši lietotas lokšņu kompozītmateriālu 

griešanas, līmēšanas, liekšanas, termoformēšanas 

iespējas. 

2 

Makets ir kvalitatīvi izstrādāts – precīzs un akurāts. 2 

2.4. Dizaina produkta 

maketēšana, izmantojot 

dažādus tekstilmateriālus. 

(maksimāli iegūstamais 

Makets atbilst dizaina produkta idejai.  2 

Ir izmantoti atbilstoši tekstilmateriāli. 2 

Ir lietotas piemērotākās tekstilmateriālu apstrādes 

iespējas. 

2 
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Modulis "Formveide" 

punktu skaits 8) Makets ir kvalitatīvi izstrādāts – precīzs un akurāts. 2 

2.5. Dizaina produkta 

maketēšana no koka. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 10)  

Makets atbilst dizaina produkta idejai.  2 

Ir izmantoti piemērotākie kokmateriāli. 2 

Ir izmantotas atbilstošākās koka zāģēšanas, līmēšanas, 

saskrūvēšanas iespējas. 

4 

Makets ir kvalitatīvi izstrādāts – precīzs un akurāts. 2 

 

3. uzdevums. Izstrādāt dizaina produkta telpiskus maketus, izmantojot dažādas 

formēšanas tehnikas. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 25) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

3.1. Dizaina produkta 

maketēšana, izmantojot ģipša 

veidnes. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 15) 

Pamatforma ir uzveidota atbilstoši dizaina produkta 

idejai. 

5 

Ir ievērota ģipša formas izgatavošanas tehnoloģija, 

izmantojot ģipša veidnes un lietojot atbilstošāko 

formveides metodi. 

5 

Atlietā ģipša forma atbilst dizaina produkta idejai. 5 

3.2. Dizaina produkta 

maketēšana, izmantojot 

kompozītmateriālus. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 10) 

Ir izveidots smalks, plastisks dizaina produkta telpisks 

makets atbilstoši izstrādātajai dizaina produkta idejai. 

4 

Ir izmantoti kompozītmateriāli (silikons, 

polimērbetons, akrils, vasks, epoksīdsveķi u. c.). 

2 

Formveides iespējas ir kvalitatīvi lietotas maketa 

izveidē. 

4 
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Modulis "2D digitālā modelēšana" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "2D digitālā modelēšana" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 2 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde un darbu 

demonstrēšana skatē. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

20 min. (prezentēšanai), starpposmus vērtē 

mācību procesa laikā. 

Uzdevumu apraksts 

1. Izstrādāt 2D tehniskās skices un dizaina produktu rasējumus.

2. Izstrādāt dizaina produkta tehniskās grafikas risinājumus 2D,

izmantojot specializētās datorprogrammas.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa. 

Norisei nepieciešams: stacionārais vai portatīvais dators, kas 

aprīkots ar licencētu datora lietojumprogrammu, papīrs, rokas darba 

instrumenti – zīmuļi (F, HB, H), dzēšgumija, rapidogrāfi (0,5; 0,8). 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek 

katra uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, 

kas atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

(%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu



 

2 

Modulis "2D digitālā modelēšana" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Izstrādāt 2D tehniskās skices un dizaina produktu rasējumus.  

Izveidot vienkārša dizaina produkta (piemēram, krēsla, taburetes vai pastkastes) rasējumu 

pamatskatos – pretskats, virsskats un sānskats. Izlikt izmērus.  

Uzrasēt dizaina produkta (piemēram, krēsla savienojuma daļas) griezuma un šķēluma rasējumu. 

Darba mapē ievietot izstrādātos darbus. 

 

 

2. uzdevums.  Izstrādāt dizaina produkta tehniskās grafikas risinājumus 2D, izmantojot 

specializētās datorprogrammas.  

 

2.1. Veikt datorizētu projektēšanu, izmantojot vektorgrafikas datorprogrammas. 

Izveidot vienkārša dizaina produkta (piemēram, krēsla, taburetes vai pastkastes) zīmējumu, 

izmantojot vektorgrafikas datorprogrammas pamata un modifikatoru darba rīkus. 

Izveidot vienkārša dizaina produkta (piemēram, krēsla, taburetes vai pastkastes) zīmējuma 2–

3 grafiskos risinājumus (attēlu ievietošanu, pievienošanu, pārveidošanu, slāņošanu un teksta 

stilus), izmantojot vektorgrafikas datorprogrammas. 

Sagatavot darbu drukai vai ploterēšanai, izmantojot vektorgrafikas datorprogrammu. 

Darba mapē ievietot izstrādātos darbus. 

 

2.2. Veikt datorizētu projektēšanu, izmantojot rastra grafikas specializētās datorprogrammas. 

Izvēlēties dizaina produkta attēlu. Veikt attēla apstrādi un korekcijas prezentējamo materiālu 

sagatavošanai, izmantojot visus rastra grafikas datorprogrammas rīkus. 

Sagatavot darbu drukai vai izmantošanai tīmekļa vietnē.  

Darba mapē ievietot izstrādātos darbus. 

 

2.3. Veikt datorizētu projektēšanu, izmantojot CAD specializētās datorprogrammas. 

Izveidot vienkārša dizaina produkta (piemēram, krēsla, taburetes vai pastkastes) tehnisko 

zīmējumu, izmantojot CAD datorprogrammas pamata un modifikatoru darba rīkus. 

Sagatavot tehnisko zīmējumu drukai, izmantojot slāņošanas un paraugiestatījumu iespējas. 

Darba mapē ievietot izstrādātos darbus. 

 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Izstrādāt 2D tehniskās skices un dizaina produktu rasējumus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 20) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

1.1. 2D tehnisko skiču un 

dizaina produktu rasējumu 

izstrādāšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 20) 

Ir precīzi uzrasēti dizaina produkta pamatskati: 

• pretskats; 

• virsskats; 

• sānskats. 

(2 punkti par katru precīzi uzrasētu pamatskatu) 

6 

Ir precīzi uzrasēts dizaina produkta griezuma un 

šķēluma rasējums. 

4 

Ir precīzi izlikti izmēri. 2 

Darba lapā precīzi norādīts mērogs. 2 

Ir izvēlēts piemērots lapas izmērs un formāts. 2 
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Modulis "2D digitālā modelēšana" 

Darba lapā precīzi norādīti rasēšanā izmantojamo līniju 

veidi un to lietojums. 

4 

 

2. uzdevums.  Izstrādāt dizaina produkta tehniskās grafikas risinājumus 2D, izmantojot 

specializētās datorprogrammas. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 80) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

2.1. Datorizētā projektēšana, 

izmantojot vektorgrafikas 

datorprogrammas (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 30) 

Ir izveidots precīzs vienkārša dizaina produkta 

zīmējums, izmantojot vektorgrafikas datorprogrammas 

pamata darba rīkus 

5 

Uzdevuma izpildes procesā ir izmantoti precīzi 

vektorgrafikas datorprogrammas izvēļņu joslas 

iestatījumi atbilstoši darba uzdevumam. 

5 

Uzdevuma izpildes procesā izmanto atbilstošus 

vektorgrafikas datorprogrammas pamata darba rīkus.  

5 

Uzdevuma izpildes procesā izmanto atbilstošus 

vektorgrafikas datorprogrammas modifikatoru rīkus.  

5 

Izveidoti precīzi vienkārša dizaina produkta zīmējuma 

2–3 grafiskie risinājumi. 

5 

Ir izvēlēts piemērots faila formāts, un tas precīzi 

sagatavots tālākiem apstrādes procesiem – 

proterēšanai, drukas darbiem. 

5 

2.2. Datorizētā projektēšana, 

izmantojot rastra grafikas 

specializētās 

datorprogrammas. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 20) 

Ir veikta precīza attēla apstrāde un korekcijas, 

izmantojot visus rastra grafikas datorprogrammas 

rīkus: 

• attēlu iezīmēšana; 

• attēla un atlases rediģēšana;  

• transformēšana; 

• ģeometrijas koriģēšana; 

• tonālā korekcija;  

• krāsu korekcija; 

• retušēšana; 

• asuma korekcijas; 

• kadrēšana; 

• perspektīvas izveidošana. 

(1 punkts par katra rīka izmantošanu)  

10 

Uzdevuma izpildes procesā izmanto atbilstoša rastra 

grafikas datorprogrammas pamata darba rīkus.  

3 

Uzdevuma izpildes procesā izmanto atbilstoša rastra 

grafikas datorprogrammas modifikatoru rīkus. 

3 

Ir sagatavots precīzs darbs drukai vai izmantošanai 

tīmekļa vietnē.  

4 

2.3. Datorizētā projektēšana, 

izmantojot CAD specializētās 

datorprogrammas. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 30) 

Ir izveidots precīzs tehniskais zīmējums, izmantojot 

CAD datorprogrammas pamata un modifikatoru darba 

rīkus. 

9 

Uzdevuma izpildes procesā izmantoti atbilstoši CAD 

datorprogrammas pamata darba rīki.  

7 

Uzdevuma izpildes procesā izmantoti atbilstoša CAD 

datorprogrammas modifikatoru rīki.  

7 

Ir sagatavots precīzs darbs drukai, izmantojot 

slāņošanas un paraugiestatījumu iespējas. 

7 
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Modulis "Dizaina produktu izstrāde I" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Dizaina produktu izstrāde I" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 4 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde un darbu 

demonstrēšana skatē. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

20 min. (prezentēšanai), starpposmus vērtē 

mācību procesa laikā.  

Uzdevumu apraksts 

Moduļa apguves laikā izgatavot vienkārša dizaina produktu. 

1. Veikt dizaina produktu lietotāju un produktu analogu (saistīto

produktu) izpēti.

2. Ģenerēt idejas vienkāršu dizaina produktu izstrādei un izstrādāt

ideju skices atbilstoši dotajai koncepcijai.

3. Izgatavot vienkārša dizaina priekšmeta 3D maketu.

4. Izgatavot vienkāršu dizaina priekšmetu.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: mācību telpa, uzņēmums. 

Katram izglītojamajam nepieciešams: stacionārais vai portatīvais 

dators, kas aprīkots ar licencētu datora lietojumprogrammu, rokas 

darba instrumenti, papīrs, dažāda veida materiāli.  

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes apjoms 

nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts ballēs 

atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

(%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Dizaina produktu izstrāde I" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

Virsuzdevums – moduļa apguves laikā izgatavot vienkārša dizaina produktu.  

 

1. uzdevums. Veikt izvēlēto dizaina produkta lietotāju un produktu analogu (saistīto 

produktu) izpēti.    

Vērot, aptaujāt un intervēt izvēlēto dizaina produkta lietotāju. Noskaidrot lietotāju paradumus, 

intereses un to, kādā veidā viņi ikdienā lieto dizaina produktus. 

Atbilstoši izpētes rezultātiem raksturot dizaina produkta lietotāju.  

Veikt dizaina produkta analogu izpēti, izmantojot dažādus informācijas ieguves avotus 

(digitālie, bibliotekārie avoti, tirdzniecības vietas) un informācijas ieguves paņēmienus. Atlasīt 

dizaina produkta analogus, izmantojot dažādus atlases kritērijus (ilgtspēja, izmantotie materiāli, 

funkcija, cena). 

Apkopot informāciju darba mapē. 

 

  

2. uzdevums. Ģenerēt idejas vienkāršu dizaina produktu izstrādei un izstrādāt ideju 

skices atbilstoši dotajai koncepcijai.  

Veikt dizaina produkta lietotāja problēmas risināšanu, piedāvāt problēmas risinājuma plānu. 

Izstrādāt 2–3 idejas, izvērtēt, salīdzināt problēmas iespējamos risinājumus.  

Atbilstoši koncepcijai attīstīt vienkāršu dizaina produktu idejas ‒ skicēt vienkāršu dizaina 

produktu, izmantojot ģeometriskas un plastiskas formas. 

Izstrādāt 2–3 telpiskus skiču maketus, izmantojot dažādus materiālus (papīru, kartonu, 

plastilīnu, putuplastu, lokšņu materiālus u. c.).  

Apkopot informāciju darba mapē. 

 

 

3. uzdevums. Izgatavot vienkārša dizaina priekšmeta 3D maketu. 

Ilustratīvi attēlot (ar roku, izmantojot specializētās datorprogrammas) vienkāršu dizaina 

produktu (2. uzdevumā izveidoto) plaknē, lietojot atbilstošākās dizaina produktu attēlošanas 

tehnikas vai to kombinācijas. 

Izvēlēties piemērotākos tehniskos risinājumus. Atbilstoši izvēlētajai skicei / darba zīmējumam 

izstrādāt vienkāršu dizaina produktu tehniskos zīmējumus. 

Izgatavot vienkāršu dizaina produkta 2–3 3D maketus atbilstoši dizaina produkta skicei, 

izvēloties piemērotākos materiālus 3D maketa izstrādei. 

Lietot drošus darba paņēmienus. 

Apkopot informāciju darba mapē. 

 

 

4. uzdevums. Izgatavot vienkāršu dizaina priekšmetu. 

Izstrādāt precīzus vienkārša dizaina produkta tehniskos zīmējumus, izmantojot iepriekš 

izveidotās skices un maketus.   

Veikt atbilstoša materiāla izvēli vienkāršu dizaina produktu izgatavošanai, noteikt piemērotību 

idejas īstenošanai.  

Izgatavot vienkāršu dizaina produktu atbilstoši darba zīmējumiem, izmantojot visatbilstošākās 

tehnoloģijas. 

Izgatavošanas procesā lietot drošus darba paņēmienus, sekot darba un vides aizsardzības 

prasību ievērošanai. 
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Modulis "Dizaina produktu izstrāde I" 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Veikt dizaina produktu lietotāju un produktu analogu (saistīto produktu) 

izpēti. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 15) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina produkta lietotāju un 

produktu analogu izpētīšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 15) 

Ir veikta dizaina produkta mērķauditorijas izpētes 

metode – vērojums. 

1 

Ir veikta dizaina produkta mērķauditorijas izpētes 

metode – aptauja. 

1 

Ir veikta dizaina produkta mērķauditorijas izpētes 

metode – intervija. 

1 

Ir noskaidroti lietotāju paradumi, intereses un tas, kādā 

veidā viņi ikdienā lieto dizaina produktus.  

2 

Ir raksturots dizaina produkta lietotājs. 2 

Ir izstrādāta dizaina produkta analogu izpēte, 

izmantojot vismaz divus informācijas ieguves avotus – 

digitālie, bibliotekārie avoti, tirdzniecības vietas. 

4 

Ir atlasīti dizaina produkta analogi, izmantojot vismaz 

divus atlases kritērijus – ilgtspēja, izmantotie materiāli, 

funkcija, cena. 

4 

 

2. uzdevums. Ģenerēt idejas vienkāršu dizaina produktu izstrādei un izstrādāt ideju 

skices atbilstoši dotajai koncepcijai.  (maksimāli iegūstamais punktu skaits 25) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Vienkāršu dizaina produkta 

ideju ģenerēšana un ideju 

skicēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 25) 

Ir precīzi veikta lietotāja problēmas risināšana, 

izstrādājot 2–3 ideju skices. 

5 

Ir precīzi izstrādāts problēmas risinājuma plāns. 5 

Ideju skicēs atbilstoši koncepcijai izmantotas 

ģeometriskas un plastiskas formas. 

5 

Ir precīzi izstrādāti 2–3 telpiski skiču maketi, 

izmantojot vismaz divus materiālus – papīru, kartonu, 

plastilīnu, putuplastu, lokšņu materiālus u. c. 

5 

Ir izstrādāta vienkārša dizaina produkta ideju 

paskaidrojoša informācija (paskaidrojošais teksts). 

5 

 

3. uzdevums. Izgatavot vienkārša dizaina priekšmeta 3D maketu. (maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 20) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Vienkārša dizaina produkta 

attēlošana un 3D maketu 

izgatavošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 20) 

Dizaina produkta attēlošanai ir lietotas atbilstošas 

dizaina produktu attēlošanas tehnikas vai to 

kombinācijas. 

3 

Ir izvēlēti piemērotākie tehniskie risinājumi: 

• estētiskie risinājumi; 

• konstruktīvie risinājumi. 

(2 punkti par katru precīzi izvēlētu tehnisko 

risinājumu) 

4 

Ir izstrādāts vienkārša dizaina produkta tehniskais 

zīmējums atbilstoši izvēlētajai skicei / darba 

zīmējumam. 

4 



 

4 

Modulis "Dizaina produktu izstrāde I" 

Ir izgatavoti vienkārša dizaina produkta 2–3 3D maketi 

atbilstoši dizaina produkta skicei. 

4 

Dizaina produkta 3D maketu izstrādei ir izvēlēti 

piemērotākie materiāli. 

3 

3D maketu izgatavošanas procesā ir lietoti droši darba 

paņēmieni. 

2 

 

4. uzdevums. Izgatavot vienkāršu dizaina priekšmetu. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 40) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Vienkārša dizaina produkta 

izgatavošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 40) 

 

Ir izvēlēts atbilstošākais materiāls vienkārša dizaina 

produkta izgatavošanai, ņemot vērā: 

• fiziskās īpašības; 

• estētiskās īpašības; 

• apstrādes īpašības; 

• ekoloģiskās īpašības; 

• emocionālās īpašības; 

• materiālu ilgtspējības īpašības. 

(4 punkti par katru precīzi izvēlētu risinājumu) 

24 

Ir izgatavots precīzs vienkāršs dizaina produkts 

atbilstoši darba zīmējumiem. 

6 

Izgatavošanas procesā ir izmantotas visatbilstošākās 

tehnoloģijas. 

4 

Izgatavošanas procesā ir ievēroti: 

• droši darba paņēmieni; 

• darba un vides aizsardzības prasības. 

(3 punkti par katru ievērotu prasību) 

6 
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Modulis "Dizaina produktu skicēšana" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Dizaina produktu skicēšana" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 3 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde, labāko darbu 

saglabāšana skiču blokā un to 

demonstrēšana skatē.  

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

180 min. 

Uzdevumu apraksts 

1. Izstrādāt un konstruēt dizaina produktus plaknē.

2. Ilustratīvi atainot dizaina produktu darbības principus, 

pielietojumu un to sastāvdaļas plaknē.

3. Ilustratīvi attēlot dizaina produktus plaknē, izmantojot digitālos

palīglīdzekļus un programmatūras.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa. 

Katram izglītojamajam nepieciešami zīmēšanai nepieciešamie 

materiāli, zīmuļi, ogle, sēpija, tuša, dzēšgumija, papīrs. Digitālie 

palīglīdzekļi (piemēram, digitālā planšete, digitālās pildspalvas vai 

zīmulis, skārienjūtīgais ekrāns, lietojot rastra grafikas programmas). 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu



 

2 

Modulis "Dizaina produktu skicēšana" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Izstrādāt un konstruēt dizaina produktu plaknē. 

1.1. Veidot dažādu ģeometrisku formu un to modifikāciju skices bez priekšā esoša parauga 

(piemēram, formas transformēšanos – kvadrāta pāreju uz ovālu u. c.). Analizēt izveidotās 

skices, atlasīt četras labākās skices un saglabāt tās skiču blokā. 

1.2. Izstrādāt dizaina produkta skices, parādot to lokālo krāsu un gaismas avotu gan ar paraugu 

– uzstādījumu, gan bez tā. Atlasīt četras labākās skices un saglabāt tās skiču blokā. 

1.3. Veidot viena dizaina produkta skices, atainojot to dažādos materiālos, piemēram, metālā, 

keramikā, plastmasā u. c. Atlasīt četras labākās skices un saglabāt tās skiču blokā. 

1.4. Veidot plastisku formu skices gan ar esošu paraugu (uzstādījumu), gan bez tā (piemēram, 

skicē savu dizaina produktu – oriģināldarbu). Atlasīt četras labākās skices un saglabāt tās skiču 

blokā. 

 

2. uzdevums. Ilustratīvi atainot dizaina produktu darbības principus, pielietojumu un to 

sastāvdaļas plaknē.  

2.1. Veidot viena dizaina produkta skices dažādos stāvokļos, atainot dizaina produktu un/vai to 

daļu darbības principus (piemēram, uz vienas lapas skicēt izjauktu un saliktu dizaina produktu, 

ieslēgtu un izslēgtu u. c.). Atlasīt četras labākās skices un saglabāt tās skiču blokā. 

2.2. Veidot dizaina produkta skices, papildinot tās ar paskaidrojošiem tekstiem un darbību 

raksturojošām ilustrācijām (piemēram, uzzīmējot gaismas objektu, aprakstīt ieslēgšanas, 

izslēgšanas veidu, spuldzes parametrus, materiāla aprakstus, norādīt gabarītizmērus un visu to, 

ko nevar attēlot dizaina produkta skicē). Atlasīt četras labākās skices un saglabāt tās skiču 

blokā. 

 

3. uzdevums. Ilustratīvi attēlot dizaina produktus plaknē, izmantojot digitālos 

palīglīdzekļus un programmatūras. 

Veidot dizaina produkta skices, izmantojot digitālos palīglīdzekļus (piemēram, digitālo 

planšeti, digitālās pildspalvas vai zīmuli, skārienjūtīgo ekrānu, rastra grafikas programmas). 

Atlasīt četras labākās skices, izprintēt un saglabāt tās skiču blokā. 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Izstrādāt un konstruēt dizaina produktus plaknē. (maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 50) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Ģeometrisku formu un to 

modifikāciju skiču veidošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 11) 

Ir attēlota ģeometrisku formu uzbūve un konstrukcija. 3 

Ir lietoti dažādi skicēšanas instrumenti un materiāli 

(dažādi papīri, zīmuļi, flomāsteri, rapidogrāfi u. c.)  
2 

Ir veiksmīgi kombinēti izmantotie materiāli.  2 

Skices ir izstrādātas kvalitatīvi – tīras, precīzas, bez 

smērējumiem.  

2 

Kopiespaids ir estētiski pievilcīgs. 2 

1.2. Dizaina produkta skiču 

izstrādāšana, parādot to lokālo 

krāsu un gaismas avotu. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 14)  

Ir attēlota dizaina produkta formu uzbūve un 

konstrukcija. 

3 

Ir ievērota priekšmetu lokālā krāsa un savstarpējās 

tonālās attiecības. 

2 

Gaismēna ir modelēta atbilstoši priekšmeta uzbūvei un 

atbilstoši gaismas avotam. 

3 

Ir veiksmīgi kombinēti izmantotie materiāli.  2 
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Modulis "Dizaina produktu skicēšana" 

Skices ir izstrādātas kvalitatīvi – tīras, precīzas, bez 

smērējumiem.  

2 

Kopiespaids ir estētiski pievilcīgs. 2 

1.3. Viena dizaina produkta 

skiču veidošana, atainojot to 

dažādos materiālos. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 11) 

Ir ievērota dizaina produkta formu uzbūve un 

konstrukcija. 

3 

Priekšmetu materialitāte un virsmas faktūra ir vizuāli 

saprotama/nolasāma. 

2 

Ir veiksmīgi kombinēti izmantotie materiāli.  2 

Skices ir izstrādātas kvalitatīvi – tīras, precīzas, bez 

smērējumiem.  

2 

Kopiespaids ir estētiski pievilcīgs. 2 

1.4. Plastisku formu skiču 

veidošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 14) 

Ir lietotas plastisku formu konstruēšanas metodes. 3 

Gaismēna ir modelēta atbilstoši priekšmeta uzbūvei un 

gaismas avotam. 

3 

Ir lietoti dažādi skicēšanas instrumenti un materiāli 

(dažādi papīri, zīmuļi, flomāsteri, rapidogrāfi u. c.). 
2 

Ir veiksmīgi kombinēti izmantotie materiāli.  2 

Skices ir izstrādātas kvalitatīvi – tīras, precīzas, bez 

smērējumiem.  

2 

Kopiespaids ir estētiski pievilcīgs. 2 

 

2. uzdevums. Ilustratīvi atainot dizaina produktu darbības principus, lietojumu un to 

sastāvdaļas plaknē. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 20) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

2.1. Viena dizaina produkta 

skicēšana dažādos stāvokļos 

un darbībās. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 14)  

Dizaina produkts ir skicēts dažādos stāvokļos. 2 

Ir saprotami atainots dizaina produktu un/vai to daļu 

darbības princips. 
3 

Ir lietoti dažādi skicēšanas instrumenti un materiāli 

(zīmulis, flomāsteri, pastelis, tuša u. c.). 

1 

Ir lietoti dažādi mākslinieciskie izteiksmes līdzekļi 

(līnija, laukumi, krāsas, kontrasts u. c.). 

2 

Ir veiksmīgi kombinēti izmantotie materiāli.  2 

Skiču ilustrācijas ir estētiskas un stilistiski atbilstošas. 2 

Skices ir izstrādātas tehniski kvalitatīvi – tīras, 

precīzas, bez smērējumiem. 

2 

2.2. Dizaina produkta skices 

veidošana, papildinot tās ar 

paskaidrojošiem tekstiem un 

darbību raksturojošām 

ilustrācijām. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

Dizaina produkta skices ir papildinātas ar lietojumu 

paskaidrojošiem tekstiem. 

1 

Paskaidrojošie teksti ir saprotami un stilistiski iederīgi. 2 

Dizaina produkta skices ir papildinātas ar darbību 

raksturojošām ilustrācijām. 

1 

Darbību raksturojošās ilustrācijas ir saprotamas un 

stilistiski iederīgas. 

2 

 

3. uzdevums. Ilustratīvi attēlot dizaina produktus plaknē, izmantojot digitālos 

palīglīdzekļus un programmatūras. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 30) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

3.1. Dizaina produkta skiču 

veidošana, izmantojot 

digitālos palīglīdzekļus. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 30) 

Ir izmantoti digitālie palīglīdzekļi (piemēram, digitālā 

planšete, digitālās pildspalvas vai zīmulis, 

skārienjūtīgais ekrāns, lietotas rastra grafikas 

programmas). 

5 

Ir ievērota dizaina produkta uzbūve un konstrukcija 5 



 

4 

Modulis "Dizaina produktu skicēšana" 

(kopforma). 

Ir ievērotas dizaina produkta detaļu savstarpējās 

proporcijas. 

5 

Ir ievērota dizaina produktu lokālā krāsa un 

savstarpējās tonālās attiecības. 

5 

Gaismēna ir modelēta atbilstoši priekšmeta uzbūvei un 

atbilstoši gaismas avotam. 

5 

Skices atbilst oriģinālam: modelim vai izmantotam 

attēlam. 

5 
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Modulis "Zīmēšana 2" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Zīmēšana 2"1 

Pārbaudījuma programma 

1 Attiecināms uz profesionālajām kvalifikācijām: 

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikācijas dizainera 

asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents (drukātie un digitālie mediji)" (4. LKI), "Audiovizuālās 

komunikācijas dizainera asistents" (4. LKI). 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 5 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde un darbu 

demonstrēšana skatē.  

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

200 min. 

Uzdevumu apraksts 

1. Attēlot konstruktīvus telpiskus priekšmetus.

2. Attēlot dažādas plastiskās formas un to materialitāti.

3. Attēlot dizaina produktus dažādās zīmēšanas tehnikās.

4. Īstenot radošās idejas plenēra studijās.

5. Attēlot cilvēka seju un figūras detaļas.

Uzdevumi izpildāmi mācību procesa laikā. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa. 

Katram izglītojamajam nepieciešams: zīmēšanai nepieciešamie 

materiāli, zīmuļi, ogle, sēpija, tuša, dzēšgumija, papīrs. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Zīmēšana 2" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Attēlot konstruktīvus telpiskus priekšmetus. 

1.1. Attēlot sarežģītu ģeometrisku 3–4 priekšmetu grupu (piemēram, konuss, kubs, 

paralēlskaldnis), ievērojot priekšmetu uzbūvi un savstarpējās proporcijas, un modelēt 

gaismēnu. 

1.2. Skicēt vienkāršu dizaina produktu sešas 2D skices (piemēram, gludekli, tējkannu un citus 

dizaina produktus). 

 

 

2. uzdevums. Attēlot dažādas plastiskās formas un to materialitāti.  

2.1. Skicēt ģeometrisku priekšmetu apjomu dažādos telpiskos novietojumos (cilindra vai 

konusa īstermiņa skices). 

2.2. Attēlot plastisku formu konstrukciju, materialitāti un gaismēnu (2–4 priekšmetu grupa: 

cilindrs, lode, konuss, stikla, metāla, koka, papīra priekšmeti un drapērija). 

 

 

3. uzdevums. Attēlot dizaina produktus dažādās zīmēšanas tehnikās.  

Attēlot dizaina produktus vairākos rakursos (t. i., sadzīves priekšmeti, piemēram, elektriskā 

tējkanna, mikseris, blenderis, matu fēns, elektriskie galdniecības instrumenti, rokas pulksteņi), 

izmantojot dažādas zīmēšanas tehnikas, variējot dažādus grafiskos izteiksmes līdzekļus un 

materiālus (pildspalvas, marķierus, flomāsterus, zīmuļus).  

 

 

4. uzdevums. Īstenot radošās idejas plenēra studijās. 

4.1. Attēlot dabas formas un motīvus (piemēram, augus, akmeņus, kokus, tā detaļas, lapotnes, 

mizas, lapas utt.), kopā desmit skices. 

4.2. Attēlot apkārtējo vidi – gan ainavas, gan pilsētvidi (ar ēkām, arhitektūras detaļām, sētām, 

vārtiem u. c.), kopā desmit skices. 

4.3. Stilizēt dabas formas un motīvus, kopā četras skices. 

 

 

5. uzdevums. Attēlot cilvēka seju un figūras detaļas.  

5.1. Attēlot cilvēka galvas konstrukciju. 

5.2. Modelēt gaismēnu cilvēka sejas detaļām (deguns, auss, acs, mute). 

5.3. Skicēt cilvēku portretus (trīs īstermiņa skices). 

5.4. Zīmēt ģipša pusfigūru. 

5.5. Zīmēt figūras detaļas (piemēram, plaukstas un pēdas). 

5.6. Skicēt cilvēka figūras (sešas īstermiņa skices). 
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Modulis "Zīmēšana 2" 

Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Attēlot konstruktīvus telpiskus priekšmetus. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 15) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Sarežģītu ģeometrisku 

priekšmetu grupas attēlošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 9) 

Ir attēlota ģeometrisku priekšmetu uzbūve un 

konstrukcija. 

3 

Ir ievērotas priekšmetu savstarpējās proporcijas. 3 

Gaismēna ir modelēta atbilstoši priekšmeta uzbūvei un 

gaismas avotam. 

3 

1.2. Vienkāršu dizaina 

produktu 2D skicēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Dizaina produktu uzbūve un proporcijas ir ievērotas. 3 

Ir izmantoti dažādi līniju biezumi, lai akcentētu 

priekšplānu un telpiskumu. 

3 

 

2. uzdevums. Attēlot dažādas plastiskās formas un to materialitāti. (maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 15) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

2.1. Priekšmetu apjomu 

skicēšana dažādos telpiskos 

novietojumos. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 3) 

Ir attēlota priekšmetu apjoma konstruktīvā uzbūve 

dažādos novietojuma rakursos. 

3 

2.2. Plastisku formu 

konstrukciju, materialitātes un 

gaismēnas attēlošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 12) 

Ir attēlota plastisku formu uzbūve un konstrukcija. 3 

Gaismēna ir modelēta atbilstoši priekšmeta uzbūvei un 

gaismas avotam. 

3 

Priekšmetu materialitāte un virsmas faktūra ir vizuāli 

saprotama/nolasāma. 

3 

Štriha kvalitāte, toņu pārejas un līnijas piespiedums ir 

atbilstošs. 

3 

 

3. uzdevums. Attēlot dizaina produktus dažādās zīmēšanas tehnikās. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 20) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

3.1. Dizaina produktu 

attēlošana dažādos rakursos, 

variējot dažādus grafiskos 

izteiksmes līdzekļus un 

materiālus. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 20) 

Dizaina produkti ir attēloti dažādos rakursos.  5 

Dizaina produkti ir konstruēti un atbilst paraugiem. 5 

Ir lietotas dažādas zīmēšanas tehnikas. 5 

Ir variēti dažādi grafiskie izteiksmes līdzekļi un 

materiāli. 

5 

 

4. uzdevums. Īstenot radošās idejas plenēra studijās. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 20) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

4.1. Dabas formu un motīvu 

studēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 7) 

Dabas formu studiju atbilstība oriģinālam dabā. 3 

Ir variēti dažādi grafiskie izteiksmes līdzekļi, materiāli 

un zīmēšanas tehnikas. 

2 
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Modulis "Zīmēšana 2" 

Ir desmit īstermiņa skices. 2 

4.2. Apkārtējās vides 

attēlošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 7) 

Ainavā ir saskatīta tonālo attiecību kopsakarība starp 

zemi un debesīm. 

3 

Pilsētvide ir atveidota, ievērojot perspektīvu un 

savstarpējās proporcijas. 

2 

Ir desmit īstermiņa skices. 2 

4.3. Dabas formu un motīvu 

stilizēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

Stilizēšanā ir akcentētas dabas formu un motīvu 

raksturīgākās iezīmes. 

3 

Ir četras detalizētas skices. 3 

 

5. uzdevums. Attēlot cilvēka seju un figūras detaļas. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 30) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

5.1. Cilvēka galvas 

konstrukciju attēlošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Ir ievērota galvas anatomiskā uzbūve. 3 

Ir ievērotas galvas detaļu savstarpējās proporcijas. 3 

5.2. Cilvēka sejas detaļu 

gaismēnu modelēšana.  

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Ir ievērota sejas detaļu uzbūve un proporcijas. 3 

Gaismēna ir modelēta, pamatojoties uz plakņu un 

izliekumu attēlojumu.  

3 

5.3. Cilvēku portretu 

skicēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 3) 

Ir ievērota galvas anatomiskā uzbūve un sejas detaļu 

proporcijas. 

3 

5.4. Ģipša pusfigūras 

zīmēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

Ir ievērota figūras anatomiskā uzbūve. 3 

Ir ievērotas figūru detaļu savstarpējās proporcijas. 3 

5.5. Figūru detaļu zīmēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Ir ievērota cilvēku figūras detaļu uzbūve un 

proporcijas. 

3 

Gaismēna ir modelēta, pamatojoties uz plakņu un 

izliekumu attēlojumu.  

3 

5.6. Cilvēka figūras skicēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 3) 

Ir ievērota cilvēku figūras anatomiskā uzbūve un 

cilvēku detaļu savstarpējās proporcijas. 

3 
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Modulis "Gleznošana 2" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Gleznošana 2"1 

Pārbaudījuma programma 

1 Attiecināms uz profesionālajām kvalifikācijām: 

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikācijas dizainera 

asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents (drukātie un digitālie mediji)" (4. LKI), "Audiovizuālās 

komunikācijas dizainera asistents" (4. LKI). 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 5 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde un darbu 

demonstrēšana skatē. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

120 min. 

Uzdevumu apraksts 

1. Attēlot plaknē priekšmetu formu un materialitāti ar glezniecībai

raksturīgiem izteiksmes līdzekļiem.

2. Attēlot telpisko vidi ar glezniecībai raksturīgiem izteiksmes

līdzekļiem.

3. Attēlot dizaina priekšmetus, lietojot daudzveidīgas glezniecības

tehnikas.

4. Īstenot radošās idejas plenēra studijās ar gleznieciskiem

paņēmieniem.

5. Attēlot sarežģītas dabas un priekšmetu formas ar gleznieciskiem

paņēmieniem.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā.

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa. 

Katram izglītojamajam nepieciešami gleznošanai nepieciešamie 

materiāli: molberti, palete, zīmuļi, otas, papīrs, kartoni, mapes, 

krāsas, ūdens trauki, dzēšgumija, papīra naži, papīra līmlente, 

lupatiņas. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek 

katra uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, 

kas atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 
Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

(%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Gleznošana 2" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Attēlot plaknē priekšmetu formu un materialitāti ar glezniecībai 

raksturīgiem izteiksmes līdzekļiem. 

Attēlot kluso dabu no 3–5 priekšmetu dabas formām (dārzeņi, augļi, ziedi) un no dažādu 

priekšmetu grupām (trauki, sadzīves priekšmeti).  

Attēlot priekšmetu formas apjomu un materialitāti, lokālās krāsas izmaiņas dažādos 

apgaismojumos. Izmantot dažādas glezniecības tehnikas (guašas, akrila, eļļas). 

 

 

2. uzdevums. Attēlot telpisko vidi ar glezniecībai raksturīgiem izteiksmes līdzekļiem. 

Attēlot sarežģītas klusās dabas telpisko priekšmetu formas un apjomu no 3–5 priekšmetiem – 

dabas formas, lietussargi, apavi, sadzīves priekšmeti, krāsainas drapērijas u. c. Izmantot 

kadrēšanas iespējas, ievērojot priekšmetu proporciju un formu izmaiņas no klusās dabas 

novietojuma telpā. 

 

 

3. uzdevums. Attēlot dizaina priekšmetus, lietojot daudzveidīgas glezniecības tehnikas. 

Attēlot vienu klusās dabas fragmentu no 3–5 priekšmetiem – soma, kurpes, trauki, cepures, 

lampas u. c.). Kombinēt dažādas glezniecības tehnikas un materiālus dizaina priekšmetu, 

vizualizācijai un 3D efekta panākšanai plaknē. Eksperimentēt ar faktūru un laukumu ritmu 

izvietojumu. 

 

 

4. uzdevums. Īstenot radošās idejas plenēra studijās ar gleznieciskiem paņēmieniem. 

Veidot vienu gleznojumu no dabas formām (izvēlēties vienu, piemēram, augu, koku, lapotnes, 

ūdens atspīdumu studijas) un apkārtējo vidi, piemēram, pilsētvidi, ainavas.  

Ievērot gaisa un krāsu perspektīvas likumus, variējot dažādus horizonta augstumus, atveidot 

sarežģītus dabas objektus, stilizēt dabas formas, kombinēt dažādas glezniecības tehnikas un 

paņēmienus. 

 

 

5. uzdevums. Attēlot sarežģītas dabas un priekšmetu formas ar gleznieciskiem 

paņēmieniem. 

Attēlot (vismaz divas) sarežģītu dabas formu grupu no 4–7 priekšmetiem, piemēram, ziedi, 

dārzeņi, putni u. c. Gleznot plaknē ar kubisma elementiem, ietekmējoties no kāda 20. gadsimta 

mākslinieka, piemēram, P. Pikaso, Ž. Braks. Izmantot dažādus formātus – horizontāli garens, 

vertikāli garens, kvadrāts, aplis un ovāls. 
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Modulis "Gleznošana 2" 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Attēlot plaknē priekšmetu formu un materialitāti ar glezniecībai 

raksturīgiem izteiksmes līdzekļiem. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 15) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

Dažādu priekšmetu 

formas apjoma un 

materialitātes attēlošana, 

izmantojot dažādas 

glezniecības tehnikas. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 15) 

Ir precīzi attēlota klusā daba no 3–5 dabas formām.  3 

Ir precīzi attēlots priekšmetu formas apjoms un 

materialitāte. 

4 

Ir precīzi attēlotas lokālās krāsas izmaiņas dažādos 

apgaismojumos. 

4 

Ir izmantotas dažādas glezniecības tehnikas (guašas, akrila, 

eļļas). 

4 

 

2. uzdevums. Attēlot telpisko vidi ar glezniecībai raksturīgiem izteiksmes līdzekļiem. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 30) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Sarežģītu telpiskas klusās 

dabas priekšmetu 

attēlošana, izmantojot 

kadrēšanas iespējas. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 30) 

Ir precīzi attēlotas sarežģītas telpiskas klusās dabas 

priekšmetu formas un apjoms. Izmantoti 3–5 priekšmeti – 

dabas formas, lietussargi, apavi, sadzīves priekšmeti, 

krāsainas drapērijas u. c.  

10 

Ir precīzi izmantota kadrēšanas iespēja. 10 

Ir precīzi ievērotas priekšmetu proporciju un formu 

izmaiņas attiecībā no klusās dabas novietojuma telpā. 

10 

 

3. uzdevums. Attēlot dizaina priekšmetus, lietojot daudzveidīgas glezniecības tehnikas. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 20) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina priekšmetu 

klusās dabas attēlošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 20)  

Ir precīzi attēloti 3–5 dizaina priekšmeti (soma, kurpes, 

trauki, cepures, lampas u. c.). 

4 

Ir precīzi kombinētas dažādas glezniecības tehnikas. 4 

Ir precīzi attēlota dizaina priekšmeta vizualizācija. 4 

Ir precīzi parādīts 3D efekts plaknē. 4 

Ir precīzi attēlots faktūru eksperiments un laukumu ritmu 

izvietojums. 

4 

 

4. uzdevums. Īstenot radošās idejas plenēra studijās ar gleznieciskiem paņēmieniem. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 5) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Dabas formu, motīvu un 

vides attēlošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 5) 

Ir precīzi attēlotas dabas formas (augu, koku, lapotnes, 

ūdens atspīdumu studijas) un apkārtējā vide, piemēram, 

pilsētvide, ainavas. 

1 

Ir precīzi ievērots gaisa un krāsu perspektīvas likumus, 

variējot ar dažādiem horizonta augstumiem. 

1 

Ir precīzi attēloti sarežģīti dabas objekti. 1 

Ir stilizētas dabas formas. 1 

Ir kombinētas dažādas glezniecības tehnikas un paņēmieni. 1 
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Modulis "Gleznošana 2" 

5. uzdevums. Attēlot sarežģītas dabas un priekšmetu formas ar gleznieciskiem 

paņēmieniem. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 30) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Sarežģītu dabas formu un 

sadzīves priekšmetu 

klusās dabas attēlošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 30) 

Ir precīzi attēlotas sarežģītas dabas formu grupas, 

izmantojot 4–7 priekšmetus, piemēram, ziedi, dārzeņi, putni 

u. c. 

10 

Ir precīzi attēlots gleznojums plaknē ar kubisma 

elementiem.  

10 

Ir izmantoti (vismaz divi) dažādi formāti – horizontāli 

garens, vertikāli garens, kvadrāts, aplis un ovāls. 

10 
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Modulis "3D digitālā modelēšana" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "3D digitālā modelēšana" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 3 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde un darbu 

demonstrēšana skatē. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

20 min. (prezentēšanai), starpposmus vērtē 

mācību procesa laikā.  

Uzdevumu apraksts 

1. Izstrādāt dizaina produkta ģeometriskas formas digitālu 3D

modeli, izmantojot profesionālās/specializētās datorprogrammas.

2. Izstrādāt dizaina produkta ģeometriska priekšmeta 3D maketus ar

specializēto iekārtu palīdzību.

3. Izstrādāt dizaina produktu/maketu 3D animāciju, izmantojot

specializētās datorprogrammas.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestāde vai uzņēmums. 

Stacionārais vai portatīvais dators, kas aprīkots ar licencētu datora 

lietojumprogrammu, 3D skeneris, 3D printeris, CNC prototipēšanas 

frēze. 

Izglītības iestādes vai uzņēmuma aprīkojums (ja izglītības iestādei 

nav nepieciešamais aprīkojums, tad uzdevumu var veikt uzņēmumā).  

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek 

katra uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, 

kas atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

(%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "3D digitālā modelēšana" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Izstrādāt dizaina produkta ģeometriskas formas digitālu 3D modeli,  

izmantojot profesionālās/specializētās datorprogrammas.  

Izstrādāt dizaina produkta 3D modeli, izmantojot cietās un čaulu formas modelēšanas iespējas, 

attēlojot dažādu materiālu apvienojumu, kam piešķir atbilstošu materialitāti, krāsu un virsmas 

tekstūru. 

Pēc 3D modeļa izveidošanas izstrādāt dizaina produkta 3–4 3D modeļa renderus, izmantojot 

vismaz trīs specializētās datorprogrammas paplašinājumus (gaismas leņķi un intensitāte, 

kameras novietojumi, vides 3D sagatavošana un vēlamās vides attēla ievietošana). 

Apkopot izstrādātos darbus darba mapē. 

 

 

2. uzdevums. Izstrādāt dizaina produkta ģeometriska priekšmeta 3D maketus ar 

specializēto iekārtu palīdzību.  

Skenēt dizaina priekšmetu fiziskā maketa digitālā faila iegūšanai (jauna 3D maketa izveidei vai 

kopijas izgatavošanai, izmantojot 3D printēšanu). 

Veikt dizaina priekšmeta pilna maketa vai tā daļas 3D printēšanu, izvēloties piemērotāko 

materiālu (testēšanas, prezentācijas vai citu 3D maketu attīstīšanas vajadzībām).  

Veikt dizaina produkta pilna maketa vai tā daļas CNC frēzēšanu, izmantojot specializēto 

datorprogrammu G-koda radīšanai.  

Darba mapē ievietot izstrādātos darbus. 

 

 

3. uzdevums. Izstrādāt dizaina produktu/maketu 3D animāciju, izmantojot specializētās 

datorprogrammas.  

Izveidot (1. uzdevumā izveidotā 3D modeļa) dizaina produkta kustīgo daļu vai vairāku detaļu 

salikšanās animāciju 3D modelēšanas datorprogrammā, izmantojot dažādus vides mainīgos 

parametrus un produkta lietojamības simulāciju. 

Pēc 3D animācijas izveidošanas izstrādāt dizaina produkta 3D modeļa kustīgās animācijas 

renderāciju. 

Darba mapē ievietot izstrādātos darbus. 

 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Izstrādāt dizaina produkta ģeometriskas formas digitālu 3D modeli,  

izmantojot profesionālās/specializētās datorprogrammas. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 30) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina produkta 

ģeometriskas formas digitālā 

3D modeļa izstrādāšana, 

izmantojot 

profesionālās/specializētās 

datorprogrammas. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 30) 

3D modeļa izveidei ir izmantoti cieto formu 

veidošanas un čaulu modelēšanas rīki.  

6 

Ir izveidots precīzs 3D modeļa: 

• materiāls; 

• krāsa; 

• virsmas reljefs; 

• vides izveidošana. 

(3 punkti par katru precīzi izpildītu darbību) 

12 

Ir izstrādāti precīzi dizaina produkta 3–4 3D modeļa 

renderi. To izstrādē izmantoti trīs specializētās 

12 
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Modulis "3D digitālā modelēšana" 

datorprogrammas paplašinājumi: 

• gaismas leņķi un intensitāte; 

• kameras novietojumi; 

• vides 3D sagatavošana; 

• vēlamās vides attēla ievietošana. 

(3 punkti par katru precīzi izpildītu darbību) 

 

2. uzdevums. Izstrādāt dizaina produkta ģeometriska priekšmeta 3D maketus ar 

specializēto iekārtu palīdzību. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 50) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina produkta ģeometriska 

priekšmeta 3D maketu 

izstrādāšana ar specializēto 

iekārtu palīdzību. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 50) 

Ir iegūts precīzs dizaina priekšmeta 3D skenēšanas 

digitāls fails (jauna 3D maketa izveidei vai kopijas 

izgatavošanai, izmantojot 3D printēšanu). 

10 

Ar 3D printera iekārtu ir izstrādāts precīzs pilns makets 

vai tā daļas. 

10 

Ir izvēlēts piemērotākais materiāls 3D printēšanai 

(testēšanas, prezentācijas vai citu 3D maketu 

attīstīšanas vajadzībām). 

10 

Ar CNC frēzēšanas iekārtu ir izstrādāts precīzs dizaina 

produkta pilns makets vai tā daļa. 

10 

Ir izvēlēts piemērotākais materiāls CNC frēzēšanai 

(testēšanas, prezentācijas vai citu 3D maketu 

attīstīšanas vajadzībām). 

10 

 

3. uzdevums. Izstrādāt dizaina produktu/maketu 3D animāciju, izmantojot specializētās 

datorprogrammas. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 20) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina produktu/maketu 3D 

animācijas izstrādāšana, 

izmantojot specializētās 

datorprogrammas. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 20) 

Ir izveidota precīza dizaina produkta kustīgā daļa vai 

vairāku detaļu salikšanās animācija 3D modelēšanas 

datorprogrammā. 

5 

Ir lietoti kustīgie elementi, ņemot vērā produkta 

lietojamības simulāciju. 

5 

Ir izmantoti dažādie vides mainīgie parametri, ņemot 

vērā produkta lietojamības simulāciju. 

5 

Ir izstrādāta precīza dizaina produkta 3D modeļa 

kustīgās animācijas renderācija, ņemot vērā produkta 

lietojamības simulāciju. 

5 
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Modulis "Dizaina produktu konteksta izpēte" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Dizaina produktu konteksta izpēte" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 1 

Uzdevumu veidi Praktisks izpētes darbs. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

20 min. (prezentēšanai), starpposmus vērtē 

mācību procesa laikā. 

Uzdevumu apraksts 

1. Izstrādāt pētījumu saistībā ar savu izstrādāto dizaina ideju par

kultūrvēsturisko pieredzi mākslas un produktu dizaina kontekstā,

analizējot reģionālo pieredzi un apzinoties jaunākās tendences

dizainā.

(Moduļa apguves laikā izstrādā pētījumu par kultūrvēsturisko

pieredzi mākslas un produktu dizaina kontekstā saistībā ar "Dizaina

produktu izstrādes II" modelī izstrādāto dizaina ideju, izmantojot

informācijas ieguves resursus (gan digitālo, gan drukāto

informāciju).)

Sagatavot dizaina produkta izpētes dokumentāciju rakstiskā veidā 

(skatīt 1. pielikumu). 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa, bibliotēkas, uzņēmumi un 

citu resursu pieejamība. 

Katram izglītojamajam nepieciešams dators (ar kameru, skaņu), 

interneta pieslēgums, lai veiktu pētījumu. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek 

katra uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 26, 

kas atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–3 4–7 8–11 12–15 16–17 18–19 20–21 22–23 24–25 26 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 
97–

100 

Vērtējums  

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Izstrādāt pētījumu saistībā ar savu izstrādāto dizaina ideju par 

kultūrvēsturisko pieredzi mākslas un produktu dizaina kontekstā, analizējot reģionālo 

pieredzi un apzinoties jaunākās tendences dizainā. 

(Moduļa apguves laikā izstrādā pētījumu par kultūrvēsturisko pieredzi mākslas un produktu 

dizaina kontekstā saistībā ar "Dizaina produktu izstrādes II" modelī izstrādāto dizaina ideju, 

izmantojot informācijas ieguves resursus (gan digitālo, gan drukāto informāciju).)  

  

Sagatavot dizaina produkta izpētes dokumentāciju rakstiskā veidā (skatīt 1. pielikumu). 

 

1.1. Izpētīt dizaina produktu vēsturisko attīstību (dizains kultūras un mākslas vēstures 

kontekstā, dizains laikmetu un stilistikas kontekstā):  

1.1.1. Izpētīt un pamatot ar piemēriem no dizaina, mākslas un kultūras vēstures attīstības 

procesu konteksta. 

1.1.2. Raksturot atbilstošā laika ievērojamāko dizaineru daiļradi, izvēloties piemērus un 

pamatojot to izvēli. 

1.1.3. Ar piemēriem pamatot tālāko dizaina attīstību. 

1.1.4. Veikt izpēti par mūsdienu dizaina attīstības scenārijiem. 

1.1.5. Skaidrot savu redzējumu par mūsdienu dizaina attīstības scenārijiem. 

1.2. Izpētīt un analizēt reģiona kultūrvēsturisko pieredzi dizaina kontekstā: 

1.2.1. Izpētīt un analizēt dizaina attīstības tendences laikmetu un reģiona kultūras robežās un 

šodienas situācijā. 

1.2.2. Izpētīt un analizēt reģionālo materiālu, tirdzniecības un tehnoloģiju attīstības ietekmi 

uz dizainu un industrijas attīstību. 

1.2.3. Nosaukt nozīmīgākos dizaina produktu ražotājus un dizainerus Latvijā, Lietuvā un 

Igaunijā. 

1.3. Lietot jaunāko informāciju un tendences produktu dizainera asistenta profesionālajā 

darbībā: 

1.3.1. Ar piemēriem raksturot mūsdienu attīstības tendences dizainā. 

1.3.2. Argumentēti skaidrot savu viedokli par aktualitātēm dizaina jomā. 

1.3.3. Raksturot vadošo mūsdienu dizaineru darbību, izvēloties piemērus un pamatojot to 

izvēli. 

1.3.4. Nosaukt vadošos mūsdienu dizaina teorētiķus/domātājus, pamatojot nosaukto dizaina 

domātāju izvēli. 

1.3.5. Apzināt dizaina finansējuma iespējas un atbalsta mehānismus.  

1.3.6. Apzināt ilgtspējības dažādos aspektus – vides, ekonomiskos, sociālos, aktuālākās 

problēmas un risinājumus. 
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1. pielikums 

Norādījumi dizaina produkta izpētes dokumentāciju noformēšanai 

 

1. Vispārīgās prasības 

Rakstisko informāciju noformē datorsalikumā uz A4 formāta papīra lapām.  

Lapu skaitīšanu sāk ar titullapu, taču uz titullapas numuru neraksta. 

Pievienot iedvesmas materiālus, foto, skices, maketus, materiālu un tehnoloģiju paraugus u. c.  

 

2. Struktūra 

2.1. Titullapa. 

Uz titullapas jānorāda: 

2.1.1.  Darba nosaukums. 

2.1.2.  Autora vārds, uzvārds. 

2.1.3.  Izglītības iestāde un izglītības programma. 

2.1.4.  Iegūstamā kvalifikācija. 

2.1.5.  Pedagoga vārds, uzvārds. 

2.1.6.  Darba izveides vieta un laiks. 

2.2. Satura rādītājs. 

Satura rādītājā iekļauj visu nodaļu un apakšnodaļu nosaukumus to numerācijas secībā un 

norāda atbilstošās lappuses numuru.  

2.3. Darba anotācija. 

Anotācijai jāsniedz vispārīgs priekšstats par darbu kopumā, sniedzot kopējo priekšstatu par to, 

neiedziļinoties detaļās. 

2.4. Ievads. 

Ievadā apraksta un analizē izvēlēto tēmu un tās aktualitāti, formulē, ko autors vēlas izpētīt, 

uzzināt. 

2.5. Nodaļas 

Nodaļas veido 1.1., 1.2., 1.3. apakšuzdevumu materiālu apkopojums.  

2.5.1. Dizaina produkta vēsturiskā attīstība (dizains kultūras un mākslas vēstures 

kontekstā, dizains laikmetu un stilistikas kontekstā):  

2.5.1.1. Dizaina, mākslas un kultūras vēstures attīstības procesu konteksts. 

2.5.1.2. Dizaineru daiļrade. 

2.5.1.3. Dizaina attīstība. 

2.5.1.4. Mūsdienu dizaina attīstības scenāriji. 

2.5.1.5. Secinājumi par mūsdienu dizaina attīstības scenārijiem. 

2.5.2. Reģiona kultūrvēsturiskā pieredze dizaina kontekstā: 

2.5.2.1. Dizaina attīstības tendences laikmetu un reģiona kultūras robežās un šodienas 

situācijā. 

2.5.2.2. Reģionālo materiālu, tirdzniecības un tehnoloģiju attīstības ietekme uz dizainu 

un industrijas attīstību. 

2.5.2.3. Nozīmīgākie dizaina produktu ražotāji un dizaineri Latvijā, Lietuvā un Igaunijā. 

2.5.3. Jaunākā informācija un tendences produktu dizainera asistenta profesionālajā 

darbībā: 

2.5.3.1. Mūsdienu attīstības tendences dizainā. 

2.5.3.2. Secinājumi par aktualitātēm dizaina jomā. 

2.5.3.3. Vadošo mūsdienu dizaineru darbība.  

2.5.3.4. Vadošo mūsdienu dizaina teorētiķu/domātāju atziņas.  

2.5.3.5. Dizaina finansējuma iespējas un atbalsta mehānismi.  

2.5.3.6. Ilgtspējības dažādie aspekti – vides, ekonomiskie, sociālie, aktuālās problēmas 

un to risinājumi. 

2.6. Secinājumi. 

Secinājumos apkopo darba galvenās atziņas.  
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Secinājumu daļu vēlams rakstīt tā, lai ikvienam, kas to lasa, būtu skaidrs, kāds bija darba 

mērķis, kas sasniegts (vai nesasniegts). Vēlams aprakstīt, kā izpēte palīdzēja (vai nepalīdzēja) 

atrast atbildes uz paša uzdotajiem jautājumiem. 

2.7. Izmantotā literatūra un avoti. 

Izmantoto avotu un literatūras sarakstā tiek uzrādīti visi izmantotie avoti un darbi, uz kuriem 

atsaucas autors, kā arī tie, kurus autors izstudējis darba sagatavošanas gaitā. 

2.8. Pielikumi. 

 

3. Teksts 

Datorsalikuma pamattekstam izmanto 12 lieluma burtus ar intervālu 1,5 starp rindiņām. 

Nodaļu un apakšnodaļu burtu lielums ir 14. Teksta attālums no lapas augšējās un kreisās malas 

– 30 mm, no labās un apakšējās malas – 20 mm. Rindkopas pirmo rindiņu sāk ar atkāpi. 

Rindkopas kārto bez atstarpēm. 

Lappuses tiek numurētas, izņemot titullapu un satura rādītāju, kuri tiek ieskaitīti 

kopapjomā, bet netiek numurēti. Numerāciju veic ar arābu cipariem lapas apakšējās daļas vidū 

vai labajā pusē. 

Katra nodaļa, apakšnodaļa jāsāk jaunā lappusē. Nodaļu nosaukumus raksta ar lielajiem 

burtiem, apakšnodaļu – ar mazajiem burtiem un lielo sākuma burtu treknrakstā. Aiz nosaukuma 

punktu neliek. Nosaukumos pārnesumus nelieto, tos nepasvītro. Nosaukumus centrē rindiņas 

vidū. Nosaukuma attālums no iepriekšējā un turpmākā teksta ir viena rinda.  

Nodaļas numurē ar arābu cipariem, piešķirtos numurus raksta pirms nodaļas 

nosaukuma. Apakšnodaļas numurē attiecīgās nodaļas ietvaros ar diviem arābu cipariem: 

piemēram, pirmās nodaļas apakšnodaļu numuri būs 1.1., 1.2. utt. Apakšpunktu apzīmēšanai 

izmanto arābu ciparus ar apaļo iekavu aiz tiem, piemēram, 1), 2) utt. Tekstu aiz cipara ar iekavu 

raksta ar mazo burtu. 

Ievadam, secinājumiem un priekšlikumiem, literatūras sarakstam un saturam numurus 

nepiešķir. Atsauci uz izmantoto literatūru un avotiem noformē, apaļajās iekavās norādot aiz 

citētā darba (citāti jāliek pēdiņās) kārtas numuru izmantotās literatūras sarakstā. Piemēram, (2) 

vai (3, 7, 11). Atsaucoties uz kādu noteiktu grāmatas lappusi, tā jānorāda aiz grāmatas citēšanas 

numura, piemēram: (4, 70. lpp.).  

 

4. Ilustrācijas, tabulas 

Darbā ievietoto ilustrāciju – fotogrāfiju, skiču, shēmu, grafiku, diagrammu u. tml. – 

apzīmēšanai izmanto vienu un to pašu terminu attēls. Attēli tiek numurēti nodaļas ietvaros un 

katram no tiem ir jābūt savam nosaukumam. Nosaukumu raksta ar maziem burtiem un lielo 

sākuma burtu, bez punkta nosaukuma beigās. Tekstā, kura ilustrēšanai izmantots attēls, 

attiecīgajā vietā jānorāda atsauce uz to. Ja attēlam vajadzīgi paskaidrojumi, tos raksta zem 

nosaukuma. Tos atļauts rakstīt ar mazāka izmēra burtiem. 

Piemērs – pirmajā nodaļā ievietotais trešais pēc kārtas attēls. 

 

 

1.3. att. Attēla nosaukums.  

Ja nodaļā ir tikai viena ilustrācija, tad to nenumurē, bet raksta tikai tās nosaukumu. 

Darbā ievietotās tabulas tiek numurētas un katrai no tām jābūt savam nosaukumam. 

Tabulas nosaukumu raksta virs tabulas ar maziem burtiem un lielo sākuma burtu, bez punkta 

nosaukuma beigās. Tabulas numurē nodaļas ietvaros ar arābu cipariem. Tabulas numuru raksta 

labajā pusē virs tabulas nosaukuma. Tekstā attiecīgajā vietā jānorāda atsauce uz tabulu. 

Piemērs – pirmajā nodaļā ievietotās trešās pēc kārtas tabulas apraksts: 

1.3. tabula 

Tabulas nosaukums 
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Ja darbā vai nodaļā ir tikai viena tabula, tad to nenumurē, bet raksta tikai tās 

nosaukumu. 

 

5. Pielikumi 

Dažādus palīgmateriālus, kas neiekļaujas darba pamatsaturā, pievieno darbam kā pielikumus ar 

kopīgu virsrakstu PIELIKUMI uz atsevišķas lapas. Katru pielikumu sāk ar jaunu lapu, lapas 

labajā augšējā stūrī norādot tā kārtas numuru, piemēram: 1. pielikums, 2. pielikums utt. Zem šī 

uzraksta nākamās rindiņas vidū raksta pielikuma nosaukumu. Ja darbam ir viens pielikums, tad 

kopīgu virsrakstu neraksta un pielikumam numuru nepiešķir. Tekstā attiecīgajā vietā janorāda 

atsauce uz pielikumu.  

5.1. Avotu un izmantotās literatūras saraksts. 

Avotus un izmantoto literatūru bibliogrāfiski apraksta sarakstā, tos sarindo alfabēta secībā pēc 

autora uzvārda vai darba nosaukuma. Sarakstu ieteicams sākt ar latīņu alfabētā rakstītiem 

darbiem (latviešu, angļu, vācu u. c. valodās), pēc tam – kirilicā rakstītiem darbiem (krievu u. c. 

valodās). Aprakstīšanas pamatprincipi ir šādi: 

5.1.1. Grāmatām. 

Autora uzvārds, vārds vai iniciālis. Grāmatas nosaukums. Izdošanas vieta: izdevniecība, 

izdošanas gads. Lappušu skaits vai citētā(s) lappuse(s). 

Piemērs 

Gombrihs, E. H. Mākslas vēsture. Rīga: Zvaigzne ABC, 1997. 688 lpp. 

Ja autoru skaits ir lielāks par trim, tad grāmatu apraksta pēc nosaukuma un ziņas par trim 

autoriem sniedz aiz nosaukuma. Informāciju par pārējiem autoriem aizstāj ar apzīmējumu 

“u. c.’’ 

Piemērs 

Svešvārdu vārdnīca. Ašmanis, M., Bērziņa, E., Buiķe, M. u. c. Rīga: Norden AB, 2002. 

799 lpp. 

5.1.2. Rakstiem periodikā. 

Autora uzvārds, vārds vai iniciālis. Raksta nosaukums. Izdevuma nosaukums, numurs vai 

izdošanas mēnesis, izdošanas gads, raksta ietverošās lappuses. 

Piemērs 

Vējš, V. Reklāma kā politika. Dizaina studija. Nr. 20, 2009, 19.–21. lpp. 

5.1.3. Rakstiem rakstu krājumos. 

Autora uzvārds, vārds vai iniciālis. Raksta nosaukums. No: Rakstu krājuma nosaukums. 

Izdošanas vieta: izdevniecība vai izdevējs, izdošanas gads. Raksta ietverošās lappuses. 

Piemērs 

Lukševics, U. Mums patīk konkursi. No: Kā rodas laba arhitektūra? Rīga: Arhitektūras 

veicināšanas fonds, 2008, 78.– 87.lpp.  

5.1.4. Interneta materiāliem. 

Autora uzvārds, vārds vai iniciālis. Publikācijas nosaukums. Kvadrātiekavās norāde par 

elektroniskā resursa veidu. Kvadrātiekavās datums, kad interneta resurss skatīts. Piezīme par 

publikācijas pieeju internetā. 

Piemērs 

Radošā industrija [tiešsaistē]. [Skatīts 02.12.2020.]. Pieejams: http://kriic.lv/kat/radosa-

indistrija/par-radoso-industriju.  

 

 

http://kriic.lv/kat/radosa-indistrija/par-radoso-industriju
http://kriic.lv/kat/radosa-indistrija/par-radoso-industriju
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Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Izstrādāt pētījumu saistībā ar savu izstrādāto dizaina ideju par 

kultūrvēsturisko pieredzi mākslas un produktu dizaina kontekstā, analizējot reģionālo 

pieredzi un apzinoties jaunākās tendences dizainā. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 26) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Dizaina produkta 

vēsturiskās attīstības 

izpētīšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu 

skaits 14) 

Ir izpētīta, analizēta un aprakstīta atbilstošu analogo dizaina 

produktu vēsturiskā attīstība. 

1 

Ir apzināta un skaidrota vēstures loma un konteksta nozīme 

laikmetīgas dizaina izpratnes veidošanā. 

1 

Izpēte ir pamatota ar piemēriem no dizaina, mākslas un 

kultūras vēstures attīstības procesu konteksta. 

1 

Izpētē ir raksturots dizains laikmeta kontekstā.  1 

Ir raksturota atbilstošā laika ievērojamāko dizaineru 

daiļrade, izvēloties piemērus un pamatojot to izvēli. 

1 

Ar atrastajiem un analizētajiem piemēriem ir pamatota 

ietekme uz tālāko dizaina attīstību. 

1 

Ir izpētīts dizaina idejai atbilstošas vēsturiskās dizaina 

stilistikas pamatojums. 

1 

Ir veikta izpēte par mūsdienu dizaina attīstības scenārijiem: 

• par mūsdienu dizaina attīstības scenārijiem – no dizaina 

priekšmeta līdz dizainam kā procesam un filozofijai 

(2000.–2018. g.); 

• ilgtspējīga dizaina teoriju un metodēm. 

 

1 

 

 

1 

Ir skaidrots savs redzējums par mūsdienu dizaina attīstības 

scenārijiem. 

1 

Izpētīta, analizēta un aprakstīta analogo dizaina produktu 

digitālā un drukātā informācija. 

1 

Ir izmantoti dažādi informācijas ieguves avoti (digitālie, 

bibliotekārie, ar dizainu saistītās interneta vietnes, blogi, 

žurnāli, dizaina forumi, meses, izstādes, konkursi, balvas). 

1 

Dizaina produktu analogu izpētes, izmantotie digitālie un 

drukātie informācijas ieguves resursi ir uzticami. 

1 

Ir korekti lietotas atsauces. 1 

1.2. Reģiona 

kultūrvēsturiskās 

pieredzes izpētīšana un 

analizēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu 

skaits 4) 

Ir izpētīta un apkopota informācija par Latvijas dizaina 

vēsturi saistībā ar izvēlēto produkta dizaina ideju.  

1 

Ir izpētīts atbilstošs Latvijas dizaina produkta vēsturiskais 

analogs. 

1 

Ir raksturota reģionālo materiālu, tirdzniecības un 

tehnoloģiju attīstības ietekme uz produktu dizainu Latvijā, 

ir izvēlēti atbilstoši piemēri un to izvēle ir pamatota. 

1 

Ir nosaukti nozīmīgākie dizaina produktu ražotāji un 

dizaineri Latvijā, Lietuvā un Igaunijā. 

1 

1.3. Jaunāko informāciju 

un tendenču apzināšana 

dizainera asistenta 

profesionālajā darbībā. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 8)  

Ar piemēriem ir raksturotas mūsdienu attīstības tendences 

dizainā.  

1 

Argumentēti skaidrots savs viedoklis. 1 

Ir raksturota vadošo mūsdienu dizaineru darbība, izvēloties 

piemērus un pamatojot to izvēli.  

1 

Ir nosaukti vadošie mūsdienu dizaina teorētiķi/domātāji, 

pamatojot nosaukto dizaina domātāju izvēli. 

1 

Ir veikta izpēte un apkopota informācija par dizaina 

aktivitātēm Latvijā. 

1 

Ir apzinātas dizaina finansējuma iespējas un atbalsta 1 
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Modulis "Dizaina produktu konteksta izpēte" 

mehānismi.  

Ir apkopota aktuālākā informācija par dizaina industrijas 

aktualitātēm.  

1 

Ir apzināti ilgtspējības dažādie aspekti – vides, 

ekonomiskie, sociālie, aktuālākās problēmas un risinājumi.  

1 
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Modulis "Vizuālās identitātes izstrāde produktu dizainā" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Vizuālās identitātes izstrāde produktu dizainā" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 1 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde un darbu 

demonstrēšana skatē.  

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

20 min. (prezentēšanai), starpposmus 

vērtē mācību procesa laikā. 

Uzdevumu apraksts 

Veidot vizuālo identitāti savam dizaina produktam, piemēram, krēsls, 

dizaina aksesuārs u. c. 

Uzdevums ir izpildāms mācību procesa laikā. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpas. 

Katram izglītojamajam nepieciešams: skolas telpas aprīkojums. 

Stacionārais vai portatīvais dators, kas aprīkots ar licencētu datora 

lietojumprogrammu, papīrs, zīmulis, grafiskā planšete ar atbilstošu 

programmatūras nodrošinājumu.    

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 100, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums  

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Vizuālās identitātes izstrāde produktu dizainā" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Veidot vizuālo identitāti savam dizaina produktam, piemēram, krēsls, 

dizaina aksesuārs u. c. 

 

1.1. Veidot izpētes materiālu par produktu zīmolu identitāti – zīmola tēla izcelsmi, vizuālo 

noformējumu, produkta cenu segmentu un lietotāju. Aprakstīt izpētes materiālus un apkopot tos 

darba mapē. 

 

1.2. Izveidot iepakojuma dizainu. Veidot 2–3 ideju skices, grafiski atrisināt iepakojuma 

noformējumu, atrast piemērotāko iepakojuma veidu, risināt iepakojuma grafiku, izveidot 

iepakojuma maketu M 1:1. Darba mapē ievietot izstrādātos darbus. 

 

1.3. Izveidot produkta zīmi un nosaukumu, atbilstoši stilistikai izmantojot grafiskos izteiksmes 

līdzekļus. Darba mapē ievietot izstrādātos darbus. 

 

1.4. Veidot produkta grafisko noformējumu, atbilstoši tirgvedības principiem. Izveidot 

informatīvu produkta reklāmas materiālu 10 x 15 cm kartītes formātā, nelielas brošūras vai 

salokāmā bukleta veidā, kuru var ievietot dizaina produkta iepakojumā. Reklāmas materiālam 

ir jābūt tādam, lai potenciālais lietotājs kartīti var paņemt izstādē, veikalā, ievietot sociālajos 

tīklos.  

Reklāmas kartītes veidošanā izmantot brīvas rokas grafisku zīmējumu. Darbu ieskenēt vai 

zīmēt uz grafiskās planšetes, vai izmantot vektorgrafikas datorprogrammu.  

Izstrādāto darbu ievietot darba mapē. 

 

1.5. Izveidot dizaina produkta logotipu, izmantojot stilistiski atbilstošus burtveidolus un 

grafiskos izteiksmes līdzekļus. Veidot logotipa 2–3 ideju skices un sajūtu karti uzņēmuma 

stilistikai. Realizēt logotipu datorprogrammā. Darba mapē ievietot izstrādātos darbus. 

 

1.6. Izveidot grafisko standartu logotipa lietošanai. Grāmatā ietvert: logotipu krāsās, melnbalto, 

apvērsto variantu, logotipa krāsu kodus, logotipa uzbūvi, brīvo laukumu, minimālo izmēru, 

lietošanas variantus, burtu fontus un pielikumu ar prezentācijas materiālu piedāvājumu – 

iepakojuma varianti, suvenīri, kartītes, uzlīmes u. c. 

Izstrādāto darbu pievieno darba mapei. 

 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Veidot vizuālo identitāti savam dizaina produktam, piemēram, krēsls, 

dizaina aksesuārs u. c. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 100) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Zīmolu un lietotāju 

viedokļa izpētīšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 20) 

Ir izveidots izpētes materiāls, kur raksturota zīmola 

tēla izcelsme. 

5 

Ir izveidots izpētes materiāls, kur raksturots vizuālais 

noformējums. 

5 

Ir izveidots izpētes materiāls, kur raksturots dizaina 

produkta lietotājs. 

5 

Ir izveidots izpētes materiāls, kur raksturots produkta 

cenu segments. 

5 

1.2. Iepakojuma un grafiskā Ir izveidotas 2–3 ideju skices, kur grafiski atrisināts 2 



 

3 

Modulis "Vizuālās identitātes izstrāde produktu dizainā" 

noformējuma izstrādāšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 10) 

iepakojuma noformējums. 

Ir izvēlēts piemērotākais iepakojuma veids. 2 

Ir precīzi izveidots iepakojuma makets M 1:1. 3 

1.3. Dizaina produkta zīmes 

izveidošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 10) 

Ir izveidota produkta zīme, kura atbilst stilistikai.  3 

Ir izveidots produkta nosaukums, kurš atbilst stilistikai.  3 

Ir veidota viegli uztverama, skaidra forma, kuru varēs 

lietot uz dažādiem materiāliem dizaina produkta 

noformējumam. 

4 

1.4. Produkta grafiskā 

noformējuma izveidošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 30) 

Ir izveidots produkta grafiskais noformējums atbilstoši 

tirgvedības principiem. 

6 

Ir izveidots informatīvs produkta reklāmas materiāls 

10 x 15 cm kartītes formātā, nelielas brošūras vai 

salokāmā bukleta veidā, kurš ietilpst dizaina produkta 

iepakojumā. 

6 

Potenciālais lietotājs kartīti var paņemt izstādē, 

veikalā, ievietot sociālajos tīklos. 

6 

Ir stilistiski atbilstoši lietoti grafiskie izteiksmes 

līdzekļi, fotogrāfija. 

6 

Reklāmas kartītes veidošanā izmantots brīvas rokas 

grafisks zīmējums.  

6 

1.5. Produkta vizuālās 

identitātes izstrādāšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 20) 

Izveidots dizaina produkta logotips, izmantojot 

stilistiski atbilstošus burtveidolus.  

4 

Veidotas 2–3 precīzas logotipa ideju skices atbilstoši 

dizaina produkta stilistikai.   

4 

Izveidots dizaina produkta logotips, izmantojot 

grafiskos izteiksmes līdzekļus.  

4 

Veidota logotipa sajūtu karte atbilstoši dizaina 

produkta stilistikai.  

4 

Logotips realizēts datorprogrammā. 4 

1.6. Grafiskā standarta 

logotipa lietošanas 

izveidošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 10) 

Grāmatā ir ietverts:  

• logotips krāsas; 

• logotipa melnbaltais krāsu lietojums;  

• logotipa apvērstais variants; 

• logotipa krāsu kodi. 

(1 punkts par katru ietvertu elementu) 

4 

Grāmatā ir ietverts:  

• logotipa uzbūve; 

• brīvo laukumu izmantojums; 

• logotipa minimālais izmērs; 

• logotipa lietošanas varianti; 

• izmantojamie burtu fontu varianti. 

(1 punkts par katru ietvertu elementu) 

5 

Grāmatā ir ietverts pielikums ar prezentācijas 

materiālu, piedāvājumiem – iepakojuma varianti, 

suvenīri, kartītes, uzlīmes u. c. 

1 
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Modulis "Dizaina produktu izstrāde II" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Dizaina produktu izstrāde II" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 8 

Uzdevumu veidi Praktisko darbu izstrāde un darbu 

demonstrēšana skatē. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

20 min. (prezentēšanai), starpposmus vērtē 

mācību procesa laikā.  

Uzdevumu apraksts 

Moduļa apguves laikā izgatavot ilgtspējīgu, aprites prasībām 

atbilstošu saliekamu un/vai transformējamu dizaina produkta 

pirmparaugu.  

1. Veikt dizaina produkta mērķauditorijas izpēti.

2. Veikt dizaina produkta ergonomikas, estētiskās vērtības,

ilgtspējības un konkurentu produkcijas izpēti.

3. Izstrādāt un formulēt saliekama un/vai transformējama dizaina

produkta koncepciju.

4. Veikt saliekama un/vai transformējama dizaina produkta ideju

dokumentēšanu. Ilustratīvi attēlot dizaina produktu 2D un 3D dažādās

tehnikās.

5. Izveidot saliekama un/vai transformējama dizaina produkta

tehnisko projektu.

6. Izstrādāt saliekama un/vai transformējama dizaina produkta

pirmparauga 3D maketus, lietojot atbilstošus materiālus un

tehnoloģijas.

7. Izstrādāt saliekamu un/vai transformējamu dizaina produkta

pirmparaugu, izmantojot vairākus materiālus.

8. Funkcionāli testēt dizaina produkta pirmparaugu reālajā vidē un

analizēt rezultātus. Prezentēt dizaina produkta pirmparaugu.

Uzdevumi ir izpildāmi mācību procesa laikā.

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: skolas telpas aprīkojums, kurš paredzēts moduļa 

programmas īstenošanai, uzņēmumi. 

Katram izglītojamajam nepieciešams: stacionārais vai portatīvais 

dators (ar kameru, skaņu), kas aprīkots ar licencētu datora 

lietojumprogrammu, interneta pieslēgums, rokas darba instrumenti, 

papīrs, dažāda veida materiāli.  

Uz sākumu
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Modulis "Dizaina produktu izstrāde II" 

 

 

 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

Virsuzdevums. Moduļa apguves laikā izgatavot ilgtspējīgu, aprites prasībām atbilstošu 

saliekamu un/vai transformējamu dizaina produkta pirmparaugu.  

 

1. uzdevums. Veikt dizaina produkta mērķauditorijas izpēti. 

Veikt dizaina produkta mērķauditorijas izpēti un tās vajadzību definēšanu. Izpētes gaitā 

izmantot dizaina produkta mērķauditorijas izpētes galvenās metodes – vērojums, aptauja, 

intervija. Apkopot informāciju darba mapē. 

 

2. uzdevums. Veikt dizaina produkta ergonomikas, estētiskās vērtības, ilgtspējības un 

konkurentu produkcijas izpēti.   

Izmantojot vismaz trīs dažādus informācijas ieguves avotus, veikt dizaina produkta estētiskās 

vērtības, emocionālās iedarbības, ergonomikas pamatprincipu, kā arī produkta ilgtspējības 

kritēriju un konkurences izpēti. Apkopot informāciju darba mapē. 

 

3. uzdevums. Izstrādāt un formulēt saliekama un/vai transformējama dizaina produkta 

koncepciju. 

Izstrādāt dizaina produkta koncepciju. Veidot 2–3 iedvesmas kolāžas un krāsu lapu, izmantojot 

specializēto datorprogrammu iespējas. Uzdevuma izstrādes laikā izmantot kritiskās un radošās 

domāšanas metodes. Piedāvāt dažādus (2–3) problēmu risinājumus. Apkopot informāciju darba 

mapē. 

 

4. uzdevums. Veikt saliekama un/vai transformējama dizaina produkta ideju 

dokumentēšanu.  Ilustratīvi attēlot dizaina produktu 2D un 3D dažādās tehnikās. 

Sagatavot dizaina projekta 3–5 skices ar roku (ar zīmuli, rapidogrāfu, akvareli, krāsu zīmuļiem, 

flomāsteriem u. c.) un veikt to pēcapstrādi, izmantojot specializētās datorprogrammas. 

Ilustratīvi (vismaz divos stāvokļos) attēlot visdažādākās sarežģītības dizaina produkta 2D un 

3D (specializētajās datorprogrammās) dažādās tehnikās vai to kombinācijas. Apkopot 

informāciju darba mapē. 

Ilustratīvi (vismaz divos stāvokļos) attēlot visdažādākās sarežģītības dizaina produkta 2D un 

3D (specializētajās datorprogrammās) dažādās tehnikās vai to kombinācijas. Apkopot 

informāciju darba mapē. 

 

5. uzdevums. Izveidot saliekama un/vai transformējama dizaina produkta tehnisko 

projektu. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 46, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes apjoms 

nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts ballēs 

atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–6 7–13 14–20 21–27 28–30 31–34 35–38 39–41 42–44 45–46 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

(%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums 

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
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Modulis "Dizaina produktu izstrāde II" 

Izveidot dizaina produkta tehnisko projektu, iekļaujot uzdevuma aprakstu, dizaina produkta 

vizualizāciju (vismaz trīs), rasējumus skatos, mezglu rasējumus, atsevišķu detaļu rasējumus, 

salikšanas instrukciju, materiālu un tehnoloģiju specifikāciju. Apkopot informāciju darba mapē. 

 

6. uzdevums. Izstrādāt saliekama un/vai transformējama dizaina produkta pirmparauga 

3D maketus, lietojot atbilstošus materiālus un tehnoloģijas. 

Izgatavot dizaina produkta 3–5 maketus. Izvēlēties atbilstošākos materiālus (papīra un kartona 

materiālus, plastikāta materiālus, tekstilmateriālus, keramikas un stikla materiālus, ģipsi, 

silikonu u. c.) un tehnoloģijas dizaina produkta pirmparauga 3D maketu izgatavošanai. 

Apkopot informāciju darba mapē. 

 

7. uzdevums. Izstrādāt saliekamu un/vai transformējamu dizaina produkta pirmparaugu, 

izmantojot vairākus materiālus. 

Izstrādāt saliekamu/transformējamu dizaina produkta pirmparaugu, izvēloties piemērotus 

materiālus saliekama vai transformējama dizaina produkta pirmparauga izstrādei atbilstoši 

materiālu īpašībām un savstarpējai savienojamībai. Izvēlēties piemērotāko savienojuma veidu 

iecerētā dizaina produkta pirmparauga kustīgajiem un fiksētajiem komponentiem. 

Nokomplektēt nepieciešamo furnitūru iecerētā dizaina produkta pirmparauga izstrādei, 

izmantojot tiešsaistes resursu iespējas.  

Dizaina produkta pirmparauga izstrādes procesā lietot drošus darba paņēmienus, sekot darba 

aizsardzības prasībām. 

 

8. uzdevums. Funkcionāli testēt dizaina produkta pirmparaugu reālajā vidē un analizēt 

rezultātus. Prezentēt dizaina produkta pirmparaugu. 

Funkcionāli testēt dizaina produkta pirmparaugu reālajā vidē, izvēloties atbilstošas testēšanas 

metodes.  

Izveidot anketu dizaina produkta prototipa testēšanas rezultātu fiksēšanai, aizpildīt tās. 

Veikt secinājumus par nepieciešamajiem uzlabojumiem dizaina produkta prototipā, piemēram, 

darba uzdevuma un/vai mērķauditorijas kontekstā. 

Izveidot stilistiski vienotu dizaina produkta portfolio A3 formātā dizaina produkta un 

pirmparauga prezentēšanai. 

Prezentēt dizaina produkta pirmparaugu un darba mapes saturu. Prezentācijā izmantot dizaina 

projekta izstrādes mapē apkopoto informāciju: 

• 2D un 3D skices; 

• izmantoto materiālu tehnoloģiju apraksts; 

• tehnisko zīmējumu sadaļa; 

• dizaina produktu pirmparaugu fotogrāfijas; 

• raksturotas un ar analogiem salīdzinātas dizaina produkta (pirmparauga) priekšrocības; 

• uzskaita videi draudzīgās tehnoloģijas. 
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Modulis "Dizaina produktu izstrāde II" 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Veikt dizaina produkta mērķauditorijas izpēti. (maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 3) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina produktu 

mērķauditorijas izpētīšana un 

mērķauditorijas vajadzību 

definēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 3) 

Ir precīzi veikta mērķauditorijas raksturojošo, 

kvantitatīvo datu ieguve. 

1 

Ir atbilstoši izvēlēta un lietota dizaina produkta 

mērķauditorijas izpētes metode – novērošana, aptauja, 

intervija. 

1 

Ir precīzi identificētas un raksturotas mērķauditorijas 

vajadzības un problēmas. 

1 

 

2. uzdevums. Veikt dizaina produkta ergonomikas, estētisko vērtību, ilgtspējības un 

konkurentu produkcijas izpēti. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 5) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina produkta 

ergonomikas, ilgtspējības un 

konkurentu produkcijas 

izpētes veikšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 5) 

Ir izmantoti vismaz trīs dažādi informācijas ieguves 

avoti (digitālie, bibliotekārie, tirdzniecības vietas, 

dizaina produktu ražotāju informācija). 

1 

Ir precīzi izvērtēta dizaina produkta estētiskā, 

emocionālā iedarbība un atbilstība mērķauditorijai. 

1 

Ir precīzi raksturoti ergonomikas pamatprincipi un 

dizaina produkta funkcionalitāte. 

1 

Ir precīzi raksturoti dizaina produkta ilgtspējības 

kritēriji. 

1 

Ir precīzi raksturoti dizaina produkta konkurences 

principi. 

1 

 

3. uzdevums. Izstrādāt un formulēt saliekama un/vai transformējama dizaina produkta 

koncepciju. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 4) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina produkta koncepcijas, 

krāsu kolāžas un krāsu lapas 

izstrādāšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 4) 

Ir piedāvāti dažādi (2–3) problēmu risinājumi. 1 

Ir izvēlētas atbilstošas idejas dizaina produkta 

koncepcijas izstrādei. 

1 

Ir atlasīti vizuālie materiāli un atbilstoši izveidotas 

iedvesmas kolāžas (2–3), un krāsu lapa. 

1 

Ir izmantota specializēta datorprogramma kolāžas 

izveidē. 

1 

 

4. uzdevums. Veikt saliekama un/vai transformējama dizaina produkta ideju 

dokumentēšanu. Ilustratīvi attēlot dizaina produktu 2D un 3D dažādās tehnikās. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 8) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina produkta ideju 

dokumentēšana. Dizaina 

produkta 2D un 3D ilustratīva 

Ar roku ir uzskicēti 3–5 dizaina produkti, izmantojot 

atbilstošākos materiālus, instrumentus un tehnikas. 

2 

Ir ilustratīvi attēlots dizaina produkts un to sastāvdaļas 2 
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Modulis "Dizaina produktu izstrāde II" 

attēlošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 8) 

2D un 3D, izvēloties un izmantojot atbilstošākās 

dizaina produktu attēlošanas tehnikas vai to 

kombinācijas. 

Atbilstoši dizaina produkta sarežģītības pakāpei ir 

pielietota atbilstošākā attēlošanas tehnika: skice, 

rasējums, vizualizācija, animācija. 

2 

Ir attēlots dizaina produkts dažādos (vismaz divos) 

stāvokļos (piemēram, salikts, izjaukts, iepakots, 

ieslēgts u. c.). 

2 

 

5. uzdevums. Izveidot saliekama un/vai transformējama dizaina produkta tehnisko 

projektu. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 5) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina produkta tehniskā 

projekta izveidošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 5) 

Dizaina produkta tehniskajā projektā ir iekļauts precīzs 

uzdevuma apraksts. 

1 

Dizaina produkta tehniskajā projektā ir iekļautas 

precīzas dizaina produkta vizualizācijas (vismaz 3). 

1 

Dizaina produkta tehniskajā projektā ir iekļauti precīzi 

rasējumi skatos. 

1 

Dizaina produkta tehniskajā projektā ir iekļauti precīzi 

mezglu un atsevišķu detaļu rasējumi, salikšanas 

instrukcija. 

1 

Dizaina produkta tehniskajā projektā ir iekļauta precīza 

materiālu un tehnoloģiju specifikācija. 

1 

 

6. uzdevums. Izstrādāt saliekama un/vai transformējama dizaina produkta pirmparauga 

3D maketus, lietojot atbilstošus materiālus un tehnoloģijas. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 4) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina produkta pirmparauga 

3D maketu izstrādāšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 4) 

Ir ieveidoti precīzi iecerētā dizaina produkta 3–

5 maketi. 

2 

Ir veikta precīza dizaina produkta pirmparauga 3D 

maketu materiālu un tehnoloģiju izvēle. 

2 

 

7. uzdevums. Izstrādāt saliekamu un/vai transformējamu dizaina produkta pirmparaugu, 

izmantojot vairākus materiālus. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 12) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Saliekama un/vai 

transformējama dizaina 

produkta pirmparauga 

izstrādāšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 12) 

Ir izvēlēti piemēroti materiāli saliekama vai 

transformējama dizaina produkta pirmparauga izstrādei 

atbilstoši materiālu īpašībām un savstarpējai 

savienojamībai. 

4 

Ir izvēlēti piemēroti savienojuma veidi dizaina 

produkta pirmparauga kustīgajiem un fiksētajiem 

komponentiem. 

4 

Ir izvēlēta precīza dizaina produkta pirmparauga 

furnitūra. 

4 
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Modulis "Dizaina produktu izstrāde II" 

8. uzdevums. Funkcionāli testēt dizaina produkta pirmparaugu reālajā vidē un analizēt 

rezultātus. Prezentēt dizaina produkta pirmparaugu. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 5) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina produkta pirmparauga 

funkcionāla testēšana reālajā 

vidē. Dizaina produkta 

pirmparauga prezentēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 5) 

Ir funkcionāli testēts dizaina produkta pirmparaugs 

reālajā vidē, lietojot atbilstošas testēšanas metodes. 

1 

Ir precīzi fiksēti un analizēti dizaina produkta 

pirmparauga testēšanas rezultāti. 

1 

Ir veikti secinājumi par nepieciešamajiem 

uzlabojumiem dizaina produkta prototipā, piemēram, 

darba uzdevuma un/vai mērķauditorijas kontekstā. 

1 

Ir izveidots stilistiski vienots portfolio A3 formātā 

dizaina produkta pirmparaugu prezentēšanai. 

1 

Prezentācijā ir izmantota dizaina projekta izstrādes 

mapē apkopotā informācija. Veidots detalizēts dizaina 

produkta (pirmparauga) prezentācijas saturs: 

• 2D un 3D skices; 

• izmantoto materiālu tehnoloģiju apraksts; 

• tehnisko zīmējumu sadaļa; 

• dizaina produktu pirmparaugu fotogrāfijās 

raksturotas un ar analogiem salīdzinātas 

dizaina produkta (pirmparauga) priekšrocības; 

• uzskaita videi draudzīgās tehnoloģijas. 

1 
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Modulis "Projektu īstenošana produktu dizainā" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātās izvēles daļa (B daļa) 

Modulis "Projektu īstenošana produktu dizainā" 

Pārbaudījuma programma 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 4 

Uzdevumu veidi Praktiskais darbs. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

20 min. (prezentēšanai), starpposmus vērtē 

mācību procesa laikā.  

Uzdevumu apraksts 

1. Izstrādāt dizaina projekta struktūru.

2. Apzināt pieejamās ražošanas iespējas dizaina produkta

realizācijai. Apzināt dizaina produkta projektēšanas un izstrādes

izmaksas.

3. Plānot dizaina projekta un produkta izstrādes laika grafiku un

resursus.

4. Izstrādāt mārketinga komunikācijas plānu izvēlētajam dizaina

produktam. Sagatavot dizaina produkta projekta dokumentus

nodošanai pasūtītājam un arhīvā.

Uzdevums ir izpildāms mācību procesa laikā. 

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpas, uzņēmumi. 

Katram izglītojamajam nepieciešams: skolas telpas aprīkojums,  

dators (ar kameru, skaņu), interneta pieslēgums.  

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek 

katra uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 80, 

kas atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–11 12–23 24–35 36–47 48–53 54–60 61–66 67–73 74–77 78–80 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 97–100 

Vērtējums  

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Projektu īstenošana produktu dizainā" 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

Virsuzdevums – izstrādāt dizaina projekta risinājumu, izstrādājot un noformējot 

projekta laikā izpildīto praktisko darbu apkopojuma portfolio (virtuālu/fizisku darba 

mapi). 

 

1. uzdevums. Izstrādāt dizaina projekta struktūru. 

Izstrādāt piemērotāko viena dizaina produkta dzīves ciklu. Izstrādāt piemērotāko dizaina 

produkta ražošanas pieeju un sistēmu viena dizaina produkta ražošanai. Izstrādāt piemērotāko 

dizaina produkta kvalitātes pilnveidošanās un nevajadzīgu darbību (zaudējumu) likvidēšanas 

procesu. Apkopot informāciju darba mapē. 

 

2. uzdevums. Apzināt pieejamās ražošanas iespējas dizaina produkta realizācijai. Apzināt 

dizaina produkta projektēšanas un izstrādes izmaksas.  

Izvēlēties piemērotāko dizaina produkta ražošanas izkārtojumu un ražošanas tehnoloģiju(-as), 

pamatot savu izvēli, izmantojot dažādus informācijas ieguves avotus. 

Izveidot savu izmaksu grafiku, izmantojot izmaksu plānošanas datorprogrammas. Aprēķināt 

produktu grupas provizoriskās projektēšanas un ražošanas izmaksas. Apkopot informāciju 

darba mapē. 

 

3. uzdevums. Plānot dizaina projekta un produkta izstrādes laika grafiku un resursus.  

Izstrādāt detalizētu un precīzu dizaina projekta īstenošanas laika grafiku. Izstrādāt piemērotāko 

dizaina projekta organizēšanas struktūru. Izvēlēties piemērotāko dizaina projekta procesu 

plānošanas metodi un plānot dizaina projekta procesus. Izmantot tīkla diagrammu un kritiskā 

ceļa metodi, lai iegūtu vizuālu projekta norises atspoguļojumu laikā (izpēte, materiālu iegāde, 

līgumu slēgšana, izpilde). Apkopot informāciju darba mapē. 

 

4. uzdevums. Izstrādāt mārketinga komunikācijas plānu izvēlētajam dizaina produktam. 

Sagatavot dizaina produkta projekta dokumentus nodošanai pasūtītājam un arhīvā. 

Izstrādāt mārketinga komunikācijas plānu ar identificētu uzdevumu, atbilstoši definētājam 

mērķim un uzdevumiem, un mērķauditorijai.  

Mārketinga komunikācijas plānā ietvert komunikācijas kanālus, platformas un medijus, kuri ir 

izvēlēti atbilstoši definētājam mērķim un uzdevumiem.  

Sagatavot informāciju (elektroniskā veidā), precizējot sava dizaina produkta projektu un 

projekta dokumentāciju saskaņojot ar pasūtītāja prasībām. 

 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 

1. uzdevums. Izstrādāt dizaina projekta struktūru. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 10) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina projekta struktūras un 

dizaina produkta dzīves cikla 

izstrādāšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 10) 

Viena dizaina produkta dzīves ciklā ir iekļauts: 

• vērtību inženierija; 

• kvalitātes funkciju izvietošana; 

• modulārais un ekoloģiskais dizains; 

• produktu dizaina rīki; 

• produktu dzīves cikla pārvaldība. 

(1 punkts par katru precīzi izpētē iekļauto sadaļu) 

5 
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Modulis "Projektu īstenošana produktu dizainā" 

Ir izstrādāta piemērota dizaina produkta ražošanas 

pieeja un sistēma. 

2 

Ir izstrādāts piemērots dizaina produkta kvalitātes 

pilnveidošanas un nevajadzīgu darbību (zaudējumu) 

likvidēšanas process. 

3 

 

2. uzdevums. Apzināt pieejamās ražošanas iespējas dizaina produkta realizācijai. Apzināt 

dizaina produkta projektēšanas un izstrādes izmaksas. (maksimāli iegūstamais punktu 

skaits 38) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina produkta ražošanas 

iespēju, projektēšanas un 

izstrādes izmaksu apzināšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 38) 

Ir izvēlēts piemērotākais dizaina produkta ražošanas 

izkārtojums. 

5 

Ir izvēlēta piemērotākā dizaina produkta ražošanas 

tehnoloģija. 

5 

Dizaina produkta ražošanas tehnoloģiju un ražošanas 

izkārtojuma izvēlei izmantoti informācijas ieguves 

avoti: 

• digitālie; 

• bibliotekārie; 

• ražotāju; 

• vietējā un globālā tirgus kontekstā. 

(1 punkts par katru izmantoto informācijas ieguves 

avotu) 

4 

Ir izstrādāts izmaksu grafiks, izmantojot izmaksu 

plānošanas datorprogrammas. 

6 

Ir precīzi aprēķinātas dizaina produkta provizoriskās 

nodokļu izmaksas. 

6 

Ir precīzi aprēķinātas dizaina produkta provizoriskās 

sertificēšanas izmaksas. 

6 

Ir precīzi aprēķinātas produktu grupas provizoriskās 

projektēšanas un ražošanas izmaksas. 

6 

 

3. uzdevums. Plānot dizaina projekta un produkta izstrādes laika grafiku un resursus. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 15) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

Dizaina projekta laika grafika 

un projekta procesa 

izstrādāšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 15) 

Ir izstrādāts detalizēts un precīzs dizaina projekta 

īstenošanas laika grafiks. 

4 

Ir izstrādāta piemērotākā dizaina projekta 

organizēšanas struktūra. 

4 

Ir izvēlēta piemērotākā dizaina projekta procesu 

plānošanas metode. 

3 

Ir izmantota tīkla diagramma un kritiskā ceļa metode, 

lai iegūtu vizuālu projekta norises atspoguļojumu 

laikā: 

• izpēte; 

• materiālu iegāde; 

• līguma slēgšana; 

• izpilde. 

(1 punkts par katru izmantoto projekta 

atspoguļojumu laikā) 

4 
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Modulis "Projektu īstenošana produktu dizainā" 

4. uzdevums. Izstrādāt mārketinga komunikācijas plānu izvēlētajam dizaina produktam. 

Sagatavot dizaina produkta projekta dokumentus nodošanai pasūtītājam un arhīvā. 

(maksimāli iegūstamais punktu skaits 17) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji  
Piešķiramie 

punkti 

Mārketinga komunikācijas 

plāna izstrādāšana. Dizaina 

produkta projekta 

noformēšana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 17) 

Mārketinga komunikācijas plānā ir identificēts 

uzdevums atbilstoši definētājam mērķim. 

4 

Mārketinga komunikācijas plāna izstrādē atbilstoši 

definētājai mērķauditorijai un uzdevumiem ir izvēlēti 

atbilstošākie mārketinga komunikācijas kanāli, 

mediji un platformas. 

4 

Mārketinga komunikācijas plānā ietvertie 

komunikācijas kanāli, platformas un mediji ir izvēlēti 

atbilstoši definētājam mērķim un uzdevumiem. 

3 

Ir sagatavota informācija (elektroniskā veidā), 

precizējot sava dizaina produkta projektu. 

3 

Projekta dokumentācija ir saskaņota ar pasūtītāja 

prasībām. 

3 
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Modulis "Uzņēmējdarbība dizainā" 

Profesionālā kvalifikācija "Produktu dizainera asistents" (4. LKI) 

Obligātā daļa (B daļa) 

Modulis "Uzņēmējdarbība dizainā"1 

Pārbaudījuma programma 

1 Attiecināms uz profesionālajām kvalifikācijām: 

"Produktu dizainera asistents" (4. LKI), "Apģērbu dizainera asistents" (4. LKI), "Vides dizainera asistents" 

(4. LKI), "Interjera dizainera asistents" (4. LKI), "Ārtelpu dizainera asistents" (4. LKI), "Komunikācijas dizainera 

asistents" (4. LKI), "Grafikas dizainera asistents (drukātie un digitālie mediji)" (4. LKI), "Audiovizuālās 

komunikācijas dizainera asistents" (4. LKI). 

Mērķis 
Pārbaudīt un novērtēt izglītojamā sasniedzamo rezultātu apguvi 

atbilstoši modulī noteiktajam. 

Darba uzbūve 

Uzdevumu skaits 1 

Uzdevumu veidi Praktisks projekta darbs. 

Uzdevumu izpildes 

kopējais laiks minūtēs 

Moduļa apguves laiks (starpposmus vērtē 

mācību procesa laikā).  

Uzdevumu apraksts 

1. Izveidot biznesa plānu dizaina jomā moduļa apguves laikā.

Darba grupā vai individuāli izveidot biznesa plānu izvēlētājā dizaina

jomā.

Biznesa plāns sastāv no:

1.1. Biznesa idejas raksturojuma.

1.2. Uzņēmuma pamatdatiem.

1.3. Produkta un/vai pakalpojuma apraksta.

1.4. Mērķauditorijas un tirgus situācijas raksturojuma.

1.5. Konkurences izvērtējuma.

1.6. Riska analīzes.

Norises vieta un 

nepieciešamie 

materiālie līdzekļi 

Norises vieta: izglītības iestādes telpa, uzņēmumi. 

Katram izglītojamajam nepieciešams rakstāmais, papīrs un dators (ar 

kameru, skaņu), interneta pieslēgums. 

Vērtēšanas kārtība 

Pārbaudījuma uzdevumu izpildi vērtē pedagogs(-i). Vērtēta tiek katra 

uzdevuma izpilde. Maksimāli iegūstamais punktu skaits ir 40, kas 

atbilst 100 %. Pārbaudījums ir nokārtots, ja uzdevumu izpildes 

apjoms nav zemāks par 60 %. Pārbaudījuma vērtējums tiek izteikts 

ballēs atbilstoši vērtēšanas skalai: 

Iegūto punktu 

skaits 
1–5 6–11 12–17 18–23 24–26 27–29 30–33 34–36 37–38 39–40 

Uzdevumu 

izpildes apjoms 

 (%) 

1–14 15–29 30–44 45–59 60–67 68–75 76–83 84–91 92–96 
97–

100 

Vērtējums  

ballēs 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Uz sākumu
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Modulis "Uzņēmējdarbība dizainā" 

 

Uzdevumi, to izpildes vērtēšanas kritēriji  
 

1. uzdevums. Izveidot biznesa plānu dizaina jomā.  

 

Darba grupā vai individuāli izveidot biznesa plānu izvēlētājā dizaina jomā.  

1.1. Raksturot biznesa ideju. 

1.1.1. Definēt biznesa idejas konceptu. 

1.1.2. Raksturot atbilstošāko saimniecisko darbības modeli. 

1.1.3. Raksturot vadības vai organizācijas shēmu. 

1.2. Raksturot uzņēmuma pamatdatus. 

1.2.1. Raksturot uzņēmuma pamatdatus. 

1.2.2. Sagatavot dokumentāciju profesijai atbilstošās saimnieciskās darbības reģistrēšanai. 

1.2.3. Apzināt dizaina nozares uzņēmējdarbībai atbilstošās līgumattiecības. 

1.3. Aprakstīt produktu un/vai pakalpojumu. 

1.3.1. Aprakstīt produktu un/vai pakalpojumu izvēlētajā dizaina nozarē. 

1.3.2. Apzināt un definēt preces un/vai pakalpojuma unikalitāti izvēlētajā dizaina nozarē. 

1.3.3. Raksturot produkta un/vai pakalpojuma virzīšanu tirgū (tirgvedība).  

1.4. Raksturot mērķauditoriju un tirgus situāciju.  

1.4.1. Analizēt atbilstošās dizaina nozares tirgu. 

1.4.2. Noteikt un raksturot uzņēmuma pakalpojuma mērķauditoriju, noskaidrojot 

mērķauditorijas maksātspēju. 

1.4.3. Precizēt uzņēmuma produktu/pakalpojuma pieejamību (mazumtirdzniecība vai 

vairumtirdzniecība, vai individualizēts dizains). 

1.5. Izvērtēt konkurentus.  

1.5.1. Apzināt un raksturot sava produkta konkurentus. 

1.5.2. Veikt konkurentu darbības izvērtēšanu. 

1.5.3. Apzināt intelektuālā īpašuma likumu un citu dizaina nozaru saistošo normatīvo aktu 

prasības. 

1.6. Analizēt riskus. 

1.6.1. Izveidot dizaina nozares uzņēmējdarbības risku sarakstu, lietojot SVID analīzi. 

1.6.2. Izveidot piemērotu un atbilstošu risku mazināšanas pasākumu plānu. 

1.6.3. Apzināt nepieciešamo finansējumu. 

 

 

Vērtēšanas kritēriji 

 
1. uzdevums. Izveidot biznesa plānu dizaina jomā. (maksimāli iegūstamais punktu skaits 40) 

 

Veicamā darbība Vērtēšanas kritēriji 
Piešķiramie 

punkti 

1.1. Biznesa idejas 

raksturošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

Ir skaidri aprakstīts biznesa idejas koncepts.  2 

Ir izvēlēts atbilstošākais saimnieciskās darbības 

modelis. 

2 

Ir raksturotas vadības vai organizācijas shēmas. 2 

1.2. Uzņēmuma pamatdatu 

raksturošana. (maksimāli 

iegūstamais punktu skaits 6) 

Ir apzināti uzņēmuma pamatdati. 2 

Ir sagatavoti nepieciešamie dokumenti profesijai 

atbilstošās saimnieciskās darbības reģistrēšanai. 

2 

Ir apzinātas dizaina nozares uzņēmējdarbībai 

atbilstošās līgumattiecības. 

2 

1.3. Preces un/vai 

pakalpojuma aprakstīšana. 

(maksimāli iegūstamais 

Ir saprotami aprakstītas prece un/vai pakalpojums 

izvēlētajā dizaina nozarē. 

2 

Ir definēta preces un/vai pakalpojuma unikalitāte 2 



 

3 

Modulis "Uzņēmējdarbība dizainā" 

punktu skaits 6) izvēlētajā dizaina nozarē. 

Ir raksturota produkta un/vai pakalpojuma virzīšana 

tirgū (tirgvedība).  

2 

1.4. Klientu un tirgus 

situācijas raksturošana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 8) 

Ir analizēts atbilstošās dizaina nozares tirgus. 2 

Ir noteikta uzņēmuma pakalpojuma mērķauditorija. 2 

Ir apzināta klientu/mērķauditorijas maksātspēja.  2 

Ir precizēta uzņēmuma preces/pakalpojuma pieejamība 

(mazumtirdzniecība vai vairumtirdzniecība, vai 

individualizēts dizains). 

2 

1.5. Konkurences izvērtēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 6) 

Ir apzināti un raksturoti sava produkta konkurenti. 2 

Ir kvalitatīvi veikta konkurentu darbības izvērtēšana. 2 

Ir apzinātas intelektuālā īpašuma likumu un citu 

dizaina nozaru saistošo normatīvo aktu prasības. 

2 

1.6. Risku analizēšana. 

(maksimāli iegūstamais 

punktu skaits 8) 

Ir lietota SVID analīze, veidojot dizaina nozares 

uzņēmējdarbības risku sarakstu.  

3 

Ir izveidots piemērots un atbilstošs risku mazināšanas 

pasākumu plāns. 

3 

Ir apzināts nepieciešamais finansējums. 2 
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